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MOTTO

"...0K& lamu Utah mtmusUisfyn untui mela^an sesuatu, BertawaiaOah
iepadaAOafi Adah sangat cinta iepada orang-orangyang BertawakaC, "

(QS:M Immn: 159)

"..... sesungguhnya seteCaA iesuGtan tersmpan seBuaB iemudadan"
(QS.Mlnsytiok: 6)

' riada suatu iepayafian, iesaiitan, iesediBan, iesusaBan, penderitaan, dan
iesuiaran sampaipun duriyang menyaf&ian itu menimpa iepada seorang mumin
methinian dengan itu semuaAttaB a^an menutupi dosa-dosanya. '

(yf% <Buifiariaan MusCim)

Xetila iumofion iepadaAdah ieiuatan, Adah memBerify iesuGtan agaraiu
menjadiiuat. ^tiia iumofion iepadaAClaB f^Byaisanaan, AOkB memBen^u

masathfi untuHupecafi^n. 7&ify iumoBon iepadaAdaB fgsqatenum, AdaB
memBerilu aiaCuntuiBerftiir. %,t^a iumofion iepadaAfhB Iranian, AdaB
nemSeriluionduiBafiayauntuiiuatasi f&jfy iumofion iepadaAdah seBuafi

cinta, AdaB memBeriiu orang-orang BermasaCah untuHutofbng. %,tiia iumofion
iepadaAm Bantuan, Adah memBeriiu iesempatan. Aiu taimenerima apa yang

aiu minta, tapiaiu menerima segafayang aiu ButuB^an...."

"XaCyang iecdseiafipun mem6entuiiesempumaan,tapi
kesempurnaan Bu^anfaB suatu Batyang %eciT

VI
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A«rttat?Deerr„Tk^11*ez.ndr^sr»Meto,,e ^ -«»

digunakandaC durna\eX,»n d g comPuler- ^pi juga bisaaplikasi Arti^nZtg^t^ ^ mengglmaka" «^ *>* program

masyarakat d^LTp^^ pe^TKem'uTha^1"1^ ^penyakit sangat diharankan ternta™ f, Ke™udanan Pendiagnosaan
saran pengotatan SSa'mJn'Z n®™ yang m«nl>"tuhkan
tersebut, rnaka dibSTsuaT Sm JST memanfaatkan ^ologidapat diakses diklinik Tumah^aW f !^ Pendiagnosa penyakit kulit yang

keyword :fi^ert Si/stem (Sistem Pakar)} Diagnosa penyaJdt
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«*«** seorang pakar « ^^^ ^ ^ ^ ^ ^
bidang keahlian tertentu.

Melihat permasalahan diatas, maka pada Tugas Akhir mi «. ,-f « u^as Aicnir mi penulis membuat

suatu program aplikasi pengidentifikasian penyakit k»Ut h<*« penyaJcit kulit dengan menggunakan
metode Fun, Mu„, Altrihue Deasm„ ^ (fMADM) ^ ^^

1.2. Rumusan Masalah

Dari to betakang tmebul ^ ^ ^^ ^ ^ ^
bag^ana tnetnbaa, slstem p^ yang ^ ^^^ ^ ^
menyerang manusia.

1-3. Batasan Masalah

Da.am suatu _„„,„ ^ ^ ^^ ^ ^ ^^
febth tetarah dan memuMkm mm^^ sehmgga tuj(an ^ ^
-car.. Adapun b^^ yMg ^^^ ^^^
berikut:

a- Penyak,, yang diidentifikasi memmbulkan gejala yang Jelas.
b Jenis penyaklt dfe^^ ^ ^ ^^^
cPe.nbangunan sistem menggunakan metode ^ ^ ^ ^ ^

(FMADM) dan metode Tsukamoto.

dPlatan api.kas, menggunakan bahasa^^^ ^^



BAB II LANDASAN TEORI

Membahas tentang dasar teoli yang berfungsj ^ ^

atau alat dalam memakai permasalahan yang berkaitan dengan
tonsep Sistem Pakar {Exper, System),^^ S[stem ^
metode pelacakan dan mengenai teori yang chperlukan daiam
penulisan sistem pakar

BAB HI ANALISIS KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK
Anal.sis kebutuhan perangkat lunak membahas tentang akuistsi
pengetahuan dan represent™ pengetahuan sistem pakar
tentang identifikasi penyakit kulit pada pasien.

BAB IV PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK

Perancangan perangkat lunak membahas dan mengnraikan
secara rinci mengenai logtka, konsep pemikiran, objek yang
akan dtgunakan untuk meraneang pr„ses Tagm ^
nmcangan antarmuka serta perangkat lunak dan perangkat
keras yang akan digunakan.

BAB V IMPLEMENTASI PERANGKAT LUNAK

Merupakan batean mtplementasi perangkat lunak yar,e
d.guuakan dalam s.stem pakar, cara pengobatannya dan
menangani penyakit kulit pada pasien.



BAB VI ANALISIS KINERJA PERANGKAT LUNAK

Membahas tentang analisis kinerja perangkat lunak yang

memuat dokumentasi pengujian perangkat lunak terhadap

kebutuhan perangkat lunak yang diinginkan.

BAB VII KESIMPULAN dan SARAN

Penutup berisi kesimpulan dan saran dan implementasi pakar

dalam menganalisis penyakit kulit pada pasien serta

pengembangannya di kemudian had.
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2.2.5 Subsistern penjelasan

Subsistem penjelasan adalah bagian dari sistem pakar yang memberikan

penjelasan tentang bagaimana program dijalankan, menggambarkan penalaran sistem

kepada pengguna tentang suatu masalah, memberikan rekomendasi kepada pengguna.

Digunakan untuk melacak respon dan memberikan penjelasan tentang

kelakuan sistem pakar secara interaktifmelalui pertanyaan:

o Mengapa pertanyaantertentu ditanyakan oleh sistem pakar?

o Bagaimana kesimpulan tertentu ditolak?

o Mengapa alternatif tertentu ditolak?

o Apa rencana untuk memperoleh penyelesaian?

2.2.6 Sistem penyaring pengetahuan

Sistem ini digunakan untuk mengevaluasi kinerja sistem pakar itu sendiri

untuk melihat apakah pengetahuan-pengetahuan yang ada masih cocok untuk

digunakan dimasa mendatang.

2.3 Kaidah produksi

Kaidah produksi biasanya dituliskan dalam bentuk IF-THEN. Kaidah ini

dapat dikatakan sebagai hubungan implikasi dua bagian, yaitu bagian premis (If) dan

bagian konklusi (Then). Apabila bagian premis terpenuhi makabagian konklusi akan

bernilai benar.
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Sebuah kaidah terdiri dan klausa-klausa. Sebuah klausa mirip dengan sebuah
•cahmat dengan s„bjek, kata ker,a dan „bjek yang menyatakan suatu fakta Ada

Wdapat terd,ri atas beherapa prem.s dan ,eb,h dan satu konk.us, antata premts dan
fanktai dapa, drhubungkan dengan operator logika 'atau' alau 'dan' [AZI94J.

2.4 Metode Fuzzy M.M Attribute Decision Making
Pada Fmi Mli Anribme Decissjm^^ (fMADM) aitemat]faitematif

Sudan d,ketahui dan dnentukan sebelumnya. Pengambil kenu,,,*, h3 rciigamoii Keputusan harus menentukan

pnontas atau ranlcng berdasarkan kntena yang d,ber.kan. Secara umum, PMADM
mem,,*, suatu tujuan tertentu, yang dapa, d,k,asifikasika„ data 2tipe yaitu
(S.moes-Maroues, 2000, menyeleks, altemaor dengan atnbu, (krttena, dengan cm,
en terbaik; dan mengkiasifikas, ahematif berdasarkan ^ ^ ^
menyelesaftan masalah FMADM dibutuhkan 2tahap, yaitu :

a- Membua, ratmg pada setiap aUernaff berdasarkan agtegasi deraja, kecocokan
pada semua kritena;

b. Merangkmg semua altematif untuk mendapatkan altemattf terbaik. Ada 2cara
rang dapa, dtgunakan dalam proses perangkmgan, ya,,u melalui de^
^..akukan a«au me,alui relas, preferens, ^ Metode ^ ^^
dengan pertama-tama membua, bentuk cr,p Mbl!angan ^ ^
pe-gkmgan didasarkan atas b.langan cr,p terseb„t; mode, ini memang
mudah untuk dnmplemen^kan, namun kita sanga, dimungkmkan un.uk


