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SARI

Sistem Informasi Geografis (SIG) merupakan salah satu media
penyampaian informasi. SIG dapat merubah sebuah sistem konvensional yaitu
system yang hanya dapat menampilkan data atribut saja menjadi sebuah system
yang berbasis grafis berikut dengan data keruangan beserta atribut yang
disesuaikan dengan keadaan sebenarnya. Selain itu peta yang dibuat terdiri dari
beberapa layer sehingga memudahkan user untuk memilih peta yang ditampilkan.

SIG ini dibuat untuk memudahkan masyarakat untuk mendapatkan
informasi tentang daerah pertanian khususnya tanaman pangan yang terdapat di
Kabupaten Gunungkidul. Hasil grafis dari SIG ini umumnya berbentuk peta yang
ditampilkan lewat browser. Peta yang ditampilkan adalah peta administrasi, curah
hujan, kemampuan lahan, jenis tanah, ketinggian tanah, dan peta daerah tanam
yang menampilkan penyebaran daerah tanam dari tanaman pertanian tertentu. Hal
ini memudahkan masyarakat yang ingin mengetahui informasi dengan cepat dan
dimana saja selama masih terkoneksi dengan jaringan Internet

Kata kunci: layer, user, browser, peta dan Internet
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sebagian besar dari seluruh data yang digunakan dalam kehidupan sehari-

hari baik dalam dunia bisnis maupun pemerintahan adalah data goegrafis atau data

yang berkaitan dengan posisi objek di permukaan bumi. Analisis data geografis

tidak dapat dilakukan secara deskriptif saja, melainkan harus dengan analisis

spasial untuk memperoleh informasi yang akurat dan terintegrasi. Selain itu juga

terjadi perubahan di segala bidang, terutama bidang-bidang yang memerlukan

penyediaan informasi yang cepat, tepat dan akurat. Perkembangan ini memberi

pengaruh yang kuat terhadap aktifitas manusia, khususnya dalam kegiatan bisnis

dan pelayanan jasa.

Komputer merupakan salah satu hasil dan bentuk dari teknologi informasi.

Kemajuan teknologi di bidang komputer yang diiringi dengan kemajuan teknologi

informasi saat ini semakin semarak mewarnai era globalisasi. Dengan adanya

kemajuan di bidang komputer dan informasi sekarang ini masyarakat tidak Iagi

kestilitan mandapatkan informasi. Inforfnasi seolah-olah tidak dibatasi oleh ruang

dan waktu karena informasi sudah bisa didapat kapan saja.

Teknologi Internet pun semakin hari semakin tidak terbendung. Banyak

orang saat ini tidak Iagi asing dengan teknologi yang satu ini, bahkan untuk orang

awam sekalipun. Berbagai fasilitas telah banyak digunakan oleh masyarakat,

bahkan telah menjadi bagian kehidupan masyarakat yang tidak terpisahkan.



Berbagai informasi disajikan seperti sajian berita terkini, olah raga, ilmu

pengetahuan, hiburan, cuaca, dan yang bersifat individu telah memanjakan

masyarakat pengguna Internet. Hal ini menyebabkan kebutuhan terhadap akses

Internet menjadi menu pokok dalam keseharian.

Tidak mengherankan jika sekarang ini manusia terus berusaha mencari

alternatif dalam mengakses Internet secara cepat tanpa harus bersusah payah.

Sehingga meraka dapat mendapatkan informasi yang dibutuhkan secara cepat dan

yang pasti terkini. Dalam perkembangannya tersebut seringkali kebutuhan akan

informasi bidang sumber daya alam sangat dibutuhkan. Untuk itu diperlukan

suatu aplikasi yang dapat membantu masyarakat yang sering disebut dengan

Sistem Informasi Geografis (SIG).

SIG adalah suatu sistem berbasis komputer yang digunakan sebagai alat

bantu pengambil keputusan yang sangat esensial dalam menyitnpan,

memanipulasi, dan menampilkan kembali kondisi alam dengan bantuan data

atribut dan spasial. Dalam tugas akhir ini, berdasarkan pemikiran-pemikiran

tersebut dicoba untuk memberi informasi kepada user tentang SIG yang dapat

mebantu user mengetahui daerah yang sesuai untuk tanaman pertanian khususnya

di daerah Gunungkidul.

1.2 Rumusan Masalah

Permasalahan yang diangkat dalam penelitian ini adalah bagaimana

membuat sebuah SIG yang dapat menyampaikan informasi tentang daerah-daerah

pertanian di daerah Kabupaten Gunungkidul?



1.3 Batasan Masalah

Untuk memperjelas ruang lingkup pembahasan dan agar langkah-langkah

pemecahan masalah tidak menyimpang dari tujuan yang ingin dicapai, maka

dalam Tugas Akhir ini akan dibuat batasan masalah. Adapun batasan-batasan

yang dipergunakan adalah sebagai berikut:

1. Penelitiandilakukan di daerahKabupaten Gunungkidul, Yogyakarta.

2. Tanaman yang diteliti adalah tanaman pertanian, antara lain: padi sawah, padi

gogo, jagung, ubi kayu, kacang tanah dan kedelai.

3. Datayang ditampilkan berupa informasi danpetayang meliputi wilayah

Kabupaten Gunungkidul, Yogyakarta.

4. Menyediakan data atribut dan spasial yang menggambarkan distribusi daerah

tanaman-tanaman pertanian berupa data spasial daerah tanam dan data atribut

tanaman.

5. Perangkat lunak (software) yang digunakan dalam membangun aplikasi ini

adalah Flash dan menggunakan bahasa pemrograman PHP.

1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah sistem infoffriasi yang

dapat menginformasikan dan dapat membahtu pengambilarl keputusan tentatlg

daerah yang sesuai dengan tanaman pertanian di wilayah Kabupaten

Gunungkidul.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini antara lain:

1. Membantu pemerintah daerah dan dinas pertanian untuk melakukan evaluasi

terhadap langkah-langkah yang hams dilakukan untuk menentukan daerah tanam.

2. Membantu masyarakat untuk memperoleh informasi daerah yang sesuai

untuk tanaman pertanian tertentu.

1.6. Metodologi Penelitian

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam tugas akhir ini adalah:

a. Metode Search Library: metode yang dilakukan dengan mengumpulkan data

dari buku-buku referensi, jurnal-jurnal yang didapat di internet dan literatur tugas

akhir yang relevan dengan permasalahan.

b. Metode Literatur: metode yang dilakukan dengan mempelajari ketersediaan

data yang telah diperoleh di lapangan, pemahaman tentang peta beserta

topologinya yang ada dalam dunia nyata.

1.6.2 Metode Pengembangan Sistem

Metode pembuatan aplikasi disusun berdasarkan hasil yarig sudah

diperoleh dari proses pengumpulan data. Metode ini meliputi:

a. Analisis kebutuhan. Analisis kebutuhan adalah analisis yang dilakukan untuk

mengetahui kebutuhanperangkat lunakdalamproses penelitian.



b. Desain. Tahap ini merupakan tahap penerjemahan kebutuhan atau data yang

telah dianalisis ke dalam bentuk yang mudah dimengerti oleh pemakai (user).

c. Pengkodean. Tahap ini dilakukan untuk menerjemahkan data atau

memecahkan permasalahan yang telah dirancang ke dalam bahasa pemrograman

yang telah ditentukan sebelumnya.

d. Pengujian. Setelah aplikasi selesai dibuat, maka pada tahap ini merupakan

tahap uji coba terhadap aplikasi tersebut. Pengujian ini dapat dilakukan dengan

mengguriakan kondisi-kondisi berbeda untuk menciptakan suatu aplikasi atau

software yang interaktif sesuai dengan kebutuhan pengguna dan spesifikasi yang

ditentukan sebelumnya.

1.7. Sistematika Penulisan

Supaya penulisan skripsi ini terarah dan tersusun secara baik menurut

metodologi penelitian, maka penulisan disajiakan dalam 7 bab. Adapun garis-garis

besarnya adalah sebagai berikut: BAB I berisi latar tentang latar belakang

masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian dan, manfaat

penelitian, metodologi penelitian dan sistematikapenulisan. Selanjutnyapada Bab

II berisi tentang konsep landasan teori yang berhubungan dengan SIG. Pada Bab

III berisi penjelasan tentang analisis terhadap sistem yang akan dibangun, yaitu

metode analisis, langkahlangkah dan hasil analisisnya.

Selanjutnya pada Bab IV berisi tentang proses perancangan sistem yang

meliputi metode perancangan sistem, desain sistem yang meliputi DFD,

rancangan tabel, rancangan antar muka masukan sistem, rancangan antar muka



dan keluaran sistem. Pada Bab V berisi tentang implementasi perangkat lunak

yang terdiri dari batasan implementasi dan implementasi perangkat lunak. Bab VI

memuat pengujian terhadap sistem. Adapun isi dari bab ini adalah dokumentasi

hasil pengujian normal, pengujian tidak normal, termasuk pengananan kesalahan

algoritma dan fungsinya sehingga dapat diperbaiki dan disempurnakan. Dan pada

Bab VII memuat kesimpulan dari proses pengembangan perangkat lunak, baik

pada tahap analisis kebutuhan, perancangan, implementasi dan analisis kerja

perangkat lunak, serta berisi saran yang perlu diperhatikan berdasarkan

keterbatasan yang ditemukan selama penelitian.



BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Konsep Dasar Sistem Informasi Geografis (SIG)

2.1.1 Pengertian SIG

Pengertian dari Sistem Informasi Geografis (SIG) atau Geographies

Information System (GIS) sampai saat ini memang belum ada defmisi yang tepat.

Sebagian defmisi yang diberikan dari berbagai daftar pustaka masih belum

bersifat elastik. Ini dikarenakan defmisi tentang SIG yang selalu berkembang,

bertambah dan bervariasi.

BAKOSURTANAL sebagai lembaga yang mengelola berbagai data

spasial untuk tujuan evaluasi, survei dan pemetaan menjabarkan SIG sebagai

kumpulan yang terorganisir dari perangkat keras komputer, perangkat lunak, data

geografi, dan personel yang didesain untuk memperoleh, menyimpan,

memperbaiki, memanipulasi, menganalisis, dan menampilkan semua bentuk

informasi yang bereferensi geografi [BUD02].

SIG pada dasarnya merupakan gabungan dari tiga unsuf pokok yang saling

terkait antara satu dengan yang lainnya yaitu: sistenl, informasi, dan geografis.

Dengan demikiah SIG merupakan suatu sistem atau sekumpulan objek yang

saling berhubungan (inter-relasi) yang bertujuan dan bersasaran untuk

menampilkan informasi geografis sehingga dapat menjadi suatu teknologi

perangkat lunak sebagai alat bantu untuk pemasukan, penyimpanan, manipulasi,



analisis, dan menampilkan kembali kondisi-kondisi alam dengan bantuan data

atribut dan keruangan.

Era komputerisasi telah membuka wawasan dan paradigma baru dalam

proses pengambilan keputusan dan penyebaran informasi. Data yang

mempresentasikan "dunia nyata" dapat disimpan dan dan diproses sedemikian

rupa sehingga dapat disajikan dalam bentuk-bentuk yang lebih sederhana dan

sesuai kebutuhan. Pemahaman mengenai "dunia nyata" akan semakin baik jika

proses-proses manipulasi dan presentasi data yang direlasikan dengan lokasi-

lokasi geografi yang dimengerti.

Dalam perkembangannya defmisi SIG dari jenis data yang menjadi

masukkannya hingga unsur pokok pembentukannya hingga saat ini belum ada

kesepakatan defmisi yang baku. Untuk itu menurut beberapa ahli, sistem

informasi geografis diberikan pengertian yang berbeda-beda. Berikut ini sebagian

kecil dari beberapa defmisi defmisi SIG yang beredar di pustaka [PRA05]:

1. SIG adalah sistem komputer yang digunakan untuk memasukkan,

menyimpan, memeriksa, mengintegrasikan, memanipulasi, menganalisa dan

menampilkan data-data yang berhubungan dengan posisi di permukaan bumi.

2. SIG adalah kombinasi perangkat keras dan perangkat lunak komputer yang

memungkinkan untuk mengelola, menganalisis dan memetakan spatial dan

memberikan data atribtitnya dengan akurasi kartografi.

3. SIG adalah yang dapat mendukung pengambilan keputusan spasial dan

mampu mengintegrasikan deskripsi-deskripsi lokasi dengan karakteristik-

kartakteristik fenomena yang ditemukan dilokasi tersebut. SIG yang lengkap



mencakup metodologi danteknologi yang diperlukan yaitu data spasial, perangkat

keras, perangkat lunak, dan struktur organisasi.

4. SIG adalah teknologi informasi yang dapat menganalisa, menyimpan, dan

menampilkan baik data spasial maupun data non spasial. SIG mengkombinasikan

kekuatanperangkat lunak basisdata relasional dan paketperangkat lunakcad.

2.1.2 Sub Sistem SIG

Untuk membangun atau membuat suatu SIG, adabeberapa subsistem yang

menjadi pendukung terbentuknya suatu sistem yang ingin dibentuk. Subsistem-

subsistem ini saling berhubungan satu sama lainnya.

SIG dapat diuraikan menjadi beberapa subsistem berikut [PRA05]:

1. Data Input

Sub sistem ini bertugas untuk mengumpulkan dan mempersiapkan data spasial

dan atribut dari berbagai sumber. Subsistem ini pula yang bertanggung jawab

dalam konversi atau mentransformasikan format-format data-data aslinya ke

dalam format yang dapat digunakan dalam SIG.

2. Data Output

Subsistem ini menarrtpilkan atau menghasilkan keluaran seluruh atau sebagian

basis data dalam bentuk softcopy maupun bentuk hardcopy seperti tabel, grafik,

peta dan Iain-lain.

3. Data Manajemen

Subsistem ini mengorganisasikan baik data spasial maupun data atribut kedalam

sebuah basisdata sedemikian rupa sehingga mudah dipanggil, diupdate dandiedit.



4. Data Manipulasi dan Analisis

Subsistem ini menentukan informasi-informasi yang dapat dihasilkan oleh SIG,

Selain itu sub sistem ini juga melakukan manipulasi dan pemodelan data untuk

menghasilkan informasi yang diharapkan.

2.1.3 Komponen-komponen SIG

Untuk menjadi suatu sistem informasi yang dapat memberikan informasi

yang cepat dan akurat, SIG didukung oleh komponen-komponen yang dapat

mereleasikan tujuan SIG untuk SIG itu sendiri. SIG merupakan suatu sistem yang

kompleks yang biasanya terintegrasi dengan komputer baik untuk tingkat

fungsional maupun jaringan. SIG ini terdiri dari beberapa komponen berikut:

1. Perangkat keras

Pada saat ini SIG tersedia untuk berbagai platform perangkat keras mulai dari PC

desktop, workstation, hingga multiuser host yang digunakan oleh banyak orang

secara bersamaan dalam jaringan komputer yang luas, berkemampuan tinggi,

memiliki ruang penyimpanan (hardisk) yang besar, dan mempunyai kapasitas

memori (RAM) yang besar. Walaupun demikian fungsionalitas SIG tidak terikat

secara ketat terhadap karakteristik fisik terhadap perangkat keras ini sehingga

keterbatasan memori pada PC pun dapat diatasi. Adapun perangkat keras yang

sering digunakan untuk SIG adalah komputer (PC), mouse, digitizer, printer,

plotter, dan scanner.
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2. Perangkat lunak

Dipandang dari sisi lain, SIG juga merupakan sistem perangkat lunak yang

tersusun secara modular dimana basis data memegang peranan kunci. Setiap

subsistem, diimplementasikan dengan menggunakan perangkat lunak yang terdiri

dari beberapa modul, hingga tidak mengherankan jika ada perangkat SIG dari

ratusan program (*.exe) yang masing-masing dapat dieksekusi sendiri.

3. Data dan informasi geografi

SIG dapat mengumpulkan dan menyimpan data dan informasi yang diperlukan

baik secara tidak langsung dengan cara mengimportnya dari perangkat-perangkat

lunak SIG yang lain maupun secara langsung dengan cara mendigitasi data

spasialnya dari peta dan memasukkan data atributnya dari tabel-tabel dan laporan

dengan menggunakan keyboard.

4. Manajemen

Suatu proyek SIG akan berhasil jika dimanage dengan baik dan dikerjakan oleh

orang-orang memiliki keahlian yang tepat pada semua tingkatan.

Setelah melihat komponen-komponen di atas, kebutuhan SIG utnuk

penyimpanan dan pemrosesan data, SIG memerlukan komputer. Kebutuhan

sistem komputer tergantuhg dari besar kecilnya tipe SIG itu sendiri. Untuk tipe

SIG dengan skala kecil dibutuhkan PC yang lebih kecil pula untuk

pengoperasianya, begitupun dengan tipe SIG dengan skala besar, akan dibutuhkan

PC yang besar untuk menjalankannya. Bahkan untuk mendukung penggunaan

multiuser SIG membutuhkan suatu host atau client machine. Kebutuhan suatau

hardware didalam SIG memiliki spesifikasi yang tinggi dibandingkan dengan
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sistem informasi yang lainnya. Hal ini dikarenakan penyimpanan data di dalam

SIG baik vektor maupun raster mcmbutuhkan ruang yang besar, dalam proses

analisanya SIG membutuhkan memori yangbesar dan prosesoryang cepat.

Selain kebutuhan hardware, SIG membutuhkan suatu software yang dapat

mendukung kebutuhan SIG itu sendiri.

2.1.4 Cara Kerja SIG

SIG dapat mempresentasikan real word (dunia nyata) di atas monitor

komputer sebagaimana lembaran lembaran peta dapat mempresentasikan dunia

nyatadi atas kertas. Tetapi SIG memiliki kekuatan lebih danfleksibilitas dari pada

lembaran peta kertas.

SIG menyimpan semua informasi deskriptif unsur-unsurnya sebagai

atribut-atribut di dalam basis data. Kemudian SIG membentuk danmenyimpannya

di dalam tabel-tabel (relasional). Setelah itu SIG menghubungkan unsur-unsur di

atas dengan tabel-tabel yang bersangkutan. Dengan demikian, atribut-atribut ini

dapat diakses melalui lokasi-lokasi unsur-unsur peta dan sebaliknya, unsur-unsur

peta dapat diakses melalui atribut-atributnya.

SIG menghubungkan sekumpulan unsur-unsur peta dengan atribut-

atributnya di dalam satuan-satuan yang disebut layer. Kumpulan dari layer-layer

ini akan membentuk basisdata SIG. Dengan demikian, perancangan basisdata

nierupakan ha] yang sangat esensial di dalam SIG. Rancangan basisdata akan

menentukan efektifitas dan efisiensi proses-psoses masukan, pengelolaan dan

keluaran SIG [PRA05].



2.1.5 Kcuiampu3=i oivs

Secara eksplisit. kemampuan SIG dapat dilihat dari pengertian atau

defmisinya. Berikut adalah kemampuan kemampuan SIG yang diambil dari

beberapa defmisi SIG yang telah dituliskan di atas [PRA05J:

1. Memasukkan dan mengumoulkan data geografi (spasial dan atribut).

2. Mengintegrasikan data geograli (spasial dan atriuut;.

3. Memeriksa, meng-update (meng-edit) data geografi (spasial danatribut).

4. Menyimpan dan memanggil kembali data geografi (spasial dan atribut).

5. Mempresentasikan ataumenampilkan datageografi (spasial dan atribut).

6. Mengelola data geografi (spasial dan atribut).

7. Memanipulasi data geografi (spasial dan atribut).

8. Menganalisa dalu geografi (spasial dan atribut).

9. Menghasilkan keluaran (output) data geografi dalam bentuk-bentuk: peta

tematik (view dan layout), tabel, grafik (chart), laporan (report) dan lainnya baik

dalam bentuk soflcopy maupun hardcopy.

2.2.1 Model Data Spasial

Model data yang digunakan didalam SIG untuk memudahkan manusia

didalam studi area aplikasi yang telah dipilih dengan cara mereduksi sejumlah

kompleksitas yang ada. Model data yang digunakan dari dunia nyata hams

uiimplemcnlasikan kc dalam baoisdata. Data-data ini dimasukkan kc dalam

komputer yang kemudian memanipulasi objek dasar yang memiiiki atribut



geometri (entity spasial/entitiy geografis). Ada dua konsep dalam SIG mengenai

reprentasi entity spasial, yaitu konsep dasar raster dan vektor yang

diimplementasikan ke dalam basis data.

A. Model Data Raster

Model raster memberikan informasi spasial apa yang terjadi dimana saja

dalam bentuk gambaran yang digeneralisir. Dengan model ini, dunia nyata

disajikan sebagai elemen matrik atau sel-sel grid yang homogen. Dengan model

data raster, data geografi ditandai oleh nilai-nilai (bilangan) elemen matriks

persegi panjang dari suatu objek. Dengan demikian secara konseptual model data

raster merupakan model data spasial yang paling sederhana [PRA05].

Entitiy spasial raster disimpan dalam layer yang secara fungsionalitas

derealisasikan dengan unsur-unsur petanya. Sumber entity spasial raster biasa

didapatkan dari citra satelit, radar atau ketinggian digital [PRA05].

6. Model Data Vektor

Model data vektor menampilkan, menempatkan, dan menyimpan data

spasial dengan menggunakan titik-titik, garis-garis atau kurva, atau polygon

beserta atribut-atributnya. Bentuk-bentuk data reprentasi data spasial ini, di dalam

sistem model data vektor, didefinisikan oleh sistem koordinat kartesian dua

dimensi (x,y). Di dalam model data spasial vektor, garis-garis atau kurva (busur

atau arcs) merupakan sekumpulan titik-titik terurut yang dihubungkan. Sedangkan

luasan atau poligon juga disimpan dalam sekumpulan list (sekumpulan data atau

objek yang saling terkait secara dinamis menggunakan pointer) titik-titik, tetapi
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dengan asumsi titik awal dan titik akhir poligon memiliki nilai koordinat yang

sama (poligon tertutup yang sempurna) [ PRA05].

2.2.2 Model Data Atribut

Data atribut adalah data yang mendeskripsikan data grafis yang berisi data

kuantitatif dan data kualitatif. Data kuantitatif misalnya data jumlah penduduk,

kepadatan, jumlah obyek wisata dan sebagainya. Data kualitatif misalnya, nama,

alamat, nama jalan, dan sebagainya. Data atribut akan tersimpan dalam bentuk

table, yang kemudian disebut data tabular. Data tabular akan terbagi dalam kolom-

kolom dan setiap kolom merupakan satu field data dana dalam satu baris data

mempakan suatu record data [AZI06].

2.3 Konsep Basisdata

2.3.1 Basisdata

Konsep mengenai basisdata dapat dipandang dari beberapa sudut. Dari sisi

sistem basis data mempakan kumpulan tabel-tabel atau flies yang saling berelasi.

Sedangkan dari sisi manajemen, basisdata dapat dipandang sebagai kumpulan data

yang memodelkan aktifitas-aktifitas yang terdapat dalam enterprisenya. Hal ini

dapat diartikan bahwa basisdata adalah kumpulart data-data (file) non-redundant

yang saling terkait satu sama lainya di dalam usaha membentuk bangunan

informasi yang penting [PRA05].
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Berikut adalah beberapa pengertian atau defmisi lain dari basisdata yang

dikembangkan atas dasar sudut pandang yang berbeda diambil dari pustaka

[PRA05]:

1. Himpunan kelompok data (file/arsip) yang saling berhubungan dan

diorganisasikan sedemikian rupa agar kelak dapat dimanfaatkan kembali dengan

cepat dan mudah.

2. Kumpulan data yang saling berhubungan dan disimpan bersama sedemikian

mpa tanpa pengulangan yang tidak perlu (redundancy) untuk memenuhi berbagai

kebutuhan.

3. Kumpulan file/arsip/tabel yang saling berhubungan dan disimpan di dalam

media penyimpanan elektronik.

2.3.2 Keuntungan Basis Data

Bila dibandingkan dengan sistem pemrosesan file yang didukung oleh

sistem operasi konvensional, maka penggunaan basisdata akan memperoleh

keuntungan-keuntungan seperti berikut [PRA05]:

1. Reduksi duplikasi data (minimum redundancy datayang padagilirannya akan

mencegah inkonsistensi dan isolasi data)

2. Kemudahan, kecepatan dan efisiensi (data sharing dan availability) akses

(pemanggilan) data

3. Penjagaan integritas data.

4. Menyebabkan data menjadi self-documented dan self-descriptive.

5. Mereduksi biaya pengembangan perangkat lunak.
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6. Meningkatkan faktor keamanan data (security).

2.3.3 Komponen Sistem Basisdata

Sebagai suatu sistem, basis data terdiri dari komponen-komponen yang

membentuknya. Komponen-komponen tersebut adalah:

1. Perangkat keras.

2. Pengguna (user).

3. Sistem Operasi.

4. Sistem Pengolahan Basis Data (DBMS).

5. Program aplikasi lain.

6. Basisdata.

2.4 Software Pendukung

2.4.1 PHP

PHP adalah salah satu bahasa server-side yang didesain khusus untuk

aplikasi web. PHP mempakan bahasa dalam bentuk script yang ditempatkan pada

serverdan diproses dalam server. Hasilnyalah yang akan dikirim ke client, tempat

pemakai menggunakan browser.

PHP dapat disisipkan diantara bahasa HTML dan karena bahasa server-

side, maka bahasa PHP akan dieksekusi di server, sehingga yang dikirimkan ke

browser adalah hasil dalam bentuk HTML, dan kode PHP tidak teriihat. PHP

dirancang untuk membangun web dinamis. Artinya dapat membentuk suatu

tampilan berdasarkan permirttaan terkini.
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2.4.2 MySQL

MySql adalah RDBMS (Relational DataBase Management System) server

dengan lisensi GPL (GNU Public License). Kalau dicermati dari pihak pembuat,

model lisensi yang dianut tidak sepenuhnya GPL karena ditentukan bagaimana

server database tersebut dipakai. Pada MySql sebuah database mengandung

beberapa tabel, tabel sendiri terdiri dari sejumlah baris dan kolom.

MySql server mengikuti standar SQL92 dan ODBC meskipun masih

memiliki fitur-fitur yang terbatas, tetapi bekerja dengan cepat dan mudah

digunakan. Tentu saja terbatas bukan berarti tidak bias digunakan pada aplikasi-

aplikasi serius. Karena alasan inilah MySql sering dipakai untuk membuat

aplikasi berbasis web.

2.4.3 Apache

Apache merupakan web server yang paling banyak digunakan dan multi

platform seperti halnya MySql. Sampai saat ini pemakai Apache mencapai 66,7%

dari semua web server yang digunakan. Penggunaan Apache sebagai web server

karena selain open source juga stabil dan aman dibandingkan web server lain.

2.4.4 Macromedia Dreamweaver MX

Macromedia Dreamweaver adalah software yang dikenal sebagai web

authoring tool, yaitu software yang digunakan untuk desain dan layout halaman

web. Versi terbam Dreamweaver ini memiliki kemampuan bukan hanya sebagai

software untuk desain web saja, tetapi juga untuk editing code serta pembuatan
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aplikasi web dengan menggunakan berbagai bahasa pemrograman web, seperti

JSP, PHP, ASP, ColdFusion.

Saat ini Dreamweaver mempakan software utama yang digunakan oleh

web designer maupun web programmer dalam membangun suatu situs web. Hal

ini disebabkan ruang kerja, fasilitas dan kemampuan Dreamweaver yang mampu

meningkatkan produktifitas dan efektifitas dalam desain maupun membangun

suatu situs web. Selain itu juga dilengkapi dengan fasilitas manajemen situs yang

cukup lengkap.

2.4.5 Macromedia Flash MX

Macromedia Flash MX mempakan software yang digunakan untuk

membuata suatu animasi. Baik bempa gambar maupun film. Selain itu Flash juga

dipakai untuk membuat website menjadi lebih menarik. Hal ini terjadi karena

banyak hasil desain web yang dibuat terasa kurang menarik dan kaku. Saat ini

Macromedia Flash merupakan software yang banyak digunakan web designer

karena diyakini mampu membuat website tampil lebih menarik, dinamis dan

canggih.
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BAB III

ANALISIS KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK

3.1 Deskripsi Masalah

3.1.1 Tinjauan Umurn Kabupaten Gunungkidul

Kabupaten Gunungkidul mempakan salah satu dari lima kabupaten/kota di

Propinsi Daerah Istimewa Yogyakarta, beribukota di Wonosari dan berjarak

sekitar 39 km kea rah tenggara dari Kota Yogyakarta. Secara geografis Kabupaten

Gunungkidul terletak 07°46' - 08°09' LS dan 110°21' - 110°50' BT.

Secara administratif Kabupaten Gunungkidul terdiri dari 18 kecamatan

dengan luas wilayah 148.536 ha dengan panjang garis pantai ± 70 km. Jumlah

penduduk Kabupaten Gunungkidul pada tahun 2005 sebanyak 755.941 jiwa yang

terdiri dari 154.417 kepala keluarga. Perincian penggunaan lahan di Kabupaten

Gunungkidul adalah sebagai berikut:

Sawah : 7.626 Ha

Pekarangan : 25.097 Ha

Tegal : 67.365 Ha

Hutart : 38.227 Ha

Ladang : 322 Ha

Perkebunan : 110 Ha

Kolam Perikanan : 675 Ha

Sementara tidak diusahakan : 108 Ha

Lain-lain : 9.006 Ha
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3.1.2 Kesesuaian Lahan

Kesesuaian lahan adalah salah satu cara untuk menentukan daerah tanam

dari jenis tanaman yang sesuai dengan daerah tersebut. Variabel-variabel

pendukung kesesuaian lahan antara lain:

1. Curah hujan: besarnya curah hujan yang jatuh di permukaan tanah selama

waktu tertentu yang diukur dalam satuan tinggi air di atas permukaan horizontal

apabila tidak terjadi penguapan (mm).

2. Jenis tanah: ciri dan sifat tanah yang menunjukkan kandungan apasaja yang

terdapat di dalam tanah.

3. Kemiringan: suatu keadaan yang bdilihat dan diukur dari garis horizontal

yang memiliki derajat sudut tertentu (%).

4. Ketinggian: suatu keadaan yang dilihat dan diukur dari permukaan laut

hingga daerah yang akan diukur ketinggiannya (dpi).

3.2 Metode Analisis

Analis suatu sistem merupakan salah satu proses yang hams dilakukan

dalam perancangan dan implementasi suatu perangkat lunak, untuk

mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, kesempatan-

kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang

dibutuhkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya. Metode

pengembangan sistem yang digunakan dalam analisis ini adalah data oriented

methodologies, metode ini menekankan karakteristik dari datayang akan diproses.

Alat yang akan digunakan adalah Context Level DataFlowDiagram (DFD).
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3.3 Hasil Analisis

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan, maka dapat diketahui fungsi

yang digunakan, apa saja yang akan menjadi masukan sistem, keluaran sistem,

kebutuhan perangkat keras, kebutuhan perangkat lunak, serta antarmuka sistem

yang akan dibuat, sehingga sistem yang dibangun sesuai dengan yang diterapkan.

3.3.1 Analisis Kebutuhan Masukan

Pengolahan data masukan yang dibutuhkan oleh Sistem Informasi

Geogafis untuk menyajikan peta daerah tanam Gunungkidul adalah terdiri dari

data spasial dan non spasial (atribut). Untuk kebutuhan data input atau masukan

data spasial dari sistem ini adalah sebagai berikut:

A. Data Spasial

Masukan data spasial adalah sebagai berikut:

1. Data spasial jalan berupa polyline.

2. Data spasial kota kecamatan berupa point.

3. Data spasial batas kecamatan berupa polyline.

4. Data spasial curah hujan berupa image.

5. Data spasial kemampuan lahan berupa image.

6. Data spasial ketinggian tanah bempa image.

7. Data spasial jenis tanah bempa image.

8. Data spasial daerah tanam bempa image.

B. Data Atribut

Masukan data atribut adalah sebagai berikut:
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1. Data atribut jalan bempa jenis jalan.

2. Data atribut kecamatan berupa nama kecamatan.

3. Dataatribut bataskecamatan berupa luas wilayah.

4. Dataatribut curah hujan bempa besar curah hujan.

5. Data atribut penggunaan lahan bempa penggunaan lahan di daerah

Gunungkidul.

6. Data atribut ketinggian tanah bempa ketinggian tanah yang dihitung dari

permukaan air laut.

7. Data atribut jenis tanah berupa jenis-jenis tanah di daerah Gunungkidul.

8. Data atribut daerah tanam bempa penyebaran daerah tanam berdasarkan

faktor-faktor tertentu.

C. Data Non Spasial Pendukung Sistem

Masukan data pendukung antara lain:

1. Data buku tamu

2. Data profil

3. Data pertanian

4. Data info terbaru

5. Data jarak

6. Data tanaman
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3.3.2 Analisis Kebutuhan Proses

Kebutuhan proses adalah kebutuhan pengolahan data dari input data yang

diberikan kepada sistem sehingga menghasilkan output. Kebutuhan tersebut

adalah:

1. Proses login, berfungsi untuk otorisasi admin.

2. Proses input data, berfungsi untuk memasukkan data yang dilakukan oleh

admin. Data yang dimasukkan adalah:

a. Data admin

b. Data profil

c. Data pertanian

d. Data tanaman

e. Data kecamatan

f. Data buku tamu (untuk data bukutamu, hanyadigunakan untuk user)

g. Data info

h. Data jarak

i. Data url

3. Proses edit data, berfungsi untuk mengedit data yang telah ada. Proses ini

dilakukan oleh admin. Data yang diedit adalah:

a. Data admin

b. Data profil

c. Data pertanian

d. Data tanaman

e. Data kecamatan
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f. Data buku tamu

g. Data info

j. Data jarak

h. Data url

4. Proses hapus data, berfungsi untuk menghapus data yang telah ada. Proses ini

dilakukan oleh admin. Data yang dihapus adalah:

a. Data admin

b. Data profil

c. Data pertanian

d. Data tanaman

e. Data kecamatan

f. Data buku tamu

g. Data info

k. Data jarak

h. Data url

5. Proses pencarian data, berfungsi untuk pencarian data oleh user. Data yang

dicari berupa:

a. Data kecamatan

b. Data tanaman

6. Proses pembuatan laporan, berfungsi bagi user yang akan mencetak halaman

web. Data laporan tersebut tersebut meliputi:

a. Data kecamatan

b. Data tanaman
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7. Proses penampilan informasi, berfungsi untuk menampilkan seluruh

informasi yang ada pada sistem yang telah dibuat. Informasi yang ditampilkan

adalah:

a. Data profil

b. Data pertanian

c. Data tanaman

d. Data kecamatan

e. Data buku tamu

f. Data info

1. Data jarak

3.3.3 Analisis Kebutuhan Keluaran

Keluaran yang dibutuhkan yang dibutuhkan dalam pengembanagn sistem

sehingga dapat memberikan informasi pada user adalah:

1. Informasi tentang profil Kabupaten Gunungkidul.

2. Informasi tentang Kecamatan.

3. Informasi tentang info terbam di Gunungkidul.

4. Informasi tentang peta administrasi, curah hujan, ketinggian tanah, jenis tanah

dan kemampuan lahan dan daerah tanam.

5. Informasi tentang pertanian.

6. Informasi tentang tanaman semusim

7. Informasi tentang buku tamu.

8. Informasi tentang jarak antar kecamatan.
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3.3.4 Analisis Kebutuhan Antarmuka

Kebutuhan antarmuka yang diinginkan adalah antarmuka yang bersifat

user friendly, yaitu perangkat lunak yang dibuat hams dapat digunakan dengan

mudah, nyaman dan meminimalisasi kemungkinan kesalahan, baik kesalahan

input, proses dan output. Serta dengan antarmuka berbasis web akan

mempermudah dalam pengaksesan selama masih adajaringan Internet.

3.3.5 Analisis Kebutuhan Sistem

Kebutuhan perangkat lunak dan perangkat keras yang diperlukan adalah

sebagai berikut:

1. Kebutuhan Perangkat Lunak

Kebutuhan ini berisi mengenai kebutuhan perangkat lunak apa saja yang akan

digunakan dalam perancangan sistem dan rekayasa pemrograman. Perangkat yang

digunakan adalah:

- Sistem Operasi Windows XP

- PHP 4.73

-MySql 2.2.1

- Macromedia Dreamweaver MX

- Macromedia Flash MX

- Adobe Photoshop

- Internet Explorer
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2. Kebutuhan Perangkat Keras

Kebutuhan perangkat keras ini meliputi spesifikasi perangkat keras minimal yang

dapat digunakan dalam pengoperasian sistem yang telah dibuat. Spesifikasi

tersebut adalah:

- Prosesor : Processor P3 800 Mhz atau yang sebanding.

- Hardisk : 20 GB

-RAM :128 MB

- Monitor : VGA

- Keyboard

- Mouse

- Scaner

- Printer
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informasi pada aplikasi website. Diagram Arus Data level 0 dapat dilihat pada

gambar 4.1.

ADMIN

Data Admin

Data Data

Data Profil

Data Pertanian

Data Tanaman

Data Kecamatan

Data Jarak SIG

Info Admin

Info Info terbaru

Info Profil

Info Pertanian

Info Tanaman

Info Kecamatan

Info Jarak

info un

Info Buku tamuInfo Admin Data Url Penyebaran Lahan
Info Info Pertanian di
Info Profil

Info Pertanian Kab. Gunungkidul Data Buku tamu

Info Tanaman

Info Kecamatan

info Jarak

Info Url

Info Buku tamu

USER

Gambar 4.1 Diagram Arus Data Level 0 (Diagram Context)

B. DFD Level 1

Diagram arus data level 1merupakan penjabaran secara detil dari Context

Diagram. Dapat dilihat pada gambar 3.2 dimana aliran data yang terjadi terpecah

menjadi 7 proses dimana dalam halaman admin terdapat 4 proses dan aplikasi

website juga terdapat 4 proses. Diagram arus data level 1 dapat dilihat pada

gambar 4.2.
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label

Admin

Data

Admin

Data Admin Data Admin

Data Info

Data Profil

Data Pertanian

Data Tanaman

Data Kecamatan

Data Jarak

Data Url

ADMIN

Data

Buku Tamu

Data Admin

Data Info

Data Profil

Data Pertanian

Data Tanaman

Data Kecamatan

Data Jarak

Data Url

Data Admin

Data Buku tamu

Data Info

Data Profil

Data Pertanian

Data Tanaman

Data Kecamatan

Data Jarak

Data Url

3

Edit

Data Kecamatan

Data Tanaman

Lap Data Kecamatan
Lap Data Tanaman

USER

Informasi Buku tamu

Informasi Info

Informasi Profil

Informasi Pertanian

Informasi Tanaman

Informasi Kecamatan

Informasi Jarak

Data Buku tamu

Data Info

Data Profil

Data Pertanian

Data Tanaman

Data Kecamatan

Data Jarak

Data Url

Tabel

buku tamu

2

Input

Data Info

Data Profil

Data Pertanian

Data Tanaman

Data Kecamatan

Data Jarak

Data Url

Tabel

jarak

Tabel

tabel 1

Tabel

info

Tabel

profil

Tabel

pertanian

Tabel

tanaman

Tabel

kecamatan

Data Admin

Data Buku tamu

Data Info

Data Profil

Data Pertanian

Data Tanaman

Data Kecamatan

Data Jarak

Data Url
Data Kecamatan

Data Tanaman

Data Kecamatan

Data Tanaman

Data Buku tamu

Data Info

Data Profil

Data Pertanian

Data Tanaman

Data Kecamatan

Data Jarak

Gambar 4.2 DiagramArus Data Level 1
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C. DFD Level 2 Proses Input

Proses yang terjadi pada DFD level 2 proses input ada 7 proses. Disini

hanya admin yang telah mempunyai hak akses saja yang dapat memasukkan data

untuk aplikasi website. Sedangkan untuk user hanya mempunyai akses untuk

input buku tamu. DFD level 2 proses input dapat dilihat pada gambar 4.3.

Data Admin

ADMIN

Data Pertanian

Data Tanaman

Data Kecamatan

Data Url

/ 2.1
j Input
\ Admin

I
2.2

Data Info ( Input
Info

23

input
Profil

2.4

Input
Pertanian

Data Info

Data Pegawai

Data Pertanian

2.5 \
Input ! Data Tanaman

Tanaman /

/ 2.6 •
j Input
\ Kecamatan

2.7

Input
Jarak

Data Kecamatan

Data Jarak

2.8

Input j Data Url
Url

2.9

USER Data Buku tamu I Input j Data Buku tamu
\ Buku tamu /

Tabel

admin

Tabel

info

Tabel

profil

Tabel

pertanian

Tabel

tanaman

Tabel

kecamatan

Tabel

jarak

Tabel

tabel 1

Tabel

buku tamu

Gambar 4.3 Diagram Arus Data Level 2 Proses Input
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D. DFD Level 2 Proses Edit

Proses yang terjadi pada DFD level 2 proses edit ada 6 proses. Disini hanya

admin yang telah mempunyai hak akses saja yang dapat memasukkan data. DFD

level 2 proses edit dapat dilihat pada gambar 4.4.

/ 3.1
i Edit
\ Admin

! Data Admin

/ 3.2

Data Info ( Edit
\ Info

Data Info

Data Profil

Data Pertanian

Data Tanaman

Data Kecamatan

Data Jarak

Data Url

3.3

Edit

Profil

/ 3.4 \
| E*t |
\ Pertanian /

3.5

Edit

Tanaman

Data Pegawai

Data Pertanian

Data Tanaman

3.6 \
Edit j Data Kecamatan

, Kecamatan /

3.7

Edit

Jarak

3.8

Edit

Url

Data Jarak

Tabel

admin

Tabel

info

Tabel

profil

Tabel

pertanian

Tabel

tanaman

Tabel

kecamatan

Tabel

jarak

Tabel

tabel 1

Gambar 4.4 Diagram Arus Data Level 2 Proses Edit
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E. DFD Level 2 Proses Hapus

Proses yang terjadi pada DFD level 2 proses hapus ada 7 proses. Disini

hanya admin yang telah mempunyai hak akses saja yang dapat menghapus data.

DFD level 2 proses hapus dapat dilihat pada gambar 4.5.

/ 4.1
i Hapus
\ Admin

/ 4.2

Data Info ( Hapus Data Info

Tabel

admin

Tabel

info

/ 43 \ Tabel
Data Profil ! HaPus I Data Pegawai

\ Profil ,' ___.

Data Pertanian

Data Tanaman

Data Kecamatan

Data

Buku tamu

Data Url

4.4 \

[ Hapus
\ Pertanian

4.5 N
Hapus

Tanaman '

4.6

Hapus

Data Pertanian

Data Tanaman

Data Kecamatan

I Hapus j Data Bukutamu
\ Buku tamu /

4.8

Hapus
Jarak

4.9 \
Hapus j

Url

Data Jarak

Data Url

Tabel

pertanian

Tabel

tanaman

Tabel

Tabel

buku tamu

Tabel

jarak

Tabel

tabel 1

Gambar 4.5 DiagramArusData Level2 Proses Hapus
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F. DFD Level 2 Proses Pencarian

Pada DFD level 2 proses pencarian terjadi proses pencarian data tanaman

dan data kecamatan dengan memasukkan kata kunci. Proses ini digunakan untuk

user yang akan mencari data tanaman maupun kecamatan. DFD level 2 proses

pencarian dapat dilihat pada gambar 4.6.

Data

Tanaman

USER

Info

Tanaman

Info Kecamatan

Data Kecamatan

[ Pencanan j
V Tanaman /

5.2 \

Pencarian i

Kecamatan /

Data Tanaman

Data Kecamatan

Tabel

tanaman

Tabel

kecamatan

Gambar 4.6 Diagram Arus Data Level 2 Proses Pencarian

G. DFD Level 2 Proses Pembuatan Laporan

Pada proses ini terjadi proses laporan untuk user berupa laporan data

tanaman dan data kecamatan. Disini user dapat mencetak halaman yang saat itu

sedang ditampilkan. DFD Level 2 proses laporan dapat dilihat pada gambar 4.8.

Data

Tanaman

USER

Laporan
Tanaman

Laporan Kecamatan

Data Kecamatan

\ Laporan /
V,Tanaman /'

/ 6.2 \
Pembuatan \

Laoran j
VKecamatan/

Data Tanaman

Data Kecamatan

Tabel

tanaman

Tabel

kecamatan

Gambar 4. 7 Diagram Arus Data Level 2 Proses Laporan
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H. DFD Level 2 Proses Penampilan Informasi

Pada proses ini terjadi proses penampilan informasi yang merupakan isi

dari aplikasi website ini. Data yang ditampilkan berupa data profil, pertanian,

tanaman, kecamatan dan buku tamu. DFD Level 2 proses penampilan informasi

dapat dilihat pada gambar 4.8.

Informasi

Buku tamu

USER
Informasi

Info

7.1

I Penampilan
I, Informasi
\Buku tamu/'

/ 7.2 \
Penampilan \

Informasi j
\ Info /

Data Buku tamu

Data Info

Informasi f Penampilan \ Da(a
Profil i Informasi / "

\ Profil /'"

Informasi

Pertanian

Informasi

Tanaman

Informasi

Kecamatan

Informasi

Jarak

Data Pertanian

Data Tanaman

Data Kecamatan

Data Jarak

Tabel

buku tamu

Tabel

info

Tabel

profil

Tabel

pertanian

Tabel

tanaman

Tabel

kecamatan

Tabel

jarak

Gambar 4.8 Diagram Arus Data Level 2 Proses Penampilan Informasi
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3. Tabel profil

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data profil dari Kabupaten Gunungkidul

dari beberapa aspek. Lebih lengkapnya dapatdilihat pada tabel 4.3

Tabel 4.3 Tabel profil

Field Type Attributes Null Default Extra

U int>'}'•• Ik' ..nit-:' iiv:i>rm>Hit

jlkIuI text No

i-i-i t*.<t No

4. Tabel pertanian

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data tentang informasi seputar pertanian di

Kabupaten Gunungkidul. Lebih lengkapnya dapat dilihat pada tabel 4.4

Tabel 4.4 Tabel pertanian

Field Type Attributes Null Default Extra

M il'it'i'-i No ,uit-: iii'i em ~nt

jlidIII

i'.:.i

text

text

Ik-

No

5. Tabel tanaman

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data tentang tanaman semusim yang

terdapat di Kabupaten Gunungkidul. Lebih lengkapnya dapat dilihat pada tabel

4.5
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Tabel 4.5 Tabel tanaman

Field Type Attributes Null Default Extra

id int'.ii No 0

I'klllVl v'ciKlVll'i'ji No 0

ket text No

6. Tabel kecamatan

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data tiap-tiap kecamatan di Kabupaten

Gunungkidul dari beberapaaspek. Lebih lengkapnya dapatdilihat padatabel 4.6

Tabel 4.6 Tabel kecamatan

Field Type Attributes Null Default Extra

id int-ii No •:•

ivuno v".:u*: Ivii'ii".•i No •:•

jml pncliiduk int'^.i No 0

k|>:l.;it..-in il'it' :-i No •:•

7. Tabel jarak

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan jarak antar kota kecamatan di Kabupaten

Gunungkidul. Lebih lengkapnya dapat dilihat pada tabel 4.7.

Tabel 4.7 Tabel jarak

Field Type Attributes Null Default Extra

id int(4) No auto_increment

keol varchar(20) No 0

kec2 varchar(20) No 0

jarak int(4) No 0

39



8. Tabel tabell

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan link yang ditujukan untuk tiap-tiap

kecamatan yang nantinya akan memanggil artikel tentang kecamatan yang dituju.

Lebih lengkapnya dapat dilihat pada tabel 4.8.

Tabel 4.8 Tabel tabell

Field Type Attributes Null Default Extra

M int(10) No autojncrement

namakec varchar(100) No

link varchar(200) No

9. Tabel buku_tamu

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data buku tamu yang diinputkan oleh user.

Lebih lengkapnya dapat dilihat pada tabel 4.9.

Tabel 4.9 Tabel bukutamu

Field Type Attributes Null Default Extra

id int.4i

tcirKNtil d..ite

norrki veil': IvmoOi

em.:iil text

pe>..;iri text

•Jo onto inciement

Ji'i I II II II

-Jo

Jo

i ii i-t it i_t ii i

4.2.3 Manipulasi Peta

Manipulasi peta menggambarkan proses-proses yang terdapat dalam

halaman peta. Proses-proses yang terdapat dalam peta merupakan fasilitas yang

berfungsi untuk membuat tampilan peta lebih menarik dan interaktif. Proses-

proses ada adalah:
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1. Legenda

Fasilitas Icgcnda berfungsi untuk menampilkan keterangan tentang peta yang saat

itu sedang ditampilkan.

2. Map Customizer

Map customizer merupakan fasilitas layering tampilan peta. Fasilitas ini berfungsi

untuk menampilkan layer kecamatan. Desa, batas kecamatan dan jalan. User dapat

memilih untuk menampilkan layer tersebut atau tidak.

3. Zoom in

Zoom in adalah fasilitas untuk memperbesar tampilan peta. Disini peta dapat

diperbesar sampai ukuran tertentu.

4. Zoom out

Zoom out adalah fasilitas untuk memperkecil tampilan peta. Disini peta dapat

diperkecil sampai ukuran tertentu.

5. Pengukuran jarak (measure)

Fasilitas ini berfungsi untuk mengukur jarak antara titik satu dengan yang lain

6. Tambah URL

Fasilitas ini adalah fasilitas untuk menambah url dari satu titik dalam peta ke

dalam halaman web. Fasilitas ini hanya digunakan untuk admin yang sudah

terdaftar.

4.2.4 Perancangan Antarmuka

Perancangan antarmuka menggambarkan desain tampilan dari sistem,

ilustrasi dari rancanganantarmukaterhadap sistem yang akan diaplikasikan.
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A. Rancangan Antarmuka Halaman Utama

1. Halaman Depan

Pada halaman depan ini semua isi content dari website terangkum dalam halaman

ini jadi menu-menu utama serta tambahan langsung bisa langsung terakses dari

halaman ini. Halaman Depan dapat dilihat pada gambar 4.9.

Header

Depan

Info

Pertanian

Profil
Gambar

Peta

Login

Info Terbaru Profil

Pertanian

J V

Pencarian Kontak Buku Tamu

Footer

Gambar 4.9 Rancangan Antarmuka Halaman Depan

2. Halaman Info

Halaman ini berisi tentang info-info terbaru khususnya yang berhubungan dengan

Kabupaten Gunungkidul. Disini info yang ditampilkan berurutan menurut tanggal

yang terbaru saat info tersebut dibuat. Halaman Info dapat dilihat pada gambar

4.10.
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Depan

Info

Pertanian

Profil

Peta

Login

Info Terbaru

Pencarian

J V

Header

Gambar

Info

Kontak Buku Tamu

Footer

Gambar 4.10 Rancangan Antarmuka Halaman Info

3. Halaman Pertanian

Halaman ini merupakan informasi-informasi yang berhubungan dengan pertanian

yang ada di Kabupaten Gunungkidul. Di halaman ini user juga dapat melihat

halaman tanaman yang berisi tanaman semusim dan karakteristiknya. Halaman

Pertanian dapat dilihat pada gambar 4.11.
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Depan

Info

Pertanian

Profil

Peta

Login

Info Terbaru

J V.

Pencarian

Header

Gambar

Pertanian

Kontak Buku Tamu

Footer

Gambar 4.11 Rancangan Antarmuka Halaman Pertanian

4. Halaman Profil

Halaman ini berisi tentang profil dari Kabupaten Gunungkidul yang dilihat dari

beberapa aspek. Halaman ini terdiri dari gambar dan teks. Halaman Profil dapat

dilihat pada gambar4.12.
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Depan

Info

Pertanian

Profil

Peta

Login

Info Terbaru

y V.

Pencarian

Header

Gambar

Profil

Kontak Buku Tamu

Footer

Gambar 4.12 Rancangan Antarmuka HalamanProfil

5. Halaman Login

Halaman ini hanya diperuntukan oleh admin untuk login dan masuk ke halaman

admin. Hanya admin yang terdaftar saja yang dapat menggunakannya. Admin

login dengan memasaukkan username dan password yang telah didaftarkan

sebelumnya. Halaman Login dapat dilihat pada gambar 4.13.
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Depan

Info

Pertanian

Profil

Peta

Login

Info Terbaru

Pencarian

J V

Header

Gambar

Login

Kontak Buku Tamu

Footer

Gambar 4.IS Rancangan Antarmuka Halaman Login

6. Halaman Pencarian

Halaman ini berfungsi untuk melakukan pencarian data oleh user. Data yang

dicari adalah data kecamatan dan tanaman semusim yang ada di Kabupaten

Gunungkidul. Disini user hams memasukkan kata kunci dan memilih data apa

yang akan dicari. Halaman Pencarian dapat dilihat pada gambar 4.14.
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Depan

Info

Pertanian

Profil

Peta

Login

Info Terbaru

Pencarian

Header

Gambar

Pencarian

J V

Kontak Buku Tamu

Footer

Gambar 4.14 Rancangan Antarmuka Halaman Pencarian

7. Halaman Kontak

Halaman ini digunakan bagi user yang ingin mengetahui alamat lengkap dari

kantor Kabupaten Gunungkidul dan alamat emailnya. Halaman Kontak dapat

dilihat pada gambar 4.15.
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Gambar 4.15 RancanganAntarmuka Halaman Kontak

8. Halaman Buku Tamu

Halaman ini digunakaan untuk user yang mengunjungi situs ini dan ingin

menuliskan pesan dan alamat emailnya. Halaman ini juga difungsikan untuk

sarana masukan saran dan kritik dari user. Halaman Buku tamu dapat dilihat pada

gambar 4.16.
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Gambar 4.16 Rancangan Antarmuka Halaman Buku tamu

9. Halaman Laporan

Halaman ini merupakan halaman yang tampil jika user ingin mencetak data web

yang pada saat itu ditampilkan. Data yang dilaporkan adalah berupa data

kecamatan dan data tanaman. Halaman lajjoran dapat dilihat pada gambar 4.17.
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Gambar 4.17 Rancangan Antarmuka Halaman Laporan

10. Halaman Peta

Halaman ini merupakan halaman utama peta tematik dari Kabupaten

Gunungkidul. Disini tersedia berbagai macam fasilitas. User hams mengklik

menu pilihan fasilitas sebelum menggunakan fasilitas yang disediakan. Juga

terdapat berbagai macam peta di halaman ini. Untuk memilihnya user harus

memilih peta yang diinginkan. Halaman Peta dapat dilihatpada gambar4.18.
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Gambar 4.18 Rancangan AntarmukaHalaman Peta

11. Rancangan Tampilan Legenda Peta

Tampilan ini muncul ketika user mengklik tombol legenda. Legenda yang tampil

adalah legenda peta yang saat itu sedang ditampilkan. Rancangan tampilan

legenda dapat dilihat pada gambar 4.19.
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Gambar 4.19 Rancangan Tampilan Legenda
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12. Rancangan Tampilan Customize Peta

Tampilan ini muncul ketika user mengklik tombol map customize. Map customize

menampilkan layer yang dapat ditampilkan ataupun dihilangkan. Layer-layer

tersebut adalah kecamatan, kelurahan, jalan dan batas kecamatan. Rancangan

tampilan map customize dapat dilihat pada gambar 4.20.
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Gambar 4.20 Rancangan Tampilan Map Customize

13. Rancangan Tampilan Zoom In

Tampilan ini adalah tampilan peta yang diperbesar beberapa kali. Untuk

memperbesar peta user hams mengklik tombol zoom in. Rancangan tampilan

zoom in dapat dilihat pada gambar4.21.
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Gambar 4.21 Rancangan TampilanZoom In

14. Rancangan Tampilan Zoom Out

Tampilan ini adalah tampilan peta yang diperkecil beberapa kali. Untuk

memperkecil peta user hams mengklik tombol zoom out. Rancangan tampilan

zoom out dapat dilihat pada gambar 4.22.
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Gambar 4.22 Rancangan Tampilan Zoom Out
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15. Rancangan Tampilan Drag

Tampilan ini adalah tampilan peta yang digeser dari posisi semula. Untuk

menggeser peta user hams mengklik tombol drag terlebih dahulu. Rancangan

tampilan zoom out dapat dilihat pada gambar 4.23.
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Gambar 4.23 Rancangan Tampilan Drag

16. Rancangan Tampilan Pengukur Jarak

Tampilan ini muncul ketika user ingin mengukur jarak antara dua titik. Untuk

melakukananya, user hams mengklik tombol jarak terlebih dahulu dan

meiientukan titik yang akan diukur. Tampilan pengukur jarak dapat dilihat pada

gambar 4.24.
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Gambar 4.24 Rancangan Tampilan Pengukur Jarak

17. Rancangan Tampilan Tambah Url

Tampilan ini muncul ketika admin akan membuat artikel yang berhubungan

dengan peta yang ditampilkan. Admin hams mengklik tombul url untuk

menambah url baru. Tampilan tambah url dapat dilihat pada gambar 4.25.
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Gambar 4.25 Rancangan Tampilan Url
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B. Rancangan Antarmuka Admin

1. Halaman Depan Admin

Halaman ini adalah halaman depan admin. Halaman ini dapat diakses jika admin

berhasil melakukan proses login dengan benar. Disini terdapat menu-menu untuk

mengupdate isi dari website ini. Setiap memu mempunyai submenu untuk

menambah, mengedit dan menghapus data. Halaman admin utama dapat dilihat

pada gambar 4.26.
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Admin

Logout

Gambar 4.26Rancangan Antarmuka Halaman Depan Admin

2. Halaman Input Data

Halama ini digunakan admin untuk memasukkan data. Baik data info, profil,

pertanian, tanaman, kecamatan dan untuk menambah admin baru. Akan tetapi

disini admin tidak dapat menambah data buku tamu. Halaman input data dapat

dilihat pada gambar 4.27.
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Gambar 4.27 Rancangan Antarmuka Halaman Input Data

Halaman Lihat Data

Halaman ini berisi data-data yang sudah tersimpan sebelumnya. Baik data info,

profil, pertanian, tanaman, kecamatan, buku tamu, admin. Disini admin dapat

memilih untuk mengedit data ataupun menghapus data yang sudah ada. Halaman

lihat data dapat dilihat pada gambar 4.28.
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Gambar 4.28 Rancangan Antarmuka Halaman Lihat Data
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4. Halaman Edit Data

Halaman ini digunakan untuk mengedit data yang sudah ada. Pada halaman lihat

data, ketika admin ingin mengedit data maka akan muncul halaman ini. Halaman

ini akan memanggil data yang sudah tersimpan dan admin hanya perlu mengganti

bagian ynag diinginkan. Flalaman edit data dapat dilihat pada gambar 4.29.
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Gambar 4.29 Rancangan Antarmuka Halaman Edit Data
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BABV

IMPLEMENTASI PERANGKAT LUNAK

5.1 Implementasi Secara Umum

Perangkat lunak (software) SIG Penyebaran Lahan Pertanian di Kabupaten

Gunungkidul diimplementasikan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP

dan Flash. Implementasi sistem merupakan tahap dimana sistem siap untuk

dioperasikan pada keadaan yang sebenamya, sehingga akan diketahui sistem yang

akan dibuat benar-benar dapat menghasilkan tujuan yang diinginkan.

Sebelum program ditetapkan dan diimplementasikan, maka program hams

bebas kesalahan (errorfree). Kesalahan program yang mungkin terjadi antara lain

kesalahan penulisan bahasa, kesalahan sewaktu proses atau kesalahan logikal.

Setelah program bebas dari kesalahan, program diuji coba dengan memasukkan

data untuk diolah.

5.2 Komponen-komponen SIG

Untuk menjadi suatu sistem informasi yang dapat memberikan informasi

yang cepat dan akurat, SIG didukung oleh komponen-komponen yang dapat

mereleasikan tujuan SIG untuk SIG itu sendiri. Komponen-komponen tersebut

tergantung dari tujuan dan kemampuan SIG itu sendiri. Dalam SIG ini ada

beberapa komponen yang hams ada sehingga SIG ini dapat berjalan dengan baik.
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5.2.1 Perangkat Keras

Perangkat keras yang yang digunakan untuk SIG ini antara lain:

1. Komputer

Komputer merupakan perangkat keras yang terpenting agar SIG ini dapat berjalan.

Walaupun demikian fungsionalitas SIG tidak terikat secara ketat terhadap

karakteristik fisik terhadap perangkat keras ini. Akan tetapi SIG ini akan berjalan

dengan lebih baik jika didukung dengan komputer dengan spesifikasi minimal

sebagai berikut:

- Prosesor : Processor P3 800 Mhz atau yang sebanding.

- Hardisk : 20 GB

-RAM :128 MB

- Monitor : VGA

- Keyboard : standart

- Mouse : serial

2. Printer

Perangkat keras ini digunakan sebagai fasilitas untuk mencetak data atau

informasi dari SIG itu sendiri.

3. Scanner

Perangkat keras ini digunakan untuk mendapatkan data spasial dari SIG ini.

Perangkat keras ini sangat diperlukan karena data yang dipakai dalam SIG ini

sebagian besar adalah data raster atau image.
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5.2.2 Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan untuk SIG ini antara lain:

1. SIG Penyebaran Lahan Pertanian di Kabupaten Gunungkidul.

Perangkat lunak ini merupakan komponen penting yang hams ada untuk dapat

disebut sebagai SIG. SIG ini tersusun dalam beberapa subsistem yang masing-

masing diimplementasikan dengan perangkat lunak lain.

2. Internet Explorer

Perangkat lunak ini berfungsi untuk menampilkan SIG ini sehingga dapat dilihat

oleh pengguna dimana saja.

3. PHP

Perangkat lunak ini digunakan untuk menuliskan listing program SIG sehingga

SIG ini mempunyai beberapa fasilitas untuk mendukung sistem.

4. MySql

Perangkat lunak ini berfungsi untuk menyimpan data-data atribut dari SIG ini.

Perangkat ini sangat diperlukan karena SIG adalah aplikasi pengolah data dimana

basisdata memegang peranan penting.

5. Macromedia Dreamweaver MX

Perangkat lunak ini digunakan untuk mengedit data-data dari SIG ini.

6. Macromedia Flash MX

Perangkat lunak ini digunakan untuk mengedit data-data dari SIG ini.
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5.4 Implementasi Sistem

Program ini dijalankan dengan menggunakan web browser Internet

Explorer dan web server Apache dengan menggunakan MySQl sebagai

databasenya.

5.4.1 Aplikasi Web Utama

Aplikasi web utama adalah aplikasi yang digunakan untuk user.

1. Menu Depan

Menu Depan mempakan tampilan awal ketika website ini dibuka. Di menu

ini semua sub menu dapat dijalankan melalui menu ini, sub menu yang terdapat

didalam menu home pengguna ini meliputi:

a. Info

b. Pertanian

c. Profil

d. Peta

e. Login

f. Buku Tamu

g. Kontak

h. Pencarian

Tampilan menu depan dapat dilihat pada gambar 5.1
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Gambar 5.1 Tampilan Menu Depan
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Menu Info

Menu ini berisi info-info terbam seputar Kabupaten Gunungkidul. Disini

dapat dilihat info terbam karena terdapat tanggal sehingga user dapat mengetahui

kapan info tersebut dibuat. Tampilan menu info dapat dilihat padagambar 5.2.
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Gambar5.2 Tampilan MenuInfo

3. Menu Pertanian

Halaman ini mempakan informasi-informasi yang berhubungan dengan

pertanian yang ada di Kabupaten Gunungkidul. Di halaman ini user juga dapat

melihat halaman tanaman yang berisi tanaman semusim dan karakteristiknya.

Halaman Pertanian dapat dilihat pada gambar 5.3.
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Gambar 5.3 Tampilan Menu Pertanian

4. Menu Profil

Halamanini berisi tentang profil dari Kabupaten Gunungkidul yang dilihat

dari beberapa aspek. Halaman ini terdiri dari gambar dan teks. Halaman Profil

dapat dilihat pada gambar 5.4.
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Gambar5.4 Tampilan Menu Profil

5. Menu Login

Halaman ini hanya diperuntukan oleh admin untuk login dan masuk ke

halaman admin. Hanya admin yang terdaftar saja yang dapat menggunakannya.

Admin login dengan memasaukkan username dan password yang telah

didaftarkan sebelumnya. Halaman Login dapat dilihat pada gambar 5.5.
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Gambar 5.5 Tampilan Menu Login

Script untuk menu login dapat dilihat pada lampiran 1.

6. Menu Pencarian

Halaman ini berfungsi untuk melakukan pencarian data oleh user. Data

yang dicari adalah data kecamatan dan tanaman semusim yang ada di Kabupaten

Gunungkidul. Disini user harus memasukkan kata kunci dan memilih data apa

yang akan dicari. Halaman Pencarian dapat dilihat pada gambar 5.6.
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Gambar 5.6 Tampilan Menu Pencarian

Script untuk menu pencarian dapat dilihat pada lampiran 1.

7. Menu Buku Tamu

Halaman ini digunakaan untuk user yang mengunjungi situs ini dan ingin

menuliskan pesan dan alamat emailnya. Halaman ini juga diftmgsikan untuk

sarana masukan saran dan kritik dari user. Halaman Buku tamu dapat dilihat pada

gambar 5.7.
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Gambar 5.7 Tampilan Menu Buku Tamu

Script untuk menu buku tamu dapat dilihat pada lampiran 1.

8. Menu Kontak

Halaman ini digunakan bagi user yang ingin mengetahui alamat lengkap

dari kantor Kabupaten Gunungkidul dan alamat emailnya. Halaman Kontak dapat

dilihat pada gambar 5.8.
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Gambar 5.8 Tampilan Menu Kontak

5.4.2 Aplikasi Web Admin

1. Menu Index Admin

Menu ini merupakan tampilan ketika admin berhasil login. Di menu ini

tedapat sub menu yang dapat dijalankan dari menuini, yaitu:

1. Tambah info

2. Edit/hapus info

3. Tambah data profil

4. Edit/hapus data profil
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5. Tambah data pertanian

6. Edit/hapus data pertanian

7. Tambah data kecamatan

8. Edit/hapus data kecamatan

9. Tambah data url

10. Tambah data jarak

11. Edit/hapus data jarak

12. Tambah data tanaman

13. Edit/hapus data tanaman

14. Hapus data buku tamu

15. Tambah Admin

16. Edit/hapus admin

Tampilan halaman index admin dapat dilihat pada gambar 5.9.
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Gambar 5.9 Tampilan Index Admin
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2. Menu Tambah Info

Menu ini berfungsi untuk menamabah data info terbaru oleh admin

terdaftar. Tampilan menu tambah admin dapat dilihat pada gambar 5.10.
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Gambar 5.10 Tampilan Menu Tambah Info

Script untuk menu tambah info dapat dilihat pada lampiran 1.

3. Menu Tambah Data Profil

Menu ini berfungsi untuk menambah data profil tentang Kabupaten

Gunungkidul. Menu tambah data profil dapat dilihat pada gambar 5.11.
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Gambar 5.11 Tampilan Menu Tambah Data Profil

Script untuk menu tambah data profil dapat dilihat pada lampiran 1.

4. Menu Tambah Data Pertanian

Menu ini berfungsi untuk menambah data pertanian di Kabupaten

Gunungkidul. Menu tambah data pertanian dapat dilihat pada gambar 5.12.
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Gambar 5.12 Tampilan Menu Tambah Data Pertanian

Script untuk menu tambah data pertanian dapat dilihat pada lampiran 1.
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5. Menu Tambah Data Kecamatan

Menu ini berfungsi untuk menambah data kecamatan yang ada di

Kabupaten Gunungkidul. Menu tambah data kecamatan dapat dilihat pada gambar

5.13.
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Gambar 5.13 Tampilan Menu Tambah Data Kecamatan

Script untuk menu tambah data kecamatan dapat dilihat pada lampiran 1.

6. Menu Tambah Data Tanaman

Menu ini berfungsi untuk menambah data tanaman pertanian khususnya

tanaman pangan. Menu tambah data tanaman dapat dilihat pada gambar 5.14.
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Peta

Buku Tamu

Tainbnh Taiiainau

fjTjynfrafe..

! Browse..^1

3

E3

Gambar 5.14 Tampilan Menu Tambah Data Tanaman

Script untuk menu tambah data tanaman dapat dilihat pada lampiran 1.

7. Menu Tambah Admin

Menu ini berfungsi untuk menambah admin baru. Menu tambah admin

dapat dilihat pada gambar5.15.

A&muBam

Kecamatan

Peta

Buku Tamu

Gambar 5.15 Tampilan Menu Tambah Admin

Script untuk menu tambah admin dapat dilihat pada lampiran 1.
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8. Menu Tambah Jarak

Menu ini berfungsi untuk menambah jarak antara dua kecamatan. Menu tambah

jarak dapat dilihat pada gambar 5.16.

Kecamatan

Peta

Buku Tamu

Admin

Tambah Jarak

1patuk "HI^ Ipatuk___g^
Tsmfct&.J

Gambar 5.16 Tampilan Menu Tambah Jarak

Script untuk menu tambah data jarak dapat dilihat pada lampiran 1.

9. Menu Edit Info

Menu ini berfungsi untuk mengedit info yang sudah ada. Disini admin

hanya perlu mengedit judul dan isi info tanpa harus mengganti id info tersebut.

Menu edit info dapat dilihat pada gambar 5.17.
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Kecamatan

Peta

Buku Tamu

Pasien Asal Gunungkidul Positif Flu Burung

Seorang pasien yaiao semula tiiiiuga tecseraug flu

burung dinyatskan positif mengidop virus avian

influenza. Korban adalah A, 20 tahun, asal

Kecamatan Playen, Kabupaten Gunungkidul,

Yogyakarta.

Gambar 5.17 Tampilan Menu Edit Info

Script untuk menu edit info dapat dilihat pada lampiran 1.

10. Menu Edit Profil

Menu ini berfungsi untuk mengedit profil yang sudah ada. Disini admin

hanya perlu mengeditjudul dan isi profil tanpa harus mengganti id profil tersebut.

Menu edit profil dapat dilihat pada gambar 5.18.

Pertanian

Kecamatan

Peta

BukuTamu

Kondisi Umum

1. Geografis

Kabupaten Gunungkidul merupakan salah satu dan

lima Kabupaten di Propinsi Daerah IstimeTOa

Yogyakarta, beribukota di Wonosari dan terletak

pada daerah perbukitan dan pegunungan. Secara

un

Gambar 5.18 Tampilan Menu EditProfil

Script untuk menu edit profil dapat dilihat pada lampiran 1.
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11. Menu Edit Pertanian

Menu ini berfungsi untuk mengedit data pertanian yang sudah ada. Disini

admin hanya perlu mengedit judul dan isi pertanian tanpa harus mengganti id

pertanian tersebut. Menu edit pertanian dapat dilihat pada gambar 5.19.

Peta

Buku Tamu

E<hr Feitamau

Hasil Pertanian

Hasil pertanian yang melimpah di Kabupaten

Gunungkidul Lernyatst bukan hanya beca3al dari

tanaman pangan saja, akan tetapi dari banyak

jenis tanaman, Hal mi disebabkan oleh perbedaan

kondisi lahan dan lingkungan yang ada di tiap- b

Gambar 5.19 Tampilan Menu Edit Pertanian

Script untuk menu pertanian info dapat dilihat pada lampiran 1.

12. Menu Edit Kecamatan

Menu ini berfungsi untuk mengedit data kecamatan yang sudah ada. Disini

admin hanya perlu mengedit judul dan isi kecamatan tanpa harus mengganti id

kecamatan tersebut. Menu edit kecamatan dapat dilihat pada gambar 5.20.
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Pertanian

Kecamatan

Peta

Buku Tamu

Edir Ke^ amataii

jfrnM Panggang

im:Penducui. : 28.309

•epadat^- : 284

mKecamatan Panggang merupakan Kecamatan dengan j^jf
luas wilayah 99,80 tooZ . . . .

Gambar 5.20 Tampilan MenuEdit Kecamatan

Script untuk menu edit kecamatan dapat dilihat pada lampiran 1.

13. Menu Edit Tanaman

Menu ini berfungsi untuk mengedit data tanaman yang sudah ada. Disini

admin hanya perlu mengedit judul dan isi tanaman tanpa harus mengganti id

tanaman tersebut. Menu edit tanaman dapat dilihat pada gambar 5.21.

Pertanian

Kecamatan

Peta

Buku Tamti

Edit Tanamnik

Padi Gogo

[.. 8fPWSB.-..~1

Turabuh di daerah tropia/subtropis pada 45

derajat LU sampai 45 derajat L5
dengan cuaca panas dan kelembafoan tinggi dengan

Beras merupakan makanan suirfcer karbohldrat yang

utama di ketoanyakan negara

Asia. Negara-negara lain seperti di benua Eropa,

Pusat penanaman padi di Indonesia adalah Pulau
Jaraa (Karawang, Cianjur), Bali,
Madura, Sulawesi, dan akhir-akhir ini
Kalimantan. Pada tahun 1992 luas panen padi
mencapai 10.869.000 ha dengan rata-rata hasil

Gambar 5.21 Tampilan Menu Edit Tanaman

Script untuk menu edittanaman dapat dilihat pada lampiran 1.
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14. Menu Edit Jarak

Menu ini berfungsi untuk mengedit data jarak yang sudah ada. Disini admin

hanya perlu mengedit jarak saja. Menu edit tanaman dapat dilihat pada gambar

5.22.

Edit Jarak

Info

L-sruf K- jed.fmgsjr: = 45 ..,„

Profil fidit]

Kecamatan

Peta

Buku Tamu

Admin

Gambar 5.22 Tampilan Menu Edit Jarak

Script untuk menu edit jarak dapat dilihat pada lampiran 1.

15. Menu Edit Admin

Menu ini berfungsi untuk mengganti password admin sebelumnya dengan

password yang baru. Disini admin harus memasukkan password lama dengan

benar. Menu edit admin dapat dilihat pada gambar 5.23.
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Gambar 5.24 Tampilan Index Peta

2. Legenda

Tampilan ini muncul ketika user mengklik tombol legenda. Legenda yang

tampil adalah legenda peta yang saat itu sedang ditampilkan. Tampilan legenda

dapat dilihat pada gambar 5.25.
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Gambar 5.25 Tampilan Legenda Peta

3. Map Customizer

Tampilan ini muncul ketika user mengklik tombol map customize. Map

customize menampilkan layer yang dapat ditampilkan ataupun dihilangkan.

Layer-layer tersebut adalah kecamatan, kelurahan, jalan dan batas kecamatan.

Tampilan map customize dapat dilihat pada gambar 5.26.
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i'NHf&ffifi • « »
•Window? Media Player
IJPlays yourdiktatmecfca including music, videos, CDs, DVDs, andInternetRadio, j

IS 13K
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Gambar 5.26 Tampilan Map Customize

4. Zoom In

Tampilan ini adalah tampilan peta yang diperbesar beberapa kali. Untuk

memperbesar peta user harus mengklik tombol zoom in. Tampilan zoom in dapat

dilihat pada gambar 5.27.
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Gambar 5.27 Tampilan Zoom In

5. Zoom Out

Tampilan ini adalah tampilan peta yang diperkecil beberapa kali. Untuk

memperkecil peta user harus mengklik tombol zoom out. Tampilan zoom out

dapat dilihat pada gambar 5.28.
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Gambar 5.28 Tampilan Zoom Out

6. Drag

Tampilan ini adalah tampilan peta yang digeser dari posisi semula. Untuk

menggeser peta user harus mengklik tombol drag terlebih dahulu. Tampilan zoom

out dapat dilihat pada gambar 5.29.
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i,5fa^i^;„^,;;ig^^C«J^,j^_s.
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Gambar 5.29 Tampilan Drag

7. Pengukur Jarak

Tampilan ini adalah tampilan saat user ingin mengetahui jarak antar kecamatan.

User harus mengaktifkan dulu fasilitas jarak untuk kemudian memilih kecamatan

asal da tujuan. Tampilan pengukur jarak dapat dilihat pada gambar 5.30.
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Gambar 5.30 Tampilan Mengukur Jarak

8. Tambah Url

Tampilan ini adalah tampilan saat admin ingin menambah url baru pada

kecamatan tertentu. Admin harus mengaktifkan tombol dan menggeser ke

kecamatan yang dituju kemudian memasukkan url tujuan. Tampilan tambah url

dapat dilihat pada gambar 5.31.
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Gambar 5.31 Tampilan Tambah Url
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BAB VI

ANALISIS KINERJA PERANGKAT LUNAK

6.1 Analisis Kinerja

Analisis kinerja perangkat lunak diperlukan untuk melakukan pengujian

untuk mengetahui respon aplikasi terhadap masukan-masukan input dan output

data. Untuk penjelasan mengenai kinerja dari program yang telah dibuat dan akan

dijalankan, berikut beberapa proses yang memerlukan penanganan kesalahan

(error handling) jika proses dilakukan secara tidak normal.

6.2 Pengujian Proses

6.2.1 Pengujian pada Proses Login

a. Prosedur normal

Untuk dapat masuk ke dalam halaman admin, maka admin harus login terlebih

dahulu dengan memasukkan username dan password. Dengan demikian, hanya

admin yang terdaftar saja yang dapat mengakses fasilitas yang ada dalam halaman

admin. Prosedurnormal proses login dapatdilihat padagambar 6.1.
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Peta

Buku Tamu

Athniiustiiifoi

Gambar 6.1 Prosedur normalproses login

b. Prosedur tidak normal

Jika pada proses login, admin tidak memasukkan username ataupun password,

maka akan muncul pesan kesalahan seperti pada gambar 6.2.

Microsoft Internet Explorer fx}.

Ada kesalahan:
- username harus diisr.
- password harus ctei,

OK

Gambar 6.2 Pesan kesalahan login admin kosong

Jika admin memasukkan username salah maka akan muncul pesan peringantan

seperti pada gambar 6.3.

Microsoft Internet Explorer [x_]

j\ Ada kesalahan:
X..J *username tidakada.

OK

Gambar 6.3 Pesan kesalahan username salah
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Jika admin memasukkanpassword salah maka akan muncul pesan peringatan

seperti pada pada gambar 6.4.

Microsoft Internet Explorer [x.

f\ Ada kesalahan:
« \ - password salah.

OK

Gambar 6.4 Pesan kesalahan password salah

6.2.2 Pengujian pada Proses Input

1. Input Admin

a. Prosedur normal

Pada proses ini admin mempunyai hak untuk membuat admin baru dengan

memasukkan username dan password. Jika admin baru telah dibuat maka admin

baru dapat melakukan login pada halaman administrator. Prosedur normal proses

input dapat dilihat pada gambar 6.5.

Kecamatan

PeUt

Suku Tamu

Data telah berhasil dim>mil<Kan v

Gambar 6.5 Prosedurnormalproses input
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b. Prosedur tidak normal

Pada menu ini, admin harus memasukkan username dan password. Jika salah satu

tidak diisi, maka akan muncul pesan kesalahan seperti pada gambar. 6.6.

Microsoft Internet Explorer [XJ

?
^ Ada kesalahan:
\ - username harus diisJ.

- password harus diisi.

OK

Gambar 6.6 Pesan kesalahan inputadmin kosong

2. Input Info

a. Prosedur normal

Pada proses input data info, admin memasukkan elemen dalam form tambah info.

Jika data tersebut berhasil dimasukkan, maka akan secara otomatis masuk dalam

daftar info yang sudah ada. Sehingga dari daftar tersebut data dapat diedit dan

dihapus. Prosedur normal proses input dapat dilihat pada gambar 6.5.

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang tidak diisi, maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6.7.

Microsoft Internet Explorer [Xj

Ada kesalahan:
* judul harus diisi.
- info harus dtisi.

3,«;,».;

Gambar 6.7 Pesan kesalahan input info kosong
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3. Input Profil

a. Prosedur normal

Pada proses input data profil, admin memasukkan elemen dalam form tambah

profil. Jika data tersebut berhasil dimasukkan, maka akan secara otomatis masuk

dalam daftar profil yang sudah ada. Sehingga dari daftar tersebut data dapatdiedit

dan dihapus. Prosedur normal proses input dapat dilihat pada gambar 6.5.

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang tidak diisi, maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6.8.

Microsoft Internet Explorer

?\ Ada kesalahan:
- judulharus diis
- isi harus diisi.

i.

OK

Gambar 6.8 Pesan kesalahan inputprofil kosong

4. Input Pertanian

a. Prosedur normal

Pada proses input data pertanian, admin memasukkan elemen dalam form tambah

pertanian. Jika data tersebut berhasil dimasukkan, maka akan secara otomatis

masuk dalam daftar pertanian yang sudah ada. Sehingga dari daftar tersebut data

dapat diedit dan dihapus. Prosedur normal proses input dapat dilihat pada gambar

6.5.

95



b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang., maka akan muncul pesan kesalahan

seperti pada gambar 6.9.

Microsoft Internet Explorer. JX.

Ada kesalahan:
- judulharus diis
- isi harus diisi.

i.

.OK

Gambar 6.9 Pesan kesalahan inputpertanian kosong

5. Input Tanaman

a. Prosedur normal

Pada proses input data tanaman. admin memasukkan elemen dalam form tambah

tanaman walaupun ada beherapa elemen yang tidak wajib untuk diisi. Jika data

tersebut berhasil dimasukkan, maka akan secara otomatis masuk dalam daftar

tanaman yang sudah ada. Sehingga dari daftar tersebut data dapat diedit dan

dihapus. Prosedur normal proses input dapai dilihat pada gambar 6.5.

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang wajib terisi tapi tidak diisi. maka akan

muncul pesan kesalahan seperti pad* gambar 6.10.
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Microsoft Internet Explorer jX],

,\. Adakesalahan:
J \ -nama harus diisi,

" - jenis harus diisi.
- syarat harus diisi.
- manfaat harus diisi.
- ket harus diisi.

...... OK, ;

Gambar 6.10 t'esan kesalahan input tanaman kosong

6, Input Kecamatan

a. Prosedur normal

Pada proses input data kecamatan. admin memasukkan elemen dalam form

tambah kecamatan walaimun ada beberapa piemen yang tidak wajib untuk dnsi.

Jika data tersebut berhasil dimasukkan, maka akan secara otomatis masuk dalam

daftar kecamatan yang sudah ada- Sehingga dari daftar tersebut data dapat diedit

dan dihapus. Prosedur norma! prose- input dapat uiiiuai pada gam bar 6.5.

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang tidak diisi, maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6,11.

Microsoft Internet Explorer W\

f \ Ada kesalahan:
I \ - nama harus diisi.

"•••* - jmLpendudukharusdiisi.
- kpdatan harus diisi.
- kefc harus diisi.

OK

Gambar 6.11 Pesan kesalahan input kecamatan Kosong
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7. Input Jarak

a. Prosedur normal

Pada proses input data jarak. admin memasukkan elemen dalam form tambah

jarak, Jika data tersebut berhasil dimasukkan, maka akan secara otomatis masuk

dalam daftar jarak yang sudah ada. Sehingga dari daftar tersebut data dapat diedit

dan dihapus. Prosedur normal proses input dapat dilihat pada gambar 6.5.

b. Prosedur tidak norma!

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang tidak diisi. maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6.12

Microsoft Internet Explorer [XJ

f\ Ada kesalahan:
*..i -jarak harus diisi.

OK

fZnwihnw /* / 9 V*n envy IrsivnlnUnyi jnni/t Irnnnwyntnyt KftKfinP

8. Input Url

a, Prosedur normal

Pada proses input data url. admin hanya perlu memasukkan url dari kecamatan

yang akan dituju. Alamat tersebui akan dibuka ketika user mengklik titik

kecamatan pada peta.

b. Prosedur tidak normal

Jika admin tidak memasukkan url, maka tidak ada halaman tentang kecamatan

yang akan dituju.
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9. Input Buku Tamu

a. Prosedur normal

Pada proses ini. user memasukkan nama email dan pesan yang bcrsangkutan

M'baaai input. Jika proses berjalan dengan normal maka untuk input buku tamu

akan keluar hasil seperti pada gambar 6.13,

Proses tambah buku tamu berhasil"!!!!

Gambar 6.13 Prosedur normal input data buku tamu

b. Prosedur tidak normal

Jika user tidak memasukkan input apapun, maka akan muncul pesan kesalahan

seperti pada gambar 6.14

Microsoft Internet Explorer [X

... Ada kesalahan:
; \ - nama harus diisi,

-email harus dftsi.
- pesan harus ttei.

OK

Gambar 6.14 Pesan kesalahan input buku tamu kosong

6.2.3 Pengujian pada Proses Edit

L Edit Admin

a. Prosedur normal
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Pada proses ini admin mempunyai hak untuk membuat admin baru dengan

memasukkan username dan password. Jika admin baru telah dibuat maka admin

baru dapat melakukan login pada halaman administrator. Prosedur normal proses

input dapat dilihat pada gambar 6.15.

Peta

Baku *<ht

D<ihi telah berhasil fiirndstikkari

Gambar 6.15 Prosedur normal proses edit

b. Prosedur tidak normal

Jika pada proses login, admin tidak memasukkan username ataupun password,

maka akan muncul pesan kesalahan seperti pada gambar 6.16.

Microsoft Internet Explorer

,\ Ada kesalahan;
I \ - username harus diisi.

- password harus diisi.

OK

Gambar 6.16 Pesan kesalahan edit admin kosong

Jika admin memasukkan username salah maka akan muncul pesan peringatan

seperti pada gambar 6.17.
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Microsoft Internet Explorer LXJ

Ada kesalahan:
- username tidak ada.

,x^QK

Gambar 6.17 Pesan kesalahan username salah

Jika admin memasukkan password salah maka akan muncul pesan peringatan

seperti pada pada gambar 6.18.

Microsoft Internet Explorer [X]

•\ Ada kesalahan:
J,J.j ' password salah.

OK

Gambar 6.18 Pesan kesalahan password salah

2. Edit Info

a. Prosedur normal

Pada proses edit data info, admin hanya perlu mengganti judul ataupun isi dari

info yang akan diedit. Prosedur normal proses edit dapat dilihat pada gambar

6.15.

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang tidak diisi, maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6.19.

101



Microsoft Internet Explorer [XJ

f. Ada kesalahan:
I \ - judul harus diisi.

.........» . ^ narus ^

OK

Gambar 6.19 Pesan kesalahan edit info kosong

3. Edit Profil

a. Prosedur normal

Pada proses edit data profil, admin hanya perlu mengganti judul ataupun isi dari

profil yang akan diedit. Prosedur normal proses edit dapat dilihat pada gambar

6.15.

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang tidak diisi, maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6.20.

Microsoft Internet Explorer X__

,\ Ada kesalahan:
; \ - judul harus dfoi.

J - isi harus diisi.

QK . .

Gambar 6.20 Pesan kesalahan edit profil kosong
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4. Edit Pertanian

a. Prosedur normal

Pada proses edit data pertanian, admin hanya perlu mengganti judul ataupun isi

dari pertanian yang akan diedit. Prosedur normal proses edit dapat dilihat pada

gambar 6.15.

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang tidak diisi, maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6.21.

Microsoft Internet Explorer iX]

»\ Ada kesalahan;
J \ - judul harus diisi.

- isi harus diisi.

OK

Gambar 6.21 Pesan kesalahan edit pertanian kosong

5. Edit Tanaman

a. Prosedur normal

Pada proses edit data tanaman, admin hanya perlu mengganti elemen yang akan

diedit. Prosedur normal proses edit dapat dilihat pada gambar 6.15.

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang wajib terisi tapi tidak diisi, maka akan

muncul pesan kesalahan seperti pada gambar 6.22.
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Microsoft Internet Explorer [Xj

f\ Ada kesalahan:
I \ -id harus dBsL

-'- —i . nama harusdiisi.
- syarat harus diisi.
- manfaat harus diisi.
- ket harus diisi.

, ..ok

Gambar 6.22 Pesan kesalahan edit tanaman kosong

6. Edit Kecamatan

a. Prosedur normal

Pada proses edit data kecamatan, admin hanya perlu mengganti elemen yang akan

diedit. Prosedur normal proses edit dapat dilihat pada gambar 6.15.

c. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang tidak diisi, maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6.23.

Microsoft Internet Explorer [Xj.

Ada kesalahan:
- id harus diisi,
- nama harus diisi,
- jml_penduduk harus diisi.
- kpdatan harus diisi,
- ket harus diisi.

OK

Gambar 6.23 Pesan kesalahan edit kecamatan kosong
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7. Edit Jarak

a. Prosedur normal

Pada proses edit data jarak, admin hanya perlu mengganti elemen yang akan

diedit. Prosedur normal proses edit dapat dilihat pada gambar 6.15.

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang tidak diisi, maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6.24.

Microsoft Internet Explorer [Xj

t\ Ada kesalahan:
» \ - jarak harus diisi.

OK

Gambar 6.24 Pesan kesalahan editjarak kosong

6.2.4 Pengujian pada Proses Hapus

a. Prosedur normal

Pada proses ini semua proses kecuali hapus admin dapat berjalan normal. Jika

terdapat proses yang tidak normal hanya disebabkan oleh kesalahan program yang

tidak berjalan dengan baik. Prosedur normal jika data berhasil dihapus dapat

dilihat pada gambar 6.25.
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KeL&p!)cit<H>

Buku Tamu

Admin

Data telah berhasil ctihaptfe !

Gambar 6.25 Prosedur normalproses hapus

Jika data info akan dihapus, maka akan muncul pesan konfirmasi seperti pada

gambar 6.26.

Microsoft Internet Explorer

« j apakah anda yakinmenghapus info ini?

OK Cancel j

Gambar 6.26 Pesan konfirmasi hapus info

Jika data info akan dihapus, maka akan muncul pesan konfirmasi seperti pada

gambar 6.27.

Microsoft Internet Explorer [Xj

; j apakah anda yakin menghapus profil ini?

. OK . Cancel

Gambar 6.27 Pesan konfirmasi hapus profil

Jika data info akan dihapus, maka akan muncul pesan konfirmasi seperti pada

gambar 6.28.
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Microsoft Internet Explorer L?U

ij apakah anda yakin menghapus data ini?

QK , Cancel

Gambar 6.28 Pesan konfirmasi hapus pertanian

Jika data info akan dihapus, maka akan muncul pesan konfirmasi seperti pada

gambar 6.29.

Microsoft Internet Explorer

apakah anda yakinmenghapus kecamatan ponjong?

OK Cancel

Gambar 6.29 Pesan konfirmasi hapus kecamatan

Jika data info akan dihapus, maka akan muncul pesan konfirmasi seperti pada

gambar 6.30.

Microsoft Internet Explorer

..V
apakah anda yakinmenghapus tanaman KacangTanah?

QK.

Gambar 6.30 Pesan konfirmasi hapus tanaman

Jika data info akan dihapus, maka akan muncul pesan konfirmasi seperti pada

gambar 6.31.
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Microsoft Internet Explorer [X]

l j apakah anda yakin menghapus jarak N?

OK Cancels

Gambar 6.31 Pesan konfirmasi hapus jarak

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini prosedur tidak normal dapat terjadi pada proses hapus admin. Hal

ini disebabkan karena admin harus memasukkan username dan password dari

admin yang akan dihapus. Jika admin tidak memasukkan apapun maka akan

muncul pesan kesalahan seperti pada gambar 6.32.

Microsoft Internet Explorer [Xj

. Ada kesalahan:
\ - username harus cisi.

'"* - password harus diisi.

OK

Gambar 6.32 Pesan kesalahan hapus admin kosong

Jika admin memasukkan username salah maka akan muncul pesan peringatan

seperti pada gambar 6.33.

Microsoft Internet Explorer [Xj

t \ Ada kesalahan:
..?. 3 "username tidak ada.

*WSft*,

Gambar 6.33 Pesan kesalahan username salah
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Jika admin memasukkan password salah maka akan muncul pesan peringatan

seperti pada pada gambar 6.34.

Microsoft Internet Explorer [X

?\ *
* \

Aa kesalahan:
password salah.

OK

Gambar 6.34 Pesan kesalahan password salah

6.2.5 Pengujian pada Proses Pencarian

a. Prosedur normal

Pada proses ini, user memasukkan nama kecamatan atau tanaman yang

bersangkutan sebagai input, nama yang dimasukkan adalah yang sudah ada dalam

database yang dimasukkan oleh admin. Jika proses berjalan dengan normal maka

untuk pencarian data tanaman akan keluar hasil seperti pada gambar 6.35.

eat'i dalam ; kecamatan ™

Kata kunci : jagung

Qms.

Nama

Jagung

Gambar 6.35 Prosedur normal proses pencarian
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b. Prosedur tidak normal

Jika pada pencariandata kecamatan maupun data tanaman user tidak memasukkan

kata kunci maka akan muncul pesan kesalahan seperti pada gambar 6.36.

Candalam kecamatan ip

Kata kunci

Cart
Microsoft Internet Explorer [>Q

t\ Ada kesalahan:

.'.J - nama hafusdiisi.

J*.

Gambar 6.36 Pesan kesalahan input kunci kosong

Jika nama yang dimasukkan tidak ada, maka akan muncul tampilan seperti pada

gambar 6.37.

lari dalam : kecamatan Hf

rata kunci : tebu

Qar.i

[iata yang dicari tidak ada

Gambar 6.37 Pesan kesalahan data tidak ditemukan
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6.2.6 Pengujian pada Proses Pembuatan Laporan

1. Cetak Tanaman

a. Prosedur normal

Pada proses ini, jika user ingin mencetak halaman tanaman yang saat itu

ditampilkan, maka user harus mengklik tombol cetak untuk mencetaknya. Jika

normal maka akan muncul tampilan seperti pada gambar 6.38.

££3i£a3

'.••f .- :.'i>C '-'* UsSSWWiKJ ;

.:**•?*>• I *.:>)-rep •ij^e*

-Midi

Gambar 6.38 Prosedur normal cetak tanaman

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, prosedur tidak normal yang terjadi hanya jika user tidak

terkoneksi dengan printer untuk mencetaknya.

2. Cetak Kecamatan

a. Prosedur normal
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Pada proses ini, jika user ingin mencetak halaman kecamatan yang saat itu

ditampilkan, maka user harus mengklik tombol cetak untuk mencetaknya. Jika

normal maka akan muncul tampilan seperti pada gambar 6.39.

Jumlah Penduduk

36.153uwa

Kepadatan
776jiwa,ik(i2

Keterangan

Kecamatan Ngawen merdpaf-an K

General [Option;

" Setect Printer •——

Add Printer SIQ

Status: OffSrte

Location:

Comment:

[Qjjg Send To
OneNote 2007

Print to hte f fteferenpes j

]F^,fiintef,,. |

•PageRange-

: Al

Enterether a singlepage numberoca single
page range. Forexample,5-12

Number or copies: 1

JiJ_^JjlJ

i pfrit.....ii, c«cti ...ir

Gambar 6.39 Prosedur normal cetak kecamatan

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, prosedur tidak normal yang terjadi hanya jika user tidak

terkoneksi dengan printer untuk mencetaknya.

6.2.7 Pengujian pada Proses Penampilan Informasi

a. Prosedur normal

Pada proses ini merupakan proses penampilan halaman web melalui menu-menu

yang disediakan. Jika user ingin menampilkan informasi info, maka akan muncul

tampilan seperti pada gambar 6.40.
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22-Januari-2007

Wagub DIY Lakukan Tutup Tanam Jarak Pagar
Wakjl Gubernur DIY Paku Alarn IX mengemukak.an, kebutuhan bahan baker rninyak (BBM) dari
waktu ke waktu terus mengalami peningkatan seiring dengan semakin bertarnbahnya jumlah
penduduk dan berkembangnya t ...

OO-September-0000
Pasien Asal Gunungkidul Positif Flu Burung
Seorang pasien yang semula diduqa terserang flu burung dinyatakan positif mengidap virus
avian influensa. Korban adalah A, 20 tahun, asal Kecamatan Playen, Kabupaten
Gunungkidul, Yogyakarta. ,.,

OO-September-0000
Wagub Resmikan Tekhnologi Tepat Guna di Pantai Gesing
Perrnasalahan yang dihadapi petani nelayan pesisir Pantai Gesing yang sebagian besar
adalah masyarakat Transmigrans Ring I Eksodus Timor-timur secara bertahap rnulai
terpecahkan. Wakil Gubernur DIY P ...

Ql-Januari-2007

Gubernur Ingatkan Warga Agar Waspada Bahaya Tanah Longsor dan Banjir
Mernasukj rnusirn penghujan tahun 2007 ini, Daerah Istimewa Yogyakarta rawan bencana
banjir dan tanah longsor, Terlebih Iagi dengan adanya timbunan material Gunung Merapi
yang memenuhi beberapa hulu sung ..,

Data 1 sampai 4 dari 4

Gambar 6.40 Prosedur normal penampilan informasi info

Jika user ingin menampilkan informasi pertanian, maka akan muncul tampilan

seperti pada gambar 6.41.
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Jika

sepe

Sarana Pertanian

Kabupaten Gunungkidul sebagai daerah agraris mempunyai
potensi pertanian yang besar, Ini dapat dilihat dari
penggunaan lahan di Kabupaten Gunungkidul yang
sebagian besar berupa sawah dan daerah perkebunan,
Komoditas pertanian yang dorninan di Kabupaten
Gunungkidul adalah jenis tanaman pangan dan holtikultura
(padi, jagung,, kedelai, kacang tanah, ubi dan Iain-Iain),

Penggunaan lahan di Gunungkidul dirincik.an sebagai berikut: 5awah : 7,626 Ha
Pekarangan ; 25.097 Ha Tegal : 67,365 Ha Hutan : 38,227 Ha Ladang ; 322 Ha
Perkebunan : 110 Ha Lain-lain : 9,006 Ha Peruntukan lahan berdasarkan

penggunaannya tersebut yang terluas adalah tegal, Meskipun lahan tegal dan
pekarangan di Kabupaten Gunungkidul paling luas petuntukannya, narnun sebagian
besar day a dukung lahan tersebut untuk kegiatan usaha tani relatif rendah,

Gambar 6.41 Prosedur normalpenampilan informasipertanian

Jika user ingin menampilkan informasi profil, maka akan muncul tampilan seperti

pada gambar 6.42.
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Ubi Kayu

Jil

UbiKayu

Syarat tumbuh _
•-urah hujan vang sesuai untuk tanaman ketela pohon antara 1, JJU-2, 5uu
rnrm'tahun.Suhu udara minimal bagi tumbuhnya ketela kohon sekitar 10 derajat >-. Bila
suhunva di bawah 10 derajat Cmenyebabkan perturnbuhan tanaman sedikit
terharnbat, menjadi kerdil karena perturnbuhan bunga yang kurang
«-.empurna,Kelembaban udara optimal untuk. tanaman ketela pohon antara 6U-
65% Tanah «ang paling sesuai untuk ketela pohon adalah tanah yang berstruktur
remah, qembur. tidak terlalu liat dan tidak terlalu poros serta kaya bahan organik,
Tanah dengan struktur remah mempunyai tata udara yang baik, unsur hara lebih
mudah tersedia dan mudah diolah, Untuk perturnbuhan tanaman ketela pohon yang
lebih baik, tanah harus subur dan kaya bahan organik. baik. unsur makro maupun
rnikrnnva Jenis tanah yanq sesuai untuk tanaman ketela pohon adalah jenis aluvial
latnsol' podsnlik rnerari kuning, mediteran., grurnosol dan andosol,Ketinggian tempat
vanq baik dan ideal untuk tanaman ketela pohon antara 107700 mdpi, sedangkan
toleransinya antara 1071.500 mdpi, Jems ketela pohon tertentu dapat ditanam pada
ketinggian tempat tertentu untuk. dapat tumbuh optimal,

Gambar 6.43 Prosedur normal penampilan informasi tanaman

Jika user ingin menampilkan informasi kecamatan, maka akan muncul tampilan

seperti padagambar 6.44.
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panggang

Jumlah Penduduk

28,309 jiwa

Kepadatan
284jiwa,i'km2

Keterangan
Kecamatan Panggang merupakan Kecamatan dengan luas wilayah 99,80 km2

cetak

Gambar 6.44 Prosedur normal penampilan informasi kecamatan

Jika user ingin menampilkan informasi buku tamu, maka akan muncul tampilan

seperti pada gambar 6.45.

06-Maret-2007

Nama ; abe

Email : das@gfsd

Pesan ; coba

15-Februari-2007

Nama ; shatzi

Email : www.shatzi@cut3.corn

Pesan : yang penting cepet jadi ja

Records 1 to 2 of 4

Gambar 6.45 Prosedur normal penampilan informasi buku tamu
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Jika user ingin menampilkan informasi jarak, maka akan muncul tampilan seperti

pada gambar 6.46

Gambar 6.46 Prosedurnormalpenampilan informasijarak
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BAB VII

KESIMPULAN DAN SARAN

7.1 Kesimpulan

Dari hasil penulisan tugas akhir ini, diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Salah satu keunggulan SIG berbasis web adalah interaktifitas. Peta yang

ditampilkan bisa lebih dinamis menurut besaran, lokasi/arah, skala dan tema.

Pengunjung bisa memilih sendiri informasi apa yang ingin mereka lihat, dan

menampilkannya secara bcrsamaan.

2. Dengan SIG yang berbasis web, pengunjung dapat melihat informasi yang

diinginkan dengan cepat, kapan saja dan dimana saja selama terdapat jaringan

Internet.

3. Sebagian besar peta yang ditampilkan dalam bentuk gambar raster.

Dibelakang layar, data vektor tetap digunakan, dan pada saat pengunjung

menginginkan peta pada satu wilayah tertentu, program akan membuat dan

menampilkan peta yang diinginkan. Keunggulan dengan cara ini adalah lebih

cepat, karena besarnya data yang diterima relatif tetap dibandingkan dengan data

vektor yang jika menampilkan data dengan cakupan wilayah luas dan datanya

besar. maka waktu yang dibutuhkan untuk mengambil data akan semakin lambat.

7.2 Saran

Dalam hal ini penulis menyadari bahwa sistem ini masih banyak

kekurangan dan kelemahan, oleh karena itu disarankan:
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Lampiran 1 Listing Program

1. Scipt login

<?$hasil=mysql query ("select username, password from admin where
username-'$username'") ;

if (mysql num rows ($hasil )--=0) {
print"<scriptT>alert('username tidak ada');window.hrstory.go,-

1)</script>";

exit;

}
else)
$baris=mysql_fetch_array($hasil) ;
if ($password!=-$baris [password] ){

print"<script>alert('password salah');window.nistory.go,-
l)</script>";

exit ;

}

$LoginRS_querY-sprintf( "SELECT username, password FROM admin
WHERE username-'%s' AND password-'%s'",

get magic_quotes_gpc() $loginusername

addslashcs($loginUsername), get_magic__quotes_gpc() ? $password
addslashes($password));

?>

2. Scipt pencarian

<?php require^once('Connections/koneksi.php'); ?>
<?php
$maxRows_hasil - 3;
$pageNum_hasil = 0;
if (isset($_GET['pageNum_hasil'])) {
SpageNum_hasil - $_GET['pagcNum_hasil'];

$startRow_hasil = $pageNum hasil * $maxRowsJnasil;
$tabel = "kecamatan";
$colname_hasil - "i";
if (isset ($ GET['nama'] )) { _
$colname_hasil = (get_magic_quotes_gpc()) ? $>_GLT[ nama J .

adds] ashes($_GF;t ['nama']);

}
if Msset($ GET ['tabe.1 'J)) {
^ $tabel - Tget magic quotes_gpc()) ? $_GKT['tabel'] :
addslashes($_GET['tabel']);

mysql select db($database koneksi, $koneksi!;
$query_hasil - sprintf("SELECT * EROM $tabcl WHERE nama ^Kfc
'%%%s%%'", $colnamc hasil);
$query_l1m1t__hasil :- sprintf("%s LIMIT %d, %d", $query_hasi±,
SsLartRowJvis-i 1, SmaxRows _ha« i 1) ;
$has.il = mysql _query ($query_l imit_hasil, $koneksi) or
die(mysqlerror());
$row hasil = mysql_fetch assoc($hasi1);



if (isset($ GET['totalRows hasil'])) {
$totalRows_hasil - $__CET ['totalRows_hasil '];

} else {

$all hasil - mysql query($query_hasil);
$lo! alRows iiosi 1 •- mysql nuin r.ows($all hasil);

}
$totalPages hasil = cei1($totaIRows has!1/SmaxRows hasil)-1;
?>

3. Scipt buku tamu

<?php require once('Connections/koneksi.php'); ?>
<-'?php
if" ((isset($_POST["MM_insert"] )) && ($_POST["MM_insert"j
"bktamu")) {

$insertSQL - sprintf("INSERT INTO buku_tamu (id, tanggal, nama,
email, posan) VALUES (?.s, curda!:c(), "~r,, ;-,s, %s)"r

GetSQT,ValueString($_POST[ 'id'], "int") ,
GetSQLValueString($ POST['nama'1, "text"),
GetSQT,ValueString($ POST ['emai 1'1, "text"),

GetSQLValueString($_POST['pesan'],

"text") ) ;

mysql select db($database koneksi, $koneksi);
$Resultl = mysql__query (SinsertSQL, $koneksi) or

die(mysql error ()) ;

4. Scipt tambah info

<?php require once{'../Connections/koneksi.php') ; ?>
<?php

if ((isset($_POST["MM insert"])) && ($_POST["MM insert"]
"addinfo")) {

$insertSQL = sprintf("TNSERT INTO info (id, tanggal, judul,
info) VALUES (%s, curdate(), %s, %s)",

GetSQLValueString($ POST['id'], "int"),
GetSQLValueString($_POST['judul'j, "text"),
GetSQLVa 1uoSt>"ing($ _POST['info' ], "text") );

mysql select db($database koneksi, $koneksi);
$Rcsultl - mysql_query($insertSQL, $koneksi) or

die(mysql error ());

5. Scipt tambah data profil

<?php require_once('../Connections/koneksi.php'); ?>

session start () ;

if ((isset<$ POST["MM_insert"] )) && ($ _POST ["MM^insert";
"addprofil")) {



8. Scipt tambah data Iranian

<?php require_once ('../Connections/koneksi.php'); ?>

session staiCu;

if ($gambar! -"none" and $gambar! ="") {
copy($gambar,"../tanaman/$qambar name");}
jf ((isset ($ POST ["MM inSt.:; r iii <* fc lv '"ojl ••<> •- s

"addtanam")) {
Sinsert.SQL - spr jnt f("INSERT INTO tanaman (id, narna, gambar,

syarat, manfaat, ket) VALUES (i;s, 'is, 'ts, 'is, ":s, 'is)",
CciSQLVaiueSLring ($_POST ['id' j, "int") ,
CciSOLValueS; ring($ POST['nama'], "text"),
CotSQLValueString($gambar name, "text"),
GetSOLVa !ucSf r ir.q ($ ""ST ['.-;ya r,, { ' ) ,

"text"),
GetSQLVal ueSf r.i ng ($ POST ['man faa i. 'j,

"text"),
GetSQLValueString($_POST['ket'], "text")j;

mysql_select_db($database_koneKSi, yiconeicsi) ;

die(mysql error ()) ;

9. Scipt tambah admin

<?php require_once('../Connections/koneksi.php'); ?;
^ ^r-.Hn

session start();
• f- i-'lssrtiS POST >"MM insert"])) && ($ POST["MM_i nserf" ]

"addadmin")) {
Sir; ;rr: OOP -- spr in I. !T (" INSERT INTO admin (user name, password)

VALUES (%s, %s)",
GetSQLValueString($ POST f'username' |,

"text") ,
GetSQLValueString($_POST['password' ],

"text")) ;

mysql select db($database koneksi, $koneksi);

die(mysql error ());

10, Scipt tambah Jala jarak

<?php require once('../Connections/koneksi.php'); ?>
.-*") v- V-v-

Tmsi on r> t qtt" ( ) ;

if ((isset($ POST["MM insert"])) && ($ POST I"MM insert"! =-
"addiarak")) {
if ($ POST[jarak2]=="yes") $ POST['jarak']=$ POST[jarak2];

$;rlSc3ttSQL - spr int. I" ("INSERT INTO jarak (id, keel, kec2, jarak)
VALUES (%s, ?s, "s, ^.s) ",

Gu tSQLVaiuoS tring (̂ >_ POST i 10 j, int /,



be to^/L vaxueotring ^ 1O01 [ jveci j, text ; ,

^271 V^ L„ ^J\J 1 iV '_J J L.J t_, i_; l. j j. iiw \ v j. w l_; I i_ rv<L.. i. ,z . \ r L O A L If

GetSQLValueStr iny ($ POST ['jara k '1, "int."))

mysql select db($database koneksi, $koncksi);
y 11,j s - l --mysqi q a o rv iv " s o le o i. couii c. i. " ,< i-j s j urn ±. an i x om j ai aK WuCig

kool-'$ POST [keel]' and kc.-c2='$ POST [knc2 ]'");

print"<script>alert('jarak kecamatan S POST[kecil ke $ POST[kec?1
sudah ada' ) ;wi ndow .hisLo ry.go (-1 -< /s'-t iol >";

exit;

/

SRcsul J1 ^ mysql quor y ($irise r;:SQT,, Skonoksi) or

$jnserfGoTo = "prosesinserf.php" ;

if (isset ($ SERVER['QUERY STRTNG'!)) {

SinsertGoTo . -= (strpos ($ iriser tGoTo, '?')) ? "&" : "?";

$insertGoTo .- $_SERVER['QUERY_STRTNG'];

}

header(spri ntf("Location: *s", §i nsertGoTo) );

?>

funcii on eek() 1

i f" (riricuinen !" . add i a ra k . kcicl , '.',1 ! :ifi :0 ) {

alert('keel harus diisi');document.addj arak.keel .focus() ;

}

if (document.addj ai uk .kec2.vdiue_ 0) {

alert('jarak harus diisi ');document.addjarak.jarak.focus() ;

a 1ert ('j arak harus anqka');document.addj arak.j arak.focus() ;

re I. u rn La Ise ;

1 uIiCLi or i no I I ] (

document.addj ara k.j arak.disab1ed—true;
detail . i nneriiTML-"<i nput type-hidden name-jarak? value-yes>";

ieise

{QocuiiieiiL . addj ai uk . j ur a k . vul uc" :' " ;
documen I . add j a r ak . ja ra k . d i sabl ed f,-iiS;--;
~j —^ .-, - ~. r ,_ t- n ' k .1 i . " <; .

</scriot>



11. Scipt edit info

<?php require once(' ../Connections/koneksi.php') ; ?>

//initialize the session

sess ion s i. a r i; () ;
<•• i • i_ r^ • - -. ^ - •- -' <*- c. i^ o ^ 71 ' n r i r. - t t~> n p r r r ] .
yurij r.r OIhu'il-^iUm - V ^ ir^rN v r. r\ 'L nrr o i'. I ; ' j ,

.- r /^ c. . . ,., f- /ft c*t-. owpp r iprrpnv r-Tu.) i mp i "! \ \ f

$editEormAcfion .- "?" . htmlentities($ SERVER['QUERY STRING'!);

if ((isset($ POST["MM update"])) && ($ POST["MM update"]

"addin ro'') ) f

SaprlateSQL = so - in ff("UPDATE info SET judnl-='7s, info^-s WiiEE?

GetSQLVaJ ueStri nn($ POST r'i nfo' I, "text"'

GetSOLValueSt r ino I$ POST ['id ' j, "j ni " '• 1;

mysql sciect db($database koneksi, $koneksi);
$Resulti = mysql query(SupuateSQL, iKoneksn

die(mysql error(j);

$ co 1name i n fo -- " i " ;

^ f '~ >? c-n+- ;ft HE'!' f'id '1 ' ) 1

^/>i ^,-jrr,p i|,r.-. - fad" n'aole rTijr^f\^ ^^^ f1 ^ 'J s CET \ ' id ' 1

addslashes($ GET['id']);

mysql select db($database koneksi, $koneksi);
$query info T spr intl !"SE LEG'!' * f-ROM lain WHERE 10 - -,-,;

f>C:nl name info) ;

v l u i o - m y s q i u u e i y iv g f-

$totalRows info = mysql. nnm rows($info) ;
?>

12. Scipt edit data profil

<"?oho r.efiu i re once ( ' - - /Conned i oris / koneks i .oho'

r'OSl i "MM

i ,i^:i 1 .$updatcSQL ;- sor int. r("UPDATE profil SET jndu

fi(M.oynv,j lui.-ol. r Lj

GetSQLVaiueString(3 POST['id'], "int"));

mysql select db($uatabasc koneksi, $koneksi);

$Resultl = mysql query ($updateSQL, Skoneksi.) or

o io imysci i or ror ^ -, ) ;

705 II'! liUlt i



Scoiname profil

' ft ,'-L-'l'if (isset (S_ o^i l 10 iii \

$col name prof i i - (get magic quotes erpc ( ) } ? $ GET [ ' id' j :
addslashes '$ GET r'id'] ) ;

j

mysql. snl oct db($dakabase koneksi, SkoneKsi ) ;

$query profil - sprintf ("SELECT * EROM profil. WHERE id =-- Is",
$colnume_pi oi i i ) ;

$profi I - mysqi que: y (Squery or o i i i , skoneksi ) or
die(mysqi error ( ) );

•? row prulii - mysq L Letch associSjjxoiji;;

$foka I Rows pr of i 1 ~ mysqi nuni rows ($profi 1) ;

rn n .

13. r^vipt edit d;ira pcrranian

<Vphp require once ('../Connections/koneksi.php') ; ?>
o 7 o n ri

if (( i >;:.-; d. ($ POST [ " HMjipi1.a i e " : i j i* h i, $_Pt >ST [ "i»iM_lir.( ia i «:" i
"addkoc")) {

ft nrd-a-o oor - ~o;"^d r -'"UPDATE kcramat .; r. PP.1';' neroj --~-

i rn 1 pndudak ''-"'•; !cn.'i,';t ;m -•-", kef -V-s KPPPP it ~ s",

GetSQLValueS tring ( $ POST [' nama '] , "text"),
GetSQUVaiueStiung(3 POSTf'iml penduduk'],

text ';,

r V.-.J i. l /vj.^

3^lovijVaiu;Joli illQ (^ POST I r2CX ' j , LuxL" j

mysql select db($duLubase koneksi, Skoneksi);
SResulr.1 = mvsoj auerviSundateSQL, Skoneksi) or

u^o ^iLLysqi^ error- \ } ,; ;

i i i, isse i. i:? GET j ' lu ' j) ) i

Scoiname koe - iqd" mag i.e quotes ypo () ,- V t c>J-j'j l'io'j

.'-idds 1 ashes '£ Gkt r' -i h ' 1 ' •

mVL..;i c-^i/^^i rib f$da raha se koneksi. skoneksi! •

Squery kec — spr.i n t i ("SELECT * FROM kecamatan WHERE id - IPs",

$ col name kec) ;

$kec = mysql query ($query kec,- $koneksi) or die (mysqi error ()) ;

! ». Scipt edit -Jsta tanaman

<?php require once('../Connections/koneksi.php'

session start ();



^ y I '-.'0 i

i Ci O 1. ci i 1' i i >'. ; ; i

3 Up Ci a 1 (; lS wii - i ( "IJ !-'! VVl'K i a rir.inicJf"', Slu'i' nn:i„i rwi , d;,;;,;; ^ r -- V,.-;,

koL^s, jenis—s V/l;H;RH: i d —r.s" ,

c;;i i'SULVn i.di-S ui Liia : v _i:Oo'T [ ' nama ! j , " LexL" ) ,

Ge iaSOkVa I ueS Lr ing ($garnbar name, " lgxc " ; ,
.-' _ 4 C AT T 7 — 1 - i - C1 f- ..- -! r-. t / O OA i"""'I ' l~ t ,-,,.-,,.,-. t-- 1 I
'jELOvJiVaiuUJUiuU I, y b >dO j. [ oyaiui. j /

CJa i" SO ijV.j LuGui. rilkj ( y POST |_ ' KCi L j ,

ri! y s rt 1 ,seiec.t cih ( $ ciat abasf knn o kr. i , $ ko n f. k s i ) ;

y iviTj. bUlLi —

d ; C; i niyaq i __;":T r trr. v; / ,

gh ;d i rirjitii.^ i a i'i a 'Tif-i n

}

111 y °m

Squery tanaman ? sprint

Scoiname tanaman);

dmc i_ anau\ a n - \*j

,v. T - -. ^, "i - v >n --, v! r .' c , i r. a — •+- — OATITiy:DC]-i- cjuOIV \vUpuaLc.j^i

(get magic quotes gpc() ) ? S GET[ '

juiucL db(Sdutabaoo _k.oiieksi, s-Koneksi; ;

SELECT * PROM G-rnaman WHERE id

^ LQi ICill iysqi query(squery tanamaa, V ivvJilt; KO J I

k a r: ;

2DV i sgamoar,

t»Iit jarak

,-pno reo.uir

irow tanaman = mysql fetch assoc ($tanaman) ;

jfoi.aiRows Lanaman = mysqi num rows ($ tanaman)

r daambar! -"none" and Sgambar

" /tanaman/Sgarrrbar n.

ir i i-

/CouuecLions/ koiioksi . pup ' j

•MM impute ^ '* [ s r

Cd-S()LVal ueSt ring (S POST [' j arak ' 1 , "int"
GekSQPValueSflxng ' S POST['id'*, "int")'-;

se1eci db($da rabuse koneksi , s tone tsi) ;

.Li "- mysqi_ quei y \ ^upda teSQL, SKoneKsi;

arak - "i";Sop i narrro

qpc())
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Lampiran 2 Data Geografis

1. Peta Administrasi

Purwosan

2. Peta Curah Hujan

Semin /

Karangmojo }

Wonosari Py-v,—_d Pprijong
)' V"-^ - X' /'
~\ .Panggangl ' *PaliVa'? ') M ' ^

Px J. Semanu S PP

:S«^fa „^
Saptosari { / -» d"-^ j fRcingkop ^
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5. Peta Jenis Tanah

6. Peta Daerah Tanam
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