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ABSTRAKSI

Sejak pertama kali diluncurkan, internet telah berkembang menjadi sebuah
pusat informasi yang dapat diakses dan digunakan oleh siapa saja. Kemampuan
mengolah data secara cepat dan efisien menjadi tuntutan dalam menyajikan
informasi secara cepat, tepat dan akurat.

Registrasi identitas penduduk musiman online sangat dibutuhkan bagi
masyarakat pendatang daerah yogyakarta mengingat kartu indentitas musiman inj
sangat bermanfaat bagi pemegang kartu itu sendiri, manfaat dari pemegang kartu
identitas musiman antara lain untuk mencari SIM C, SIM A, mencari sekolah
untuk daerah yogyakarta maupun pembelian sepeda motor secara kredit kususnya
di daerah yogyakarta. Registrasi identitas penduduk musiman ini juga dapat
membantu pemerintah daerah dalam pendataan masyarakat pendatang dari luar
kota jogjakarta, mengingat kota yogyakarta terkenal sebagai kota pelajar.

Sistem informasi registrasi penduduk musiman online ini dibuat
sedemikian rupa untuk membatu admin sebagai sistem administrator untuk
merawat situs dan mengolah informasi secara cepat dan mempermudah user
dalam membuat Kartu Identitas Penduduk Musiman (KIPEM) secara online.

Keyword: registrasi online, KIPEM.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi di bidang komputer yang diiringi dengan kemajuan
teknologi informasi saat ini semakin semarak mewarnai era globalisasi. Dengan
adanya kemajuan dalam bidang komputer dan informasi sekarang ini manusia tidak
lagi kesulitan untuk mendapatkan informasi, informasi seolah-olah tidak dibatasi oleh
ruang dan waktu karena informasi sudah bisa didapat dengan dua jari tangan saja.

Teknologi internet pun makin hari makin tak terbendung. Banyak orang saat
ini tidak lagi asing dengan teknologi yang satu ini, bahkan untuk orang awam
sekalipun. Berbagai fasilitasnya telah banyak digunakan oleh masyarakat, bahkan
telah menjadi bagian kehidupan masyarakat yang tidak terpisahkan. Berbagai
informasi yang disajikan seperti sajian berita terkini, olah raga, ilmu pengetahuan,
kurs, cuaca, e-mail, permainan on-line, dan yang bersifat individu, telah memanjakan
masyarakat pengguna internet. Sehingga pada akhirnya, kebutuhan terhadap akses
internet akan menjadi menu pokok dalam keseharian.

Tidak heran. manusia terus berusaha mencari alternatif dalam mengakses
internet secara cepat melalui komputer. Konsep mengakses internet dari berbagai
peralatan elektronik yang biasa digunakan oleh manusia, memicu berbagai produk

elektronik lain yang bisa digunakan untuk berselancar di dunia maya.



Registrasi identitas penduduk musiman online sangat dibutuhkan bagi
masyarakat pendatang daerah yogyakarta mengingat kartu indentitas musiman ini
sangat bermanfaat bagi pemegang kartu itu sendiri, manfaat dari pemegang kartu
identitas musiman antara lain untuk mencari SIM C, SIM A, mencari sekolah untuk
daerah yogyakarta maupun pembelian sepeda motor secara kredit kususnya di daerah
yogyakarta. Registrasi identitas penduduk musiman ini juga dapat membantu
pemerintah daerah dalam pendataan masyarakat pendatang dari luar kota yogyakarta,
mengingat kota yogyakarta terkenal sebagai kota pelajar.

Dalam perkembangan dunia internet sekarang sudah banyak situs-situs yang
memuat masalah e-goverment atau website pemerintahan yang bersifat sebatas
menonjolkan daerah pariwisata atau tentang informasi keunggulan tentang daerah

tertentu.

1.2  Rumusan Masalah

Dari latar belakang yang diuraikan di atas dapat diambil rumusan yang akan
menjadi pembahasan penelitian ini adalah: bagaimana membangun sistem informasi
registrasi identitas penduduk musiman wilayah Daerah Istimewa Yogyakarta secara

online berbasis web yang dapat diakses menggunakan PC (personal computer) .
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1.3 Batasan Masalah

Pembatasan masalah ini bukan saja untuk menyederhanakan persoalan yang
dihadapi, tetapi juga untuk menyederhanakan persoalan tersebut agar tidak
menyimpang dari apa yang diinginkan. Batasan-batasan penelitian:

a. Wujud perancangan adalah software aplikasi berupa regristrasi identitas
penduduk musiman Daerah Istimewa Yogyakarta secara online berbasis
website, dimana registrasi identitas penduduk musiman dibuat hanya
untuk memudahkan masyarakat pendatang kKhususnya pelajar, mahasiswa
dan pekerja untuk daerah yogyakarta dalam mencari informasi maupun
pembuatan Kartu identitas penduduk musiman.

b. Progran dibuat menggunakan script HTML, PHP dan database MySQL
yang menangani basis data registrasi identitas penduduk musiman.

c. Program regristrasi identasi penduduk musiman daerah istimewa
yogyakarta ini berupa simulasi.

d. Penelitian dilakukan tanpa memperhatikan bagaimana teknik sekuritas
dalam masalah akses website dan mengabaikan penyimpangan perilaku

yang ada di internet (hacking dan cracking).




1.4

1.5

Tujuan Penelitian

Penelitian dilakukan dengan tujuan sebagai berikut:

Memanfaatkan teknologi informasi yang berkembang saat ini, yaitu
pengaksesan melalut internet.

Merancang sebuah website berupa software aplikasi registrasi identitas
penduduk musiman = online yang berbasis HTML, PHP dan MySQL.
Software registrasi identitas penduduk musiman ini bertujuan untuk
memudahkan masyarakat pendatang dalam dalam mencari informasi atau
pembuatan kartu identitas penduduk musiman dengan syarat atau aturan

berlaku.

Manfaat Penelitian

a.

Memberikan kemudahan bagi masyarakat pendatang dalam mencari
informasi dan dalam pembuatan kartu identitas musiman di wilayah
yogyakarta.

Memberikan kemudahan bagi pemerintah daerah dalam melakukan
pendataan kependudukan di daerah Yogyakarta.

Mengoptimalkan fungsi internet sebagai alat komunikasi yang serba
praktis.

Menerapkan pengetahuan penulis dalam penulisan script HTML, PHP dan

basis data MySQL.




1.6 Metode Penelitian
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Pada penelitian ini, jenis data dan metode pengumpulan data yang digunakan
adalah sebagai berikut:
a. Data yang diperlukan
o Data primer, yaitu data yang diperoleh langsung dari internet maupun
dari pemerintah daerah kususnya kecamatan tentang Registrasi
identitas penduduk musiman secara online Khusus di daerah
yogyakarta.
e Data sekunder, yaitu data yang diperoleh dari literatur yang ada
hubungannya dengan masalah yang diteliti.
b. Pengumpulan data
Metode studi pustaka, mengumpulkan data yang diambil dari buku-buku

referensi yang relevan dengan permasalahan yang dihadapi.

1.6.2 Metode Pembuatan Software
Dari data yang terkumpul kemudian dilakukan analisis, perancangan serta
implementasi dengan tahap-tahap sebagai berikut:
a. Analisis kebutuhan
Analisis kebutuhan pembuatan software terdiri dari admin dan member

registrasi identitas penduduk musiman. Pembuatan software ini dapat




dipakai siapapun dan dimanapun yang membutuhkannya, maka dipilih
PC (personal computer) untuk menjalankan aplikasi registrasi identitas
penduduk musiman.

b. Perancangan
Perancangan yang digunakan di sini perancangan sistem database yang
meliputi pembuatan diagram aliran data, pembuatan diagram relasi antar
tabel dan model relasional yaitu definisi atribut yang merupakan
rancangan basis data dari sistem.

c. Implementasi
Impelementasi ditampilkan  dengan menggunakan = PC (personal
computer), sedangkan data disimpan dalam database menggunakan

database MySQL, serta bahasa scripting PHP (Hipertext Preprocessor).

1.7 Sistematika Penulisan

BAB I Pendahuluan
Memuat latar belakang penulisan laporan, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian. metodologi penelitian, serta sistematika penulisan.

BAB II Landasan Teori
Bab ini memuat tentang teori Internet, PHP (Hypertext Preprocessor) dan

MySQL.




BAB I1I Analisis Kebutuhan
Analisis kebutuhan berisi tentang analisis system yang meliputi analisis
masukan serta keluaran, analisis perangkat keras dan perangkat lunak.

BAB IV Perancangan Perangkat Lunak
Meliputi perancangan struktur tabel database, perancangan struktur halaman
web aplikasi registrasi identitas penduduk musiman.

BAB V Implementasi Perangkat Lunak
Berisi batasan-batasan implementasi perangkat lunak termasuk form-form
tampilan halaman registrasi identitas penduduk musiman.

BAB VI Analisis Perangkat Lunak
Berisi implementasi secara umum, alasan pemilihan bahasa pemrograman,
batasan implementasi, implementasi interface, dan prosedur sistem.

BAB VII Penutup
Memuat kesimpulan dari proses pengembangan perangkat lunak, baik pada

tahap analsis kebutuhan, perancangan, implementasi dan analisis kerja.




BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Internet

Internet dapat digambarkan sebagai suatu kota elektronik berukuran raksasa,
dimana setiap penduduk memiliki alamat masing-masing (infernet address) yang
dapat digunakan untuk berkirim surat. Pengguna internet dapat menjangkau semua
orang dari berbagai usia, dan melalui internet pula orang dapat berkomunikasi serta
mendapatkan informasi secara on-line dan real-time.

Internet dapat dipandang sebagai sekumpulan subnetwork atau sistem-sistem
autonomous yang dihubungkan bersama-sama. Tidak terdapat struktur yang nyata,
namun terdapat beberapa backbone utama. Backbone dibangun dari jaringan-jaringan
menengah yang memiliki bandwidth tinggi dan router-router yang cepat. Backbone
menghubungkan jaringan-jaringan regional dan jaringan regional menghubungkan
LAN.

Proses komunikasi internet adalah sebagai berikut: fransport layer mengambil
aliran data dan memecah-mecahnya menjadi datagram. Datagram ditransmisikan
melalui internet. Ketika aliran data tersebut mencapai mesin tujuan. potongan-
potongan dihubungkan kembali oleh nerwork layer menjadi datagram orisinil.
Kemudian datagram diserahkan ke transport layer, yang disisipkan kedalam aliran

input proses penerima[BUS99].




2.1.1 Internet Protocol (IP)
Internet protocol adalah perekat yang menyatukan internet bersama-sama.
Sejak awal 1P dirancang untuk tujuan internetworking. Tugasnya adalah menyediakan
cara terbaik untuk membawa datagram dari sumber ke tujuan, tanpa memperdulikan
apakah mesin yang bersangkutan berada pada jaringan yang sama atau tidak, atau
apakah terdapat jaringan-jaringan lainnya antara sumber dan tujuan atau tidak.
Sebuah datagram [P terdiri dari bagian header dan bagian feks. Header
mempunyai bagian tetap sebesar 20 byte dan bagian optional yang panjangnya dapat

berubah-ubah[BUS99].

2.1.2 Internet Protocol Address (1P Address)

Setiap host dan router di internet memiliki alamat IP, yang meng-encode
nomor jaringan dan nama host. Kombinasinya bersifat unik: tidak ada dua mesin
yang memiliki alamat [P yang sama. Semua alamat IP mempunyai panjang 32 bit dan
digunakan dalam field-field source address paket 1P. Mesin-mesin yang terhubung ke
jaringan yang banyak mempunyai alamat-alamat yang berbeda pada masing-masing
jaringan.

Format-format A, B, C dan D mengizinkan sehingga 126 jaringan dengan
masing-masing 16 juta host, 16.382 jaringan dengan 64 K host, 2 juta jaringan
masing-masing 254 host, dan multicast, dimana datagram ditujukan ke sejumlah
host. Alamat jaringan, yang berupa nomor dengan panjang 32 bit, biasanya ditulis

dalam bentuk notasi desimal bertitik. Untuk setiap 4 byte ditulis dengan bilangan
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desimal mulai 0 sampai 255. Alamat IP terendah adalah 0.0.0.0 dan yang tertinggi

adalah 255.255.255.255.

22  WWW (Word Wide Web)

World Wide Web adalah koleksi informasi yang sangat luas yang tersebar
ratusan ribu komputer. WWW merupakan jaringan beribu komputer, yang semuanya
dibagi menjadi dua kategori yaitu client dan server. Melalui penggunaan software
khusus, dibentuk sebuah jaringan yang disebut jaringan client-server. World Wide
Web adalah sebuah jaringan terdistribusi dimana tidak terdapat komputer pusat.
Sebuah server di web dapat diakses secara langsung oleh setiap client. Jika sebuah
server di web tidak berfungsi, tidak akan mempengaruhi server lain.

Server menyimpan informasi dan memproses permintaan client. Kemudian
mengirimkan informasi yang diminta kepada client. Informasi mengandung semua
jenis data termasuk gambar, suara dan teks. Server juga mengirimkan perintah-
perintah kepada client tentang bagaimana menampilkan semua informasi. Instruksi

tersebut dikirim dalam bentuk HTML[BUS99].

2.2.1 Arsitektur Aplikasi Web

Pada tingkat yang paling rendah, web bekerja pada arsitektur client server,
yang bearti antara keduanya baik sentral server dan aplikasi client bertanggung jawab
pada sejumlah proses, secara detail arsitektur aplikasi web digambarkan pada gambar

'2.1. Berbeda dengan program lain yang dapat berjalan tanpa bantuan server.
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Relational Database

(MySQL,Oracle MSSQL)
A
Web Server Middleware
(Apache,lIS,....dsb) (PHP,Coldfusion,ASP,ISP)
Y
< Internet

Y

Web Browser
(Internet Explorer,Netscape,dsb)

Gambar 2.1 Arsitektur Aplikasi Web

Berikut ini beberapa penjelasan dari gambar 2.1 arsitektur aplikasi web diatas :

a. Client
Aplikasi client tunggal yang dapat dikembangkan melalui MySQL dan
PHP adalah aplikasi web browser dan bahasa utama dari web browser
adalah HTML yang menyediakan sekumpulan teks yang menjelaskan
bagaimana teks ditampilkan.

b. Server
Kebanyakan dari seluruh pekerjaan aplikasi web terletak di server,
aplikasi tersebut disebut sebagai webserver yang akan bertanggung jawab

untuk berkomunikasi dengan browser yang ada pada client.




Sistem Operasi

Webserver, bahasa pemrogramarn, database server harus bekerja dengan
sistem operasi. Banyak sekali sistem operasi yang populer saat ini, seperti
Windows 98, Windows NT/2000, Macintosh, Unix, Linux, dan masih
banyak lagi lainnya.

Webserver

Hampir semua pekerjaan dari aplikasi web berada di server. Aplikasi web
server tersebut bisa berupa Apache (webserver yang bekerja dilingkungan
unix dan juga di Windows 0S), IS (webserver yang hanya bekerja pada
Windows OS dan merupakan komponen kunci dari Microsoft ASP), dsb.
Middleware

PHP termasuk dalam class bahasa middleware. Bahasa ini bekerja pada
web server sebagai interpretes permintaan dari client, memproses
permintaan, menghubungkan dengan program-program lain di server
untuk memenuhi permintaan, dan kemudian dikirimkan kembali ke
browser client.

Relational Database

Relational Database Management System (RDBMS) menyediakan cara
yang terbaik untuk menyimpan dan mengakses suatu informasi yang
komplek. Beberapa RDBMS komersial yang populer antara lain: Oracle,

MSSQL Server, IBM db2, sebagai tambahan untuk MySQL pada saat ini
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terdapat dua open source RDBMS yang besar yaitu: PostgreSQL dan

MySQL.

2.3 PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP singkatan dari PHP Hypertext Preprocessor. la merupakan bahasa
berbentuk skrip yang ditempatkan dalam server. Hasil dari skrip PHP tersebut
kemudian dikirimkan ke komputer klien yang dapat diakses pemakai menggunakan
browser.

Secara khusus, PHP dirancang untuk membentuk web dinamis. Artinya, dapat
membentuk suatu tampilan berdasarkan permintaan.Misalnya dapat menampilkan ist
database ke halaman Web dan WAP. Pada prinsipnya PHP mempunyai fungsi yang
sama dengan skrip-skrip seperti ASP (dctive server Page), Cold Fusion ataupun Perl.
Salah satu dari kelebihan PHP adalah mampu berkomunikasi dengan bcrbagai
database yang terkenal misal MySQL, Oracle, dBase, Microsoft Access, Sybase dan
lain-lain. Dengan demikian, menampilkan data yang bersifat dinamis, yang diambil

dari database merupakan hal yang mudah untuk diimplementasikan [KADO2].

2.3.1 Struktur skrip PHP
Skrip PHP ditambahkan ke dalam HTML dengan menggunakan delimiter
khusus [KADO02]. Delimiter merupakan karakter atau kumpulan karakter yang

membedakan antara skrip atau tag dengan teks biasa dalam HTML. Untuk PHP,

delimeter yang digunakan adalah sebagai berikut:
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Untuk dokumen HTML.:

<? Skrip PHP 2>

Untuk dokumen XML:

<?php skrip PHP ?>

Untuk editor yang tidak mendukung PHP:
<script languge="PHP"”>

skrip PHP

</script PHP>

Dapat juga menggunakan ASP:

<% skrip PEP %>

Dalam pemisahan intruksi-intruksi pada PHP dipisahkan dengan cara yang

sama dengan C atau Perl. yaitu dengan menambahkan karakter titik koma (; ) contoh:

<72

Skrip PHP;
Skrip PHP;

7>

Jika terdapat skrip yang hanya terdiri dari satu baris, ada dua gaya penulisan

yang dapat digunakan:

<?

Skrip PHP;

>
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2.4 Basis data (database)

Definisi basis data atau database secara umum adalah kumpulan
file/tabel/arsip yang saling berhubungan yang disimpan dalam media penyimpanan
elektronis atau himpunan kelompok data (arsip) yang saling berhubungan yang
diorganisasi sedemikian rupa agar kelak dapat dimanfaatkan kembali dengan cepat
dan mudah. Sistem basis data adalah sistem yang terdiri atas kumpulan file (tabel)
yang saling berhubungan (dalam sebuah basis data disebuah sistem komputer) dan
sekumpulan (DBMS) yang memungkinkan beberapa pemakai dan/atau program lain
untuk mengakses dan memanipulasi file-file (table-tabel) tersebut. Sebuah sistem
basis data dapat memiliki beberapa basis data. setiap basis data dapat berisi/ memiliki
sejumlah objek basis data (seperti file/tabel, index dan lain-lain). Disamping berisi
menyimpan data, setiap basis data juga mengandung atau menyimpan definisi

struktur (baik untuk basis data maupun objek-objeknya secara detail) [FATO1].

2.4.1 Sistem Pengelola Basis Data

Pengelola basis data secara fisik tidak dilakukan oleh pemakai secara
langsung, tetapi ditangani oleh sebuah perangkat lunak (sistem) yang khusus/spesifik.
Perangkat lunak inilah disebut DBMS (database management system) yang akan
menentukan bagaimana data diorganisasi, disimpan, diubah dan diambil kembali. Ia
juga menerapkan mekanisme pengamanan data, pemakaian data secara bersama,

pemaksaan keakuratan/konsistensi data, dan sebagainya. Perangkat lunak yang
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tcrmasuk DBMS seperti dBase 111+, dBase IV, Oracle, MSSQLServer, MS-Access,
MySQL, Sybase, Informix, Borland-Paradox, dan lain-lain.

DBMS merupakan perantara bagi pemakai dengan basis data dalam disk. Cara
berinteraksi/berkomunikasi antara pemakai dengan basis data tersebut diatur dalam
suatu bahasa khusus yang ditetapkan oleh perusahaan DBMS. Bahasa itu dapat kita
sebut sebagai bahasa basis data yang terdiri sejumlah perintah (starement) yang untuk
melakukan suatu aksi/ pekerjaan tertentu contoh-contoh bahasa basis data adalah
SQL, dBase, QUEL dan lain-lain. Sebuah bahasa basis data biasanya dapat dipilah ke
dalam 2 bentuk yaitu Data Definition Language (DDL) dan Data Manipulation
Language (DML)

1. Data Definition Language (DDL)

Struktur/skema basis data yang menggambarkan atau mewakili desain
basis data secara keseluruhan dispesifikasikan dengan bahasa kusus yang
disebut DDL. Dengan bahasa inilah kita dapat membuat rable baru,
membuat indexs, mengubah table, menentukan struktur penyimpanan
tabel dan sebagainya.

2. Data Manipulation Language (DML)

Merupakan bentuk bahasa basis data yang berguna untuk melakukan
manipulasi dan pengambilan data pada suatu basis data. Manipulasi data

dapat berupa:

® Penyisipan/penambahan data baru ke suatu basis data.



e Penghapusan data dari suatu basis data.
e Pengubahan data di suatu basis data.
Perancangan basis data diperlukan, agar dapat memiliki basis data yang
kompak dan efisien dalam penggunaan ruang penyimpanan, cepat dalam
pengaksesan dan mudah dalam pemanipulasian (tambah, ubah, hapus)
data. Dalam merancang basis data dapat dilakukan dengan:
* Menerapkan normalisasi terhadap struktur table yang telah diketahui.
e Langsung membuat model Entity-Relationship.
Perancangan basis data sering kali diasosiasikan dengan pembuatan mode]
Entity-Relationship (model E-R), dimana kelompok-kelompok data dan
relasi antar kelompok data tersebut diwujudkar dalam bentuk diagram
[FATOT].

2.5 DFD (Data Flow Diagram)

DFD sering digunakan untuk menggambarkan suatu sistem yang telah ada
atau sistem yang baru yang dikembangkan secarta logika tanpa mempertimbangkan
lingkungan fisik dimana data tersebut mengalir atau lingkungan fisik dimana data
tersebut akan disimpan. DFD merupakan alat yang digunakan pada metodologi
pengembangan sistem yang terstruktur (structured analysis and design)[JOG99]

Setiap sistem pasti mempunyai batas sistem (boundary) yang memisahkan
suatu  sistem dengan lingkungan luarnya. Sistem akan menerima input dan

menghasilkan output kepada lingkungan luarnya. Kesatuan luar (external entity)



merupakan kesatuan di lingkungan luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi,
sumber asli dari suati transaksi, penerima akhir dari suatu laporan, atau sistem yang
lainnya yag berada di lingkungan luarnya yang akan memberikan inpur atau
menerima owutput dari sistem[JOG99]. Notasi dari kesatuan luar dapat ditunjukan

pada gambar 2.6.

a Pengguna b

Gambar 2.2 Notasi kesatuan luar di DFD
Suatu proses adalah kegiatan atau kerja yang dilakukan oleh orang, mesin atau
komputer dari hasil suatu arus data yang masuk ke dalam proses untuk dihasilkan
arus data yang keluar dari proses[JOGY99]. Suatu proses dapat ditunjukan dengan
simbol lingkaran atau simbol empat persegi panjang tegak dengan sudut-sudutnya

tumpul ditunjukan gambar 2.7.

atau

Gambar 2.3 Notasi proses DED
Simpanan data di DFD disimbolkan dengan sepasang garis horisontal paralel
yang tertutup di salah satu ujungnya seperti gambar 2.8. Simpanan data dapat berupa :
a. Suatu file atau database pada sistem komputer.
b. Suatu arsip atau catatan manual.

¢. Suatu kotak tempat data di meja seseorang.
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d. Suatu tabel acuan manual.

e. Suatu agenda atau buku.

Gambar 2.4 Simbol simpanan data di DFD

2.6 MySQL

MySQL adalah database server relasional yang gratis di bawah lisensi GNU
(General Public License). Dengan sifatnya yang Open Source, memungkinkan juga
user untuk melakukan modifikasi pada source code-nya untuk memenuhi kebutuhan
spesifik mereka sendiri. MySQL merupakan database server multi-user dan multi-
threaded yang tangguh (robusr). Dengan memiliki banyak fearure MySQL bisa
bersaing dengan database komersial sekalipun. Tidak mengejutkan. MySQL menjadi
database pilihan untuk banyak pengguna PHP.

MySQL adalah suatu sistem manajemen darabase. Suatu database adalah
sebuah kumpulan data yang terstruktur. Untuk menambahkan. mengakses dan
memproses data yang tersimpan pada suatu database komputer diperlukan sistem
manajemen database seperti  MySQL. Karena komputer sangat unggul dalam
menangani sejumlah besar data, system management database memainkan suatu
peranan yang penting dalam kumputasi, baik sebagai wutility stand-alone maupun

bagian dari aplikasi lainnya.
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MySQL adalah sistem manajemen database relasional. Suatu database
relasional menyimpan data dalam tabel-tabel terpisah. Hal ini memungkinkan
kecepatan dan fleksibilitas. Tabel-tabel yang dihubungkan dengan relasi ditentukan
yang bisa mengkombinasikan data dari beberapa tabel pada suatu permintaan. Bagian
SQL dari kata MySQL berasal dari “Structured Query Language” bahasa paling
umum digunakan untuk mengakses database. Konektivitas kecepatan dan
keamanannya membuat MySQL cocok pengaksesan database pada internet. MySQL
menyimpan system client/server yang terdiri dari SQL server multithreaded yang
memungkinkan backend yang berbeda, sejumlah program client dan library yang
berbeda 100! administrative, dan beberapa antar muka pemrograman. MySQL juga
tersedia sebagai /ibrary yang bisa digabungkan ke aplikasi (UTD02].

Berikut ini adalah sedikit contoh sederhana pemakaian perintah-perintah
menggunakan MySQL:

a.  Perintah dalam membuat database
Create database[nama;datnbsej
b.  Perintah dalam membuat tabel
Create table table name lcreate definition, )

Dimana create

[OR

efinition berbentuk seperti:
Column*name [default default‘value} [nct null: [primary
xevy] [referencendefinition].

¢.  Perintah Menghapus tabe]

rop table table name [table name .]
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d.  Memasukan data ke dalam tabel

Insert into table [ column name,..)] values (expression, ..)
e. Menghapus record dari tabel

Delete from table name where where definition

Dimana wrere definition Lerbentuk seperti:

Where expr atau where expr [AND | OR]

2.7 Registrasi Identitas Penduduk Musiman Online

Registrasi identitas penduduk musiman online ini mempunyai peranan yang
dapat menggantikan petugas kependudukan dalam mencatat pendatang baru di
yogyakarta secara manual di data dalam setiap kecamatan atau kelurahan, registrasi
identitas penduduk musiman online ini memberikan kemudahan dalam pencarian
informasi maupun registrasi identitas penduduk melalui PC (personal computer) yang
dapat diakses secara online. Registrasi identitas penduduk musiman bersifat umum
yang berarti dapat digunakan oleh setiap orang khususnya bagi pendatang daerah

vogyakarta.




BAB II1

ANALISIS KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK

3.1 Metode Analisis

Pada tahap analisis digunakan untuk mengetahui dan menerjemahkan
semua permasalahan serta kebutuhan perangkat lunak dan kebutuhan sistem yang
akan dibangun. Oleh karena itu dalam tahap analisis digunakan untuk
mendapatkan data-data yang diperlukan untuk kepentingan membangun sistem.
Hasil akhir dari analisis diharapkan akan didapatkan suatu sistem yang
strukturnya dapat didefinisikan dengan baik dan jelas.

Metode yang digunakan untuk analisis kebutuhan adalah metode yang
berorientasi aliran data (Data Flow Oriented Methodologies). Metode ini secara
umum didasarkan pada pemecahan dari sistem kedalam modul-modul berdasarkan
tipe elemen data dan tingkah laku logika modul tersebut di dalam sistem. Dengan

metodologi ini, sistem secara logika dapat digambarkan dari arus data.

3.2 Hasil Analisis
3.2.1 Analisis Kebutuhan Data Masukan

Untuk kebutuhan masukan data ke dalam sistem Registrasi identitas
penduduk musiman yang akan dibangun berupa data user atau pengguna yang
berdomisili musiman di yogyakarta, data-data kartu keluarga pengguna, data
kritikan atau saran bagi admin atau pemerintah daerah. Sistem kerja program

aplikasi Registrasi identitas musiman terdiri dari beberapa tahapan (Step).



Tahapan-tahapan pengisian data dapat dilakukan melalui PC (personal computer),
tahapan pengisian data atau inpuf data dapat diuraiakan sebagai berikut:
1. Data Registrasi
Sebelum user dapat masuk ke aplikasi registrasi identitas penduduk
musiman, wuser terlebih dahulu menjadi member atau serius untuk
mengurus kartu identitas musiman. Fasilitas registrasi terdiri dari
masukan data yaitu nama wuser, password, nama lengkap, jenis
kelamin, tempat, tanggal lahir, pekerjaan, pendatang dari, alamat
sekarang, no telpon, pekerjaan, kelurahan, kecamatan, kabupaten atau
kota.
2. Kartu Keluarga (KK)
Data ini berisikan tentang asal-asul keluarga peminta kartu identitas
musiman antara lain: nama ayah kandung, ibu kandung, alamat
sekarang, pekerjaan.
3. Pengaduan atau Saran

Data ini berisikan tentang pengaduan masyarakat.

3.2.2 Analisis Kebutuhan Antar Muka

Kebutuhan terhadap antar muka (interface) yang akan dibuat bersifat user
Jriendly, dengan tujuan agar program yang telah dibangun dapat digunakan
dengan mudah oleh pengguna dan dapat memudahkan pengguna dalam
mengaksesnya. Pada bagian menu akan ditambah dengan icon-icon sehingga

dapat mempercantik tampilan pada layar PC (personal computer).
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3.2.3 Analisis Kebutuhan Data Keluaran

Sistem dapat menampilkan data-data identitas penduduk musiman daerah

yogyakarta untuk periode tertentu yang telah direkam dalam database. Dalam hal

ini aplikasi sistem registrasi identitas penduduk ini juga menampilkan informasi

tatacara dalam mendapatkan kartu identitas musiman.

3.2.4 Kebutuhan Proses

Untuk kebutuhan proses dalam sistem yang akan dibangun, dapat

dijabarkan menjadi beberapa proses, yaitu:

1.

(O8]

Proses pada login user

e Pemasukan password.

e Pencocokan password yang dimasukan dengan database yang ada
di webserver.

e Hasil pencocokan yang telah dilakukan apabila cocok dengan data
yang dimasukan maka proses login sukses, apabila tidak cocok
maka ada pesan agar user mengulang kembali memasukan
password.

Proses memasukkan data pengaduan dan data kartu keluarga bagi

peminta kartu identitas musiman yang disimpan dalam darabase yang

ada di webserver.

Proses Logout yaitu keluar dari program aplikasi registrasi penduduk

musiman
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33 Analisis Kinerja
Hasil kinerja perangkat lunak untuk ponsel memiliki kelebihan dan
kekurangan antara lain:
a. Kelebihan
Memanfaatkan teknologi informasi yang berkembang saat ini, yaitu
pengaksesan internet melalui internet.
b. Kekurangan
- Dalam Akses internet di PC (personal computer) memerlukan
biaya.
- Untuk akses internet hanya bisa dilakukan dikota karena tempat
persewaan atau warnet belum sampai menjamur kepelosok

pedesaan.

34  Perangkat Keras yahg dibutuhkan

Kebutuhan sistem yang akan digunakan pada PC untuk dapat menjalankan
sistem aplikasi, memiliki spesifikasi minimal sebagai berikut:

a. Intel Pehtium II atau yang lebih tinggi

b. RAM 128 MB

c. Kartu VGA
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3.5 Perangkat Lunak yang dibutuhkan

Registrasi identitas penduduk musiman secara online memerlukan
beberapa kriteria perangkat lunak yang akan digunakan agar sistem berjalan
dengan baik, yaitu:

a. Sistem operasi Windows 98 atau Windows XP

b. Aplikasi Web Server

c. Aplikasi Internet Browser

d. MySQL Database Server

e. PHP4

f. PHPEd

3.6  Analisis Kebutuhan Bahasa Pemrograman

Dalam membangun sistem registrasi identitas penduduk musiman secara
online yang dapat diakses melalui internet digunakan bahasa pemrograman script
HTML untuk membangun aplikasi HTML, penggunaan MySQL server sebagai
server database, dan bahasa scripting PHP (Hypertext Preprocessor) sebagai

script untuk menghubungkan keduanya.



BAB IV

PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK

4.1 Metode Perancangan Sistem
Metode perancangan sistem informasi ini menggunakan metode top down
dengan menggunakan alat-alat pengembangan sistem yaitu data flow diagram

(DFD) dan hierarchy plus input process output (HIPO).

4.2 Desain Sistem Informasi
Di dalam proses desain sistem informasi disajikan dalam bentuk logical
model. Logical model sistem informasi akan digambarkan dengan menggunakan

data flow diagram (DFD).

4.3 Data Flow Diagram

Data flow diagram (DFD) merupakan diagram yang menggunakan notasi-
notasi untuk menggambarkan arus data dari sistem secara logika. DFD sering
digunakan untuk menggambarkan suatu sistem vang telah ada atau baru
dikembangkan secara logika tanpa mempertimbangkan lingkungan fisik dimana
data tersebut mengalir atau lingkungan fisik dimana data tersebut disimpan.

DFD merupakan alat yang digunakan pada metodologi pengembangan
sistem yang terstruktur. DFD merupakan alat yang cukup populer sekarang ini,
karena dapat menggambarkan arus data di dalam sistem dengan terstruktur dan

jelas. DFD juga merupakan dokumentasi dari sistem yang baik.



Pada sistem Registrasi Identitas Penduduk Musiman ini dapat
digambarkan aliran data dalam diagram konteks di bawah ini yang merupakan
gambaran umum dari sistem yang akan dibangun. Dalam diagram konteks ini
terdapat satu buah entitas luar yang akan memberikan input atau menerima output
dari sistem. Entitas luar tersebut adalah Admin dan Member. Admin adalah yang
memberikan informasi, menjawab konfirmasi, menghapus data member yang
sudah melebihi batas waktu, sedangkan member adalah wser yang melakukan
registrasi kependudukan musiman, pengisian data kartu keluarga dan dapat
melakukan konfirmasi tentang sekilas registrasi identitas penduduk musiman.

Dari penjelasan diatas dapat digambarkan diagram konteks untuk sistem

registrasi kependudukan musiman On-Line seperti gambar 4.1 dibawah ini:

Input Data Informasi,

Laporan Registrasi, Konirmasi

Informasi dan Kenfirmasi

Y

1 / \
‘, ‘ ( Registrasi identitas
|

Member Penduduk Musiman :’ l A

:

N ¥ %

| [
Proses Registrasi

i | Laporan Data Registrasi
PFenduduk Musiman 1 :

\ / ?

Gambar 4.1 Diagram Konteks Sistem Registrasi Kependudukan Musiman

4.3.1 DFD Level 0 Registrasi Kependudukan Musiman
Untuk lebih memperinci alur informasi dari sistem registrasi identitas
kependudukan musiman pada gambar 4.1, diagram konteks dapat diturunkan

menjadi DFD level 0, pada DFD level 0 ini terdapat 2 proses yaitu:
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1. Proses Registrasi Data Member.
Pertama, member memasukkan data registrasi (KIPEM) melalui proses
registrasi dan disimpan dalam tabel KIPEM. Data registrasi dari tabel
KIPEM diteruskan ke admin berupa laporan data registrasi untuk
diproses. Member memberikan data berupa data KK (proses input data
KK) yang disimpan dalam tabel kartu keluarga kemudian ditampilkan
sebagai laporan data KK yang diteruskan ke member. Member
memberikan data konfirmasi (proses data konfirmasi) berupa
pengaduan yang disimpan dalam tabel pengaduan dan di tampilkan
kembali ke member berupa laporan data konfirmasi.

2. Proses Data Admin.
Admin mengirimkan data admin (proses data admin) dan disimpan ke
dalam tabel admin lalu ditampilkan kembali ke admin sebagai laporan
data admin. Proses data informasi, menerima inut dari admin kemudian

disimpan dalam tabel informasi.

-——__ . n mputDafaKKii‘i e
: Y
T : Proses | P Data e
Proses | nput | Proses -
Member ... — > Registasi | Data KK in «-Data Admin 9 Admin [N
- J i o ‘ _
e - / o I
F 'y R AT I
ek - -Laporan Data Registasi .. e . e
Data Konfirma: poral O~ i Gkt Tabel Admin | - e A
T X Y,,f\j - e i
v Tabel KIPEM | -
o i La;o(asr;,g)s'am - —==-—-- Leporan Data Registrasi ! }
ProsesData . | T TTabe T e [ o
Konfirmas: T | Pengaduan | T Datakk — g | 'l LapAdmin
T T ' informasi_ | % B L
T
"7 TabelKartu :—‘, i LT T nofmast i
o Keluarga - ] - :
Laporan Konfirmasi : - ! ;
] ! Laporan Data PR T T e e
- i L Informasi i i
Laporan Data _; _
Korfirmasi 1
~taporan Data KK — e - ; Lapx;amn”?a(a m-Lap Data KK
R A4 ;
Laporan Data KK . Laporan Data

KK

Gambar 4.2 DFD level 0 Registrasi Kependudukan Musiman




4.3.2 DFD level 1 Proses Registrasi Data Member
Dalam DFD level 1 ini akan dijelaskan satu-persatu dari setiap proses yang
ada pada DFD level 0.

1. Proses Registrasi Data Member.

T

B / ’—>‘ | weEm
Input Registrasi / o . It
‘ KIPEM P e ,_,.( Registrasi —_— -
| §
: a .
‘ .
| _— [T e T
i e ————— Pl .
Lap Data Member, informasi, / —_—ee | | informasi ]
Pengaduan, KK e d Laporan Data | S —
dan KIPEM \ : : ]
. R | SR S
e N e —,,,‘,J—/ A i

5 . —r

Proses S e T s Pengaduan | |

input Data KK —.p/ | Froses = )

. ‘ )
s e Proses KK oo 4‘ | KK
! (SN -

Gambar 4.3 DFD level 1 Proses Registrasi Data Member

Dari DFD level 1 proses login diatas diperoleh tiga proses yang

berfungsi sebagai berikut:

1. Proses memasukkan data Registrasi
Proses memasukkan data registrasi meliputi: Nama, alamat asal,
alamat sekarang, pendidikan, status, pekerjaan.

2. Proses Memasukkan Data Kartu Keluarga
Proses Memasukkan Data registrasi meliputi: Nama, alamat, jenis
kelamin, pekerjaan, pendidikan, status, Hubungan keluarga.

3. Proses Memasukkan Data Konfirmasi

Sistem akan melakukan Konfirmasi kepada admin.
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4.3.3 DFD Level 1 Proses Data Admin

Proses Data
Informasi

Input Registrasi
Admin

Informasi
i

]

|

Lap Data Adminr, Informasi,
Pengaduan, KK
dan KIPEM

Laporan Data

Input Konfirmasi Proses Admin

i

Pengaduan

\‘*‘@j

Gambar 4.4 DFD level 1 Proses Data Admin

Dari DFD level 1 proses Data admin diatas diperoleh tiga proses yang
berfungsi sebagai berikut:
1. Proses memasukkan dat informasi
Proses memasukkan informasi meliputi: topik informasi, dan
keterangan informasi.
2. Proses Memasukkan Data Admin
Sistem akan melakukan Input data admin baru.

Proses Menjawab Konfirmasi Dari Member

LI

Sistem akan menjawab konfirmasi dari member tentang sekilas

kependudukan musiman .




4.4

1.5

Entity Relational Diagram (ERD)

Kipem

No

pengaduan

no
judul__pengaduan

nama
Nik

jenis
tempat_lahir
tgt_lahir
gol_darah
pekerjaan
pendatang dari
alamat
kelurahan
kecamatan
kota

username
password
tgl_registrasi
tgl_sekarang
foto

pengaduan
jawaban
no_kipem

Kartu Keluarga

no
no kk

nama

nik

jenis

warga negara
tempat lahir
tgl_lahir
gol_darah
agama

status
pendidikan
pekerjaan
hub__ketl
alamat
no_Kipem

Desain Basis Data

Gambar 4.5 Diagram relasi antar tabel

admin

no
username
password
nama
alamat
jabatan

informasi

no
judul_if
informasi
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Basis data merupakan salah satu komponen yang penting pada sistem

informasi, karena berfungsi sebagai basis data penyedia informasi bagi para

pemakainya. Desain basis data dari sistem registrasi identitas kependudukan

musiman ini adalah sebagai berikut:

1. Tabel Kipem
Tabel kipem berisi tentang data registrasi member. Elemen tabel kipem

seperti tabel 4.1.

Tabel 4.1 Tabel Kipem

I Nama Field Tipe Keterangan

No Number No. Kipem

 Nama Text Nama Member

- Nik Text Nomor Induk Keluarga

i Jenis Text Jenis Kelamin
Tempat_lahir Text Tempat Lahir

' Tgl Lahir Date Tanggal Lahir
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Gol darah Text Golongan Darah N
Pekerjaan | Text Pekerjaan

Pendatang dari Text Pendatang dari atau alamat asal
Alamat Text Alamat Sekarang

Kelurahan Text Kelurahan

Kecamatan Text Kecamatan

Kota Text Kota

Username Text Username member

Password Text Password Member

Tgl registrasi Date Tanggal registrasi

Tgl sekarang Date

Foto Text Foto Member

2. Tabel Kartu Keluarga

Tabel kartu keluarga berisi tentang data-data KK member. Elemen tabel

Kartu Keluarga seperti tabel 4.2.

Tabel 4.2 Tabel Kartu Keluarga

| Nama Field Tipe Keterangan
no Number No. urut
No KK Text Nomor Kartu Keluarga
| Nama Text Nama KK
Nik Text Nomor induk KK
Jenis Text Jenis Kelamin
Warga negara Text Warga Negara
Tempat Lahir Text Tempat Lahir ﬁ
Tgl lahir Date Bahasa yang dipakai buku
Gol darah Text Golongan Darah
Agama Text Agama
Status Text Status
Pendidikan Text pendidikan
Pekerjaan pekerjaan

Hubungan keluarga
alamat
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3. Tabel Informasi

Tabel Informasi berisi tentang data informasi dari admin. Elemen tabel

seperti tabel 4.3.

Tabel 4.3 Tabel Informasi

Nama field Tipe Keterangan

No Number No urut

Judul inf Text Topik atau judul Informasi
Informasi Text Keterangan

4. Tabel Pengaduan
Tabel pengaduan berisi tentang data konfirmasi dari member untuk admin.
Elemen tabel seperti tabel 4.4.

Tabel 4.4 Tabel Pengaduan

| Nama field Tipe Keterangan

u\lo Text No Urut

LJudul _pengaduan Text Topik Konfirmasi
Pengaduan Text Keterangan
Jawaban Text Jawaban Konfirmasi
No Kipem Text NoKipem

5. Tabel Admin

Tabel Admin berisis tentang data admin. Elemen tabel Admin dapat dilihat

pada tabel 4.5

Tabel 4.5 Tabel Admin

| Nama field Tipe Keterangan

| No Number No urut

| Username Text Username admin
. Password Text Password Admin
| nama Text Nama Admin

| Alamat Text Alamat

' Jabatan | Text Jabatan




4.6 Rancangan Antarmuka Masukan Sistem
Rancangan antarmuka masukkan dalam sistem informasi registrasi
kependudukan musiman Yogyakarta ini terdiri dari: masukkan registrasi,
masukkan login, masukkan data member, masukkan untuk data kartu keluarga,
masukkan data konfirmasi.
1. Rancangan antarmuka masukkan Registrasi

Rancangan dari masukkan Registrasi dapat dilihat seperti gambar 4.6.

—

Username v
Password [ ]
nama [_% J
|
J
|
|
|

NIK

Jenis Kelamin E I
Tempat Lahir : ]
Tanggal Lahir |
PN ;
Golongan Darah |
! Pekerjaan ;ﬁm g‘ ‘
Alamat Asal - ‘

|
! Alamat Sekarang ’
\
|
!

~ .. b

[

Kelurahan gﬁ%——: f [
Kecamatan %j 1; i
Kota ® B .

| Tolregistrasi, fb— ] o

‘ ‘ILSubmit _ll—Reset |

Gambar 4.6 Rancangan Registrasi
2. Rancangan antarmuka masukkan login
Rancangan dari antarmuka masukkan login dapat dilihat seperti gambar

4.7.




Rancangan antarmuka dari

gambar 4.8.

Password

Username

LOGIN MEMBER
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Gambar 4.7 Rancangan Antarmuka login

Rancangan antarmuka Nomor Kartu Keluarga

Nomor Karty Keluarga dapat dilihat seperti

Rancangan antarmuka masukkan data Karty Keluarga

Rancangan antarmuka dar; masukkan Kartu Keluarga dapat dilihat seperti

gambar 4.9,




|
Warga Negara ’
Jenis Kelamin {% !
Tempat Lahir
| Tanggal Lahir l—;j
! Golongan Darah [‘:J
Agama :’
( pekerjaan L ]
| St e — |
j Hubungan Kel :] / I
|
|
i

Alamat /

; L Submiﬂ L Reset—l
| —— B 000 AR

Gambar 4.9 Rancangan antarmuka masukkan data Kartu Keluarga

|
|

5. Rancangan antarmuka masukkan data Konfirmasi
Rancangan antarmuka dari masukkan data konfirmasi dapat dilihat seperti

gambar 4.10.

Topik Konfirm asi

J Konfirmasi

i

|

|

i

|

I

i

|

|

i
[
[ —

Gambar 4.10 Rancangan antarmuka masukkan Konfirmasi
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4.7 Rancangan Antarmuka Keluaran Sistem
Rancangan keluaran darj registrasi identitas penduduk musiman kota
Yogyakarta ini adalah menu tabel data member. Adapun bentuk dari rancangan

keluaran sistem tersebut dapat dilihat seperti gambar 4.11 berikut 1ni:

-
nama OO0
R |

NIK

S
g
S

Jenis Kelamin JOOOOOOXX

|

|

‘ Tempat Lahir

f Tanggai Lahir

' Golongan Darah JOOCO0O0XKX
.J Pekerjaan XOOOOOTHNX

J! Alamat Asal XXOOOOOX
|

Alamat Sekarang XIOOCOKXX

| Kelurahan XOOGKNKX ‘ ’
| Kecamatan OO f
|
i Kota XXX

| ( Tgl registrasi YOOOOKKKX

Gambar 4.11 Rancangan antarmuka output data member




BABYV
IMPLEMENTASI PERANGKAT LUNAK
5.1 Batasan Implementasi

Implementasi pada proses registrasi identitas pendudukan musiman kota
Jogjakarta. Semua proses registrasi dilakukan secara online sedangkan proses output-
nya dilakukan secara offfine. Aplikasi web yang dibangun digunakan untuk

menginputkan data dari member yang meliputi data member yang lengkap.

Pada pengembangan aplikasi web digunakan Macromedia Dreamweaver .
Pemilihan fools ini karena Macromedia Dreamweaver memiliki kemudahan dalam
mendesain halaman web dengan teknologi wysiwyg (what you see is what you get),
tools ini juga menyediakan fasilitas menyisipkan script-script seperti Javascript,

Java, ASP maupun PHP.
4.2  Implementasi

Implementasi  dari Registrasi Identitas Pendudukan Musiman di Kota
Jogjakarta Berbasis WEB merupakan web yang terbagi atas dua aplikasi yaitu

aplikasi bagi Member dan apliksi bagi administrator.
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5.2.1 Aplikasi bagi member

Aplikasi bagi member dapat dilihat pada halaman utama. Menu-menu yang
terdapat dalam halaman utama terdiri dari beberapa bagian antara lain halaman utama
yang berisikan menu Informasi, Grafik Kependudukan, Login, Registrasi Member

yang akan digunakan oleh member untuk melakukan proses registrasi.

5.2.1.1 Halaman Utama

Halaman ini berisi tentang informasi kependudukan musiman kota Jogjakarta.
Selain itu di halaman utama ini terdapat menu registrasi identitas penduduk musiman
dan menu informasi tentang bagaimana atau tata cara mendapatkan kartu identitas

musiman kota jogjakarta. Tampilan halaman utama dapat dilihat pada gambar 5.1.

. REGISTRASI IDENTITAS PENDUDUK MUSIMAN -
| KOTA YOGYAKARTA

home

etorma) SISTEM INFORIAS] LEYANEN MASYARAKET
. KOTA YOGYAKARTE

REGISTRAS! IDENTITAS PENDUDUK MUSIMANY

Gambar 5.1 Halaman Utama Member
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5.2.1.2 Halaman Login

Halaman ini akan menampilkan form masukan wsername dan password
member atau calon identitas penduduk musiman kota jogjakarta. Tampilan dari login

dapat dilihat pada gambar 5.2.

LOGIN MEMBER

ertame [

Password

-

==Registrasi Member r ’

Ganibar 5.2 Halaman Form Login

Prosedurnya adalah memasukan username dan password member dengan

Benar.

Kutipan Prosedurnya:
<?php

session_start(};
include ("db.php");

if ($ POST['submit'] != "")
{

$sql = mysgl guery{"SELECT b.no kk FROM kipem &, kartu_keluarga Db
WHERE a.no=b.no_kipem AND usernamne = '".$S POST['username']."' AND
Password = '".$ POST{'passwd']."'"};

Sharis = mysql fetch row(Ssagl);

// cek user
if ($chk_user != "")
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$errlogin = "Login Member Sukses !";
echo "<script>alert('$errlogin’);
this.location.href = 'main utama.php?pil=home’;

</script>";
}

else
{
Serrlogin = "Username dan password anda salah 1";
echo "<script>alert('Serrlogin');
this.location.href = 'index.php?pil=login';

</script>";
2>
5.2.1.3 Halaman Registrasi Member

Halaman ini menampilkan form registrasi identitas penduduk musiman kota

Jogjakarta. Tampilan dari form registrasi member ini dapat dilihat pada gambar 5.3.

REGISTRAS! IDENTITAS PENDUDUK MUSIMAN.

KOTA YOGYAKARTA
Usemame :
Password
Nama
NIK
Jems Kelarmmn
Tempat Lahir
Tgl Lahir 0002-80-00
Gotangan Darah
Pekerjaan
Alamat Asal
Alamat Sekarang
Kelurahan
Kecamatan
Kota / Kabupaten
Tanggal Registrast 2n06e-12-23
Foto | Browse... |

Gambar 5.3 Halaman Registrasi Member
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Prosedurnya adalah memasukkan data registrasi identitas kemudian disimpan

ke database. Jika sukses akan keluar pesan data telah tersimpan.

Kutipan Prosedurnya:

<?php

$perintah = "INSERT INTO kipem
(username,password,nama,nik,jenis,tempat_lahir,tgl_lahir,gol_darah,p
ekerjaan,pendatang_dari,alamat,kelurahan,kecamatan,kota,tgl_registra

si,foto) VALUES ( '".$ GET['username']."', '".$ GET['passwd']l."',
'".S_GET['nama'}]."', '".$ GET['nik']."', '".S$ GET['jenis'].""',
'".$~GET['tempat_lahir']."', '".S GET['tgl lahir']."',
'".$_GET['gol']."', '".$ GET['pekerjaan']."',
'".8 GET['alamat_asal']."', '".$ GET['alamat skrg']l."',
'".$ GET['kelurahan']."", '".$ GET{'kecamatan']."',
'".$_GET{'kota'l."', '".$ GET['tanggal masuk']."',
"".S GET['file']."' )"
mysgl query($perintah) or die ("data belum di simpan');
Smsg = "Data telah disimpan '";
echo "<script>alert ('Smsqg');
this.location.href = 'index.php?pil=login';
</script>";
exit{);
7>

5.2.1.4 Halaman Menu Member

Halaman ini menampilkan menu pilhan setelah member melakukan proses
registrasi di halaman utama. Tampilan menu member ini dapat dilihat pada gambar

5.4.
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REGISTRAS! IDENTITAS PENDUDUK MUSIMAN
" KOTA YOGYAKARTA

=1

v SISTEM INFORMASI LAYANAN MASYARAKAT

tnformasi

_E.‘.ﬁi... KQTA YOGYAKARTA

me g
kk -

duta member

togout

Gambar 5.4 Halaman Menu Member

5.2.1.5 Halaman Data Konfirmasi

Halaman ini menampilkan data konfirmasi member atau masyarakat dalam
mendapatkan kartu identitas musiman. Tampilan data konfirmasi ini dapat dilihat

pada gambar 5.5.

Topik ]
Permasalahan

K onfirmast

| Submit || Reset |

i

Gambar 5.5 Halaman Data Konfirmasi

Prosedurnya adalah memasukkan data konfirmasi yang terdiri dari ropic

konfirmasi dan konfirmasi, bila data disimpan maka keluar pesan data tersimpan.
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Kutipan Prosedurnya:

<?php

Sperintah = "INSERT INTO
pengaduan(judul_pengaduan,pengaduan,no_kipem) VALUES
('”.$_POST['judul'}.”','".$_POST['komentar']."',

vu_s_SESSION['no'} Ly,
mysql query($perintah) or die ("data belum di simpan") ;

Smsg = "Data telah disimpan !";

echo "<script>alert ('Smsqg');

this.location.href = ’mainmutama.php?pil=kritik';
</script>";

exit{();

>

5.2.1.6 Halaman Input Nomer Kartu Keluarga

Halaman ini menampilkan masukan nomer kartu keluarga sebelum ke
pengisian data kartu keluarga keseluruhan. Tampilan dari halaman data kartu

keluarga ini dapat dilihat pada gambar 5.6.

8 _ DATA KARTU KELUARGA -
No Kartu K eluarga

| Submit | | Reset |

Gambar 5.6 Halaman Data Kartu Keluarga



46

5.2.1.7 Halaman Input Kartu Keluarga

Halaman ini menampilkan form pengisian kartu keluarga. Tampilan dari

halaman input kartu keluarga ini dapat dilihat pada gambar 5.7.

: : Tambah Data Kartu Keluarga S

Nomer KK : 123
Nama :

NIK

Warga Negara

Jenis Kelamin

Tempat Lahir

Tgl Lahir : 0000-00-00
Golangan Darah

Agama

Pendidikan

Pekerjaan

Status Perkawinan

Hubungan
Keluarga
Alamat

Submit | | Reset |

Gatnbar 5.7 Halaman Input Kartu Keluarga

Prosedurnya adalah pengisian nama, alamat, pekerjaan, status, hubungan

keluarga.
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5.2.1.8 Halaman Data Member

Halaman ini menampilkan form data member setelah melakukan registrasi
identitas penduduk musiman kota jogjakarta. Tampilan dari halaman data member ini

dapat dilihat pada gambar 5.8.

No Kipem 37

Mama uv

IR 888,

Jenis Kelamin Perempuan Foto
Tempat Lahir Serang

Tgl Labar 1983-05-15

Gol Darah B

Pekerjaan Pegawai

Alamar Asal jl Peruda 3 Serang

Alamat Sekarang  J1 padega nni no27 Jogjakarta
Kelurahan Catur Tunggal

Kecamatan Condong Catur

Kota / Kabupaten = Sleman

Tanggal Regisrasi  2006-12-23

=omraie £irrn eistan seboagas tanda boakinT

Gambar 5.8 Halaman Aktivasi Anggota

5.2.2 Aplikasi bagi Administrator

Aplikas bagi Administrator hanya dapat ditampilkan oleh admin yang
berwenang. Pada halaman ini Administrator dapat melakukan proses input, rubah
maupun hapus data identitas penduduk musiman kota jogjakarta. Untuk dapat
menjalankan system ini administrator harus melakukan login terlebih dahulu agar

dapat melakukan proses selanjutnya.
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5.2.2.1 Menu Utama

Halaman ini menampilkan form menu utama admin. Tampilan dari halaman

menu utama ini dapat dilihat pada gambar 5.9.

REGISTRAS! IDENTITAS PENDUDUK MUSIMAN
‘ KOTA YOGYAKARTA . . I "%

o

i ;-:5#::‘

SISTEM INFARMART | AVANAN MACVARAKAT

ADRMINISTRATAD

KOTA YORYAKARTA

Gambar 5.9 Halaman menu utama Admin

5.2.2.2 Login Admin

Halaman ini menampilkan form login admin. Tampilan dari halaman login

admin ini dapat dilihat pada gambar 5.10.




User Name

Password

| Login || Reset |

Gambar 5.10 Halaman Login Admin

Prosedurnya adalah admin memasukan username dan password kemudian

akan diproses kalau semua sukses maka akan keluar pesan login member sukses.

Kutipan Prosedurnya:
<?php

Schk _result = mysgl query{("SELECT * FROM admin WHERE username =

'".S POST['username']."' AND Password = '".S POST['passwd'l."' "),
Schx user = mysql fetch row({$Schk result);

Snara = $chk user[3];

Susername = $Schk user[l];

Spassword = Schk user[2];

i1f(schk user != "")
{
session register ("nama");
session register ("username™);
session register{"password";;

Serrlogin = "Login Member Sukses |":
echo "<script>»alert('Serrlecgin'y;
this.location.href = 'main utama.php?pil~=home’;
</script>";

else
{
Serrlogin = "Username dan vassword anda salah '";
echo "<script>alert('Serrlcgin');
this.location.href = 'index.php?pil=login’';

</script>";
!
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7>

5.2.2.3 Menu Admin

Halaman ini menampilkan form menu admin. Tampilan dari halaman menu

admin ini dapat dilihat pada gambar 5.11.

REGISTRAS! IDENTITAS PENDUBUK-MU
S KOTAYOGYAR

pﬂMlMlL‘”‘n ATADR

* home
- ‘sdmin baru 2
data administrator |

o informasi B i .
data informasi K b4 AKAR

CICTEAL INIEADIIAC! | AVALIAK MACVUARAII AT
I H

~IREGISTRASLIDENTITAS M INDLUD - MM N B i

Gambar 5.11 Halaman Menu Admin



5.2.2.4 Data Informasi

Halaman ini menampilkan data informasi. Tampilan dari halaman data

informasi ini dapat dilihat pada gambar 5.12.

—ediin Lislarna

Topik

Informasi:

Submit i " Reset

Gambar 5.12 Halaman Data Informasi

Prosedurnya adalah admin memasukkan data informasi meliputi topik dan

informasi.

Kutipan Prosedurnya:

<?php

Sperintah = "INSERT INTO informasi¥judu1_in ;informasi) VALUES
{('".$ PCS ('topik'].™','".¢ POST:'inFQrmAS;']."')”;
mysql_query($perintah) or die ("data belum di simpan");

Smsg = "Data telah disimpan !";

echo "<script>alert ('Smsg');

this.location.href = 'maln_utama.php?pil=data informasi';
</script>"; a

exit();

2>
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Halaman ini menampilkan data masukan admin. Tampilan dari data admin ini

dapat dilihat pada gambar 5.13.

User Name

Password

Nama
Alamat
Jabatan

| Submit | | Reset |

Gambar 5.13 Halaman Data Admin

Prosedurnya adalah memasukkan username admin, password admin, nama

admin dan alamat.

Kutipan Prosedurnya:

<?php

Sperintah=" INSERT INTO admin(username,password,nama,alamat,jabatan)

VALUES

("".$_POST['username']."', "".$ POST['password']."', '".¢ POST [ "nama"']
", 'MLS_POST['alamat']."',"".$ POST['jabatan']."')"; B

mysgl query(Sperintah) or die ("data belum di simrpan") ;

Smsg = "Data telah disimpan !";

echo "<script>ralert ('Smsg');

this.location.href = 'main utama.php?pil=data admin';

</script>"; B

7>
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5.2.2.6 Data Registrasi Member

Halaman ini menampilkan form registrasi yang masih aktih berdasarkan

pencarian per kecamatan. Tampilan dari registrasi member ini dapat dilihat pada

gambar 5.14.

Pencarian Data Registrasi

Kecamatan

Search

Gambar 5.14 Halaman Data Registrasi Member

Pr()sedumya adalah adiin meinasukan nama kecamatan dan dilakukan

pencarian data registrasi identitas musiman yang masih aktif.

Kutipan Prosedurnya:

<html>

//buat tabel

<form name="forml" method="post" action="">

<table width="100%" border="0Q">

<tr bgcolor="#333399" >

<td width="28%" ><span class="stylel">Nama</span></td>

<td width="26%" ><span class="style1">Pekerjaan</span></td>
<td width="35%" ><span class="stylel">Alamat Asal </span></td>

<td width="11%" ><span class="stylel">Detail</span></td>
</tr>

<?php

include"db.php";

$sql = "SELECT * FROM kipem WHERE
kecamatan='".$ POST['kecamatan']."' .

$gr = mysql_query(Ssql);
$1i=0;




while($hszmysql_fetch‘array(Sqr))
{
Si++;
?>
<tr>
<td><?php echo"$hs[nama]"; ?>&nbsp;</td>
<td><?php echo"Shs[pekerjaan]"; ?>&nbsp;</td>
<td><?php echo"$hs[pendatang_dari]"; ?>&nbsp; </td>
<td><a href="<?php echo
"mainﬁutama.php?pil=detail;member&id=$hs[no]" ?>">Detail</a></td>
</tr>
<?php } 2>
</table>
</form>

</ntn\l>

5.2.2.7 Data Registrasi Non Aktif

Halaman ini menampilkan data registrasi yang lebih dari 1 tahun. Tampil

dari halaman data registrasi non aktif ini dapat dilihat pada gambar 5.15.

Kecamatan

. Search |

Gambar 5.15 Halaman Data Registrasi Non Aktif

Prosedurnya adalah memasukkan nama kecamatan dan dilakukan pencarian

data non aktif atau registrasi lebih dari 1 tahun.

Kutipan Prosedurnya:
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<form name="forml" method="post" action="">
<table width="100%" border="0">
<tr bgcolor="#333399" >
<td width="18%" ><span class="stylel">Tanggal registrasi</span></td>
<td width="24%" ><span class="stylel">Nama</span></td>
<td width="20%" ><span class="stylel">Pekerjaan</span></td>
<td width="27%" ><span class="stylel">Alamat Asal </span></td>
<td width="11%" ><span class="stylel">Hapus</span></td>
</tr>
<?php
include"db.php"; ‘.
$sql = "SELECT * from kipem where 7 )
kecamatan='".$ POST['kecamatan']."' "; i
$qr = mysql query($sqgl); i
$i=0;
while ($Shs=mysgl fetch array(Sqr))
{
Si++; :
Subah data="update kipem set tgl sekarang= '".$_POST{'tgl'}."'
where no='S8hs(nol]' ";
mysgl query(Subah data) or die ("data belum di ubah") ;
}

e

$sgl2 = "SELECT ((tgl sekarang)-
(tgl_registrasi)),nama,pekerjaan,pendatang_dari,tgl_registrasi,no
from kipem where kecamatan='".S POST['kecamatan']."' o

Sqr2 = mysqgl query($sgl2);

$i=0;

while ($baris=mysql fetch array($qr2))
{
if (Sbaris[0]>=10000)
{

7>

<tr >

<td ><?php echo"$baris[tgl registrasil]"; ?>&nbsp;</td>
<td ><?php echo"S$baris[namal"”; ?>&nbsp;</td>

<td ><?php echo"$baris|[pekerjaanl"; ?>&nbsp;</td>

<td ><?php echo"Sbaris|[pendatang dari]"; ?>&nbsp;</td>

<td ><a href="simpan admin.php?act=hapusé&amp;id=<7?php
echo"Sbaris[nol" 2>">Hapus</a></td>

</tr>

<?php } } 7>

</table>

</form>

</html>




BAB VI
ANALISIS KINERJA PERANGKAT LUNAK

Dalam hal ini akan di jelaskan tentang pengujian program aplikasi yang
digunakan pada sistem Registrasi Identitas Penduduk Musiman kota yogyakarta,
dengan pengujian ini diharapkan tingkat kesalahan baik dalam pengolahan data

maupun dari sistem itu sendiri menjadi sangat minim bahkan tidak ada.

Pengujian kinerja sistem Registrasi Identitas Penduduk Musiman kota
yogyakarta ini dilakukan untuk mg:nertibkan pendatang-pendatang yang akan bekerja,
dan akan menuntut ilmu di Jogjakarta. Untuk mengetahui upaya penanganan
kesalahan tersebut. Penanganan kesalahan pada sistem registrasi penduduk musiman
on-line ini dilakukan dengan memberikan peringatan dalam bentuk pesan kesalahan
yang berisikan informasi tentang keharusan untuk meregistrasikan data member
dengan kata lain yaitu melakukan validasi terhadap masukan data yang dilakukan

oleh pengguna sistem.
6.1 Pengujian Normal
6.1.1 Data Registrasi

Pada pengisian registrasi identitas menghasilkan oufpur atau laporan data

member. Seperti dalam gambar 6.1
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No Kipem: . 37

Nama: : huv

NIK . 888,

Jenis Kelamin : Perempuan Foto
Tempat Lahir : Serang

Tgl Lahir : 1983-05-15

Gol Darah B

Pekerjaan . Pegawai

Alamat Asal : jLPemuda 3 Serang

Alamat Sekarang : Jl padega nini no27 Jogjakarta
Kelurahan : Catur Tunggal

Kecamatan . Condong Catur

Kota/ Kabupaten : Sleman
Tanggal Registrasi : 2006-12-23

| Updete

woetalk form rezstrasi sehaga tanda bukt™

Gambar 6.1 Data Member
6.1.2 Login Member

Pada login ini, member harus mengisi data username dan password setelah itu
menekan tombol login jika data diisikan dengan benar maka keluar komentar login

sukses. Komentar yang di tulis seperti pada gambar 6.2

Microsoft Internet Explorer

?\\ Login Member Sukses !

Gambar 6.2 Proses login




58

6.1.3 Data Registrasi

Pada registrasi identitas penduduk musiman ini, member harus mengisi data
dengan lengkap dan menekan tombol submit akan menerima pesan bahwa data

registrasi telah disimpan, seperti pada gambar 6.3

Registration Member

Usermname

Password

Nama

NIK

Tenis Kelamin

Tempat Lahir

Tgl Lahir . 0000-00-00
Golangan Darah

Pekerjaan

Alamat Asal

Alamat Sekarang

Kelurahan

K ecamatan

Kota / Kabupaten

Tanggal Registrast . 2006-12-23

Foto : | Browse.. |

| Submit | | Reset|

Gambar 6.3 Proses Registrasi Member
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‘Microsoft Internet Explorer

! E Data telah disimpan !
I ok |

Gambar 6.4 Proses penyimpanan registrasi
6.1.4 Laporan Data Kartu Keluarga

Sebelum mengisi data kartu keluarga member diwajibkan memasukkan nomer
kartu keluarga setelah diisi maka keluar pesan mengisikan data kartu keluarga,

seperti pada gambar 6.5, untuk laporan data kartu keluarga ditampilkan pada gambar

6.6

' E MENGISI DATA KARTU KELUARGA!
&

Mictbsoft Internet Explorer -

Gambar 6.5 Pengisian Data Kartu Keluarga
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<. Tambah Data KK >>

_-E- Detail / Hapus

Kuspujanto Laki-laki Detail / Hapus
Helrmah 996 Perempuan Detail / Hapus
Fii‘;gi“;i‘:na 558 Perempuan Detail / Hapus
R°m“;< zfmu‘:iawa" 662 Laki-laki Detail / Hapus
Grislzl;isamﬁ:zora 229 Perempuan Detad f Hapus
\?ﬁzﬁ;’: 445 Laki-laki Detail / Hapus

Gambar 6.6 Laporan data kartu keluarga

6.2 Pengujian Tidak Normal

6.2.1 Aktivasi Anggota

Pada proses Aktivasi member jika masukan pada form tidak diisi maka akan

menampilkan pesan kesalahan seperti terlihat pada gambar 6.7.

Mic (;Jsoft Internet Explorer .

! ‘_\ Username dan password anda salah !

o] |

Gambar 6.7 Penanganan Kesalahan Aktivasi Anggota
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6.2.2 Login

Bentuk pesan lainnya yang juga ditampilkan oleh sistem adalah kesalahan
pada masukan username dan password, jika username atau password salah, maka
keluar pesan username dan password salah. Bentuk penanganan pada kesalahan ini

dapat dilihat pada gambar 6.8.

Microsoft Internet Expiorer

1 ] E Username dan password anda salah |
[ d

Gambar 6.8 Penanganan Kesalahan Login
6.2.3 Data Registrasi

Bentuk pesan lainnya yang juga ditampilkan oleh sistem adalah kesalahan
pada masukan data registrasi identitas penduduk musiman jika ada data yang kosong
misalnya username kosong maka keluar pesan wusername masih kosong. Bentuk

penanganan pada kesalahan ini dapat dilihat pada gambar 6.9.

Microsoft Internet Ex'pl’cAir,e.r'

! E username masih kosong t
QK

Gambar 6.9 Penanganan Kesalahan Ganti Password



BAB VII

PENUTUP

7.1 Kesimpulan

Dari perancangan dan implementasi sistem Registrasi Identitas Penduduk
Musiman kota yogyakarta yang telah dilakukan ada beberapa kesimpulan yang dapat
dikemukakan sebagai hasil dari penelitian ini, yaitu:

a. Sistem Registrasi Identitas Penduduk Musiman kota yogyakarta ini dapat
digunakan sebagai media Informasi kependudukan musiman bagi
pemerintah daerah Jogjakarta.

b. Sistem Registrasi Identitas Penduduk Musiman kota yogyakarta ini dapat
meningkatkan pelayanan bagi masyarakat pendatang di kota jogjakarta
secara lebih baik dalam mendapatkan kipem.

¢. Pelayanan masih memiliki beberapa kekurangan dalam hal Jangka waktu
pembuatan kartu kipem dan pengambilan kartu kipem yang harus datang

langsung ke kecamatan daerah Yogyakarta.
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7.2 Saran

Saran yang diberikan untuk mendukung kelancaran sistem Registrasi Identitas

Penduduk Musiman kota yogyakarta sebagai berikut:

a.

Sumber daya manusia yang ada perlu ditingkatkan dengan cara
mengadakan pelatihan-pelatihan dimana nantinya pengguna sistem dapat
memiliki pengetahuan yang cukup untuk pengoperasian sistem yang baru.
Perlu adanya peningkatan dan pengembangan lebih lanjut terhadap
sistem Registrasi Identitas Penduduk Musiman kota yogyakarta terutama
pada Registrasi anggota dan pengambilan Identitas.

Keamanan data perlu ditambahkan dalam hal pengaksesan data oleh
admin sehingga menjamin data yang diinputkan sesuai dengan
kebijaksanaan Pemerintah Daerah.

Sistem Registrasi Identitas Penduduk Musiman kota yogyakarta ini perlu
dikembangkan lebih lanjut dengan mempertimbangkan beberapa aspek
kemungkinan yang disarankan oleh pengguna agar dapat dicari pemecahan

masalahnya.
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