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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN CHEMISTRY
CARTOON (CHEMTOON) BERBASIS ANDROID PADA
MATERI KIMIA DALAM KEHIDUPAN SEHARI-HARI

) Hafsah”
Mahasiswa Pendidikan Kimia, Universitas Islam Indonesia, Yogyakarta
(hafshahOO1@gmail.com)

INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran Chemistry
Cartoon (Chemtoon) berbasis android pada materi kimia dalam kehidupan sehari-
hari dan mengetahui kelayakan media pembelajaran Chemistry Cartoon
(Chemtoon) berbasis android pada materi kimia dalam kehidupan sehari-hari.
Penelitian ini termasuk jenis penelitian dan pengembangan atau Research and
Development (RnD) yang menggunakan model ADDIE hanya sampai tahap
analisis, desain, dan pengembangan. Proses pengembangan dilakukan dengan
menganalisis kebutuhan, merencanakan desain, dan menguji produk. Alat
pengumpulan data berupa angket analisis kebutuhan dan angket penilaian media.
Angket divalidasi oleh validator. Produk dari penelitian pengembangan ini adalah
aplikasi android yaitu Chemtoon. Penilaian media dilakukan oleh dua ahli media
dan ahli materi, lima pendidik SMA/MA mata pelajaran kimia, dan 50 peserta
didik kelas XI SMA/MA untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran
Chemtoon. Berdasarkan data tersebut menunjukkan bahwa hasil penilaian media
yang telah dilakukan mendapat skor aktual keseluruhan 38,22 yang terdiri dari
aspek bahasa, aspek tampilan media, aspek soal, dan aspek rekayasa perangkat
lunak yang termasuk kualitas sangat baik (SB) sehingga media pembelajaran
Chemistry Cartoon (Chemtoon) pada materi kimia dalam kehidupan sehari-hari
layak untuk digunakan.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Android, Model ADDIE, Chemtoon

Xi



ANDROID-BASED CHEMISTRY CARTOON (CHEMTOON)
LEARNING MEDIA IN CHEMICAL MATERIALS
IN DAILY LIFE

X Hafsah”
Mahasiswa Pendidikan Kimia, Universitas Islam Indonesia, Yogyakarta
(hafshahOO1@gmail.com)

ABSTRACT

This research aims to develop an Android-based Chemistry Cartoon (Chemtoon)
learning media on chemical material in daily life and to find out the feasibility of
an Android-based Chemistry Cartoon (Chemtoon) learning media on chemical
materials in everyday life. This research is a type of research and development
(RnD) that uses the ADDIE model only up to the analysis, design and
development stages. The development process is carried out by analyzing needs,
planning designs, and testing products. Data collection tools such as needs
analysis questionnaire and media assessment questionnaire. The questionnaire
was validated by the validator. The product of this development research is the
android application, Chemistry Cartoon (Chemtoon). Media assessment was
carried out by two media experts and material experts, five high school / MA
chemistry educators, and 50 high school / MA grade XI students to determine the
feasibility of Chemistry Cartoon (Chemtoon) learning media. Based on these data
shows that the results of media assessments that have been made get an overall
actual score of 38.22 consisting of aspects of language, aspects of media
appearance, aspects of problems, and aspects of software engineering which are of
very good quality (SB) so that Chemistry Cartoon learning media (Chemtoon) in
the chemical material in everyday life is feasible to use.

Keywords : Learning Media, Android, ADDIE Model, Chemtoon
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Beberapa negara telah diteliti dengan menunjukkan hasil bahwa sains,
terutama kimia menjadi salah satu mata pelajaran yang kurang digemari
dikalangan peserta didik. Banyaknya hal-hal abstrak seperti konsep atom,
bilangan oksidasi, persamaan reaksi dan energi menjadi salah satu penyebab dari
keadaan ini (Ristiyani dan Bahriah, 2016). Padahal banyak juga hal yang tidak
abstrak seperti materi kimia dalam kehidupan sehari-hari. Mata pelajaran kimia
dianggap kebanyakan peserta didik sebagai mata pelajaran yang sulit, tidak
menarik, dan membosankan (Lubis, 2010). Hal ini dapat dibuktikan berdasarkan
hasil analisis kebutuhan peserta didik dari 5 sekolah yaitu SMA Kolombo, SMAN
2 Sleman, SMAN 1 Cangkringan, MAN 4 Sleman, dan SMAN 1 MlIati
mengatakan media pembelajaran yang digunakan adalah LKPD, buku cetak,
ataupun power point saja sehingga belajar kimia dianggap membosankan dan
tidak menarik. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan peserta didik di 5 sekolah
tersebut dengan menggunakan angket dinyatakan bahwa dari total 134 peserta
didik sebanyak 110 (82,4%) peserta didik mengalami kesulitan dalam belajar
kimia. Beberapa alasan diantaranya yaitu banyaknya rumus, banyaknya hafalan,
banyaknya materi yang sulit dipahami. Sisanya sebanyak 24 (17,6%) peserta didik
tidak mengalami kesulitan dalam belajar kimia. Namun, 104 (75,6%) peserta
didik merasa senang dan tertarik belajar kimia. Sisanya sebanyak 30 (24,4%)

peserta  didik tidak merasa senang dan tertarik belajar  kimia.



Belajar kimia yang dianggap tidak menarik dan membosankan dapat
diatasi dengan melakukan inovasi baru yang bertujuan untuk menarik minat
belajar kimia. Menurut Samarudin (2014), peserta didik menginginkan
pembelajaran dengan inovasi baru untuk dapat belajar yaitu dengan menggunakan
gadget seperti laptop, tablet, maupun telepon genggam, yang dapat digunakan
dimana saja seiring berkembangnya zaman sehingga diperlukan aplikasi yang
dapat memudahkan para peserta didik salah satunya dengan menggunakan
android. Menurut Sibilana (2016), saat ini pada kalangan pelajar sebagian besar
telah menggunakan handphone berbasis android sudah berkembang pesat.
Menurut Calimag et al.,, (2014), penggunaan media pembelajaran berbasis
android merupakan salah satu penerapan gaya belajar abad ke 21. Media
pembelajaran jenis ini memungkinkan peserta didik belajar tidak terbatas oleh
waktu dan tempat dengan aplikasi yang menarik (Squire, 2009; Meister, 2011).
Berdasarkan hasil analisis kebutuhan peserta didik di 5 sekolah yaitu SMA
Kolombo, SMAN 2 Sleman, SMAN 1 Cangkringan, MAN 4 Sleman, dan SMAN
1 Mlati dengan menggunakan angket dinyatakan bahwa perlu (1) adanya media
pembelajaran yang menarik (95,4%) karena dapat menghilangkan rasa bosan,
menambah rasa semangat belajar, dan mudah memahami, (2) adanya media
pembelajaran yang berbasis (handphone) android (89%) karena penggunaan
handphone kini semakin sering dan sumber belajar yang monoton, dan (3) adanya
media pembelajaran Chemtoon (88,2%) untuk meningkatkan minat belajar kimia.

Berdasarkan latar belakang di atas maka peneliti tertarik untuk

mengembangkan media pembelajaran sehingga peserta didik dapat lebih minat



belajar dengan judul penelitian yang peneliti angkat adalah ‘“Pengembangan
Media Pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) Berbasis Android Pada

Materi Kimia dalam Kehidupan Sehari-hari”

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang diuraikan, maka dapat diidentifikasi
masalah yaitu :

1.2.1 Mata pelajaran kimia menjadi mata pelajaran yang kurang digemari
dikalangan peserta didik karena banyaknya rumus, banyaknya hafalan,
banyaknya materi yang sulit dipahami.

1.2.2 Media yang digunakan dalam menyampaikan materi kimia adalah buku atau
LKPD dan power point yang dianggap membosankan dan tidak menarik

minat belajar.

1.3 Pembatasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang diuraikan maka pembatasan
masalah dalam penelitian ini yaitu:

1.3.1 Mata pelajaran kimia menjadi mata pelajaran yang kurang digemari
dikalangan peserta didik karena banyaknya rumus, banyaknya hafalan,
banyaknya materi yang sulit dipahami.

1.3.2 Media yang digunakan dalam menyampaikan materi kimia adalah buku atau
LKPD dan power point yang dianggap membosankan dan tidak menarik

minat belajar.



1.4 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, rumusan masalah dalam
penelitian pengembangan ini, yaitu:

1.4.1 Bagaimana mengembangkan media pembelajaran Chemistry Cartoon
(Chemtoon) berbasis android pada materi kimia dalam kehidupan sehari-
hari?

1.4.2 Bagaimana kualitas media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon)
berbasis android pada materi kimia dalam kehidupan sehari-hari yang
dikembangkan?

1.4.3 Apakah media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) berbasis
android pada materi kimia dalam kehidupan sehari-hari yang dikembangkan

layak digunakan dalam pembelajaran?

1.5 Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan penelitian pengembangan ini

yaitu:

1.5.1 Mengembangkan media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon)
berbasis android pada materi kimia dalam kehidupan sehari-hari.

1.5.2 Mengetahui kualitas media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon)
berbasis android pada materi kimia dalam kehidupan sehari-hari yang

dikembangkan.



1.5.3 Mengetahui kelayakan media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon)
berbasis android pada materi kimia dalam kehidupan sehari-hari yang

dikembangkan.

1.6 Manfaat Pengembangan

Adapun manfaat yang diperoleh dari penelitian pengembangan ini yaitu:
1.6.1 Pendidik

Menambah media pembelajaran baru sebagai alternatif media pembelajaran
untuk membantu pendidik dalam menarik minat belajar peserta didik.
1.6.2 Peserta didik

Media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) diharapkan menambah

minat belajar peserta didik pada materi kimia.

1.7 Spesifikasi Produk yang dikembangkan
Spesifikasi produk yang dikembangkan dari penelitian pengembangan ini
yaitu :
1.7.1 Media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) berbentuk aplikasi
dengan format file android package (apk).
1.7.2 Media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) didesain dengan
framework react native.
1.7.3 Isi dari media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) yaitu komik

yang menggambarkan kasus pada materi kimia dalam kehidupan sehari-



hari, soal berisi pertanyaan pilihan ganda terkait kasus tersebut, hasil dari
menjawab soal.

1.7.4 Isi dari media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) yaitu komik
hanya memiliki 10 judul komik yang menggambarkan kasus pada materi
kimia dalam kehidupan sehari-hari yang masing-masing judul hanya

terdapat 3 soal berisi pertanyaan pilihan ganda.

1.8 Keterbatasan Pengembangan
Keterbatasan dalam penelitian pengembangan ini yaitu :

1.8.1 Media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) hanya bisa diakses
handphone yang memiliki sistem operasi android minimal versi 4.1 Jelly
Bean sampai terbaru.

1.8.2 Media Pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) hanya dinilai oleh dua
ahli media dan ahli materi, 5 pendidik, dan 50 peserta didik.

1.8.3 Penelitian ini menggunakan model ADDIE yang mengadaptasi sampai tahap
analisis, desain, dan pengembangan. Maka hanya menghasilkan media

pembelajaran dan tidak dilakukan uji produk pada proses pembelajaran.



BAB Il
KAJIAN PUSTAKA

2.1 Kajian Teori
2.1.1 Penelitian Pengembangan
Suatu produk tertentu dihasilkan dan diuji keefektifannya untuk digunakan
dalam metode penelitian yaitu metode penelitian dan pengembangan (Sugiyono,
2010). Terdapat beberapa model pengembangan, diantaranya:
a. Model Borg & Gall (1989)
Menurut Febrianti (2016) terdapat 10 tahapan dalam penelitian model
Borg & Gall yaitu:
1) Penelitian dan pengumpulan informasi
2) Perencanaan
3) Mengembangkan bentuk produk awal
4) Uji coba lapangan awal
5) Revisi produk utama
6) Pengujian lapangan utama
7) Revisi produk operasional
8) Pengujian lapangan operasional
9) Reuvisi produk akhir

10) Diseminasi dan implementasi

b. Model 4-D
Menurut Thiagarajan dan Semmel (1974) dalam Febrianti (2016) terdapat

empat tahapan dalam penelitian ini yaitu:



1) Define

Pada tahap define berisi definisi dari apa yang dipelajari oleh peserta didik
dengan melakukan analisis kurikulum, tugas, dan konsep untuk menentukan
produk yang sesuai, materi ajar, dan pendekatan pembelajaran.
2) Design

Pada tahap design melakukan perencanaan dan perancangan.
3) Development

Pada tahap development melakukan pembuatan produk yang dinilai oleh
validasi perangkat oleh ahli dan teman sejawat. Tujuannya untuk menghasilkan
produk yang telah direvisi oleh ahli.
4) Desimination

Pada tahap desimination melakukan penyebaran produk yang telah

dihasilkan ke pihak yang sesuai dengan tujuan pengembangan.

c. Model Dick & Carey (2005)
Menurut Dick & Carey dalam Febrianti (2016) tahapan pengembangan
terdapat 10 tahap yaitu:
1) Menganalisis tujuan pembelajaran
2) Menganalisis instruksional
3) Menganalisis ciri-ciri tingkah laku awal
4) Menentukan kompetensi dasar yang harus dicapai
5) Menentukan tes acuan patokan

6) Mengembangkan strategi pembelajaran



7) Mengembangkan dan memilih model pembelajaran

8) Pelaksanaan tes formatif

9) Apabila tes formatif belum sesuai dengan harapan, maka dilakukan revisi dari
analisis instruksional lagi

10) Apabila tes formatif sudah sesuai dengan harapan, maka dilanjutkan pada tes

sumatif.

d. Model ADDIE

Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation
merupakan singkatan dari model ADDIE. Model ADDIE memiliki lima tahapan
sesuai dengan singkatannya yaitu:
1) Analysis

Menurut Branch (2009) tahap analisis memiliki tujuan untuk
mengidentifikasi masalah dari adanya kesenjangan. Tahap analisis dilakukan
dengan analisis kebutuhan guna untuk mengidentifikasikan sumber daya yang
diperlukan, menentukan tujuan instruksional, menginformasikan kepada sasaran
pengguna produk, dan menyusun rencana manajemen.
2) Design

Menurut Branch (2009) langkah untuk memverifikasi kinerja yang
diinginkan sesuai rencana dan metode pengujian yang sesuai menjadi tujuan tahap
desain. Tahapan desain seperti melakukan inventarisasi tugas, menyusun tujuan

kinerja, menghasilkan strategi pengujian, dan menghitung hasil inventori.
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3) Development

Menurut Branch (2009) tahap pengembangan memiliki tujuan untuk
menghasilkan dan memvalidasi pembelajaran yang dipilih sumber daya. Pada
umumnya prosedur yang dilakukan pada tahap ini adalah menghasilkan konten
sesuai desain yang telah ditentukan, mengembangkan media yang telah
ditentukan, memberikan informasi kepada peserta didik dan pendidik mengenai
cara penggunaan media, dan melakukan perbaikan produk yang dikembangkan
sesuai penilaian dari ahli media dan ahli konten. Tujuannya untuk menyatakan
kelayakan atau kualitas media tersebut. Pilot test merupakan sebuah evaluasi
formatif pada tahapan akhir dalam prosedur yang dilakukan untuk memperbaiki
produk dalam persiapan uji coba lapangan.
4) Implementation

Menurut Branch (2009) tahap implementasi memiliki tujuan untuk
mempersiapkan lingkungan belajar yang melibatkan peserta didik. Pada umumnya
prosedur yang dilakukan pada tahap ini adalah mempersiapkan pendidik dan
peserta didik sebagai pengguna lapangan untuk menguji media. Tahap
implemantasi menunjukkan kesimpulan dari kegiatan pembangunan dan akhir dari
evaluasi formatif.
5) Evaluation

Menurut Branch (2009) tahap evaluasi memiliki tujuan untuk menilai
kualitas pengajaran produk dan proses instruksional, baik sebelum maupun

sesudah implementasi. Pada umumnya prosedur yang dilakukan pada tahap ini
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adalah menentukan kriteria evaluasi, memilih alat evaluasi, dan melakukan

evaluasi.

Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model
pengembangan ADDIE. Adapun beberapa alasan dalam memilih model ADDIE
yaitu:

a. Menurut Branch (2009) pengembangan pembelajaran menggunakan proses
tahapan model ADDIE dengan menganalisis kebutuhan peserta didik,
menjadi model efektif yang bersifat efisien dan relevan di lingkungan
pembelajaran.

b. Model ADDIE adalah salah satu model pengembangan terbaru yang
sederhana dan terstruktur secara sistematik karena tahapannya dilakukan
secara urut atau tidak bisa mengacak sehingga mudah dipahami dengan
memperhatikan tahapan-tahapan dasar desain pengembangan media.

2.1.2 Media Pembelajaran

Menurut Sutirman (2013) media merupakan komponen sumber belajar
atau wahana fisik yang mengandung materi instruksional di lingkungan siswa
yang dapat merangsang siswa untuk belajar. Menurut Hujair AH Sanaky (2013)
media pembelajaran adalah sarana atau alat bantu pendidikan yang dapat
digunakan sebagai perantara dalam proses pembelajaran untuk mempertinggi
efektifitas dan efisiensi dalam mencapai tujuan pengajaran. Dengan demikian
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran adalah suatu perantara yang
digunakan untuk menyampaikan informasi atau pelajaran dengan tujuan agar

merangsang peserta didik untuk belajar. Sedangkan penggunaan media
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pembelajaran merupakan cara yang dilakukan untuk menyampaikan informasi
berupa materi pembelajaran. Adanya media diharapkan proses pembelajaran akan
lebih mudah bagi peserta didik, karena media pembelajaran dapat mengatasi
keterbatasan ruang dan waktu dalam belajar.

Menurut Sumiati (2008) dalam Asyhari dan Silvia (2016) jenis media
pembelajaran berdasarkan penggunaan atau pemakaian yang memanfaatkan media
pembelajaran terbagi 2 yaitu secara individual dan massal. Buku, buletin, dan
modul merupakan contoh jenis media pembelajaran secara individual, sedangkan
internet, radio, dan televisi merupakan contoh jenis media pembelajaran secara
massal. Menurut Heinich dan Molenda (2005) dalam Divayana, dkk (2016)
terdapat enam jenis media pembelajaran yaitu teks, media audio, media visual,
media proyeksi gerak, benda tiruan, dan manusia.

2.1.3 Android

Sugeng Purwantoro, Heni Rahmawati dan Achmad Tharmizi (2013)
mengatakan “Android merupakan suatu software (perangkat lunak) yang
digunakan pada mobile device (perangkat berjalan) yang meliputi sistem operasi,
middleware dan aplikasi inti”. Menurut Satyaputra dan Aritonang (2014) sebuah
sistem operasi untuk ponsel cerdas dan tablet adalah Android. Jembatan antara
piranti (device) dan penggunaannya dapat menggambarkan sistem operasi,
sehingga aplikasi-aplikasi yang tersedia pada perangkat dapat dijalankan oleh

pengguna yang menyebabkan interaksi antara pengguna dengan perangkat.
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2.1.4 Media Pembelajaran Chemtoon

Chemtoon diambil dari kata ‘Chemistry Cartoon’ yang merupakan salah
satu media pembelajaran yang memodifikasi dari webtoon. Chemistry Cartoon
(Chemtoon) berisi tentang kasus-kasus kimia dalam kehidupan sehari-hari.
Aplikasi Chemistry Cartoon (Chemtoon) ini berbentuk komik yang terdiri dari 10
judul. Setiap judul memiliki 3 pertanyaan evaluasi berdasarkan dari masalah
sesuai dengan materi di setiap judulnya. Chemistry Cartoon (Chemtoon) ini dibuat
dengan tujuan untuk menarik minat belajar siswa dalam memahami materi kimia.
Media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) dibuat dengan menggunakan
framework javascript yaitu React native. React native merupakan sistem operasi
yang didukung adalah i0OS dan android versi apapun di luar dari adanya
permission yang hanya mendukung suatu sistem operasi yang spesifik. Media
pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) berbentuk aplikasi dengan format
file android package (apk) yang hanya bisa diakses menggunakan handphone
yang memiliki sistem operasi android minimal versi 4.1 Jelly Bean sampai

terbaru.

2.2 Penelitian yang Relevan
Penelitian yang dilakukan Yektyastuti dan Ikhsan (2016) menunjukkan
hasil bahwa media pembelajaran yang dikembangkan dinilai layak digunakan
pada pembelajaran kimia ditinjau dari penilaian aspek materi dan aspek media.
Lubis dan Ikhsan (2015) dalam penelitiannya menunjukkan hasil bahwa

media pembelajaran yang telah dikembangkan layak digunakan dalam
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pembelajaran ditinjau dari aspek penilaian materi termasuk dalam kriteria baik,
aspek penilaian media berkriteria sangat baik dan hasil uji coba peserta didik
termasuk dalam kategori sangat baik.

Penelitian yang dilakukan oleh Sari, dkk (2014) menunjukkan hasil bahwa
media pembelajaran game edukasi memiliki kualitas yang baik menurut penilaian
ahli media, ahli materi, guru, maupun siswa. Fatimah dan Mufti (2014) dalam
penelitiannya menunjukkan hasil bahwa kualitas media pembelajaran yang
dikembangkan mendapatkan kategori sangat baik (SB).

Penelitian yang dilakukan oleh Yulisal dan Arief (2015) menunjukkan
hasil bahwa media pembelajaran yang dikembangkan memiliki kategori sangat
layak. Alfian dan Kustijono (2015) dalam penelitiannya menunjukkan bahwa
media yang dikembangkan layak.

Sumanjaya dan Padmaningrum (2018) dalam penelitiannya menunjukkan
hasil bahwa media yang dikembangkan mendapatkan kualitas baik dan layak

digunakan untuk alternatif media belajar mandiri siswa.



BAB Il
METODE PENELITIAN

3.1 Model Pengembangan

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan atau
Research and Development. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan
produk dan menilai kualitas atau kelayakan produk yang telah dikembangkan.
Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model
pengembangan ADDIE vyaitu meliputi Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation.

Penelitian ‘“Pengembangan Media Pembelajaran Chemistry Cartoon
(Chemtoon) Berbasis Android Pada Materi Kimia dalam Kehidupan Sehari-hari”
menggunakan tahapan penelitian model pengembangan ADDIE yang hanya
diadaptasi dari tahapan Analysis, Design, dan Development. Tahap
Implementation dan Evaluation tidak dilakukan karena tujuan penelitian hanya
menghasilkan media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) untuk

menambah minat belajar peserta didik.

3.2 Prosedur Pengembangan

Prosedur dalam penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran
Chemistry Cartoon (Chemtoon) Berbasis Android Pada Materi Kimia dalam
Kehidupan Sehari-hari” terdiri dari beberapa tahapan prosedur pengembangan
model ADDIE vyaitu hanya mengadaptasi dari tahap Analysis, Design, dan

Development disajikan pada Gambar 3.1.
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Analisis (Analysis)

Membuat instrumen analisis kebutuhan

v

Validasi instrumen

v

Menghitung uji validitas isi

\

Memberikan angket analisis kebutuhan kepada pendidik dan peserta didik

v

Mengolah hasil analisis kebutuhan

v

Desain (Design)

Menentukan item-item penting yang terdapat pada media pembelajaran

v

Pengembangan (Development)

Menghasilkan konten

v

Memilih atau mengembangkan media yang mendukung

v

Mengadaptasi instrumen penilaian media dari Yektyastuti dan Jaslin Ikhsan, 2016

<—

Validasi instrumen

<—

Melakukan pengujian produk kepada ahli media dan ahli materi

<

Melakukan pengujian produk kepada pendidik dan peserta didik

<—

Mengolah hasil penilaian media

y

Menentukan kualitas dan kelayakan media

Gambar 3.1 Prosedur Penelitian
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3.2.1 Analysis

Langkah pertama yaitu menganalisis kebutuhan peserta didik dan
pendidik yang dilakukan di 5 sekolah yaitu SMA Kolombo, SMAN 2 Sleman,
SMAN 1 Cangkringan, MAN 4 Sleman, dan SMAN 1 Mlati. Peserta didik kelas
X1 diambil satu kelas setiap sekolahnya dan pendidik mata pelajaran kimia di
kelas XI setiap sekolahnya. Sebelum itu, membuat instrumen analisis kebutuhan
yang kemudian divalidasikan dan dihitung validitas isi untuk menyatakan layak
digunakan. Setelah melakukan analisis, hasilnya diolah untuk mengetahui
permasalahan yang ada.
3.2.2 Design

Langkah kedua yaitu merancang produk. Media di desain berbentuk
komik yang berisi tentang kasus-kasus kimia dalam kehidupan sehari-hari.
Konsep yang digunakan seperti webtoon yaitu dengan memberikan karakter yang
khas dalam komik. Menentukan item-item penting yang terdapat pada media
pembelajaran yaitu ilustrasi gambar komik, soal beserta pilihan jawaban yang
akan diberikan, dan pembahasan dari setiap soal.
3.2.3 Development

Langkah ketiga yaitu menghasilkan konten vyaitu dengan
mengembangkan produk sesuai rancangan yang sudah dibuat. Kemudian
membuat instrumen penilaian media pembelajaran berupa angket yang divalidasi
untuk menyatakan layak digunakan. Ahli media dan ahli materi dan pendidik
meninjau media pembelajaran untuk diberikan komentar dan saran yang

kemudian dilanjutkan dengan merevisi sesuai hasil dari tinjauan. Peninjau
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pendidik merupakan guru kimia kelas XI di 5 sekolah yaitu SMA Kolombo,
SMAN 2 Sleman, SMAN 1 Cangkringan, MAN 4 Sleman, dan SMAN 1 Mlati.
Peserta didik meninjau media pembelajaran untuk menilai. Peninjau peserta didik
merupakan peserta didik kelas XI di 5 sekolah yaitu SMA Kolombo, SMAN 2
Sleman, SMAN 1 Cangkringan, MAN 4 Sleman, dan SMAN 1 Mlati. Kemudian
dianalisis data yang diperoleh sehingga dapat diketahui kualitas dan kelayakan

media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon).

3.3 Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data
3.3.1 Teknik Pengumpulan Data

Data yang ingin diperoleh dalam penelitian ini berupa data kualitas dan
kelayakan media pembelajaran. Berdasarkan data yang ingin diperoleh, maka
teknik pengumpulan data dalam penelitian ini meliputi angket penilaian media
pembelajaran.
3.3.2 Instrumen Pengumpulan Data

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah instrumen analisis
kebutuhan dan instrumen penilaian kualitas dan kelayakan media pembelajaran
Chemistry Cartoon (Chemtoon) berupa angket. Angket digunakan sebagai
instrumen untuk menganalisis penilaian atau tanggapan dari ahli media, ahli
materi, peserta didik, dan pendidik mengenai media pembelajaran yang
dikembangkan sehingga diperoleh data penilaian media. Kisi-kisi instrumen
analisis kebutuhan untuk pendidik disajikan pada Tabel 3.1. Kisi-kisi instrumen

analisis kebutuhan untuk peserta didik disajikan pada Tabel 3.2. Instrumen
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analisis kebutuhan untuk pendidik dan peserta didik dan hasilnya dapat dilihat

lebih jelas dalam Lampiran 1. Kisi-kisi instrumen penilaian media pembelajaran

untuk ahli media dan ahli materi disajikan pada Tabel 3.3. Kisi-kisi instrumen

penilaian media pembelajaran untuk pendidik disajikan pada Tabel 3.4. Kisi-Kisi

instrumen penilaian media pembelajaran untuk peserta didik disajikan pada Tabel

3.5. Instrumen penilaian media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon)

dapat dilihat lebih jelas dalam Lampiran 2.

Tabel 3.1. Kisi-kisi instrumen analisis kebutuhan untuk pendidik

Aspek Jumlah Pertanyaan Nomor Pertanyaan
Model/Metode/Pendekatan/
. 1 1
Strategi
Media 7 2,3,4,5,6,8,9
Minat 1 7

Tabel 3.2. Kisi-kisi instrumen analisis kebutuhan untuk peserta didik

Aspek Jumlah Pertanyaan Nomor Pertanyaan
Minat 5 1,2,5,6,7
Materi 1 3
Media 3 4
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Tabel 3.3. Kisi-kisi instrumen penilaian media pembelajaran untuk ahli media dan

ahli materi

Aspek

Butir Penilaian

Bahasa

Keefektifan kalimat

Pemilihan kalimat bersifat komunikatif

Tampilan Media

Kesesuaian ilustrasi gambar dengan materi dan soal

Kesesuaian tampilan gambar

Kesesuaian pemilihan huruf

Tampilan tombol

Soal

Mencakup materi kimia SMA dan penerapannya
dalam kehidupan sehari-hari

Sesuai dengan tingkat kemampuan peserta didik

Rekayasa Perangkat
Lunak

Kemudahan pengoperasian media pembelajaran

Kesesuaian petunjuk dalam pengoperasian

Kesesuaian penggunaan scroll dengan baik

(Diadaptasi dari Yektyastuti dan Jaslin lkhsan, 2016)

Tabel 3.4. Kisi-kisi instrumen penilaian media pembelajaran untuk pendidik

Aspek

Butir Penilaian

Bahasa

Keefektifan kalimat

Pemilihan kalimat bersifat komunikatif

Tampilan Media

Kesesuaian ilustrasi gambar dengan materi dan soal

Kesesuaian tampilan gambar

Kesesuaian pemilihan huruf

Tampilan tombol

Soal

Mencakup materi kimia SMA dan penerapannya
dalam kehidupan sehari-hari

Sesuai dengan tingkat kemampuan peserta didik

Rekayasa Perangkat
Lunak

Kemudahan pengoperasian media pembelajaran

Kesesuaian petunjuk dalam pengoperasian

Kesesuaian penggunaan scroll dengan baik

(Diadaptasi dari Yektyastuti dan Jaslin Ikhsan, 2016)
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Tabel 3.5. Kisi-kisi instrumen penilaian media pembelajaran untuk peserta didik
Aspek Butir Penilaian
Tampilan Media Kesesuaian ilustrasi gambar dengan materi dan soal
Kesesuaian tampilan gambar
Kesesuaian pemilihan huruf
Tampilan tombol
Soal Mencakup materi kimia SMA dan penerapannya
dalam kehidupan sehari-hari
Sesuai dengan tingkat kemampuan peserta didik

Rekayasa Perangkat Kemudahan pengoperasian media pembelajaran
Lunak Kesesuaian petunjuk dalam pengoperasian

Kesesuaian penggunaan scroll dengan baik

(Diadaptasi dari Yektyastuti dan Jaslin lIkhsan, 2016)

Validator memvalidasi instrumen analisis kebutuhan dan instrumen
penilaian media pembelajaran untuk dapat dinyatakan layak jika ingin digunakan
dengan cara uji validitas isi. Instrumen dinyatakan layak digunakan bila hasil

validitas isi > 0,7. Uji validitas isi dapat dihitung dengan rumus (1) (Gregory,

2004)
Content Validity (CV) = TBiCD 1)

Keterangan :

A = Jumlah item yang tidak relevan menurut kedua panelis

B = Jumlah item yang tidak relevan menurut panelis | dan relevan menurut
panelis 11

C = Jumlah item yang relevan menurut panelis | dan tidak relevan menurut
panelis 11

D = Jumlah item yang relevan menurut kedua panelis
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Instrumen dalam penelitian ini divalidasi oleh dua validator. Hasil dari uji

validitas isi instrumen analisis kebutuhan dan instrumen penilaian media

pembelajaran dapat dilihat pada Tabel 3.6.

Tabel 3.6. Hasil uji validitas isi oleh validator

Didik

Instrumen Uji Validitas Isi (CV) Keterangan
Analisis Kebutuhan untuk 1 Lavak
Pendidik y
Analisis Kebutuhan untuk 1 Layak
Peserta Didik
Penilaian Media
Pembelajaran untuk Ahli 1 Layak
Media dan Ahli Materi
Penilaian Media
Pembelajaran untuk Pendidik 1 Layak
Penilaian Media
Pembelajaran untuk Peserta 1 Layak

Berdasarkan hasil uji validitas isi yang diperoleh, instrumen dinyatakan

layak digunakan dalam penelitian karena dari hasil validasi instrumen yang telah

divalidasi oleh validator mendapat penilaian relevan semua sehingga jika dihitung

Content Validity mendapatkan nilai 1 yang mana jika hasil uji validitas isi lebih

besar dari 0,7 dinyatakan layak digunakan. Surat permohonan validasi dan surat

pernyataan validasi dapat dilihat pada Lampiran 3. Hasil validasi instrumen dapat

dilihat lebih jelas pada Lampiran 4. Hasil uji validitas isi untuk instrumen analisis

kebutuhan dapat dilihat lebih jelas pada Lampiran 5.
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3.4 Teknik Analisis Data

Berdasarkan data yang diperoleh dalam penelitian ini, maka teknik analisis
data dalam penelitian ini meliputi:
3.4.1. Data Hasil Analisis Kebutuhan

Teknik analisis data pada hasil analisis kebutuhan yang digunakan adalah
analisis kuantitatif dan deskriptif. Menghitung berdasarkan jumlah banyaknya
setiap jawaban kemudian dideskripsikan untuk memudahkan dalam penyajian
analisis.
3.4.2. Data Hasil Penilaian Media Pembelajaran

Teknik analisis data pada hasil penilaian media pembelajaran yaitu analisis
kuantitatif menggunakan skala Likert dengan 4 skala. Kriteria yang dipakai adalah
sangat baik, baik, kurang, dan sangat kurang. Langkah-langkah dalam teknik
pengambilan data dilakukan sebagai berikut :
a. Mengubah data kualitatif yang diperoleh menjadi data kuantitatif dengan
menggunakan skala Likert seperti pada Tabel 3.7.

Tabel 3.7 Aturan Pemberian Skor

Keterangan Skor
SB (Sangat Baik) 4
B (Baik) 3
K (Kurang) 2
SK (Sangat Kurang) 1

b. Menabulasi semua data yang diperoleh untuk setiap komponen dari butir

penilaian yang tersedia dalam instrumen penilaian.
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c¢. Menghitung skor total rata-rata dari setiap komponen dengan rumus :

g2
n
Keterangan:
X = skor rata-rata
»X = jumlah skor
n = jumlah penilai

d. Mengubang skor rata-rata menjadi kategori dari data awal berupa skor yang
diubah menjadi data kualitatif dengan 4 skala. Acuan dalam mengubah skor
menjadi skala 4 seperti pada Tabel 3.8.

Tabel 3.8 Konversi Skor Aktual Menjadi Nilai Skala 4

Kategori Skor
Sangat Baik Mi+ 1,5 SDi < X <Mi + 3,0 SDi
Baik Mi+ 0 SDi <X <Mi+ 1,5 SDi
Kurang Mi—1,5 SDi < X <Mi + 0 SDi
Sangat Kurang Mi -3 SDi <X <Mi -1,5 SDi
(Arikunto, 2015)
Keterangan :
X = Skor Aktual (skor yang dicapai)
Mi = Mean Ideal = % (skor tertinggi + skor terendah)
SDi = Standar Deviasi Ideal = % (skor tertinggi — skor terendah)

e. Menghitung nilai keseluruhan dari lembar penilaian dengan menghitung skor
rata-rata seluruh kriteria penilaian, lalu diubah menjadi nilai kualitatif yang sesuai
dengan kritertia kategori pada Tabel 3.8.

Kategori skor dengan nilai Baik (B) menjadi ketentuan dari nilai minimal

dalam kelayakan produk pada penelitian pengembangan ini. Apabila hasil
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penilaian media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) berbasis android
pada materi kimia dalam kehidupan sehari-hari ini mendapat nilai rerata

keseluruhan minimal Baik (B), maka produk dinyatakan layak digunakan.



BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Deskripsi Data Penelitian

Produk yang dihasilkan adalah media pembelajaran Chemistry Cartoon
(Chemtoon) yang akan dilakukan pengujian untuk mendapatkan penilaian kualitas
dan kelayakan. Chemtoon diambil dari kata ‘Chemistry Cartoon’ yang merupakan
salah satu media pembelajaran yang memodifikasi dari webtoon. Chemistry
Cartoon (Chemtoon) berisi tentang kasus-kasus kimia dalam kehidupan sehari-
hari. Aplikasi Chemtoon ini berbentuk komik yang terdiri dari 10 judul. Setiap
judul memiliki 3 pertanyaan evaluasi berdasarkan dari masalah sesuai dengan
materi di setiap judulnya. Chemistry Cartoon (Chemtoon) ini dibuat dengan
tujuan untuk menarik minat belajar peserta didik dalam memahami materi kimia.
Media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) dibuat dengan menggunakan
framework javascript yaitu React native. React native merupakan sistem operasi
yang didukung adalah i0OS dan android versi apapun di luar dari adanya
permission yang hanya mendukung suatu sistem operasi yang spesifik. Media
pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) berbentuk aplikasi dengan format
file android package (apk) yang hanya bisa diakses menggunakan handphone
yang memiliki sistem operasi android minimal versi 4.1 Jelly Bean sampai
terbaru.

Proses analisis kebutuhan pendidik dan peserta didik dilakukan pada bulan
Desember 2019 sampai Januari 2020 di 5 sekolah yaitu SMA Kolombo, SMAN 2

Sleman, SMAN 1 Cangkringan, MAN 4 Sleman, dan SMAN 1 Mlati. Penilaian
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media pembelajaran yang dinilai oleh ahli media, ahli materi, pendidik, dan
peserta didik dilakukan pada tanggal 15-31 Januari 2020. Adapun hasil penilaian
media pembelajaran yang meliputi:
4.1.1 Hasil Penilaian Ahli Media dan Ahli Materi

Hasil dari penelitian didapatkan data penilaian media pembelajaran
Chemistry Cartoon (Chemtoon) yang terdiri dari aspek bahasa, tampilan media,
soal, dan rekayasa perangkat lunak. Hasil penilaian media pembelajaran
Chemistry Cartoon (Chemtoon) setiap aspek terdiri dari skor aktual, skor ideal,
dan kategori berdasarkan konversi skor aktual menjadi nilai skala 4. Berdasarkan
data hasil penilaian media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) yang
terdiri dari 11 butir penilaian dengan penskoran bila sangat baik mendapat nilai 4,
baik mendapat nilai 3, kurang mendapat nilai 2, dan sangat kurang mendapat nilai
1. Hasil penilaian media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) oleh ahli
media dan ahli materi dapat dilihat pada Tabel 4.1. Data penilaian media oleh ahli
media dan ahli materi dapat dilihat lebih jelas pada Lampiran 6. Perhitungan skor
aktual ahli media dan ahli materi dapat dilihat lebih jelas pada Lampiran 7.

Tabel 4.1. Hasil penilaian media pembelajaran Chemtoon oleh ahli media dan ahli

materi
Aspek Skor aktual | Skor ideal Kategori
Bahasa 8,00 8,00 | Sangat Baik (SB)
Tampilan Media 15,50 16,00 | Sangat Baik (SB)
Soal 7,00 8,00 | Sangat Baik (SB)
Rekayasa Perangkat Lunak 10,50 12,00 | Sangat Baik (SB)
Total nilai keseluruhan 41,00 44,00 | Sangat Baik (SB)




28

4.1.2 Hasil Penilaian Pendidik

Hasil dari penelitian didapatkan data penilaian media pembelajaran
Chemistry Cartoon (Chemtoon) yang terdiri dari aspek bahasa, tampilan media,
soal, dan rekayasa perangkat lunak. Hasil penilaian media pembelajaran
Chemistry Cartoon (Chemtoon) setiap aspek terdiri dari skor aktual, skor ideal,
dan kategori berdasarkan konversi skor aktual menjadi nilai skala 4. Berdasarkan
data hasil penilaian media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) yang
terdiri dari 11 butir penilaian dengan penskoran bila sangat baik mendapat nilai 4,
baik mendapat nilai 3, kurang mendapat nilai 2, dan sangat kurang mendapat nilai
1. Hasil penilaian media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) oleh
pendidik dapat dilihat pada Tabel 4.2. Data penilaian media oleh pendidik dapat
dilihat lebih jelas pada Lampiran 8. Perhitungan skor aktual pendidik dapat dilihat
lebih jelas pada Lampiran 9.

Tabel 4.2. Hasil penilaian media pembelajaran Chemtoon oleh pendidik

Aspek Skor aktual | Skor ideal Kategori
Bahasa 6,60 8,00 | Sangat Baik (SB)
Tampilan Media 15,60 16,00 | Sangat Baik (SB)
Soal 6,60 8,00 | Sangat Baik (SB)
Rekayasa Perangkat Lunak 11,20 12,00 | Sangat Baik (SB)
Total nilai keseluruhan 40,00 44,00 | Sangat Baik (SB)

4.1.3 Hasil Penilaian Peserta Didik

Hasil dari penelitian didapatkan data penilaian media pembelajaran
Chemistry Cartoon (Chemtoon) yang terdiri dari aspek bahasa, tampilan media,
dan rekayasa perangkat lunak. Hasil penilaian media pembelajaran Chemistry
Cartoon (Chemtoon) setiap aspek terdiri dari skor aktual, skor ideal, dan kategori

berdasarkan konversi skor aktual menjadi nilai skala 4. Berdasarkan data hasil
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penilaian media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) yang terdiri dari 9
butir penilaian dengan penskoran bila sangat baik mendapat nilai 4, baik
mendapat nilai 3, kurang mendapat nilai 2, dan sangat kurang mendapat nilai 1.
Hasil penilaian media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) oleh peserta
didik dapat dilihat pada Tabel 4.3. Data penilaian media oleh peserta didik dapat
dilihat lebih jelas pada Lampiran 10. Perhitungan skor aktual peserta didik dapat
dilihat lebih jelas pada Lampiran 11.

Tabel 4.3. Hasil penilaian media pembelajaran Chemtoon oleh peserta didik

Aspek Skor aktual | Skor ideal Kategori
Tampilan Media 13,34 16,00 | Sangat Baik (SB)
Soal 6,92 8,00 | Sangat Baik (SB)
Rekayasa Perangkat Lunak 10,66 12,00 | Sangat Baik (SB)
Total nilai keseluruhan 30,92 36,00 | Sangat Baik (SB)

Berdasarkan penilaian media pembelajaran Chemistry  Cartoon
(Chemtoon) dari total keseluruhan oleh ahli media dan ahli materi, pendidik, dan
peserta didik dapat menghasilkan nilai rerata keseluruhan. Hasil nilai rerata
keseluruhan dapat dilihat pada Tabel 4.4. Data penilaian media keseluruhan dapat
dilihat lebih jelas pada Lampiran 12. Perhitungan skor aktual dari nilai rerata

keseluruhan dapat dilihat lebih jelas pada Lampiran 13.



Tabel 4.4. Hasil nilai rerata Keseluruhan
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Aspek
. Rekayasa
No | Total Skor Bahasa Tamp|_|an Soal Peran)ékat
Media
Lunak
Ahli Media Jumlah
1 |dan Ahli 16,00 31,00 | 14,00 21,00 | Keseluruhan
Materi
2 | Pendidik 33,00 78,00 | 33,00 56,00
Peserta
3 Didik - 667,00 | 346,00 533,00
Skor aktual 7,00 13,62 6,90 10,70 38,22
Skor Ideal 8,00 16,00 8,00 12,00 44,00
Kategori Sangat | Sangat Sangat | Sangat Sangat Baik
Baik Baik (SB) | Baik Baik (SB) | (SB)
(SB) (SB)

Secara nilai rerata keseluruhan media pembelajaran Chemistry Cartoon

(Chemtoon) menurut ahli media dan ahli materi, pendidik, dan peserta didik

memperoleh skor aktual 38,22 yang termasuk kategori Sangat Baik (SB),

sehingga sangat

layak untuk digunakan.

Hasil

analisis kualitas media

pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) pada setiap aspek adalah sebagai

berikut:

a. Aspek bahasa yang meliputi butir penilaian keefektifan kalimat dan pemilihan

kalimat bersifat komunikatif mendapat nilai sangat baik. Kalimat yang

digunakan sudah efektif dan bersifat komunikatif sehingga mudah

dimengerti, padat, singkat, dan jelas.

b. Aspek tampilan media yang meliputi butir penilaian kesesuaian ilustrasi

gambar dengan materi dan soal, kesesuaian tampilan gambar, kesesuaian

pemilihan huruf, dan tampilan tombol mendapat nilai sangat baik. llustrasi

gambar telah sesuai dengan materi dan soal.

Ukuran gambar yang
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proporsional sehingga terlihat jelas dan pemilihan warna gambar telah sesuai
dengan tampilan gambar pada media pembelajaran. Jenis huruf, ukuran huruf
yang proporsional, dan pemilihan warna yang kontras dengan background
telah sesuai dengan pemilihan huruf pada media pembelajaran. Tombol yang
menarik, terlihat jelas, dan proporsional telah sesuai dengan tampilan tombol
pada media pembelajaran.

Aspek soal yang meliputi butir penilaian mencakup materi kimia SMA dan
penerapannya dalam kehidupan sehari-hari dan sesuai dengan tingkat
kemampuan peserta didik mendapat nilai sangat baik.

Aspek rekayasa perangkat lunak yang meliputi butir penilaian kemudahan
pengoperasian  media  pembelajaran, kesesuaian  petunjuk  dalam
pengoperasian dan kesesuaian penggunaan scroll yang baik mendapat nilai
sangat baik. Aplikasi dapat dibuka dalam waktu kurang 1 menit dan tidak
berhenti secara tiba-tiba. Aplikasi terdapat tombol atau petunjuk yang jelas
sesuai dengan fungsinya. Scroll yang mudah digerakkan ke atas maupun ke
bawabh, tidak sensitif terhadap sentuhan, dan gerakan scroll tidak berlawanan

arah telah sesuai.

4.2 Hasil Pengembangan

Berdasarkan masukan dan saran yang diberikan oleh ahli media, ahli

materi, dan pendidik maka dilakukan revisi pada media pembelajaran Chemistry

Cartoon (Chemtoon) yang dikembangkan.
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4.2.1 Hasil Revisi Produk dari Ahli Media dan Materi

Revisi produk dilakukan berdasarkan komentar dan saran yang telah

diberikan oleh ahli media dan ahli materi mengenai media pembelajaran

Chemistry Cartoon (Chemtoon) yang dikembangkan sehingga didapatkan produk

Chemistry Cartoon (Chemtoon) akhir. Adapun saran yang diberikan dapat dilihat

pada Tabel 4.5.

Aplikasi Chemistry Cartoon (Chemtoon) yang telah diberikan saran oleh

ahli media dan ahli materi ditindaklanjuti dengan merevisi sesuai dengan saran

yang diberikan. Hasil revisi produk dari ahli media dan ahli materi dapat dilihat

pada Tabel 4.5.

Tabel 4.5. Hasil Revisi Produk dari Ahli Media dan Ahli Materi

sesuai.

No Saran Revisi

1 Pertimbangkan untuk | Saat membuka aplikasi pada halaman
diberi musik latar | pengenalan tokoh ada icon speaker dan akan
(instrumental) yang | secara otomatis musik latar (instrumental)

berbunyi. Jika tidak ingin berbunyi, tekan
icon speaker untuk mematikan. Apabila
sudah dalam mengerjakan kuis dalam
aplikasi, maka menggunakan pengaturan
suara  dari smartphone-nya  untuk
mengurangi volume suara.
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No

Saran

Revisi

BUDI
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Klik Disini Untuk Memulai

Gambar 4.1 Musik Latar Sebelum Revisi

OM ARDI
D)

Gambar 4.2. Musik Latar Setelah Revisi

Pada  aplikasi  dapat
diberikan petunjuk
penggunaan secara umum
(gambaran aplikasi) di
bagian awal aplikasi.

Pada halaman awal setelah membuka
aplikasi yang sebelumnya menunjukkan
halaman pengenalan tokoh komik menjadi
halaman petunjuk penggunaan disertai
tombol “lanjutkan” untuk melanjutkan ke
halaman  berikutnya  yaitu  halaman
pengenalan tokoh komik.
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No Saran Revisi

Petunjuk Penggunaan

Aplikasi ini merupakan aplikasi permainan komik
kimia yang memodifikasi dari webtoon, Setiap
chapter komik akan ada soal sesuai dengan topik
yang ada pada komik. Jawablah pertanyaan
sesual dengan jawaban yang paling tepat menurut
anda. Diakhir sesi akan disediakan hasil dan kunci

jawaban serta pembahasannya,

Gambar 4.3. Petunjuk Penggunaan

4.2.2 Hasil Revisi Produk dari Pendidik

Revisi produk dilakukan berdasarkan komentar dan saran yang telah
diberikan oleh pendidik mengenai media pembelajaran Chemistry Cartoon
(Chemtoon) yang dikembangkan sehingga didapatkan produk Chemistry Cartoon
(Chemtoon) akhir. Adapun saran yang diberikan dapat dilihat pada Tabel 4.6.

Aplikasi Chemistry Cartoon (Chemtoon) yang telah diberikan saran oleh
pendidik ditindaklanjuti dengan merevisi sesuai dengan saran yang diberikan.
Hasil revisi produk dari pendidik dapat dilihat pada Tabel 4.6.

Tabel 4.6. Hasil Revisi Produk dari Pendidik

Saran Revisi
Komik  balon udara | Pada chapter 2 berjudul Balon Udara pada panel 1
disesuaikan antara | yang sebelumnya hanya bertuliskan “10 tahun yang

ilustrasi dan pertanyaan | lalu di Turki” ditambahkan “Balon dipompa suatu
soal. gas”.
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Saran

Revisi

CHAPTER 2:
BALON UDARA

10 tahun yang lalu di turki.. | e
s

Gambar 4.4, Percakapan Panel 1 Sebelum Revisi

CHAPTER 2:
BALON UDARA

10 tahun yang lalu di turki.. | s
-

Balon dipompa suatu gas

Gambar 4.5. Percakapan Panel 1 Sesudah Revisi

Pada panel 5 yang sebelumnya bertuliskan “apinya
nyala!” dirubah menjadi “Ada api!”.
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Saran

Revisi

Apinya nyalal

untuk apa ya
kira-kira..
|

=
- \ -
. -
7 |
o /
/ A £

Gambar 4.6. Percaké{pan Panel 5 Sebelum Revisi

Ada Apil

Gambar 4.\7. Pércaka

pan Panel 5 Sesudah Revisi

Pada panel 8 yang sebelumnya bertuliskan “Wah
apinya bikin balonnya menggelembung!” dirubah
menjadi “Wah balonnya menggelembung!”
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Saran

Revisi

5/ unfuk apa ya
1

7" Wah apinya ”

bikin balonnya " %/ A
AN ]

menggelembung! /-

Gas yang digunakan untuk menerbangkan balon udara
adalah...

Gambar 4.8. Percakapan Panel 8 Sebelum Revisi
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Gambar 4.9. Percakapan Panel 8 Sesudah Revisi

4.2.3 Hasil Revisi Produk dari Peserta Didik

Revisi produk dari peserta didik tidak dilakukan terkait dengan tidak

adanya kolom untuk menuliskan komentar dan saran.




BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan
Kesimpulan yang didapatkan dari penelitian pengembangan media
pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) ini adalah:

5.1.1. Pengembangan media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon)
berbasis android pada materi kimia dalam kehidupan sehari-hari dengan
menggunakan model ADDIE yang hanya mengadaptasi tahap Analysis,
Design, dan Development.

5.1.2. Media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) berbasis android pada
materi kimia dalam kehidupan sehari-hari yang dikembangkan memperoleh
nilai rerata keseluruhan dengan skor aktual 38,22 yang termasuk kualitas
Sangat Baik (SB).

5.1.3 Media pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) berbasis android pada
materi kimia dalam kehidupan sehari-hari yang dikembangkan dinyatakan

layak untuk digunakan.

5.2 Saran
Berdasarkan kesimpulan dalam penelitian pengembangan media
pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) ini maka penulis memberikan saran

sebagai berikut:
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5.2.1 Kepada Pendidik

Kepada pendidik diharapkan adanya media pembelajaran Chemistry
Cartoon (Chemtoon) yang telah dikembangkan ini dapat dipelajari cara
penggunaannya sesuai dengan petunjuk penggunaan.
5.2.2 Kepada Peneliti Lain

Kepada peneliti lain diharapkan adanya pengembangan lebih lanjut media
pembelajaran Chemistry Cartoon (Chemtoon) ke tahap implementasi dan
evaluasi. Selain itu perlu juga dilakukan penambahan kasus-kasus kimia dalam

kehidupan sehari-hari lainnya.
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Lampiran 1. Instrumen Analisis Kebutuhan dan Hasil

<

L

Jawablah pertanyaan berikut dengan memberi tanda
YA/TIDAK serta berikan alasannya.

ANALISIS KEBUTUHAN PENDIDIK

Nama
Sekolah
Hari/Tanggal :

Petunjuk Pengisisan

(/) pada salah satu jawaban antara

Apa metode/model pembelajaran yang sering digunakan pada pembelajaran kimia di
sekolah Bapak/Tbu?

Sebutkan:

. Apakah dalam metode/model yang digunakan saat pembelajaran dibantu dengan

penggunaan media pembelajaran?

D Ya, karena
l:l Tidak, karena

. Apa media pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan saat pembelajaran kimia?

Sebutkan:

. Apakah media pembelajaran yang Bapak/lbu gunakan sudah mendukung proses

pembelajaran kimia?

Apakah perlu adanya media yang menarik schingga mampu mendukung proses
pembelajaran kimia?
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adanya media pembelajaran yang berbasis (HP) android

cnurut Bapak/Tbu perlu dia pe
ambah minat siswa dalam belajar kimia?

7. Apakah m
ga mampu men

yang menarik sching

getahui tentang media pembelajaran Chemtoon?

8. Apakah Bapak/Ibu pernah men

D Ya
D Tidak

Chemtoon merupakan salah satu media pembelajaran yang memodifikasi dari webtoon.
Chemtoon berisi tentang kasus-kasus kimia dalam kehidupan sehari-hari. Aplikasi Chemtoon
ini berbentuk komik yang terdiri dari 10 judul. Sctiap judul memiliki 3 pertanyaan evaluasi
berdasarkan dari masalah sesuai dengan materi di sctiap judulnya. Chemtoon ini dibuat
dengan tujuan untuk menarik minat belajar siswa dalam memahami materi kimia melalui

pemecahan masalah.

9. Apakah perlu adanya media pembelajaran Chemtoon ?

l:l Ya, karena . . o SR AR anen
D Tidak, karena

Yogyakarta,

Guru KImia: i
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ANALISIS KEBUTUHAN PESERTA DIDIK

Nama

Kelas

Sekolah
Hari/Tanggal :

Petunjuk Pengisisan

Jawablah pertanyaan berikut dengan memberi tanda (v) pada salah satu jawaban antara
YA/TIDAK serta berikan alasannya.

1. Apakah Anda senang dan tertarik belajar kimia?

3. Menurut anda materi kimia dalam kehidupan sehari-hari itu seperti apa?

Sebutkan:

4. Apa media pembelajaran yang sering digunakan oleh Bapak/Tbu guu Anda dalam
menyampaikan materi kimia?

Sebutkan:

5. Apakah media pembelajaran yang selama ini digunakan sudah menarik minat Anda dalam
belajar kimia?
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minat belajar kimia?

Apakah perlu adanya media pembelajaran yang menarik sehingga mampu menambah

menarik sehingga mampu menambah minat Anda dalam belajar kimia?

Apakah menurut Anda perlu adanya media pembelajaran yang berbasis (HP) android yang

Chemtoon merupakan salah satu media pembelajaran yang memodifikasi dari webtoon.
Chemtoon berisi tentang kasus-kasus kimia dalam kehidupan sehari-hari. Aplikasi Chemtoon
ini berbentuk komik yang terdiri dari 10 judul. Setiap judul memiliki 3 pertanyaan evaluasi
berdasarkan dari masalah sesuai dengan materi di setiap judulnya. Chemrtoon ini dibuat

dengan tujuan untuk menarik minat belajar siswa dalam memahami materi kimia melalui
pemecahan masalah.

9. Apakah perlu adanya media pembelajaran Chemtoon?

Peserta Didik,
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Hasil Analisis Kebutuhan Pendidik

s

ANALISIS KEBUTUHAN PENDIDIK

Nama . Mardiyounty
Sekolah © MAN 4 SLEMAN
Hari/Tanggal :

Petunjuk Pengisisan

Jawablah pertanyaan berikut dengan memberi tanda (/) pada salah satu jawaban antara
YA/TIDAK serta berikan alasannya.

1. Apa metode/model pembelajaran yang sering digunakan pada pembelajaran kimia di
sekolah Bapak/Tbu?

Sebutkan: Cimll‘““‘ 9\ d{“h\

2. Apakah dalam metode/model yang digunakan saat pembelajaran dibantu  dengan
penggunaan media pembelajaran?

Ya, karcnn....‘..!.cf.'.(ﬂfsu = l‘f""(‘!-ﬁ} \é‘.\i s P“Sk* Mkf“

IZITidak,kan:na ........................ I — B

3. Apa media pembelajaran yang Bapak/lbu gunakan saat pembelajaran kimia?

4, Apakah media pembelajaran  yang BapakThu gunakan sudah  mendukung  proses

pembelajaran kimia?

Ya, karcna“.&)ﬁ}.‘f‘.‘f‘\k‘.‘.’.\ . "\“\.k“
[:] Tidak, karena ...

5. Apakah terdapat kendala saat Bapak/Tbu mengajar menggunaban madia pembelyaran”

D Tidak, karena

6. Apakah perlu adanya media yang menarik schingga mampu  mendukung - proses
pembelajaran kimia?

Ya, karcna W ’ .‘T’.v“‘rf\‘“}%k"f ‘ h‘\UAﬂL \“\L-Ml\a.‘;
DTidak. BR800,




7. Apakah menurut Bapak/Ibu perlu adanya media pembelajaran yang berbasis (HP) android
yang menarik sehingga mampu menambah minat siswa dalam belajar kimia?

8. Apakah Bapak/Ibu pernah mengetahui tentang media pembelajaran Chemtoon?

O
Tidak

Chemtoon merupakan salah satu media pembelajaran yang memodifikasi dari webtoon.
Chemtoon berisi tentang kasus-kasus kimia dalam kehidupan sehari-hari. Aplikasi Chemtoon
ini berbentuk komik yang terdiri dari 10 judul. Setiap judul memiliki 3 pertanyaan evaluasi
berdasarkan dari masalah sesuai dengan materi di setiap judulnya. Chemtoon ini dibuat

dengan tujuan untuk menarik minat belajar siswa dalam memahami materi kimia melalui
pemecahan masalah.

9. Apakah perlu adanya media pembelajaran Chemtoon ?
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ANALISIS KEBUTUHAN PENDIDIK

Nama . Heurminkagh

Sekolah . UMAN L Mak

Hari/Tanggal :

Petunjuk Pengisisan -

Jawablah pertanyaan berikut dengan memberi tanda () pada salah satu jawaban antara
YA/TIDAK serta berikan alasannya.

1. Apa metode/model pembelajaran yang sering digunakan pada pembelajaran kimia di
sekolah Bapak/Ibu?

Sebutkan: .. R1amah , diskeusi

2. Apakah dalam metode/model yang digunakan saat pembelajaran dibantu dengan
penggunaan media pembelajaran?

Y, KATEMA. ... ovveevessseeseessesssesssessasssesasssses s ss s
l:l Tidak, karena

3. Apa media pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan saat pembelajaran kimia?

pawerpowtt , alw \ub dluu geroge

Sebutkan:

4. Apakah media pembelajaran yang Bapak/lbu gunakan sudah  mendukung proses
pembelajaran kimia?

Ya, karena e I,

I:] Tidak; KATBNA ii:coiciiiasiusissinssssissossssussinsnaisiismsssssmsassemsss oot sioisainsasesiedsisiansssasisas

5. Apakah terdapat kendala saat Bapak/Ibu mengajar menggunakan media pembelajaran?

6. Apakah perlu adanya media yang menarik sehingga mampu mendukung proses
pembelajaran kimia”
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7. Apakah menurut Bapak/Ibu perlu adanya media pembelajaran yang berbasis (HP) android
yang menarik schingga mampu menambah minat siswa dalam belajar kimia?

W wbmqunyei M

8. Apakah Bapak/Ibu pernah mengetahui tentang media pembelajaran Chemtoon?

O
Tidak

Chemtoon merupakan salah satu media pembelajaran yang memodifikasi dari webtoon.
Chemtoon berisi tentang kasus-kasus kimia dalam kehidupan schari-hari. Aplikasi Chemtoon
ini berbentuk komik yang terdiri dari 10 judul. Sctiap judul memiliki 3 pertanyaan evaluasi
berdasarkan dari masalah sesuai dengan materi di setiap judulnya. Chemtoon ini dibuat

dengan tujuan untuk menarik minat belajar siswa dalam memahami materi kimia melalui
pemecahan masalah.

9. Apakah perlu adanya media pembelajaran Chemtoon ?

Ya karena . DANOK univit siswa Wlas 10 Sehagua venogn alan awwld pelay aren

Yogyakarta, ....

Guru Kimia

7in
( ‘7‘%:11(4'74(,’02\

........................................... )
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ANALISIS KEBUTUHAN PENDIDIK

Nama . Sunartri. ¢ Fd

Sekolsh  : SMA tegeri 3 Cargkring0

Hari/Tanggal : Se\asa, I Desember 809G

Petunjuk Pengisisan

Jawablah pertanyaan berikut dengan memberi tanda () pada salah satu jawaban antara
YA/TIDAK serta berikan alasannya.

1. Apa metode/model pembelajaran yang sering digunakan pada pembelajaran kimia di
sekolah Bapak/Tbu?

Sebutkan: . Cecamah... Qiskusd .. Demiktass ... Poatekiteum .

2. Apakah dalam metode/model yang digunakan saat pembelajaran dibantu dengan
penggunaan media pembelajaran?

Ya, karena..... d.unm ...... medde. . pem belajamn . 2fan_leg

dolam mengganbarkan  water  Kimia

D Tidak, karena

. Apa media pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan saat pembelajaran kimia?

w

Sebutkan: .PowLspont Macmw.dza/JRmk. Hat rmga,

4. Apakah media pembelajaran yang Bapak/lbu gunakan sudah  mendukung proses
pembelajaran kimia?

Ya,karena demgan perggunaan Medua tersebut, perecta didie
(ebih ‘ertark .

I:l Tidak, karena

5. Apakah terdapat kendala saat Bapak/Ibu mengajar menggunakan media pembelajaran?

6. Apakah perlu adanya media yang menarik schingga mampu mendukung proses
pembelajaran kimia?

Ya, karena..... Media Yang..... v?ﬁ@!\.?!?t‘.ﬁ..,..‘.’.‘km,.,.\memudah\m
Mam  mmaham  Malgn K

Tidak, Karena........cc.ccoeevmivererireiereneeenens
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7. Apakah menurut Bapak/lbu perlu adanya media pembelajaran yang berbasis (HP) android
yang menarik schingga mampu menambah minat siswa dalam belajar kimia?
Ya, karena “ﬁW&‘W“\“&‘MWWﬂ*hMUW&' ' t
mlan . Manofrh

balknga ke fndm? merda
| midek, karena.m&&}.\...YW .......... o ema ;a?ng ..... MERARE. ...

8. Apakah Bapak/Ibu pernah mengetahui tentang media pembelajaran Chemtoon?

Chemtoon merupakan salah satu media pembelajaran yang memodifikasi dari webtoon.
Chemtoon berisi tentang kasus-kasus kimia dalam kehidupan sehari-hari. Aplikasi Chemtoon
ini berbentuk komik yang terdiri dari 10 judul. Setiap judul memiliki 3 pertanyaan evaluasi
berdasarkan dari masalah sesuai dengan materi di setiap judulnya. Chemtoon ini dibuat

dengan tujuan untuk menarik minat belajar siswa dalam memahami materi kimia melalui
pemecahan masalah.

9. Apakah perlu adanya media pembelajaran Chemtoon ?

Ya, karena ... Mhunt  Saya . pesertn, Atk
wemba o $Saaky 'Wfs muwm ddom " el dugeu fehari -harl
D Tidak, karena...mm alean (20t )

Yogyakarta, \%%mbq‘ﬂog
Guru Kimia SMA N, 1, Canplring/in
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ANALISIS KEBUTUHAN PENDIDIK

Nama NI PURWANTING

Sekolah . SMA N 2 SLEMAN
Hari/Tanggal :

Petunjuk Pengisisan i

Jawablah pertanyaan berikut dengan memberi tanda () pada salah satu jawaban antara
YA/TIDAK serta berikan alasannya.

1. Apa metode/model pembelajaran yang sering digunakan pada pembelajaran kimia di
sekolah Bapak/Ibu?

Sebutkan: Peleusst U‘f‘"‘""“ff. WWJ' l'gf.%/ PBL .

2. Apakah dalam metode/model yang digunakan saat pembelajaran dibantu dengan
penggunaan media pembelajaran?

3. Apamedia pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan saat pembelajaran kimia?
Sebutkan: ...V 4% P "(:]W ; (‘;IWGW\/W Brtes Bpson,,
Al Ao Babun Pebelilun -
4. Apakah media pembelajaran yang Bapak/lbu gunakan sudah  mendukung proses
pembelajaran kimia?

Ya,karena..... pretes | jerm b elayamn Fy vimadean yuopbis

e f S Y ks b w! £
I:I Tidak, karena J {‘1’ mﬂj MJ Lot -

5. Apakah terdapat kendala saat Bapak/Ibu mengajar menggunakan media pembelajaran?

6. Apakah perlu adanya media yang menarik sehingga mampu mendukung proses
pembelajaran kimia?
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7. Apakah menurut Bapak/Ibu perlu adanya media pembelajaran yang berbasis (HP) android
yang menarik sehingga mampu menambah minat siswa dalam belajar kimia?

6

D Tidak, karena...,....j:f'..‘].. Ay

8. Apakah Bapak/Ibu pernah mengetahui tentang media pembelajaran Chemtoon?

Tidak

Chemtoon merupakan salah satu media pembelajaran yang memodifikasi dari webtoon.
Chemtoon berisi tentang kasus-kasus kimia dalam kehidupan sehari-hari. Aplikasi Chemtoon
ini berbentuk komik yang terdiri dari 10 judul. Setiap judul memiliki 3 pertanyaan evaluasi
berdasarkan dari masalah sesuai dengan materi di setiap judulnya. Chemtoon ini dibuat

dengan tujuan untuk menarik minat belajar siswa dalam memahami materi kimia melalui
pemecahan masalah.

9. Apakah perlu adanya media pembelajaran Chemtoon ?

Yogyakarta,

Guru Kimia .S MA A2 StEMaN

(. EM Pugwazstsi
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ANALISIS KEBUTUHAN PENDIDIK

Nama . fndu V/rdzawdanjto
Sekolah - SMA - koLoMiRo
Hari/Tanggal : 2\ Januari 1020

Petunjuk Pengisisan
Jawablah pertanyaan berikut dengan memberi tanda (v ) pada salah satu jawaban antara
YA/TIDAK serta berikan alasannya.

1. Apa metode/model pembelajaran yang sering digunakan pada pembelajaran kimia di
sekolah Bapak/Ibu?

Sebutkan: h) "u/\ \W{WC\\DV\

2. Apakah dalam metode/model yang digunakan saat pembelajaran dibantu dengan
penggunaan media pembelajaran?

D Ya, karena
Tidak, karena eyl }qgr -

Apa media pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan saat pembelajaran kimia?

w

Sebutkan: L )

4. Apakah media pembelajaran yang Bapak/Tbu gunakan sudah  mendukung proses
pembelajaran kimia?

/
Ya,karena an(\l)ﬁ (‘(,(«CV’U‘Y\' X:ﬁ\ [C(lﬂh"\

l:’ K, KATENA oo eseeses et

. Apakah terdapat kendala saat Bapak/Ibu mengajar menggunakan media pembelajaran?

w

6. Apakah perlu adanya media yang menarik sehingga mampu mendukung proses
pembelajaran kimia?
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7. Apakah menurut Bapak/Ibu perlu adanya media pembelajaran yang berbasis (HP) android
yang menarik sehingga mampu menambah minat siswa dalam belajar kimia?

Ya,karena Sitwae M’"\" W\((A V\»quqgmlhh JV'P

8. Apakah Bapak/Ibu pernah mengetahui tentang media pembelajaran Chemtoon?

D Ya
Tidak

Chemtoon merupakan salah satu media pembelajaran yang memodifikasi dari webtoon.
Chemtoon berisi tentang kasus-kasus kimia dalam kehidupan sehari-hari. Aplikasi Chemtoon
ini berbentuk komik yang terdiri dari 10 judul. Setiap judul memiliki 3 pertanyaan evaluasi
berdasarkan dari masalah sesuai dengan materi di setiap judulnya. Chemtoon ini dibuat

dengan tujuan untuk menarik minat belajar siswa dalam memahami materi kimia melalui
pemecahan masalah.

9. Apakah perlu adanya media pembelajaran Chemtoon ?

IR .
Ya karena ... 090X, N{we pongelahu,  Mangad KM Sehari ?

(Yo rd \‘m\'za_g_u} aan/ S!’gi
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Hasil Analisis Kebutuhan Peserta Didik

-

ANALISIS KEBUTUHAN PESERTA DIDIK

Nama : Arcdyga Tokmowass Rt
Kelas DX\ MeA
Sekolah : SMA kdowboo Slevan Yk

Hari/Tanggal : S\asa, 20 Januarsi 2020

Petunjuk Pengisisan

Jawablah pertanyaan berikut dengan memberi tanda () pada salah satu jawaban antara
YA/TIDAK serta berikan alasannya.

I. Apakah Anda senang dan tertarik belajar kimia?

l:l Ya, karena

Tidak, karena snetess. delore. Kisma, ~erlalu rureit  doo suseh dipelhasat,

o

Apakah menurut Anda pelajaran Kimia itu sulit? Berikan alasan Anda!
Ya,karena Lemyps. sumvs. yong. guncken don boowls kota ay

D Tidak, karena

3. Menurut anda materi kimia dalam kehidupan schari-hari itu seperti apa?

Sebutkan: Banysle st ypeg. ade. ddom kebidupan. sepenti Sohun, (bos) don

ek (osam). Rangde juga wacam dhot Yooy ceraanduny ‘e iena.
4. Apa media pembelajaran yang sering digunakan oleh Bapak/bu guru Anda dalam
menyampaikan materi kimia?

Sebutkan: Handeoce , Budes paleet .

5. Apakah media pembelajaran yang selama ini digunakan sudah menarik minat Anda dalam
belajar kimia?
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6. Apakah perlu adanya media pembelajaran yang menarik sehingga mampu menambah
minat belajar kimia?
E‘ Ya. karena 2gps. Mo, svdelhy dimengeets. don Kadk gamparg. besan, saat oo
D Tidak, karena

7.

Apakah menurut Anda perlu adanya media pembelajaran yang berbasis (HP) android yang
menarik sehingga mampu menambah minat Anda dalam belajar kimia?

Ya, karena .900%. %4k \eosan don bica \dsh wudoh A‘n\eteer-&i.

D Tidak, karena

8. Apakah Anda pernah mengetahui media pembelajaran Chemtoon?

D Tidak

Chemtoon merupakan salah satu media pembelajaran yang memodifikasi dari webtoon.
Chemtoon berisi tentang kasus-kasus kimia dalam kehidupan sehari-hari. Aplikasi Chemtoon
ini berbentuk komik yang terdiri dari 10 judul. Setiap judul memiliki 3 pertanyaan cvaluasi
berdasarkan dari masalah sesuai dengan materi di setiap judulnya. Chemtoon ini dibuat

dengan tujuan untuk menarik minat belajar siswa dalam memahami materi Kimia melalui
pemecahan masalah.

9. Apakah perlu adanya media pembelajaran Chemtoon?

Ya, karena °3¢°é°3"‘ senet ande X Yoertacdedn \Qc\&: fembdapren kimta.

I:l Tidak, karena

Peserta Didik.
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ANALISIS KEBUTUHAN PESERTA DIDIK

Nama T Nueunjavanas
Kelas Xy NPk
Sekolah DA Ny egkningan

Hari/Tanggal : Selasa | 17 ©etember 20\

Petunjuk Pengisisan
Jawablah pertanyaan berikut dengan memberi tanda () pada salah satu jawaban antara
YA/TIDAK serta berikan alasannya.

1. Apakah Anda senang dan tertarik belajar kimia?

3. Menurut anda materi kimia dalam kehidupan sehari-hari itu seperti apa?

Sebutkan: ...500 WROXkan ama dovam aw parat .

4. Apa media pembelajaran yang sering digunakan olch BapakThu gui Anda dalam
menyampaikan materi kimia?

Sebutkan: LD Papan A e SRR

Apakah media pembelajaran yang selama ini digunakan sudah menarik minat Anda dalam

belajar kimia?

Ya, karena Ulow wudew evewavown .
D TidaK, KATENA ...ttt .
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6. Apakah perlu adanya media pembelajaran yang menarik sehingga mampu menambah

minat belajar kimia?

I:l Tidak, karena

7. Apakah menurut Anda perlu adanya media pembelajaran yang berbasis (HP) android yang

menarik sehingga mampu menambah minat Anda dalam belajar kimia?

Ya, karena S0 10200tk myna) wunid uriuk bajor famior

D Tidak, karena

8. Apakah Anda penah mengetahui media pembelajaran Chemtoon?

‘:j Ya
Tidak

Chemtoon merupakan salah satu media pembelajaran yang memodifikasi dari webtoon.
Chemtoon berisi tentang kasus-kasus kimia dalam kehidupan sehari-hari. Aplikasi Chemtoon
ini berbentuk komik yang terdiri dari 10 judul. Setiap judul memiliki 3 pertanyaan evaluasi
berdasarkan dari masalah sesuai dengan materi di setiap judulnya. Chemtoon ini dibuat
dengan tujuan untuk menarik minat belajar siswa dalam memahami materi kimia melalui

pemecahan masalah.

9. Apakah perlu adanya media pembelajaran Chemtoon?

Ya, karena .. W04 WAk aeon wydae \enan / botan

D Tidak, karena

Yogyakarta,

Peserta Didik,
( R Nmkwl'SRVl\NT)l

\7T Desereer 2o\
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ANALISIS KEBUTUHAN PESERTA DIDIK

. Adinda Khanea Nabia "quja {P\Jm

Nama
Kelas X MipA 2
Sckolah (SMAN 2 Slemap

Hari/Tanggal :Jumutu V1 anuar Aoko

Petunjuk Pengisisan

Jawablah pertanyaan berikut dengan memberi tanda (+) pada salah satu jawaban antara
YA/TIDAK serta berikan alasannya.

. Apakah Anda senang dan tertarik belajar kimia?

[V] vt e . e

[:l Tidak, karena

Apakah menurut Anda pelajaran Kimia itu sulit? Berikan alasan Anda!

D Ya,karena... S N k05 i anomssmesmsnansnnstn

[S)

3. Menurut anda materi kimia dalam kehidupan schari-hari itu seperti apa?

Sebutkan: Oesidost

4. Apa media pembcelajaran yang sering digunakan olch Bapak/lbu guni Anda dalam
menyampaikan materi Kimia?

5. Apakah media pembelajaran yang selama ini digunakan sudah menarik minat Anda dalam
belajar kimia?
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Apakah perlu adanya media pembelajaran yang menarik sehingga mampu menambah
minat belajar kimia?

Ya, karena .. Tnembuat  kita Jodl' Semangat P terarie  dgn Kimid

D Tidak, karena

7. Apakah menurut Anda perlu adanya media pembelajaran yang berbasis (HP) android yang
menarik sehingga mampu menambah minat Anda dalam belajar kimia?

E]Ya, Karena ..UMtk menambah wawaidr 7 fidak bosan don, bua

D Tidak, karena

8. Apakah Anda pernah

hafas

e . y 9
2 media p jaran Chemtoon’

Chemtoon merupakan salah satu media pembelajaran yang memodifikasi dari webtoon.
Chemtoon berisi tentang kasus-kasus kimia dalam kehidupan sehari-hari. Aplikasi Chemtoon
ini berbentuk komik yang terdiri dari 10 judul. Setiap judul memiliki 3 pertanyaan evaluasi
berdasarkan dari masalah scsuai dengan materi di sctiap judulnya. Chemtoon ini dibuat
dengan tujuan untuk menarik minat belajar siswa dalam memahami materi kimia melalui
pemecahan masalah.

9. Apakah perlu adanya media pembelajaran Chemtoon?

............................................ )




ANALISIS KEBUTUHAN PESERTA DIDIK

Nama tResolla Sesotyo  Wriningtyas
Kelas IXt MIPA 2
Sekolah SSMA N | MULATI

Hari/Tanggal : 14  jgnuart 2020

Petunjuk Pengisisan

Jawablah pertanyaan berikut dengan memberi tanda (/) pada salah satu jawaban antara
YA/TIDAK serta berikan alasannya.

1. Apakah Anda senang dan tertarik belajar kimia?

Yakarena . 2'u_wolaupun st

2. Apakah menurut Anda pelajaran Kimia itu sulit? Berikan alasan Anda!
Yakarena. TITVIUL.. 540, KD susol_ dipahorni_membuat otak seye bakeno 2x
\ipa t
D Tidak,karena ... ) ’
3

- Menurut anda materi kimia dalam kehidupan sehari-hari itu seperti apa?

Scbutkan: 9%0mM

4. Apa media pembelajaran yang sering digunakan oleh Bapak/Tu  guru Anda dalam
menyampaikan materi kimia?

Sebutkan: papan tulis . buku ceta

5. Apakah media pembelajaran yan,

g selama ini digunakan sudah menarik minat Anda dalam
belajar kimia?
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Apakah perlu adanya media pembelajaran yang menarik sehingga mampu menambah
minat belajar kimia?
Ya,karena agor_bergariasi  dan tidale membuat tosan

D Tidak, karena

Apakah menurut Anda perlu adanya media pembelajaran yang berbasis (HP) android yang
menarik sehingga mampu menambah minat Anda dalam belajar kimia?

Ya,karcna dengan HP lebih banyak variasi metode pembelajaran

D Tidak, karena

Apakah Anda pernah mengetahui media pembelajaran Chemtoon?

D Ya
Tidak

Chemtoon merupakan salah satu media pembelajaran yang memodifikasi dari webtoon.
Chemtoon berisi tentang kasus-kasus kimia dalam kehidupan sehari-hari. Aplikasi Chemtoon
ini berbentuk komik yang terdiri dari 10 judul. Setiap judul memiliki 3 pertanyaan evaluasi
berdasarkan dari masalah sesuai dengan materi di setiap judulnya. Chemtoon ini dibuat
dengan tujuan untuk menarik minat belajar siswa dalam memahami materi kimia melalui
pemecahan masalah.

9. Apakah perlu adanya media pembelajaran Chemtoon?

Ya,karena agr..dapat menambah winat dan variasi  pembelajaran

L_J Tidak, karena

Yogyakarta, .14 Januari 2020
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ANALISIS KEBUTUHAN PESERTA DIDIK

Nama 3 \s‘m Pmalia
Kelas ©oXl MIpA
Sckolah @ wan A Sleman

Hari/Tanggal : Yo, ¢ Jaauori 2000

Petunjuk Pengisisan

Jawablah pertanyaan berikut dengan memberi tanda (/) pada salah satu jawaban antara
YA/TIDAK serta berikan alasannya.

1. Apakah Anda senang dan tertarik belajar kimia?
m Ya, karena... &9ongean

D Tidak, karena

2. Apakah menurut Anda pelajaran Kimia itu sulit? Berikan alasan Anda!

Ya,karena...44p. Bongor yang hacus dirogairon

D Tidak, karena

. Menurut anda materi kimia dalam kehidupan sehari-hari itu seperti apa?

w

D— Sepertt balon - aon  Elmia vo &'\fjuw\fa“ Cloor T ot .

4. Apa media pembelajaran yang sering digunakan oleh BapakMbu guru Anda dalam
menyampaikan materi kimia?

Sebutkan: .. Menjosean  dan practex

5. Apakah media pembelajaran yang selama ini digunakan sudah menarik minat Anda dalam
belajar kimia?

Ya,karena A"w‘—“‘:\( dan_proetek Jodt \bth muddir  mernatami

D Tidak, karena
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6. Apakah perlu adanya media pembelajaran yang menarik schingga mampu menambah
minat belajar kimia?

Ya, karena .. 0d0ya adio Sekirgop el ensienanacon

D Tidak, karena

7. Apakah menurut Anda perlu adanya media pembelajaran yang berbasis (HP) android yang
menarik schingga mampu menambah minat Anda dalam belajar kimia?

EY:{ karena .. 000 joman @eorong Vit @wea merpuroy Ho doripdn bucu.
D Tidak, karena

8. Apakah Anda pernah h

2 i media pembelajaran Chemtoon?
O
Tidak

Chemtoon merupakan salah satu media pembelajaran yang memodifikasi dari webtoon.
Chemtoon berisi tentang kasus-kasus kimia dalam kehidupan sehari-hari. Aplikasi Chemtoon
ini berbentuk komik yang terdiri dari 10 judul. Setiap judul memiliki 3 pertanyaan evaluasi
berdasarkan dari masalah sesuai dengan materi di sctiap judulnya. Chemtoon ini dibuat

dengan tujuan untuk menarik minat belajar siswa dalam memahami materi kimia melalui
pemecahan masalah.

9. Apakah perlu adanya media pembelajaran Chemtoon?

Va. Karena faye Qo \meo  eoie  Wgdptoon .

l:l Tidak, karena

Yogyakarta, ..., Jowast 2020

Peserta Didik,

: fj&ﬁ

e heaaoe

)
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Lampiran 2. Instrumen Penilaian Media Pembelajaran, Deskriptor, dan Hasil

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA DAN AHLI MATERI

Nama validator Sinorsvanssnessorivsdo EimITEasIITRIR
Institusi T ——
Hari/Tanggal L vosssnnsssenssssssnsssssessserisens

PETUNJUK PENGISIAN
1. Tulislah terlchih dahulu identitas anda.
2. Bacalah setiap butir penilaian secara teliti sebelum anda menjawab.

3. Pilihlah salah satu jawaban dengan cara memberi tanda (v) pada pilihan yang scsuai
dengan jujur sesuai yang anda ragakan. Keterangan scbagai berikut:
SB : Sangat Baik
B :Baik
K : Kurang
SK : Sangat Kurang

6. Selamat mengerjakan dan terima kasih.

No. Aspek Butir Penilaian

1. | Bahasa | Keefcktifan kalimat
Pemilihan kalimat bersifat
komunikatif - o
2. | Tampilan | Kesesuaian ilustrasi gambar dengan
Media |materidansoa | |
| Kesesuaian tampitan gambar | [
| Kesesuaian pemilihan hurf [ [T
Tampilan tombol | |
3. Soal Mencakup materi kimia SMA dan T T
penerapannya dalam kehidupan [ [
schari-hari ‘ ‘
Scsuai dengan tingkat kemampuan | | ]
peserta didik o
4, | Rekayasa | Kemudahan pengoperasian media
Perangkat | pembelajaran
Lunak | Kesesuaian petunjuk dalam
pengoperasian
Kesesuaian penggunaan scroll [ ‘
dengan baik ] i
(Diadaptasi dari Ycktyastuti, dan Jalin Ikhsan, 2016) -
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Komentar dan Saran:
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INSTRUMEN PENILAIAN PENDIDIK

Nama S soasosnsssnsonsssnsissiissibasicits
Institusi Tmensmessonssesansosses HATCOETTORRTS
Hari/Tanggal S osansssasssusssnssnnsssn s ASIEIOTEE
PETUNJUK PENGISIAN
1. Tulislah terlebih dahulu identitas anda.

2. Bacalah setiap butir penilaian secara teliti sebelum anda menjawab.

w

dengan jujur sesuai yang anda rasakan. Keterangan sebagai berikut:
SB : Sangat Baik

B :Baik

K :Kurang

SK : Sangat Kurang

6. Selamat mengerjakan dan terima kasih

. Pilihlah salah satu jawaban dengan cara memberi tanda (v) pada pilihan yang sesuai

Nilai

No. Aspek Butir Penilaian SB

SK

1. Bahasa | Keefektifan kalimat

Pemilihan kalimat bersifat
komunikatif

2. | Tampilan | Kesesuaian ilustrasi gambar dengan
Media materi dan soal

Kesesuaian tampilan gambar

Kesesuaian pemilihan huruf

Tampilan tombol

s Soal Mencakup materi kimia SMA dan
penerapannya dalam kehidupan
sehari-hari

Sesuai dengan tingkat kemampuan
peserta didik

4. | Rekayasa | Kemudahan pengoperasian media
Perangkat | pembelajaran

Lunak | Kesesuaian petunjuk dalam
pengoperasian

Kesesuaian penggunaan scroll
dengan baik

(Diadaptasi dari Yektyastuti, dan Jalin Ikhsan, 2016)
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Komentar dan Saran:

Yogyakarta, ....
Pendidik,
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Deskriptor Instrumen Penilaian Media untuk Ahli Media, Ahli Materi, dan

Pendidik

Deskriptor Instrumen Penilaian Kuzlitas Media Pembelajaran Chemtoon Pada
Materi Kimia dalam Kchidupan Sehari-hari

Aspek Indikator Rubrik Penskoran
Keefektifan ! SB | Jika kalimat meocakup 4 komponen
kalimat mencakup | tersebut
4 komponen di { B | Jika kalimat mencakup 3 dari 4
bawah ini: | komponen terscbut
* Mudzh dipahami | K Jika kalimat hanya mencakup I atau
¢ Singkat ! 2 dari 4 komponen tersebut
» Padat SK | Jika kalimat tidak mencakup 4
s Jelas | komponen tersebui

Bahisss Pemilihan kalimat | SB

bersifat

Jika kalimat mencakup 3 komponen
terscbut

komunikatif B
mencakup 3

Jika kalimat hanya mencakup 2 dani
3 komponen tersebut

komponen di K
bawah:

Jika kalimat hanya mencakup 1 dari
3 Komponen (ersebit

¢ Mudzh SK
dimengerti

e Tepat

s Jelas

Jika kalimat tidak mencakup 3
komponen tersebur

Tampilan Media

Kesesuaian SB
ilustrasi gambar

Jika gambar > 7592 sesuaj dengan
materi soal

dengan materidan | B
soal

Jika gambar > 30%; sesuai dengan
materi soal

jelas
* Ukuran gambar
proporsionai

K Jika gambar > 25°%; sesuai dengan
materi soal
SK | Jika gambar < 25% sesuai dengan
maten soal
Kesesuaian SB | Jika wampilan gambar mencakup 3
tampilan gambar komponen tersebur
mencakup 3 B Jika tampilan gambar hanya
komponen di mencakup 2 dari 3 komponen
bawah ini; tersebut
¢ Gambar terlihat | K

Jika tampilan gambar hanya
mencakup 1 dari 3 komponen
tersebut

¢ Pemilihan wama | SK
gambar scsuai

Jika tampilan gambar tidak
mencakup 3 komponen tersebut

Kesesuaian SB | Jika pemilihan huruf mencakup 3
pemilihan hurnf komponen tersebut

mencakup 3 B Jika pemilihan huruf hanya
komponen di mencakup 2 dari 3 komponen
bawah ini: tersebut




o Jenis huruf K | Jika pemilihan huruf hanya
sesuai mencakup | dari 3 komponen
o Ukuran huruf tersebut
proporsional SK | Jika pemilihan huruf tidak mencakup
o Pemilihan warna 3 komponen tersebut
huruf kontras
dengan
background
Tampilan tombol | SB | Jika tampilan tombol mencakup 3
mencakup 3 komponen tersebut
komponen di B | Jika tampilan tombol hanya
bawah ini: mencakup 2 dari 3 komponen
¢ Proporsional tersebut
o Telihat dengan | K | Jika tampilan tombol hanya
jelas mencakup | dari 3 komponen
o Menarik tersebut
SK | Jika tampilan tombol tidak
mencakup 3 komponen tersebut
Mencakup materi | SB | Jika konten > 75% mencakup materi
kimia SMA dan kimia SMA dan penerapannya dalam
penerapannya kehidupan sehari-hari
dalam kehidupan | B | Jika konten > 50% mencakup materi
sehari-hari kimia SMA dan penerapannya dalam
kehidupan schari-hari
K | Jika konten > 25% mencakup materi
kimia SMA dan penerapannya dalam
kehidupan sehari-hari
Soal SK |17 ika_konten < 25% mencakup materi
kimia SMA dan penerapannya dalam
kehidupan sehari-hari
Sesuai dengan SB | Jika > 75% soal scsuai dengan
tingkat kemampuan tingkat kemampuan peserta didik
peserta didik B | Jika > 50% soal sesuai dengan
tingkat kemampuan peserta didik
K Jika > 25% soal sesuai dengan
tingkat kemampuan peserta didik
SK | Jika < 25% soal sesuai dengan
tingkat kemampuan peserta didik
Kemudahan SB | Jika media pembeiajaran mencakup
pengoperasian 3 komponen tersebut
media
Relayias pembelajaran B | Jika media pembelajaran hanya
mencakup mencakup 2 dari 3 komponen
Perangkat Lunak komponen di tersebut
bawah ini: K | Jika media pembelajaran hanya
¢ Aplikasi dapat mencakup 1 dari 3 komponen
dibuka dalam terscbut
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waktu kurang SK | Jika media pembelajaran tidak
dari 1 menit mencekup 3 komponen tersebut
o Terdapat tombol
atau petunjuk
yang jelas sesuai
fungsinya
o Tidak berhenti
sccara tiba-tiba
Kesesuaian SB | Jika terdapat petunjuk yang jelas dan
petunjuk dalam sesuat dengan fungsi dari tombol
pengoperasian B | Jika terdapat petunjuk yang jelas
tetapi tidak sesuai dengan fungsi dari
|| tombol ataupun scbaliknya
K| Jika terdapat petunjuk tetapi tidak
jelas dan tidak sesuai dengan fungsi
| daritombol
SK | Jika tidak ada pctunjuk dalam
pengoperasian
Kesesuaian SB | Jika penggunaan scroll mencakup 3
penggunaan scroll komponen terscbut
dengan baik B | Jika penggunaan scroll hanya
mencakup mencakup 2 dari 3 komponen
komponen di tersehut o
bawah ini: K | Jika penggunaan scroll hanya
o Mudah mencakup | dari 3 komponen
digerakkan ke tersebut
atas maupun ke | SK | Jika penggunaan scroll tidak
bawah mencakup 3 komponen tersebut
o Tidak sensitif
terhadap
sentuhan
o Gerakan scroll
tidak berlawanan
arah
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INSTRUMEN PENILAIAN PESERTA DIDIK

Nama T
Kelas L R——————
Institusi csisaviismsiasvisishisiste
Hari/Tanggal GRS
PETUNJUK PENGISIAN

1. Tulislah terlebih dahulu identitas anda.

2. Bacalah setiap butir penilaian secara teliti sebelum anda menjawab.

3. Pilihlah salah satu jawaban dengan cara memberi tanda (v) pada pilihan yang sesuai

dengan jujur sesuai yang anda rasakan. Keterangan sebagai berikut:

SB : Sangat Baik
B :Baik
K :Kurang

SK : Sangat Kurang

6. Selamat mengerjakan dan terima kasih

s Nilai |
No.| Aspek Butir Penilaian B B K Sk
1. | Tampilan | Kesesuaian ilustrasi gambar dengan [
Media | materi dan soal \
K ian tampilan pambar |
K ian pemilihan huruf R
Tampilan tombol |
2, Soal Mencakup materi kimia SMA dan
penerapannya dalam kehidupan [
sehari-hari |
Sesuai dengan tingkat kemampuan ] \ ‘
peserta didik | |
3. | Rekayasa | Kemudahan pengoperasian media ‘
Perangkat | pembelajaran [ l |
Lunak | Kesesuaian petunjuk dalam |
pengoperasian ’ | ;
Kesesuaian penggunaan scroll \ ‘] B
dengan baik | |
(Diadaptasi dari Yektyastuti, dan Jalin Ikhsan, 2016)
Yogyakarta v e
Peserta didik.
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Deskriptor Instrumen Penilaian Media untuk Peserta Didik

Deskriptor Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Chemtoon Pada

Materi Kimia dalam Kchidupan Schari-hari

Aspek Indikator Rubrik Penskoran
Kesesuaian SB | Jika gambar > 75% scsuai dengan
ilustrasi gambar materi soal
dengan materi dan [ B Jika gambar > 50% scsuai dengan
soal materi soal

K | Jika gambar > 25% sesuai dengan
materi soal
SK | Jika gambar < 25% scsuai dengan
materi soal
Kesesuaian SB | Jika tampilan gambar mencakup 3
tampilan gambar komponen tersebut
mencakup 3 B Jika tampilan gambar hanya
komponen di mencakup 2 dari 3 komponen
bawah ini: tersebut
¢ Gambar terlihat | K | Jika tampilan gambar hanya
jelas mencakup 1 dari 3 komponen
* Ukuran gambar terscbut
proporsional
* Pemilihan warna | SK | Jika tampilan gambar tidak
gambar sesuai mencakup 3 komponen tersebut
Kesesuaian SB | Jika pemilihan huruf mencakup 3
pemilihan huruf komponen tersebut
Tampilan Media | mencakup 3 B Jika pemilihan huruf hanya
komponen di mencakup 2 dari 3 komponen
bawabh ini: tersebut
¢ Jenis huruf K| Jika pemilihan huruf hanya
scsuai mencakup 1 dari 3 komponen
* Ukuran huruf tersebut
proporsional SK | Jika pemilihan huruf tidak mencakup
« Pemilihan wamna 3 komponen tersebut
huruf kontras
dengan
background
Tampilan tombol SB | Jika tampilan tombol mencakup 3
mencakup 3 komponen tersebut
komponen di B | Jika tampilan tombol hanya
bawah ini: mencakup 2 dari 3 komponen
¢ Proporsional tersebut
e Telihatdengan | K | Jika tampilan tombol hanya
jelas mencakup 1 dari 3 komponen
o Menarik tersebut
SK | Jika tampilan tombol tidak

mencakup 3 komponen tersebut
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Mcr}cakup materi [ SB[ Jlka konten -+ 74% mencukup muler
kimia SMA dan imin SMA dun penermpannyn dulwm
penerapannya kehidupun nehari-hari
dalam kchildupun B | Jikikonten <« 50% mencakup muteri
schari-hari Kimin SMA dan pencrapunnyn disfum
kehidupin sehari-hiri
K- [ Jika konten = 25% mencakup materi
kimia SMA dan pencrapannya dalam
| kehidupan schari-hari
Soal SK | Jika konten ~ 25% mencakup materi
kimia SMA dan pencrapannya dalam
kehidupan schari-hari
Sesuai dengan SB | Jika > 75% soal scsuai dengan
tingkat kemampuan tingkat kemampuan peserta didik
peserta didik B | Jika = 50% soal scsuai dengan
tingkat kemampuan peserta didik
K | Jika > 25% soal scsuai dengan
Utigkat kematitpuat peserta didik
SK | Jika < 25% soal scsuai dengan
tingkat kemampuan peserta didik
Kemudahan SB | Jika media pembelajaran mencakup
pengoperasian 3 komponen tersebut
media B Jika media pembelajaran hanya
pembelajaran mencakup 2 dari 3 komponen
mencakup terscbut
komponen di K | Jika media pembelajaran hanya
bawah ini: mencakup 1 dari 3 komponen
» Aplikasi dapat terschut
dibuka dalam SK | Jika media pembelajaran tidak
waktu kurang mencakup 3 komponen tersebut
dari | menit
* Terdapat tombol
atau petunjuk
Rekayasa yang}}clasjscsuai
Perangkat Lunak fungsinya
o Tidak berhenti
sccara tiba-tiba
Kesesuaian SB | Jika terdapat petunjuk yang jelas dan
petunjuk dalam sesuai dengan fungsi dari tombol
pengoperasian B Jika terdapat petunjuk yang jelas
tetapi tidak sesuai dengan fungsi dari
tombol ataupun sebaliknya
K | Jika terdapat petunjuk tetapi tidak
jelas dan tidak sesuai dengan fungsi
dari tombol
SK | Jika tidak ada petunjuk dalam
pengoperasian
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Kesesuaian SB | Jika penggunaan scroll mencakup 3
penggunaanscroll | | komponentersebut
dengan baik B | Jika penggunaan scroll hanya
mencakup mencakup 2 dari 3 komponen
komponen di terscbut
bawah ini: K| Jika penggunaan scroll hanya J
* Mudah mencakup | dari 3 komponen
digerakkan ke tersebut
atas maupun ke | SK | Jika penggunaan scroll tidak

bawah

o Tidak sensitif
terhadap
scntuhan

o Gerakan scroll

tidak berlawanan
arah

mencakup 3 komponen tersebut

84



Hasil Penilaian Media Pembelajaran

s

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA DAN AHLI MATERI
P e,
Nama validator : Sgo Do P Mie.

Institusi ¢ U” ..... ﬁﬂya/“'"‘a

Hari/Tanggal

PETUNJUK PENGISIAN
1. Tulislah terlebih dahulu identitas anda.
2. Bacalah setiap butir penilaian secara teliti sebelum anda menjawab.

3. Pilihlah salah satu jawaban dengan cara memberi tanda (/) pada pilihan yang sesuai
dengan jujur sesuai yang anda rasakan. Keterangan sebagai berikut:
SB : Sangat Baik
B :Baik
K :Kurang
SK : Sangat Kurang

6. Selamat mengerjakan dan terima kasih.

No. Aspek Butir Penilaian SB B L K
1. Bahasa | Keefektifan kalimat v
Pemilihan kalimat bersifat v
komunikatif
2. | Tampilan | Kesesuaian ilustrasi gambar dengan v
Media materi dan soal
Kesesuaian tampilan gambar v
Kesesuaian pemilihan huruf v
Tampilan tombol v
3. Soal Mencakup materi kimia SMA dan
penerapannya dalam kehidupan vV
sehari-hari
Sesuai dengan tingkat kemampuan Vv
peserta didik
4. | Rekayasa | Kemudahan pengoperasian media
Perangkat | pembelajaran v
Lunak Kesesuaian petunjuk dalam \/
engoperasian
Kesesuaian penggunaan scroll NG
dengan baik
(Diadaptas dari Yektyastuti, dan Jalin Ikhsan, 2016)
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INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA DAN AHLI MATERI

Nama validator S A s

Institusi :

HarifTanggal - :..§ewn [ 27 dari oo
PETUNJUK PENGISIAN

1. Tulislah terlcbih dahulu identitas anda.

2. Bacalah sctiap butir penilaian secara teliti sebelum anda menjawab.

v

Pilihlah salah satu jawaban dengan cara memberi tanda (v) pada pilihan yang sesuai
dengan jujur sesuai yang anda rasakan. Keterangan scbagai berikut:

SB : Sangat Baik
B :Baik
K : Kurang

SK : Sangat Kurang

6. Sclamat mengerjakan dan terima kasih.

— NiZ 7
No.|  Aspek Butir Penilaian —SB-[_B;LL K [ 5 = ‘i
I. | Bahasa | Keefektfan kalimat N A N |

Pemilihan kalimat bersifat v :
 komunikatif . i ___; 1
2. | Tampilan | Kesesuaian ilustrasi gambar dengan | i | 1
Media materi dan soal l '
Mo e———————
| Kesesuaian pemilihan huruf
| Tampilan tombol

3. Soal Mencakup materi kimia SMA dan
pencrapannya dalam kehidupan
| schari-hari o
Sesuai dengan tingkat kemampuan
| peserta didik - |
4. | Rekayasa | Kemudahan pengoperasian media
Perangkat | pembelajaran )

Lunak | Kescsuaian petunjuk dalam
| pengoperasian — o
Kescsuaian penggunaan scroll
dengan baik )
(Diadaptasi dari Yektyastuti, dan Jalin Ikhsan, 201 6)
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Komentar dan Saran:
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INSTRUMEN PENILAIAN PENDIDIK
Nama  Yeminiash
Institusi : QMA"”M‘““ .........
Hari/Tanggal T —
PETUNJUK PENGISIAN

1. Tulislah terlebih dahulu identitas anda.

2. Bacalah setiap butir penilaian secara teliti sebelum anda menjawab.

3. Pilihlah salah satu jawaban dengan cara memberi tanda () pada pilihan yang sesuai

dengan jujur sesuai yan,

g anda rasakan. Keterangan sebagai berikut:

SB : Sangat Baik
B :Baik

K :Kurang

SK : Sangat Kurang

6. Selamat mengerjakan dan terima kasih

No.

Nilai

Aspek Butir Penilaian B

SK

i.

Jw

Bahasa | Keefektifan kalimat

Pemilihan kalimat bersifat
komunikatif

Tampilan | Kesesuaian ilustrasi gambar dengan
Media | materi dan soal

Kescsuaian tampilan gambar

Kesesuaian pemilihan huruf

<< <

Tampilan tombol

Soal Mencakup materi kimia SMA dan
pencrapannya dalam kehidupan
sehari-hari

<

Sesuai dengan tingkat kemampuan
peserta didik

|

Rekayasa | Kemudahan pengoperasian media
Perangkat | pembelajaran

Lunak | Kesesuaian petunjuk dalam
pengoperasian

Kesesuaian penggunaan scroll
dengan baik

(Diadaptasi dari Yektyastuti, dan Jalin Ikhsan, 2016)
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INSTRUMEN PENILAIAN PENDIDIK

Nama

Hari/Tanggal LT SRR
PETUNJUK PENGISIAN
1. Tulislah terlebih dahulu identitas anda.
2. Bacalah setiap butir penilaian secara teliti sebelum anda menjawab.

3. Pilihlah salah satu jawaban dengan cara memberi tanda (v ) pada pilihan yang sesuai
dengan jujur sesuai yang anda rasakan. Keterangan sebagai berikut:
SB : Sangat Baik
B :Baik
K :Kurang
SK : Sangat Kurang

6. Selamat mengerjakan dan terima kasih

. - Nilai
No. Aspek Butir Penilaian SB B K SK
i. Bahasa | Keefekiifan kalimat v
Pemilihan kalimat bersifat
komunikatif v

2. | Tampilan | Kesesuaian ilustrasi gambar dengan
Media materi dan soal

Kescsuaian tampilan gambar v
Kesesuaian pemilihan huruf v
Tampilan tombol vV

3: Soal Mencakup materi kimia SMA dan [
pencrapannya dalam kchidupan v |

schari-hari

Scsuai dengan tingkat kemampuan
peserta didik v

4. | Rekayasa | Kemudahan pengoperasian media y
Perangkat | pembelajaran

Lunak | Kescsuaian petunjuk dalam
pengopcerasian

Kesesuaian penggunaan scroll
dengan baik

(Diadaptasi dari Yektyastuti, dan Jalin Ikhsan, 2016)
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Nama . BN PURW. ANTINL,

Institusi ; 5"‘@'/“‘19"9'“/'Ju

Hari/Tanggal @
PETUNJUK PENGISIAN

INSTRUMEN PENILAIAN PENDIDIK

1. Tulislah terlebih dahulu identitas anda.

2. Bacalah sctiap butir penilaian sccasa teliti sebelum anda menjawab.

3. Pilihlah salah satu jawaban dengan cara memberi tanda (/) pada pilihan yang sesuai
dengan jujur sesuai yang anda rasakan. Keterangan sebagai berikut:
SB : Sangat Baik
B :Baik
K :Kurang
SK : Sangat Kurang

6. Selamat mengerjakan dan terima kasih

No. Aspck

Butir Penilaian

Nilai

SB

SK

i.

Bahasa

Kecefektifan kalimat

Pemilihan kalimat bersifat
komunikatif

LN=

Tampilan
Media

Kesesuaian ilustrasi gambar dengan
materi dan soal

Kescsuaian tampilan gambar

Kesesuaian pemilihan huruf

<4

Tampilan tombol

Soal

Mencakup materi kimia SMA dan
pencrapannya dalam kehidupan
sehari-hari

~

Scsuai dengan tingkat kemampuan
peserta didik

Rekayasa
Perangkat
Lunak

Kemudahan pengoperasian media
pembelajaran

Kesesuaian petunjuk dalam
pengoperasian

Kesesuaian penggunaan scroll
dengan baik

(Diadaptasi dari Yektyastuti, dan Jalin Ikhsan, 2016)
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INSTRUMEN PENILAIAN PENDIDIK

Nama P Mo b LA
Institusi = e
Hari/Tanggal LR

PETUNJUK PENGISIAN

1. Tulislah terlebih dahulu identitas anda.

2. Bacalah setiap butir penilaian secara teliti sebelum anda menjawab.

3. Pilihlah salah satu jawaban dengan cara memberi tanda () pada pilihan yang sesuai
dengan jujur sesuai yang anda rasakan. Keterangan sebagai berikut:
SB : Sangat Baik
B :Baik
K :Kurang
SK : Sangat Kurang

6. Selamat mengerjakan dan terima kasih

Nilai

No.| Aspek Butir Penilaian SB B K

SK

! Bahasa | Keefektifan kalimat

Pemilihan kalimat bersifat v/
komunikatif

2. | Tampilan | Kescsuaian ilustrasi gambar dengan 4
Media materi dan soal

Kescsuaian tampilan gambar

K ian pemilihan huruf

NANAN

Tampilan tombol

3. Soal Mencakup materi kimia SMA dan
pencrapannya dalam kchidupan
sehari-hari

Sesuai dengan tingkat kemampuan Vi
pescrta didik

4. | Rekayasa | Kemudahan pengoperasian media v
Perangkat | pembelajaran

Lunak Kescsuaian petunjuk dalam J
pengoperasian

Kesesuaian penggunaan scroll J
dengan baik

(Diadaptasi dari Yektyastuti, dan Jalin Tkhsan, 2016)
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INSTRUMEN PENILAIAN PENDIDIK

Nama L unarke

Institusi . SMAN 4 Caroferingan

Hari/Tanggal R
PETUNJUK PENGISIAN

1. Tulislah terlebih dahulu identitas anda.

2. Bacalah setiap butir penilaian secara teliti sebelum anda menjawab.

3. Pilihlah salah satu jawaban dengan cara memberi tanda () pada pilihan yang sesuai

dengan jujur sesuai yang anda rasakan. Keterangan sebagai berikut:
SB : Sangat Baik

B :Baik

K : Kurang

SK : Sangat Kurang

6. Selamat mengerjakan dan terima kasih

No. Aspek Butir Penilaian

Nilai

SK

I. Bahasa | Keefektifan kalimat

Pemilihan kalimat bersifat
komunikatif

2. | Tampilan | Kesesuaian ilustrasi gambar dengan
Media materi dan soal

Kescsuaian tampilan gambar

Kesesuaian pemilihan huruf

Tampilan tombol

w

< ]KK[9 << k|8

Soal Mencakup materi kimia SMA dan
penerapannya dalam kehidupan
schari-hari

Sesuai dengan tingkat kemampuan
pescrta didik

4. | Rekayasa | Kemudahan pengoperasian media 1%
Perangkat | pembelajaran

Lunak Kesesuaian petunjuk dalam v
engoperasian

Kesesuaian penggunaan scroll v
dengan baik

|

[
(Diadaptasi dari Yektyastuti, dan Jalin Ikhsan, 2016)
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INSTRUMEN PENILAIAN PESERTA DIDIK

Nama BT -
Kelas : ;o‘l/}l .....................
Institusi : Wl{”“ ...... ‘LSbMM\
Hari/Tanggal SR

PETUNJUK PENGISIAN

1. Tulislah terlebih dahulu identitas anda.

2. Bacalah setiap butir penifaian secara teliti sebelum anda menjawab.

3. Pilihlah salah satu jawaban dengan cara memberi tanda (/) pada pilihan yang sesuai

dengan jujur sesuai yang anda rasakan. Keterangan sebagai berikut:
SB : Sangat Baik

B :Baik

K :Kurang

SK : Sangat Kurang

6. Selamat mengerjakan dan terima kasih

Nilai

No. Aspek Butir Penilaian SB B

SK

1. | Tampilan | Kesesuaian ilustrasi gambar dengan
Media | materi dan soal

Kesesuaian tampilan gambar

Kesesuaian pemilihan huruf

< s <

Tampilan tombol

2. Soal Mencakup materi Kimia SMA dan
penerapannya dalam kehidupan v
schari-hari o - -
Sesuai dengan tingkat kemampuan VN
peserta didik

3. | Rekayasa | Kemudahan pengoperasian media b
Perangkat | pembelajaran

Lunak Kescesuaian petunjuk dalam
pengoperasian

Kesesuaian penggunaan scroll o
dengan baik |

(Diadaptasi dari Yektyastuti, dan Jalin Ikhsan, 2016)

Yogyakarta, .......cooooeririeencennnnn
Peserta didik,
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INSTRUMEN PENILAIAN PESERTA DIDIK

Nama :(\)'\‘(en s ?

Kelas Gk sapvasansssuspons

Institusi
Hari/Tanggal TR R
PETUNJUK PENGISIAN

1. Tulislah terlebih dahulu identitas anda.

2. Bacalah setiap butir penilaian secara teliti sebelum anda menjawab.

3. Pilihlah salah satu jawaban dengan cara memberi tanda () pada pilihan yang sesuai
dengan jujur sesuai yang anda rasakan. Keterangan sebagai berikut:

SB : Sangat Baik
B :Baik

K :Kurang

SK : Sangat Kurang

6. Selamat mengerjakan dan terima kasih

No. Aspek Butir Penilaian

Nilai

SB

SK

1. | Tampilan | Kesesuaian ilustrasi gambar dengan N
Media materi dan soal
~7

Kesesuaian tampilan gambar

Kesesuaian pemilihan huruf

<

Tampilan tombol

2. Soal Mencakup materi kimia SMA dan
pencrapannya dalam kehidupan
sehari-hari

Sesuai dengan tingkat kcmamﬁmn

3. | Rekayasa | Kemudahan pengoperasian media
Perangkat | pembelajaran

Vv
peserta didik ~

Lunak Kesesuaian petunjuk dalam
cngoperasian

Kesesuaian penggunaan scroll
dengan baik

(Diadaptasi dari Yektyastuti, dan Jalin Ikhsan, 2016)
Yogyakarta,

Peserta didik,

100



INSTRUMEN PENILAIAN PESERTA DIDIK
- SHEPQIRA. SusAVVAT

Nama
Keclas SAINAY
Institusi S AN0A N\ CANGKRINGAN
Hari/Tanggal B ssarsns iTisnsasThensiansipeibminsce
PETUNJUK PENGISIAN

L. Tulislah terlebih dahulu identitas anda.

2. Bacalah setiap butir penilaian secara teliti sebelum anda menjawab.

3. Pilihlah salah satu jawaban dengan cara memberi tanda (v) pada pilihan yang sesuai
dengan jujur scsuai yang anda rasakan. Keterangan sebagai berikut:

SB : Sangat Baik

B :Baik

K :Kurang

SK : Sangat Kurang

6. Selamat mengerjakan dan terima kasih

. —_— Nilai
E\Io. ’ Aspek Butir Penilaian SB B K SK
1 Tampilan | Kesesuaian ilustrasi gambar dengan
Media materi dan soal ¥
Kesesuaian tampilan gambar v
| Kesesuaian pemilihan huruf v
| Tampilan tombol v
Soal Mencakup materi kimia SMA dan
penerapannya dalam kehidupan v
sehari-hari
Sesuai dengan tingkat kemampuan
peserta didik v
Rekayasa Lé(cmudaham pengoperasian media
Perangkat | pembelajaran ¥
Lunak | Kesesuaian petunjuk dalam g
engoperasian
Kesesuaian penggunaan scroll
dengan baik i
(Diadaptasi dari Yektyastuti, dan Jalin Ikhsan, 2016)
Yogyakarta, .................ooooon.....
Peserta didik,
e

o
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INSTRUMEN PENILAIAN PESERTA DIDIK
Name Foustoln Indtra Reometh

Kelas *\ Meh 2

Institusi AN 4 Sleman

Hari/Tanggal

PETUNJUK PENGISIAN
1. Tulislah terlebih dahulu identitas anda.
2. Bacalah setiap butir penilaian secara teliti sebelum anda menjawab.

3. Pilihlah salah satu jawaban dengan cara memberi tanda (/) pada pilihan yang sesuai

dengan jujur sesuai yang anda rasakan. Keterangan sebagai berikut:
SB : Sangat Baik

B :Baik
K :Kurang
SK : Sangat Kurang

6. Selamat mengerjakan dan terima kasih

. _ Nilai
No. Aspek Butir Penilaian SB B K K
1. | Tampilan | Kesesuaian ilustrasi gambar dengan
Media materi dan soal v
Kesesuaian tampilan gambar \
Kesesuaian pemilihan huruf v
Tampilan tombol 4 |
2. Soal Mencakup materi kimia SMA dan
penerapannya dalam kehidupan w
sehari-hari
Sesuai dengan tingkat kemampuan T o7 | Bk
peserta didik |
3. | Rekayasa | Kemudahan pengoperasian media
Perangkat | pembelajaran v
Lunak Kesesuaian petunjuk dalam
engoperasian
Kesesuaian penggunaan scroll | \
dengan baik | N L j

(Diadaptasi dari Yektyastuti, dan Jalin Ikhsan, 2016)
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INSTRUMEN PENILAIAN PESERTA DIDIK
. Degcicta Gbrina P

Nama = MO,

Kclas : X(M‘ma‘ ..................

Institusi i S'MAN'ML‘*" ........

Hari/Tanggal - T
PETUNJUK PENGISIAN

1. Tulislah terlebih dahulu identitas_anda.
2. Bacalah setiap butir penilaian secara teliti sebelum anda menjawab.

3. Pilihlah salah satu jawaban dengan cara memberi tanda (v) pada pilihan yang scsuai
dengan jujur sesuai yang anda rasakan. Keterangan scbagai berikut:
SB : Sangat Baik
B :Baik
K :Kurang
SK : Sangat Kurang

6. Selamat mengerjakan dan terima kasih

Nilai

( No. Aspek Butir Penilaian

1. | Tampilan | Kesesuaian ilustrasi gambar dengan
Media materi dan soal

Kesesuaian tampilan gambar

Kesesuaian pemilihan huruf

| Tampilan tombol

penerapannya dalam kehidupan
sehari-hari

~ SRS

2 Soal ) Mencakup materi kimia SMA dan

Sesuai dengan tingkat kemampuan
peserta didik 4

3. | Rekayasa | Kemudahan pengoperasian media
Perangkat | pembclajaran

Lunak Kesesuaian petunjuk dalam

5 PR

engoperasian
[ Kesesuaian penggunaan scroll
dengan baik v
(Diadaptasi dari Yektyastuti, dan Jalin Ikhsan, 2016)
Yogyakarta, .........ccoowvrrrrennnnnn..
Peserta didik,

(. etskeSeoonen.. Bt )
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Lampiran 3. Surat Permohonan dan Pernyataan Validasi

—

FAKULTAS | PROGRAM STUDI
MATEMATIKA & ILMU PENGETAHUAN ALAM | PENDIDIKAN KIMIA
Akreditasi Institusi “A” | Akreditasi Program Studi ‘B"

SK BAN-PT No. 5248/SK/BAN-PT/Akred/PT/XI/2017 | SK BAN-PT No.1491/SKIBAN-PTIAK-SURVISV/2017

=

SURAT PERMOHONAN VALIDASI
INSTRUMEN PENELITIAN SKRIPSI

Hal : Permohonan Validasi Instrumen Penelitian Skripsi

Lampiran : 1 Bendel

Kepada Yth,

Yogo Dwi Prasetyo, S.Pd., M.Pd.

Sehubungan dengan pelaksanaan skripsi, dengan ini saya:

Nama : Hafsah

NIM : 1614037

Program Studi : Pendidikan Kimia

Judul skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Chemtoon Pada Materi Kimia

dalam Kehidupan Sehari-hari.
dengan hormat mohon Bapak/ Ibu berkenan memberikan validasi terhadap instrumen penelitian
skripsi yang telah saya susun. Sebagai bahan pertimbangan, bersama ini saya lampirkan: (1)
Instrumen Analisis Kebutuhan Pendidik, (2) Instrumen Analisis Kebutuhan Peserta Didik, dan
(3) Instrumen Penilaian Ahli Media, Ahli Materi, Pendidik dan Peserta Didik.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan perhatian Bapak/Ibu diucapkan terimakasih.

Yogyakarta, 31 Oktober 2019
Pemohon,

Hafsah
NIM: 16614037

Mengetahui,
Dosen Pembimbing Skripsi,

Méaimin, M.Sc.

NIP. 156141305

Gedung Prof. Dr. H. Zanzawi Soejoeti, M.Sc., Lantai 2
J\. Kaliurang Km 14,5 Yogyakarta
T.(0274) 898444 ext. 3011
F.(0274) 896439
E. pendidikankimia@uii.ac.id
W. chemistryeducation.uii.ac.id
HP. 0857 2920 0217 (Krisna)
0856 4355 1989 (Damar)
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FAKULTAS | PROGRAM STUDI
MATEMATIKA & ILMU PENGETAHUAN ALAM | PENDIDIKAN KIMIA
Akreditasi Institusi “A” | Akreditasi Program Studi ‘B”

SKBAN-PT No. 5248/SK/BAN-PT/Akred/PT/XII/2017 |  SK BAN-PT No.1491/SK/BAN-PT/AK-SURV/SIV/2017

=

SURAT PERMOHONAN VALIDASI
INSTRUMEN PENELITIAN SKRIPSI

Hal : Permohonan Validasi Instrumen Penelitian Skripsi
Lampiran : 1 Bendel
Kepada Yth,

Wenang Herdama Sugiyanto, S.Pd.

Sehubungan dengan pelaksanaan skripsi, dengan ini saya:

Nama : Hafsah

NIM 1 1614037

Program Studi : Pendidikan Kimia

Judul skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Chemtoon Pada Materi Kimia

dalam Kehidupan Sehari-hari.
dengan hormat mohon Bapak/ Ibu berkenan memberikan validasi terhadap instrumen penelitian
skripsi yang telah saya susun. Sebagai bahan pertimbangan, bersama ini saya lampirkan: (1)
Instrumen Analisis Kebutuhan Pendidik, (2) Instrumen Analisis Kebutuhan Peserta Didik, dan
(3) Instrumen Penilaian Ahli Media, Ahli Materi, Pendidik dan Peserta Didik.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan perhatian Bapak/Ibu diucapkan terimakasih.

Yogyakarta, 31 Oktober 2019
Pemohon,

Hafsah
NIM: 16614037

Mengetahui,
Kaprodi Pendi Kimia, Dosen Pembimbing Skripsi,
Krisna Mepdekawati, M. Pd"t Muhaimin, M.Sc.
. 126140101 NIP. 156141305

Gedung Prof. Dr. H. Zanzawi Soejoeti, M.Sc., Lantai 2
J1. Kaliurang Km 14,5 Yogyakarta
T.(0274) 898444 ext. 3011
F. (0274) 896439
E. pendidikankimia@uii.ac.id
W. chemistryeducation.uil.ac.id
HP. 0857 2920 0217 (Krisna)
0856 4355 1989 (Damar)
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FAKULTAS | PROGRAM STUDI

MATEMATIKA & ILMU PENGETAHUAN ALAM | PENDIDIKAN KIMIA
Akreditasi Institusi “A" | Akreditasi Program Studi ‘B”

SKBAN-PT No. 5248/SK/BAN-PT/Akred/PT/XIV2017 |  SK BAN-PT No. 1491/SK/BAN-PTIAK-SURVISVI2017
.

=

SURAT PERNYATAAN VALIDASI
INSTRUMEN PENELITIAN SKRIPSI

Saya yang bertandatangan dibawah ini:
Nama 2 \fé;; wr,

NIP

Jurusan

Program Studi
Judul skripsi

Setelah dilakukan kajian atas instrumen penelitian skripsi tersebut dapat dinyatakan:
[ ] Layak digunakan untuk penelitian

m Layak digunakan dengan perbaikan
[ ] Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan

d catatan dan saran/perbaikan sebagai berikut:
o S /:se gm?eﬁplfn/

Demikian agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

v

Catatan:
Beri tanda v

Gedung Prof. Dr. H. Zanzawi Soejoeti, M.Sc., Lantai 2
J1. Kaliurang Km 14,5 Yogyakarta
T. (0274) 898444 ext. 3011
F.(0274) 896439
E. pendidikankimia@uii.ac.id
W. chemistryeducation.uii.ac.id
HP. 0857 2920 0217 (Krisna)
08564355 1989 (Damar)
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FAKULTAS | PROGRAM STUDI
MATEMATIKA & ILMU PENGETAHUAN ALAM | PENDIDIKAN KIMIA
Akreditasi Institusi ‘A" | Akreditasi Program Studi ‘B

SKBAN-PT No. 5248/SK/BAN-PT/Akred/PT/XII/2017 |  SK BAN-PT No.1481/SKIBAN-PTIAK-SURVISN/2017

e

SURAT PERNYATAAN VALIDASI
INSTRUMEN PENELITIAN SKRIPSI

Saya yang bertandatangan dibawah ini:
Nama . WEMmE  WEROAMg  SUBLGIT |, S B

NIP

menyatakan bahwa instrumen penelitian skripsi atas nama mahasiswa:
Nama . HARAH

NIM

Program Studi
Judul skripsi

Setelah dilakukan kajian atas instrumen penelitian skripsi tersebut dapat dinyatakan:
r__—l Layak digunakan untuk penelitian

m Layak digunakan dengan perbaikan

[[] Tidak layak digunakan untuk penclitian yang ber

dengan catatan dan saran/perbaikan sebagai berikut:
/V(l u.JA,L( A

Demikian agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

NP (PRI dogos | O

Catatan:
Ben anta

Gedung Prof. Dr. H. Zanzawi Sﬂliﬂn M.Sc, Lantai2
J1. Kaliurang Km 14,5 Yogyakarta
T.(0274) 898444 ext. 3011
F.(0274) 896439
E. pendidikankimia@uil.ac.id
W. chemistryeducation.uii.ac.id

HP. 0857 2920 0217 (Krisna)
0856 4355 1989 (Damar)
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Lampiran 4. Hasil Validasi Instrumen

Validasi Instrumen Analisis Kebutuhan Pendidik

ceury uerelepquied saso1d Sunynpuaw yepns %

S

ye[oyas Ip Blury uerefeppquiad eped ueyeunsSip | oq ,

\/ Suuas Suek uerelejaquid [2pow/2polaw edy |

NVATTRL | o | ueedusLnd “oN
Nvail | _ |

H ~ w ueyeuns nqpedeg Sued uerefejequad eipawt yeyedy
| [ _ cenury uerefepquiad 1ees -
",, “ £ | ueyeuns nqpedeg Sued uerefefoquid erpaw edy £
A, [ Juerefefaquiad
u W erpaw ueeunssuad ugSuap mueqIp uerelfepquad | ¢
| N V Jees ueyeunSIp Sued [PpouwlRpolawW wefep yeyedy |
| * cnqiAedeg |
|
‘
|

NYI¥S

o

ek URrEs UEYUSQUISW Yruun UeYdereyip BYew NYATTIY NVALL SI5ua nqredeg epiqedy’
-epuy uere(uad ueSuap rensas NVATTIY MVALUNVATTIY

EpUE] UBYLI2QUIAU UESUIP [ ISEPIEA JEQUIR] siSusw yuun nqpyedeg epeday uoyowlq -

-V VS wojoy eped uexsimp 3

ol

wojoy ueyid eped (4) Sugiud

gerefe[PquIng BIPRJN UBSUBqUIASUR UEYrIngG2y SISI[EUE USWMASUL ISEPI[EAWSW NIUT UBYEUNSIP [UI ISTPI[EA JRQUIT “|

wooruay)
uBISISURg ynlmusg

NVHALNGIN SISITTVNY NINWAYLSNI ISVATTVA IVEINTT




109

‘eueqeAS0 A

{, UOOTUWDYD)
uerefejpquiad erpaw eAUEpE nprod yexedy

el Ty

e A Fow /oMo e,
o gy, IRE 6,

tkﬂ\ﬁkl

Juoonuay) ueefepquad
erpow Suejus) InyeRsuow nqppedeg yeyyeusad

|

T L

| owvaw |

(enry Jefefoq werep

easis jeuw yequieusw ndurew e35Uryds yLeUIW
Suek propuv (dH) siseqloq Suek uerefejaquiad
erpaw eAuepe npiad nqpfedeg junuaw yeyedy

AN

senury uerefejaquad sasoxd Sunynpuat nduwew
eSFuryos yureuow Suek eipaw eAuepe njiad yexedy

\./

uerefeloquiad erpow texpunSZuout
refeSuaw nqpfedeg jees eepudy jedepia yexedy

NVATTIY

ueeluepod

“oN




110

ey uerefeaquiad sosoxd Funsjnpuswl yepns
uexeuns nqppedeg Suek uerefejoquiad Ipaw yedjedy

(euny| uerefejaquiad jees

;uereferaquiod
eipaw ueeung3uad ue3uap mueqip uerefeoquiad | -z

N
\( uexeun3 nqyyedeq Buek uerefefoquiad eipawt edy
\/ jees ueyeunsip Suek [9pouwl/epojowl We[ep yexedy

¢nqieded
\/ yeo3as 1p erury] uerefejoquiad eped uexeundip | -
Fuuss Sue uerefejaquiad [opour/opojowt edy
NVAZTIad
NVIVS NVATTII ueeAuenad ON
Avdll

NV VS wojoy eped ueysimip Sue ueres ueyHoquiow Jryun ueydereymp eew ‘NvATTEI MVALL IsiBusw nqipeded epqedy ¢

‘epuy uere[ruad ue3uop rensos NVAA T IVALL/NVATTII
wojoy ueypid eped () Surjuso epue) UBYUaqUISW ue3usp Tur 1SEpITERA Jequis| Isiuaw ynyun nqjedeq epedsy uoyowiq g
‘uoojuay?) uereferoquiad BIPAIA ueSuequadusd TBYMINGaY SISITEUR USWNISUT ISEPI[EASW Ynjun Ueeun3ip 1ul ISEpI[eA Jequia |

:ueisiduag ynimusyg

NVHNALAGI SISITVNY NIANALSNI ISVAI'TVA dVENHT




111

¢, uoojuaY ")
uelefejaquiad eipaw eAuepe njrad yeyedy

(uooyuayy) uerelejoquuad
eIpaw Juejua) myeredusw nqaedey YeyyeuIog

Jerury referaq werep

BMSIS Jeur yequrieusw ndwew e33uryas yireusw
3uek propun (JH) siseqiaq Suek uerefejoquiad
eipaw eAuepe np1ad nqppsedeq mninuow yexedy

serury uerefeaquiad sasoid unsinpuswr nduwrewn

e33uryas yueuow Suek erpsw eAuepe njrod yexedy

Juerefepquuad erpotu ueeun3Jusur
JTefeBuawr nqsedeg jees E[epu edepis) yesedy

NVIVS

NVAITII
AVAIL

NVAFZTII

ueefueprog

“oN




112

Validasi Instrumen Analisis Kebutuhan Peserta Didik

Jriuury] Lajewt upyredureAuow

weep vpuy nn3 nqjAedeg yoIo ueyeungip
Fuuos Fuek uerefejpquiad eipaw edy

;ede uados nir LIRY-LIBYDS uednpryay
we[ep plUD] LJEW BPUE JINUIAN

ni P
was v uayreg Lpaobip o= dalowul, o]

;ede@uaa] [I1NS

1 erwry uerefe(ad epuy jninuow yexedy

—

A

AL |
1efejoq yLEML) UBp FUBUDS BPUY yeyedy

NVIVS

NVATITIY
AvdlL

NVATTIY

ueeAuela

NVAV

g

wojoy weytid vped (#) Suwjued BpUE) UBYLSQUISW UBFUD

‘woojuayy) ueIe(e|PquIad BIPIA urSuequogua UBYMINGSY SISHTUT USUIMASUL [SEPI[EAWAL Jnyun ueyeunSIp Ul ISEPI[BA JEQUIT “[

S wo[oy epud ueysimp SupA ueses ueyuOGUIDW ymun ueydereyip exew ‘NVAFTIY A VAl

1L 1s18uow ngiedeq eliqedy ‘€

‘epuy uereqiuad ueSuop 1ensos NVATTIY MVALL/NVATTIA

p 1 1sepreA Jequis] 1sidusw ymun nqpAedeg epedey uoyowrtq ‘T

wueisiSua g ynimyuag

NVHALAGI SISITVNY NAIWQJLSNI ISVAITVA dVEINIT




113

........................................... ‘erexeASo X

(, HoojwadYy>D)
uerefejpquiad eipaw eAuepe npiad yexedy

", pPfeds, by v Ko
2y wrpounl’ ww) %sﬂm\shsm&skno@

(uoonuayy) ueiefepquad
eIpow Inyejefuatu epuy Yeyyeuwiad

Jerury] Jefe[aq welep epuy jeuil
yequreuow nduwrew e3Furyas yureuaw Juek
pro4pup (JH) siseqiaq Suek uerefejaquiad
erpaw eAuepe npiad epuy jninuaw yexedy

geruiry] efejaq jeurus
yequreusw ndwrew e33uryas yuruour Fuek
uerelefaquiod eipawr eAuepe nirad yesedy

ey refejaq wepep
BPUY JRUIW YLRUSW Yepns uexeundip wur
eurefos SueA uerefejoquiad erpowt yexedy

NVIVS '

NVATTIA
JIvdll

NVAdTIA

ueeAuelo g

‘ON




114

| LETWTY udrew ueyedws AU
r wepep Py NS nql/yRdeg YRR UEYTITED |y
Suuas Fuel uemeleragued wipaul edy

cede niadas nit uey-Lwyas tednpryRYy ! - |

«_
“bkl _
w =1 .. 1 cwdeuapy (NS | m

\I
WEEp BN LW BPUT ILMUSN [
|
\/ | ey vmmefepad BpUY IUNUSW yeyedy _ .rL

Jenuny
1

-+
| n \/ |
|| mfepq yuwus: uwp Suvuos spuy geyedy |

NV VS wojoy wped unsmip 8

| NVATTI
NVUVS ,
o | dvau

——kh

NVAFTIY | uww AU g ON |

uwA s weUsGmSW yrgun YRR BYE NYATTIY NVALL s18uaw nqpppdeg epqedy ¢
epuy vererruad veduop wnsos NVALTIN MVALUNYATTIY

wojox uwyid eped () Bumusd wpuw umUIqUISE GEAUID (Ul ISEPITEA oG] wiuaw ymun nqpoedeg epeday uoyowtq T

J PIPON uNBuUBqQuISAUS] UFITINGSY SISIVUE UIWMISUL NEP{[RALLIW YTIUN umprunSp U ISTPIEA BQUI] (|

Y. uwsu(eioq
umsiBung ynimuag

NVHALAEIN SISTIVNY NEWIHLSNTISVATITVA ¥VHEHWA'T




115

3 sﬁcﬁ Gz )

YOLVAITVA
GO RIRE - ‘ByruNBAB0 X

¢, uoouay )
uerefeoquiad eipaw eAuepe nprad yexedy

N
a

|
|

(uoojuayy) uerelefaquiad
BIpOW INYRI2FUIW BPUY YeYeuldd

Jeruury Jefe[aq weep epuy jeurut
yequieusw ndurewr edFuryas yrreusw Juek
pro4pup (JH) siseqiaq uek uersfejoquod
eipaw eAuepe npiad epuy nunusw yesedy

gerury Teferaq jeur
qequieusw ndwrew e33unyss yueusw Juek
uerefejoquad erpawr eAuepe niiad yeyedy

e —
e —

¢erury refefaq werep
BPpUY JEU YLIBUSW Yepns usyeunsip rur
sure[as Jue£ werefeoquad erpaur yexedy

NVIVS

ueefueliog

“ON




116

Validasi Instrumen Penilaian Media untuk Ahli Media dan Ahli Materi
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Validasi Instrumen Penilaian Media untuk Pendidi
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Validasi Instrumen Penilaian Media untuk Peserta Didik

way 1YY ¥

"NV VS wojoy eped ueysiimip Suek ueres ueyjuaquawt ymun ueydeseyip exew ‘NVAFI T AvVAILL 1sifuow nqpppeded eliqedy "€

‘epuy uere[iuad uefuop 1ensas NVATTIE M VALL/NVATTIY
wojoy ueyiid eped (») Suejusd epue) ueyULquIdW UBFUap (UL ISEPI[EA JBQUIS] isiuow ynjun nqpfedeq epedad uoyowrd T

‘uoonuay?) uerefelpquiad BIPAA UeSuequiafus ueyningay SISIBUR USWINNSUL ISEPIEAWSW 3un uexeunSIp 1Ul ISEPI[EA JEQUIDT |

3 fmuag
E‘em\v uersiSuag yn/

.................................... . ﬁmMMC.Nr_..
.................................... . Isuejsup

oy MY eopre) Ore) P

le owpy UBSR wmen emIBr K 101EPIEA BUEN

ARG ). prstonlp &
TIIEIAl UV WEP TIPOI HIUY] W10

L1ey-Leyag Uednpiyay] WE[Ep BNUD] H2Je| Eped

uoopmayy uerefepquidd eIPIN ueSuequaSuag UIE[IUd] UAWNISU] ISEPI[EA Jequua|

.................................... . hﬁg \%




133

punossyong
uvduap senuoy
Jruny Bwmm URyl[iun e
sepal unduap
1BYIIA] Jruny uRIny() e
se[al uefuap
RYIA JnIny SIUD[ e
‘it yemeqg 1p uauodwoy
¢ dnyeousuu jruny
upyiiwad uriensasay

punoddyong uriusp
SENUOY JequIRD) e

[puoisiodoid
Iequed urinyn e
sepplieyiao equien o
‘ut yemeq ip usuodwoy
¢ dnyeousw sequied
ue[idwe) ueiensasay

A

[eOS
Hojew ueuop requieg
ISESN1 urIRNSasay

ﬁ unng

UBAD[DY]
ARPLL

uAD[aY

Jommyipuy

_— ]
—_—

eIpajN uefiduwre |,

Yodsy




134

yieq ueduap jj040S
ueeungJuad ueIRNSISIH

>

ueisesadoFuad wejep
ynfunjad uerensasay]

jqreq
ueSuap j7o40s-1p jedeq e

eAuisunj 1ensas

sefol SueA ynfunjad
neje [oquo) jedepIa], e

jluow g Liep

SueIny npyem weep
eynqrp jedep Isexidy o
:1ur yemeq 1p wouodwoy
dnyeouswr uerefefoquiad
eipau ueiserodoZuad
uByEpNUWY

yeunT jeqguerdd
eseAryoy

\/

N UBUIA e

sefaf :.awm_on JBYI[oL e
[euoisiodo1] e

Ul yemeq

1p uauodwoy ¢ dnyjeousw
[oquio} uejidure .

UBAd[Y
JepLL

UBA[Y

1o1ex1puj

Yodsy




135

........................................... nmgv—ﬂxﬁwo>

6] Qs Sog wernsfy A/

N Hey-Leyss uednpiyoy eos )

Uepappy)  AfvS Gh@b\ c%ac\u 1p emnsuad dnyeouapy
Yele UBUBME[I0q

3epH 770405 UeNeIoD) o
ueynjuas

- thwﬁ »\t%\\ .JN»&&&&Q \/ depeyIa) JNISus yepr] e
A ) ﬁ) yemeq o3 undneus seje

\) &\ w vy 9 UBPeIoTIp yepnjy o

£ ‘ul yemeq

e i %l S, W/ ok 1P euodusoy dnyustion,

3 UBAS[Y |
ueres YepLL st . Topexipug Yodsy ‘oN
/.’




136

"NVHVS 5000 5ped Sepsirp S T comaquest yrom mepdmgip £y NVAT T NVALL SIuo 0qu ey ey’ ¢
wpuy werepuad wiuep mases NVAL TN NYALLNVAITIN

wopoy ey wped () Sumuas FpuT TryUagwat weRUSp W SEPIEL Q] miFuom yuun nql yedeg vprday vogowi( 7

OORENYD TERFRQUNG SIPOjY TERTRQuRaSuag URGRInGSY SISIEUY USUMDSUL ISERRAWI YUUT Ueeunsp Ut ISEPIRA WQURT 1

uesifusg yniaag

or gy ee TR
by VR s Isumsu|
................................... ” .

.................................... . JOWPIE A FUIBN]

3 wepay twmey)

WAER MUV UEP BIPRI MYV 210
WEG-UEYRS TrdNPIAY WEEP BIULY HE EPE
woopuay) UEIE[E[PQUIJ SIPII ueSuRqUIIBUIJ UIE[IURJ UIWMLNSU] ISEPIE A JBqUId|




137

puno.dyonq
ue3uap senuoy
Juiny BuIem UeqIIUsJ e
sejof uedusp
JeyI[13} Jnany ueiny e
sejof ueduop
JeyI[Ia) Jnuny SIuaf e
‘1ur yemeq 1p uouodwoy
¢ dnyyeouow Jniny
ueyrruad UBIBNSISIY]

puno.3yonq ueduap
SBNUOY lequBy) e

[euorsiodoxd
Iequied ueIny) e
se[a1eyI[19] JBqUIED) o
‘Ut yemeq 1p usuoduwoy
¢ djeouswr requued
uejidure) uerBnsasay

[eos
Hojew we3usp requred
ISBISN|I uerBnsasay

ueIBg

UBAS[SY
epIL

uBAS[OY

20ymIpuy

—

BIpaJy ue[idwe],

Jodsy

L—J




138

31eq Ueduap /0495
ueeund3uad uerensasay]

uerserodofuad wejep
ynfunjod uerensasay

iy MY

R W G T

‘ohos yym Y

req
weSuap 77049s-1p edeq e

eAursSunj rensas

sefof JueA ynfunjod
neje joquio} Jedepio], e

jusw 7 Lep

Suem] npjem weep
B{nqIp jedep 1sexjidy o
‘Tur yemeq 1p usuoduuoy
dnyeousur uerefejoquad
eIpaw uerserododuad
ueyepnway]

yeun- jey3ueie
BseAeyoy

JITBUIIA o

sojaf uB3usp jeyIdL o
feuoisiodoIy e

‘1ul emeq

1p uauodwoy ¢ dosjeousw
[0qu0) uefidure],

usIeg

TBAJ[Y
¥ePLL

ueAd[Y

1opexrpuy

Nodsy

‘ON




139

¢ S

o

JOLVAITVA

 ‘epeeASo §
bp memaoy Yz

Lrey-11eyas uednpryay
1p emnsuad dnyeouspy

Teos

ele ueueMe[Iaq
[ePN /10495 UBNEISD) o
uBynjuas
depeyio) J1suas qepIL, e
Yemeq o undnew seye
o uepyeIadip yepnpy e
‘Ul yemeq
1P Usuoduroy dnyesusuy

ueres

uBAS[OY
epLL

5>20E

Torexrpuy dodsy
1 ®sy |

oON




Lampiran 5. Hasil Uji Validasi Isi
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HASIL VALIDASI INSTRUMEN ANALISIS KEBUTUHAN UNTUK

PENDIDIK

Tabel 1. Hasil Validasi Instrumen Analisis Kebutuhan untuk Pendidik

M.Pd.)

Validator I (Yogo Dwi Prasetyo, S.Pd.,

Validator 1 (Wenang Herdama
Sugiyanto, S.Pd.)

Relevan

Tidak Relevan

Relevan

Tidak Relevan

1,2,3,4,5,6,7.8,9 -

1,2,3,4,5,6,7,8,.9

Tabel 2. Perhitungan Hasil Validasi Instrumen Analisis Kebutuhan untuk

Pendidik
Validator 11
Validator I Jumlah Item yang Tidak Jumlah Item yang
Relevan Relevan
Jumlah Item yang Tidak Ac=if B=0
Relevan
Jumlah Item yang C=0 D=9
Relevan
CV = D = 4 1
" A+B+C+D 0+0+0+9
Validator I Validator 11

.Pd., M.Pd., M.Sc.

/w fﬂ\\;

Wenang Herdama Sugiyanto, S.Pd.
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HASIL VALIDASI INSTRUMEN ANALISIS KEBUTUHAN UNTUK

PESERTA DIDIK

Tabel 1. Hasil Validasi Instrumen Analisis Kebutuhan untuk Peserta Didik

Validator I (Yogo Dwi Prasetyo, S.Pd.,
M.Pd., M.Sc.)

Validator II (Wenang Herdama
Sugiyanto, S.Pd.)

Relevan

Tidak Relevan

Relevan

Tidak Relevan

1,2,3,4,5,6,7,8,9 E

1,2,3,4,5,6,7,8,9 -

Tabel 2. Perhitungan Hasil Validasi Instrumen Analisis Kebutuhan untuk Peserta

Didik
Validator 11
Validator 1 Jumlah Item yang Tidak Jumlah Item yang
Relevan Relevan

Jumlah Item yang Tidak A=0 B=0
Relevan

Jumlah Item yang C=0 D=9
Relevan

CV = 0 = : =1
" A+B+C+D 04+0+0+9
Validator I Validator I

Yogo Dwi Prasetyo/S.Pd., M.Pd., M.Sc.

“Vfon

Wenang Herdama Sugiyanto, S.Pd.
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HASIL VALIDASI INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
UNTUK AHLI MEDIA DAN AHLI MATERI

Tabel 1. Hasil Validasi Instrumen Penilaian Media Pembelajaran untuk Ahli
Media dan Ahli Materi

Validator I (Yogo Dwi Prasetyo, S.Pd., Validator Il (Wenang Herdama
M.Pd., M.Sc.) Sugiyanto, S.Pd.)
Relevan Tidak Relevan Relevan Tidak Relevan
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 | - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 | -

Tabel 2. Perhitungan Hasil Validasi Instrumen Penilaian Media Pembelajaran
untuk Ahli Media dan Ahli Materi

Validator 11

Validator I Jumlah Item yang Tidak Jumlah Item yang
Relevan Relevan
Jumlah Item yang Tidak A=0 B=0
Relevan
Jumlah Item yang C=0 D=10
Relevan
01 = D B 10 e
" A+B+C+D 0+0+0+10
Validator 1 Validator [I

TNty

S.Pd., M.Pd., M.Sc. Wenang Herdama Sugiyanto, S.Pd.

Yogo Dwi Prasetys
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HASIL VALIDASI INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
UNTUK PENDIDIK

Tabel 1. Hasil Validasi Instrumen Penilaian Media Pembelajaran untuk Pendidik

Validator I (Yogo Dwi Prasetyo. S.Pd., Validator Il (Wenang Herdama
M.Pd., M.Sc.) Sugiyanto, S.Pd.)

Relevan Tidak Relevan Relevan Tidak Relevan

1.2,3,4,5.6.7.8.9.10 | - 1,2,3,4,5.6,7.8,9,10 | -

Tabel 2. Perhitungan Hasil Validasi Instrumen Penilaian Media Pembelajaran
untuk Pendidik

Validator I1
Validator | Jumlah Item yang Tidak Jumlah Ttem yang
Rclevan Relevan
Jumlah Item yang Tidak A=0 B=0
Relevan
Jumlah Item yang C=0 D=10
Relevan
D 10
cv

= = =1
A+B+C+D 04+0+0+10

Validator | Validator 11

Yogo Dwi Prasetya¢S.Pd., M.Pd., M.Sc.  Wenang Herdama Sugiyanto, S.Pd.
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HASIL VALIDASI INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
UNTUK PESERTA DIDIK

Tabel 1. Hasil Validasi Instrumen Penilaian Media Pembelajaran untuk Peserta

Didik
Validator 1 (Yogo Dwi Prasetyo, S.Pd.. Validator 11 (Wenang Herdama
M.Pd., M.Sc.) Sugivanto, S.Pd.)
Relevan Tidak Relevan Relevan Tidak Relevan
1.2.3.4.5,6.7.8 - 1,2,34.5.6,7.8 -

Tabel 2. Perhitungan Hasil Validasi Instrumen Penilaian Media Pembelajaran
untuk Peserta Didik

Validator 11

Validator | Jumlah Item yang Tidak Jumlah Item yang
Relevan Relevan

Jumlah ll‘cm yang Tidak K=t B=0
Relevan

Jumlah Item yang C=0 D=8
Relevan

Ccv D = 8 =1
" A+B+C+D 0+0+0+8
Validator 1 Validator 11

T

Yogo Dwi Prasetyo,'§.Pd., M.Pd., M.Se.  Wenang Herdama Sugiyanto, S.Pd.



Lampiran 6. Tabulasi Penilaian Media olch Ahli Media dan Ahli Materi
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Nama

Wenang Herdama Sugivanto, S.Pd.

Total
skor akrual

Skor ideal
Kategori

No

1 |Yogo Dwi Prasetyo, S.Pd., M.Pd.

2
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Lampiran 7. Perhitungan Skor aktual Ahli Media dan Ahli Materi

Keterangan: X

X =

: skor rata-rata

X :jumlah skor

xX
n

146

n : jJumlah penilai
Kategori Skor
Sangat Baik Mi+ 1,5 SDi < X <Mi + 3,0 SDi
Baik Mi+ 0 SDi <X <Mi+ 1,5 SDi
Kurang Mi— 1,5 SDi < X <Mi+ 0 SDi
Sangat Kurang Mi — 3 SDi < X <Mi -1,5 SDi
Keterangan:
X = skor aktual
Mi = rerata skor ideal = % (skor tertinggi + skor terendah)
SDi = standar deviasi ideal = % (skor tertinggi — skor terendah)
1. Bahasa

Jumlah skor =16

Jumlah penilai = 2

Skor aktual (X)= ;

Skor ideal =

Kategori Penilaian:
Skor tertinggi =8

Skor terendah =2

jumlah skor
umlah penilai -

jumlah skor
jumlah penilai -
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Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % 8+2)=5

SDi = % (skor tertinggi — skor terendah) = % 8-2)=1

No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 65<X<8
2 Baik 5<X<6,5
3 Kurang 35<X<5
4 Sangat Kurang 2<X<35

Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 8, maka aspek bahasa masuk

kategori Sangat Baik (SB).

2. Tampilan Media
Jumlah skor =31

Jumlah penilai= 2

jumlah skor 31
Skor aktual (X)= 2" = = =155
jumlah penilai 2
. jumlah skor 32
Skor ideal = ]— = —=16
jumlah penilai 2

Kategori Penilaian:
Skor tertinggi =16

Skor terendah =4

Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % (16 +4) =10

SDi = % (skor tertinggi — skor terendah) = % (16—4)=2

No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 13<X<16
2 Baik 10<X <13
3 Kurang 7<X<10
4 Sangat Kurang 4<X<7




masuk kategori Sangat Baik (SB).

Soal
Jumlah skor =14

Jumlah penilai=2

Skor aktual (X)=

jumlah penilai

jumlah skor

Skor ideal =

Kategori Penilaian:
Skor tertinggi =8

Skor terendah =2

Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % 8+2)=5

SDi = % (skor tertinggi — skor terendah) = % 8-2)=1

jumlah skor

jumlah penilai -

No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 6,5<X<8
2 Baik 5<X<6,5
3 Kurang 35<X<5
4 Sangat Kurang 2<X<35

kategori Sangat Baik (SB).

Rekayasa Perangkat Lunak
Jumlah skor =21

Jumlah penilai= 2

Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 7, maka aspek bahasa masuk
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Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 15,5, maka aspek tampilan media
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Skor aktual (X)= % =2 _105

umlah penilai T2
Skorideal =~ = Jumlahskor _ 24 _ 4,
jumlah penilai 2

Kategori Penilaian:
Skor tertinggi =12

Skor terendah =3

Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % (12+3)=75

Sdi = % (skor tertinggi — skor terendah) = % (12-3)=15

No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 9,75<X<12
2 Baik 75<X<9,75
3 Kurang 5,25<X <75
4 Sangat Kurang 3<X<5,25

Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 10,5, maka aspek bahasa masuk

kategori Sangat Baik (SB).

Nilai rata-rata skor aktual dari ahli media dan ahli materi, pendidik, dan peserta
didik

Skor aktual =41

Skor ideal =44

Kategori penilaian:

Skor tertinggi =44

Skor terendah =11

Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % (44+11)=275

SDi = % (skor tertinggi — skor terendah) = % (44—-11)=55



No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 3575<X <44

2 Baik 27,5 <X <35,75
3 Kurang 19,25 <X <275
4 Sangat Kurang 11 <X <19,25

Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 41, maka seluruh aspek dalam

media pembelajaran Chemtoon masuk kategori Sangat Baik (SB).
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Lampiran 8. Tabulasi Penilaian Media oleh Pendidik
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Lampiran 9. Perhitungan Skor aktual Pendidik

Keterangan: X

X =

: skor rata-rata

X :jumlah skor

xX

n
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n : jJumlah penilai
Kategori Skor
Sangat Baik Mi+ 1,5 SDi < X <Mi + 3,0 SDi
Baik Mi+ 0 SDi <X <Mi+ 1,5 SDi
Kurang Mi— 1,5 SDi < X <Mi+ 0 SDi
Sangat Kurang Mi — 3 SDi < X <Mi -1,5 SDi
Keterangan:
X = skor aktual
Mi = rerata skor ideal = % (skor tertinggi + skor terendah)
SDi = standar deviasi ideal = % (skor tertinggi — skor terendah)
5. Bahasa

Jumlah skor =33

Jumlah penilai =5

jumlah skor

Skor aktual (X)= ;

umlah penilai

jumlah skor

Skor ideal =

jumlah penilai
Kategori Penilaian:
Skor tertinggi =8

Skor terendah =2

33

=2-66

5

:—:8

5
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Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % 8+2)=5

SDi = % (skor tertinggi — skor terendah) = % 8-2)=1

No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 65<X<8
2 Baik 5<X<6,5
3 Kurang 35<X<5
4 Sangat Kurang 2<X<35

Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 6,6, maka aspek bahasa masuk

kategori Sangat Baik (SB).

6. Tampilan Media
Jumlah skor =78

Jumlah penilai=5

jumlah skor 78
Skor aktual (X)= 2" = = =156
jumlah penilai 5
. jumlah skor 80
Skor ideal = ]— = —==16
jumlah penilai 5

Kategori Penilaian:
Skor tertinggi =16

Skor terendah =4

Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % (16 +4) =10

SDi = % (skor tertinggi — skor terendah) = % (16—4)=2

No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 13<X<16
2 Baik 10<X <13
3 Kurang 7<X<10
4 Sangat Kurang 4<X<7




masuk kategori Sangat Baik (SB).

Soal
Jumlah skor =33

Jumlah penilai=5

jumlah sk 33
Skor aktual (X)= 220 = Z =g 6
jumlah penilai 5
- jumlah sk 40
Skor ideal =12 — g
jumlah penilai 5

Kategori Penilaian:
Skor tertinggi =8

Skor terendah =2

Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % 8+2)=5

SDi = % (skor tertinggi — skor terendah) = % 8-2)=1

No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 6,5<X<8
2 Baik 5<X<6,5
3 Kurang 35<X<5
4 Sangat Kurang 2<X<35

Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 6,6, maka aspek bahasa masuk

kategori Sangat Baik (SB).

8. Rekayasa Perangkat Lunak

Jumlah skor =56

Jumlah penilai=5
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Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 15,6, maka aspek tampilan media
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Skor aktual (X)= % =% _112

umlah penilai s
Skorideal ~ = Jumlahskor _ 60 _ 4,
jumlah penilai 5

Kategori Penilaian:
Skor tertinggi =12

Skor terendah =3

Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % (12+3)=75

SDi = = (skor tertinggi — skor terendah) = = (12~ 3) = 1,5

No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 9,75<X<12
2 Baik 75<X<9,75
3 Kurang 5,25<X <75
4 Sangat Kurang 3<X<5,25

Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 11,2, maka aspek bahasa masuk

kategori Sangat Baik (SB).

Nilai rata-rata skor aktual dari ahli media dan ahli materi, pendidik, dan peserta
didik

Skor aktual =40

Skor ideal =44

Kategori penilaian:

Skor tertinggi =44

Skor terendah =11

Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % (44+11)=275

SDi = % (skor tertinggi — skor terendah) = % (44—-11)=55



No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 3575<X <44

2 Baik 27,5 <X <35,75
3 Kurang 19,25 <X <275
4 Sangat Kurang 11 <X <19,25

Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 40, maka seluruh aspek dalam

media pembelajaran Chemtoon masuk kategori Sangat Baik (SB).
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Lampiran 10, Tabulasi Penilaian Media oleh Peserta Didik

Aspek
Tampilan Media Soal Rekayasa Peranpkat Lunak
g 3 2
4
3§ 45 i 3 3
8 3 - 3£ E 2 E E
) 2 28 | 4 g 3| g
] L L] 4§ % 4 5
E a i AN E & g &
9] 8| & Blas | 5. B Es| E
8§ 8 § G 5. g3 8§ ,E sdl 5
a . g g 53 23| 9% 43 3
3 al g g g 22 § &
No Nama g8 A A ql 5 2‘5 G Z E g 2 g 3
4 B i 4 =1 = 4 AN A 4 A
1 [Rafiatud Damjali 4 ] 4 k) 3 4 4 4 4
2 |Niken Nurrulia I', 4 4 3 3 4 4 4 3 3
3 [Nur Afifah Khairunnisa A 4 k] k] 4 3 3 3 3
4 |Laily Nur Adinda A A 4 4 4 4 4 4 4
5 |Jennie Hadin B. P 2 3 3 2 3 3 3 3 3
6 |Arya Tegar P, L, 3 3 3 3 4 4 3 3 3
7 |Figni Imam Santoso 4 4 3 4 3 4 2 3 4
8 |Septian Dwi Raharja 4 3 3 4 4 3 4 4 3
9 |Pero [nata 4 4 4 4 4 4 3 k) 4
10|M. Reza Saputrm 4 3 3 3 4 4 4 3 3
11| Adinda Khansa N_ P, k] 3 3 ] 3 3 3 4 4
12 |Desinta I, 3 3 3 3 4 4 3 3 4
13| Devi Fatma Gandini 4 q 4 4 3 3 4 4 4
14 |Riswan Sctyo 3 4 4 4 4 4 4 3 4
15 [Farrel Nayotama T, 4 4 4 4 3 4 4 4 4 5
16 [Fuji Alda S 3 k] 3 3 4 3 4 4 4] B
17[M. Fahrul Eka S 3 3 3 3 3 4 1 4 3 —g
18 | Amelia Yunita 4 4 4 4 4 4 4 4 4 o=
19|Nowvi Indriawati 3 k) 3 3 3 3 3 3 3] E
20| Rizky Amalia K. 4 4 1 4 4 4 4 4 4 2
21 |Lia Lutfiani S. 3 k) 3 3 3 3 3 3 3 -é
22 [Shefaida Susilawati 3 4 3 ) 4 3 4 4 k] 2
23 [Rina Wahyuningsih 4 4 k) 3 3 3 4 3 4
24 |Septian Dettario P, 3 3 3 3 3 3 3 3 3
25 | Arcellya Nova Arditha 3 3 ) 3 3 3 3 4 4
26 | Fitria Mirsa D, 4 3 4 3 3 3 4 4 4
27 [Esti Purnamasan 3 3 3 3 3 3 4 4 4
28 | Aji Danianto 3 3 3 2 3 3 3 3 3
29 |Fitri Nurwijayanti A 4 3 k] k] k) 4 3 3
30|Sindy Sesarin 3 4 3 3 4 3 4 3 3
31 |Isma Amalia 3 3 3 3 4 4 4 4 3
32 |Meclany Widyaningrum 4 4 3 3 4 4 3 3 3
33 |Kharina Desi 3 4 3 4 3 3 3 4 4
34 [Fatimah Nuraini 3 3 3 3 4 3 3 3 4
35 | Fauzioh Indria P. 3 3 3 3 3 3 3 4 3
36 | Lutfi Mustofa 2 3 3 3 4 k] 3 2 3
37 [Ircham Haikal M. 2 3 3 3 3 4 4 4 4
38 |Muhammad Solkhan 3 2 3 3 3 3 3 3 3
39|Evan Ramadhani S. 4 3 4 3 3 3 3 3 4
40| Zhafran 3 4 3 3 4 3 3 3 2
41)Annisa Tirta Rahman 3 4 4 3 4 3 ] 4 4
42 |Defrista Sabrina P. 4 4 4 4 4 3 4 4 4
43 |Eny Kuminwati 4 4 4 4 ] 4 P 1 1
44 |Intan Ayu Mctasari 1 4 4 4 4 4 4 4 4
45 |Frischella Wahyu C. 4 4 4 4 3 3 4 4 4
46 |Brigita Cennel Estri 3 3 k] 3 4 4 4 4 4
47 | Dian Putri W, 3 3 3 3 3 3 4 4 4
48 |Novita Ayu C. 3 3 k| 3 3 4 4 3 9
49 |Fransiska Sckar T, P. 3 3 3 3l 3 3 4 4 P
50| Valentino B. B: 3 3 4 3 4 4 4 4 q
Total 168 171 166 162 175 171 179 176 178
Skor aktual 13,34 6,92 10.66 3092
Skor ideal 16 8 12 36
Katcgori SB sB SB SB
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Lampiran 11. Perhitungan Skor aktual Peserta didik

_ XX
X=—
n
Keterangan: X : skor rata-rata
X :jumlah skor
n : jJumlah penilai
Kategori Skor
Sangat Baik Mi + 1,5 SDi < X <Mi + 3,0 SDi
Baik Mi+ 0 SDi <X <Mi+ 1,5 SDi
Kurang Mi— 1,5 SDi < X <Mi+ 0 SDi
Sangat Kurang Mi — 3 SDi < X <Mi -1,5 SDi
Keterangan:
X = skor aktual
Mi = rerata skor ideal = % (skor tertinggi + skor terendah)
SDi = standar deviasi ideal = % (skor tertinggi — skor terendah)
9. Tampilan Media

Jumlah skor =667

Jumlah penilai =50

jumlah skor

Skor aktual (X)= ;

umlah penilai

jumlah skor

Skor ideal =

Kategori Penilaian:
Skor tertinggi = 16

Skor terendah =4

jumlah penilai -

667

= —=13,34

50

=16
50



Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 13,34, maka aspek tampilan

media masuk kategori Sangat Baik (SB).

10.

Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % (16 +4)=10

SDi = = (skor tertinggi — skor terendah) = = (16 —4) = 2

No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 13<X<16
2 Baik 10<X <13
3 Kurang 7<X<10
4 Sangat Kurang 4<X<7

Soal
Jumlah skor =346

Jumlah penilai = 50

jumlah skor

Skor aktual (X)= -

jumlah penilai

jumlah skor

Skor ideal =

Kategori Penilaian:
Skor tertinggi =8

Skor terendah =2

jumlah penilai -

346

= — =692

50

16
-8
50

Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % 8+2)=5

SDi = % (skor tertinggi — skor terendah) = % 8-2)=1

No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 6,5<X<8
2 Baik 5<X<6,5
3 Kurang 35<X<5
4 Sangat Kurang 2<X<35
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Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 6,92, maka aspek bahasa masuk

kategori Sangat Baik (SB).

11.

Rekayasa Perangkat Lunak
Jumlah skor =533

Jumlah penilai= 50

Skor aktual (X)= jumlah skor

jumlah penilai

jumlah skor

Skor ideal =

Kategori Penilaian:
Skor tertinggi =12

Skor terendah =3

Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % (12+3)=75

SDi = = (skor tertinggi — skor terendah) = = (12~ 3) = 1,5

jumlah penilai -

533

= —=10,66

50

2 _12
50

No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 9,75<X <12
2 Baik 75<X<9,75
3 Kurang 525<X<75
4 Sangat Kurang 3<X<5,25

Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 10,66, maka aspek bahasa masuk

kategori Sangat Baik (SB).

Nilai rata-rata skor aktual dari ahli media dan ahli materi, pendidik, dan peserta

didik

Skor aktual =30,92

Skor ideal =36
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Kategori penilaian:
Skor tertinggi = 36

Skor terendah =9

Mi =~ (skor tertinggi + skor terendah) = - (36 +9) = 22,5

SDi = = (skor tertinggi — skor terendah) = = (36 —9) = 4,5

No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 29,25<X <36

2 Baik 22,5 <X <29,25
3 Kurang 15,75<X <225
4 Sangat Kurang 9<X <1575

Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 30,92, maka seluruh aspek dalam

media pembelajaran Chemtoon masuk kategori Sangat Baik (SB).
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Lampiran 13. Perhitungan Skor aktual Keseluruhan

Keterangan: X

X =

: skor rata-rata

X :jumlah skor

xX

n
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n : jJumlah penilai
Kategori Skor
Sangat Baik Mi+ 1,5 SDi < X <Mi + 3,0 SDi
Baik Mi+ 0 SDi <X <Mi+ 1,5 SDi
Kurang Mi— 1,5 SDi < X <Mi+ 0 SDi
Sangat Kurang Mi — 3 SDi < X <Mi -1,5 SDi
Keterangan:
X = skor aktual
Mi = rerata skor ideal = % (skor tertinggi + skor terendah)
SDi = standar deviasi ideal = % (skor tertinggi — skor terendah)
12. Bahasa

Jumlah skor =49

Jumlah penilai =7

jumlah skor

Skor aktual (X)= ;

Skor ideal =

Kategori Penilaian:
Skor tertinggi =8

Skor terendah =2

umlah penilai -

jumlah skor
jumlah penilai -
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Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % 8+2)=5

SDi = % (skor tertinggi — skor terendah) = % 8-2)=1

No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 65<X<8
2 Baik 5<X<6,5
3 Kurang 35<X<5
4 Sangat Kurang 2<X<35

Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 7, maka aspek bahasa masuk

kategori Sangat Baik (SB).

13.

Tampilan Media
Jumlah skor =776

Jumlah penilai =57

jumlah skor 776

Skor aktual (X)= Jmiahskor _ 776 _ 13,62
jumlah penilai 57
. j lah sk 912
Skorideal = 10— = X216
jumlah penilai 57

Kategori Penilaian:
Skor tertinggi =16

Skor terendah =4

Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % (16 +4) =10

SDi = % (skor tertinggi — skor terendah) = % (16—4)=2

No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 13<X<16
2 Baik 10<X <13
3 Kurang 7<X<10
4 Sangat Kurang 4<X<7




Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 13,62, maka aspek tampilan

media masuk kategori Sangat Baik (SB).

14. Soal
Jumlah skor =393

Jumlah penilai= 57

jumlah skor 393
Skor aktual (X)= 200 = 22 =69
jumlah penilai 57
. jumlah skor 456
Skor ideal =~ = 1/—mSO - 22 _g
jumlah penilai 57

Kategori Penilaian:
Skor tertinggi =8

Skor terendah =2
Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % 8+2)=5

SDi = % (skor tertinggi — skor terendah) = % 8-2)=1

No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 6,5<X<8
2 Baik 5<X<6,5
3 Kurang 35<X<5
4 Sangat Kurang 2<X<35

Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 6,9, maka aspek bahasa masuk

kategori Sangat Baik (SB).

15. Rekayasa Perangkat Lunak
Jumlah skor =610

Jumlah penilai= 57
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jumlah skor 610

Skor aktual (X)= - — = —=10,7
jumlah penilai 57
. jumlah sk 24
Skorideal =1l = =12
jumlah penilai 2

Kategori Penilaian:
Skor tertinggi =12

Skor terendah =3

Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % (12+3)=75

SDi = = (skor tertinggi — skor terendah) = = (12~ 3) = 1,5

No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 9,75<X<12
2 Baik 75<X<9,75
3 Kurang 5,25<X <75
4 Sangat Kurang 3<X<5,25

Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 10,7, maka aspek bahasa masuk

kategori Sangat Baik (SB).

Nilai rata-rata skor aktual dari ahli media dan ahli materi, pendidik, dan peserta
didik

Skor aktual = 38,22

Skor ideal =44

Kategori penilaian:

Skor tertinggi =44

Skor terendah =11

Mi = % (skor tertinggi + skor terendah) = % (44+11)=275

SDi = % (skor tertinggi — skor terendah) = % (44—-11)=55



No | Kategori Skor

1 Sangat Baik 3575<X <44

2 Baik 27,5 <X <35,75
3 Kurang 19,25 <X <275
4 Sangat Kurang 11 <X <19,25
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Berdasarkan skor aktual (X) yang didapat yaitu 38,22, maka seluruh aspek dalam

media pembelajaran Chemtoon masuk kategori Sangat Baik (SB).



168

Lampiran 14. Media Pembelajaran Chemtoon

Petunjuk Penggunaan

Aplikasi ini merupakan aplikasi permainan komik
kimia yang memodifikasi dari webtoon. Setiap
chapter komik akan ada soal sesuai dengan topik
yang ada pada komik. Jawablah pertanyaan
sesuai dengan jawaban yang paling tepat menurut
anda. Diakhir sesi akan disediakan hasil dan kunci

jawaban serta pembahasannya.

yAdolo L kdul=g)

CHAPTER 1:
BERKARAT

=\

10 tahun

Pada Minggu pagi

. e g lalu
> & & Budi,
- : Rani
BUDI RANI an
Adik Rani Kakak bud|

10 tahun
y9 lolu

D)
Klik Disini Untuk Memulai
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Benar: 9

Salah: 5

Tidak dijawab : 16

Cara yang harus dilakukan supaya besi tidak mudah
berkarat adalah...

O Melapisi besi menggunakan cat

Menu Utama
O Melapisi besi menggunakan kain

Keluar

O Menaruh besi dalam beras

O Menaruh besi dalam dalam pasir

PEMBAHASAN PEMBAHASAN

Pertanyaan 1 : Besi Berkarat CHAPTER 1: Besi Karatan

AN

Pertanyaan 2 : Besi Berkarat

X

Penyebab besi karatan (korosi) adalah oksigen dan air.
Cat digunakan untuk melapisi besi untuk melindungi
besi kontak dengan air dan udara.

Pertanyaan 3 : Besi Berkarat -

Pertanyaan 4 : Balon

Pertanyaan 5 : Balon

XA

Pertanyaan 6 : Balon

Pertanyaan 7 : Garam

Pertanyaan 8 : Garam

<X

Pertanyaan 9 : Garam -

Pertanyaan 10 : Es Krim

Kembali

Pertanyaan 11 : Es Krim

Pertanyaan 12 : Es Krim

AR RN
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Lampiran 15. Dokumentasi Penelitian
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