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ABSTRAKSI

Devvasa ini internet telah menjangkau hamper segala aspek keliidupan, terutama
dalam bidang informasi dan ekonomi. Karena internet dapat menyajikan informasi yang
cepat, up to date, beraneka ragam dan penggunaannya fleksibel tanpa ada batasan ruang
dan waktu.

Internet sering juga disebut sebagai dunia maya karena internet dapat
menghadirkan berbagai hal seperti dalam kehidupan nyata hanya lewat jaringan
koneksinya. Misainya internet dapat menghadirkan toko online dimana user dapat
berbelanja seperti di toko konvensional, padahal toko itu sendiri mungkin secara fisik
tidak ada.

Seperti halnya pada Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web ini yang merupakan
galeri seni lukis maya. User dapat menikmati fasilitas di galeri lukisan maya ini seperti
pada galeri lukisan konvensional. User dapat melihat-lihat karya yang dipajang dan jika
user tertarik mereka dapat membelinya. Tapi tentu saja keuiiggulannya userdapat masuk
ke website ini tanpa ada batasan ruang dan waktu. Jadi user dari belahan bumi manapun
dapat masuk ke galeri lukisan maya ini tanpa terbatas jarak maupun waktu.

Kata Kunci: Internet, Galeri lukisan, Online, konvensional



TAKARIR

1. About Us

2. Acknowledgement

3. Address

4. Administrator

5. Application layer

6. Application Programming Interface

7. Author

8. Backbone

9. Bandwidth

10. Bridge

11. Browser

12. Browser client

13. Client

14. Closed source

15. Column Types

16. Command dan Function

17. Contact Us

18. Database

19. Data Flow Diagram

20. Data store

21. Download

22. Edit

23. Email

24. File

25. Free Cost

26. General Public License

27. Guest Book

28. Hardware

29. Hipotesis

30. Home

Tentang kami

Pemberitahuaan

Alamat

Petugas administrasi

Lapisan aplikasi

Aplikasi Antarmuka Program

Pencari karya seni

Tulang belakang

Kecepatan akses

Jembatan

Peselancar

Klien peselancar

Klien

Sumber tertutup

Tipe kolom

Perintah dan fungsi

Hubungi kami

Basis Data

Diagram Alir Data

tempat menyimpan data

Unduh

Ubah

Surat elektronik

Data

Gratis

Lisensi masyarakat umum

Buku tamu

Perangkat keras

Dugaan

Rumah



31. Homepage

32. Host

33. Hosting

34. Image

35.Index

36. Input

37. Interface

38. Interface software

39. Internet

40. Internet address

41. Internet layer

42. Internet Network Information Center

43. Internet Protocol

44. Interview

45. Keyboard

46. Layer

47. Link

48. Logical errors

49. Login

50. Middleware

51. Mouse

52. Multiuser

53. Network

54. Network Communication Protocol

55. Network interface

56. Network interface layer

57. Node

58. Normal testing

59. Online

60. Open source

61. Output

Halaman rumah

Tuan rumah

Penempatan

Gambar

Daftar

Masukan

Antarmuka

Antarmuka perangkat lunak

Kampung elektronik

Alamat kampung elektronik

Lapisan internet

Pusat informasi jaringan internet

Protokol internet

Wawancara

Papan kunci

Lapisan

Mata rantai

Kesalahan logika

Masuk

Perangkat tengah

Tikus, tentikel

Banyak pengguna

Jaringan

Protokol Komunikasi Jaringan

Antarmuka jaringan

Lapisan antarmuka jaringan

Simpul

Pengujian normal

Padajalur

Sumber terbuka

Keluaran

xn



62. Painter Biography

63. Painting

64. Password

65. Personal Computer

66. Performance Tuning

67. Personal Home Page

68. Portability

69. Printer

70. Process

71. Public user

72. Query

73. Relational Database Management System

74. Repeater

75. Respond

76. Retransmisi

77. Router

78. Scripting language

79. Security

80. Select

81. Select language

82. Sequencing number

83. Server

84. Server-side

85. Software

86. Structured analysis and design

87. Structured Query Language

88. Tag

89. Teks editor

90. Telnet

91. Transmision Control Protocol

Biografi pelukis

Lukisan

Kunci

Komputer pribadi

Irama performa

Halaman rumah pribadi

Mudah dibawa

Alat untuk mem-print

Proses

Pengguna umum

Antrian

Sistem Managemen Basisdata

Hubungan

Pengulang

Tanggapan

Mengirim ulang data

Rute

Bahasa script

Keamanan

Pilih

Pilih bahasa

Pengaturan berdasar nomor unit

Penyaji

Penyaji-samping

Perangkat lunak

Analisa dan desain yang terstuktur

Bahasa terstuktur

Label

Pengedit teks

Jaringan Telekomunikasi

Protokol control transmisi

xm



92. Transport layer

93. Web/Website

94. Web server

95. Web programming

96. Where

97. User

98. User friendly

99. Update

Lapisan transport

Jaringan

Penyaji jaringan

Pemrograman web

Dimana

Pengguna

Mudah digunakan

Perbaharui

xiv



Halaman Judul

Lembar Pengesahan Pembimbing.

Lembar Pengesahan Penguji

Lembar Persembahan

Motto

Kata Pengantar

Abstraksi

Takarir

Daftar Isi

Daftar Tabel....

Daftar Gambar.

BAB I PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

1.2 Rumusan Masalah

1.3 Batasan Masalah

1.4 Tujuan Penelitian

1.5 Manfaat Penelitian

1.6 Metodologi Penelitian.

1.7 Sistematika Penulisan..

DAFTAR ISI

BAB II LANDASAN TEORI

2.1 Internet

2.1.1 TCI/IP (Transmition ControlProtocol / Internet Protocol).

2.1.2 WWW (World Wide Web)

2.1.3 HTML {Hypertext Markup Language)

halaman

1

ii

v

vii

viii

x

xi

xv

xix

XX

1

1

3

4

4

4

6

8

8

9

11

11

XV



2.1.4 Arsitektur Aplikasi Web 12

2.2 PHP 13

2.3 MySQL 14

2.4 Basis Data 15

2.4.1 Diagram Konteks 16

2.4.2 Diagram Arus Data 16

2.4.2.1 Proses (Process) 16

BAB III METODOLOGI 18

3.1 Metode Analisis 18

3.2 Hasil Analisis 18

3.2.1 Masukan Data (input) 18

3.2.2 Proses 19

3.2.3 Keluaran Data (output) 19

3.3 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak 19

3.4 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras 19

3.5 Kebutuhan Antarmuka 19

3.6 Metode Perancangan 22

3.7 Hasil Perancangan 22

3.7.1 Diagram Context Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web 23

3.7.2 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 25

3.7.3 Data FlowDiagram (DFD) Level 2 Data Pelukis 26

3.7.4 Data FlowDiagram (DFD) Level 2 DataLukisan 27

3.7.5 DataFlowDiagram (DFD) Level 2 Riwayat Pameran 28

3.7.6 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Riwayat Penghargaan 29

3.7.7 Data FlowDiagram (DFD) Level 2 BukuTamu 30

3.7.8 DataFlowDiagram (DFD) Level 2 Komentar 31

3.7.9 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Data Komentator 32

3.7.10 DataFlowDiagram (DFD) Level 2 Contact Us/Data Pemesanan 33

xvi



5.8 Basis Data 34

3.9 Relasi Antar Tabel 38

3.10 Rancangan Antarmuka Masukan Sistem 40

3.10.1 Rancangan Antar Muka Pengguna (User) 40

3.10.1.1 Rancangan Antarmuka Halaman Utama 41

3.10.1.2 Rancangan Antarmuka Halaman Painting/Lukisan 42

3.10.1.3 Rancangan Antarmuka Halaman

Painter Biography I Biografi Pelukis 45

3.10.1.4 Rancangan Antarmuka Halaman

Guest Book I Buku Tamu 48

3.10.1.5 Rancangan Antarmuka Halaman

Contact Us I Hubungi Kami 50

3.10.1.6 Rancangan Antarmuka Halaman

About Us I Tentang Kami 52

3.10.2 Rancangan Antar Muka Admin 53

3.10.2.1 Rancangan Antarmuka Halaman Login Admin 53

3.10.2.2 Rancangan Antarmuka Halaman

Tambah User Administrator 54

3.10.2.3 Rancangan Antarmuka Halaman Data Lukisan 56

3.10.2.4 Rancangan Antarmuka Halaman Data Pelukis 57

3.10.2.5 Rancangan Antarmuka Halaman

Data Riwayat Pameran 58

3.10.2.6 Rancangan Antarmuka Halaman

Data Riwayat Penghargaan 59

3.10.2.7 Rancangan Antarmuka Halaman Data Buku Tamu 60

3.11 Implementasi Perangkat Lunak 61

3.11.1 Batasan Implementasi 61

3.11.1.1 Pembuatan Halaman Web 61

xvn



3.11.1.2 Pembuatan Aplikasi untuk admin 61

3.11.1.3 Pembuatan Database 61

3.11.1.4 Pembuatan Program 62

3.11.2 Implementasi 62

3.11.2.1 Halaman User 62

3.11.2.1.1 Halaman Home 62

3.11.2.1.2 Halaman Lukisan / Painting 64.

3.11.2.1.3 Halaman Biografi Pelukis / Painter Biography 65

3.11.2.1.4 Halaman Tentang Kami / About Us 68

3.11.2.1.5 Halaman Hubungi Kami/ Contact Us 69

3.11.2.1.6 Halaman Buku Tamu / Guest book 70

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 72

4.1 Pengujian Program 72.

4.2 Pengujian Dan Analisis 72

4.2.1 Pengujian Input Data 72

4.2.1.1 Pengujian Normal 72

4.2.1.2 Pengujian Tidak Normal 80

4.3 Evaluasi Sistem 91

4.3.1 Kelebihan sistem 91

4.3.2 Kekurangan sistem 91

BAB V SIMPULAN DAN SARAN 92

5.1 Kesimpulan 92

5.2 Saran 93

DAFTAR PUSTAKA 94

xviu



DAFTAR TABEL

halaman

Tabel 3.1 Tabel d admin 34

Tabel 3.2 Tabel dlukisan 35

Tabel 3.3 Tabel d_pameran 35

Tabel 3.4 Tabel mdpelukis 36

Tabel 3.5 Tabel d_penghargaan 36

Tabel 3.6 Tabel dtamu 37

Tabel 3.7 Tabel d_pemesanan 37

Tabel 3.8 Tabel djcomentator 38

Tabel 3.9 Tabel d komentar 38

-\

xix



• A FTAR GAMBAR

halaman

uamoar/.i Layer ICP/ IP 9

Gambar 2.2 Arsitektur Aplikasi Web 12

Gambar 2.3 Proses 17

Gambar 3.1 Diagram Context Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web 23

Gambar 3.2 DFD level 1 Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web 25

Gambar 3.3 DFD level 2 Data Pelukis 26

Gambar 3.4 DFD level 2 Data Lukisan 27

Gambar 3.5 DFD level 2 Riwayat Pameran 28

Gambar 3.6 DFD level 2 Riwayat Penghargaan 29

Gambar 3.7 DFD level 2 Buku Tamu 30

Gambar 3.8 DFD level 2 Data Komentar 31

Gambar 3.9 DFD level 2 Data Komentator 32

Gambar 3.10 DFD level 2 Contact Us I Data Pemesanan 33

Gambar 3.11 Relasi Antar Tabel Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web 39

Gambar 3.12 Rancangan Antarmuka Halaman Utama Bahasa Indonesia 41

Gambar 3.13 Rancangan Antarmuka Halaman Utama Bahasa Inggris 42

Gambar 3.14 Rancangan Antarmuka Halaman Lukisan 43

Gambar 3.15 Rancangan Antarmuka Halaman Painting 44

Gambar 3.16 Rancangan Antarmuka Halaman Biografi Pelukis 46

Gambar 3.17 Rancangan Antarmuka Halaman Painter Biography 47

Gambar 3.18 Rancangan Antarmuka Halaman Buku Tamu 48

Gambar 3.19 Rancangan Antarmuka Halaman Guest Book 49

Gambar 3.20 Rancangan Antarmuka Halaman Hubungi Kami 50

Gambar 3.21 Rancangan Antarmuka Halaman Contact Us 51

Gambar 3.22 Rancangan Antarmuka Halaman Tentang Kami 52

Gambar 3.23 Rancangan Antarmuka Halaman About Us 53

Gambar 3.24 Rancangan Antarmuka Halaman Login Admin 54

Gambar 3.25 Rancangan Antarmuka Halaman Tambah Administrator 55

xx



Gambar 3.26 Rancangan Antarmuka Halaman Data Lukisan 56

Gambar 3.27 Rancangan Antarmuka Halaman Data Pelukis 57

Gambar 3.28 Rancangan Antarmuka Halaman Data Riwayat Pameran 58

Gambar 3.29 Rancangan Antarmuka Halaman Data Riwayat Penghargaan.... 59

Gambar 3.30 Rancangan Antarmuka Halaman Data Buku Tamu 60

Gambar 3.31 Halaman Home dalam bahasa Inggris 63

Gambar 3.32 Halaman lukisan Ipainting 64

Gambar 3.33 Halaman Biografi Pelukis / Painter Biography 65

Gambar 3.34 Halaman List Pameran Keseluruhan 66

Gambar 3.35 Halaman Pameran Per Pelukis 67

Gambar 3.36 Halaman Tentang Kami I About Us 68

Gambar 3.37 Halaman Hubungi Kami / Contact Us 69

Gambar 3.38 Halaman Guest Book 70

Gambar 3.39 Halaman List Tamu 71

Gambar 4.1 Tampilan Input Data login Administrator 73

Gambar 4.2 Tampilan Input Data Pelukis 74

Gambar 4.3 Tampilan Input Data Lukisan 75

Gambar 4.4 Tampilan input Data Riwayat Pameran 76

Gambar 4.5 Tampilan input Data Riwayat Penghargaan 77

Gambar 4.6 Tampilan input Data Buku Tamu 78

Gambar 4.7 Tampilan inputchange password. 79

Gambar 4.8 Tampilan input Hubungi Kami 80

Gambar 4.9 Tampilan pesan kesalahan user name belum diisi 81

Gambar 4.10 Tampilan pesan kesalahan password belum diisi 81

Gambar 4.11 Tampilan pesan kesalahan masukan user name ataupassword... 81

Gambar 4.12 Tampilan pesan kesalahan ID Pelukis belum diisi 82

Gambar 4.13 Tampilan pesan kesalahan nama Pelukis belum diisi 82

Gambar 4.15 Tampilan pesan kesalahan foto belum diisi 82

Gambar 4.16 Tampilan pesan kesalahan tempat lahir belum diisi 83

Gambar 4.17 Tampilan pesan kesalahan tanggal lahir belum diisi 83

Gambar 4.18 Tampilan pesan kesalahan alamat belum diisi 83

Gambar 4.19 Tampilan pesan kesalahan ID lukisan belum diisi 84

xxi



Gambar 4.20 tampilan pesan kesalahan judul lukisan belum diisi 84

Gambar 4.21 tampilan pesan kesalahan nama Pelukis belum diisi / dipilih... 84

Gambar 4.22 Tampilan pesan kesalahan gambar lukisan belum diisi / dipilih 84

Gambar 4.23 Tampilan pesan kesalahan tahun belum diisi 85

Gambar 4.24 Tampilan pesan kesalahan nama Pelukis belum diisi / dipilih... 85

Gambar 4.25 tampilan pesan kesalahan judul pameran belum diisi 85

Gambar 4.26 Tampilan pesan kesalahan tempat pameran belum diisi 86

Gambar 4.27 Tampilan pesan kesalahan tahun belum diisi 86

Gambar 4.28 Tampilan pesan kesalahan nama Pelukis belum diisi / dipilih... 86

Gambar 4.29 tampilan pesan kesalahan nama penghargaan belum diisi 87

Gambar 4.30 Tampilan pesan kesalahan tahun belum diisi 87

Gambar 4.31 Tampilan pesan kesalahan tempat penghargaan belum diisi 87

Gambar 4.32 Tampilan pesan kesalahan lembaga yang memberikan

penghargaan belum diisi 88

Gambar 4.33 Tampilan pesan kesalahan nama tamu belum diisi 88

Gambar 4.34 Tampilan pesan kesalahan alamat email belum diisi 88

Gambar 4.35 Tampilan pesan kesalahan pesan belum diisi 89

Gambar 4.36 Tampilan pesan kesalahan password lama belum diisi 89

Gambar 4.37 Tampilan pesan kesalahan password baru belum diisi 89

Gambar 4.38 Tampilan pesan kesalahan konfirmasi password baru belum

Diisi 90

Gambar 4.39 Tampilan pesan kesalahan konfirmasi nama tamu belum diisi... 90

Gambar 4.40 Tampilan pesan kesalahan konfirmasi nama tamu belum diisi... 90

Gambar 4.41 Tampilan pesan kesalahan konfirmasi nama tamu belum diisi... 91

xxn



teknol

promo

interne

galeri '.

galeri

untuk

berbasi

konven

penikm

karya 1

pembuE

suatu ki

karya r

mereka

tidak di

dari par

Karena

kecepat

mereka

berada i

mereka

BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Later Bel^kang

Indonesia selain memiliki alam yang indah juga banyak memiliki karya seni

yang indah, yang kualitasnya telah diakui oleh dunia internasional. Baik itu karya
seni peninggalan nenek moyang kita maupun karya-karya seniman yang sampai
sekarang masih berkarya.

Karya-karya para seniman Indonesia, dalam konteks ini lukisan bahkan senng

mendapatkan penghargaan dunia internasional. Banyak dari karya mereka yang
diincar oleh para kolektor maupun author barang seni. Sehingga tidak heran jika
banyak dari lukisan para seniman ini yang telah 'beredar' di luar negeri.

Dan untuk sampai ke tangan kolektor, khususnya kolektor luar negeri
biasanya para kolektor itu hams bertemu langsung dengan pelukisnya, atau kalau
tidak dengan galeri seni yang memajang lukisan tersebut. Padahal mereka biasanya
datang dari berbagai negara yang jauh, dan belum tentu tahu dengan pasti alamat dari
pelukis pembuat lukisan yang mereka inginkan. Seperti sudah umum kita ketahui
banyak para seniman yang suka hidup mengasing tak diketahui publik demi
kenyamanannya dalam berkarya. Untuk mendatangi galeri seni yang memajang karya
yang diinginkan juga bukanlah hal mudah karena belum tentu orang dengan mudah
mendapatkan info galeri seni mana yang memajang karya lukis tertentu. Belum lagi
masalah tercorengnya integritas Indonesia bagi negara-negara luar sehingga
Indonesia termasuk dalam daftar negara yang dihindari untuk dikunjungi.

Hal ini menyebabkan penjualan lukisan ke luar negeri belum optimal. Padahal
80% peminat karya lukis Indonesia yang berkualitas adalah dari luar negeri.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka penelitian ini ditujukan untuk

membuat suatu aplikasi galeri lukisan maya, tempat untuk memajang dan
memasarkan karya lukis para seniman Indonesia, sehingga para kolektor seni yang
kebanyakan dari luar negeri tidak perlu jauh-jauh datang ke Indonesia untuk membeli
karya lukis yang mereka sukai.

1.3 Batasan Masalah

Karena luasnya ruang lingkup dan permasalahan yang ada, maka aplikasi ini

diberi batasan-batasan:

1. Implementasi program menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
database-nya menggunakan MySQL.

2. Lukisan-lukisan yang dipasarkan adalah karya dari seniman-seniman

yang menjalin kerja sama dengan penulis.
3. Galeri maya ini merupakan implementasi galeri konvensional. Jadi karya

yang dipajang disertai data-data seperti pada galeri konvensional, yaitu
memuat riwayat singkat tentang pelukisnya dan data-data tentang lukisan
tersebut berupa: judul, ukuran, bahan dan tahun pembuatan.
Sedang harga lukisan tidak dicantumkan (mengikuti kode etik seniman).

4. Karya yang dipajang dapat diupdate.
5. Sistem mengabaikan cara pengiriman karya yang telah terjual kepada

pembeli.

6. Website yang dibangun menggunakan pengantar bahasa Indonesia dan

bahasa Inggris.

7. User dibagi menjadi dua, yaitu Public User dan Administrator. Public
User memiliki hak akses selayaknya user biasa dalam mengakses situs
seperti membaca berita di Tentang Kami atau About Us, mengisi buku
tamu, memesan karya lukis, dan sebagainya. Sedangkan administrator
memiliki hak akses untuk mengubah isi situs, dengan kata lain hampir

tidak terbatas.



1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sebuah aplikasi website yang dapat
memajang dan menjual karya lukis seniman Indonesia yang dapat diakses oleh
kolektor seni dunia tanpa terbatas ruang dan waktu sehingga penjualan lukisan karya

seniman Indonesia diharapkan dapat meningkat.

1.5 Manfaat penelitian

Manfaat yang diharapkan dengan dilakukannya penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1. Meningkatkan penjualan karya lukis seniman Indonesia keluar negeri
yang imbasnya diharapkan dapat meningkatkan devisa negara.

2. Website ini diharapkan dapat memberikan image baru bagi Indonesia
sebagai negara dengan segudang karya berkualitas. Dengan begitu
sangatlah mungkin Indonesia kembali menjadi negara tujuan wisata.

1.6 Metodologi Penelitian

1. Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data merupakan metode mendasar yang digunakan
dalam melakukan penelitian untuk membuat Aplikasi Galeri Lukisan

Berbasis We6, meliputi:

a. Wawancara atau interview

Bertujuan untuk mendapatkan data-data yang berkaitan dengan
masalah yang akan dipecahkan sebagai penentu aplikasi yang akan
dibuat, untuk kemudian dijadikan dasar dalam menyusun sebuah

hipotesis.

Dengan wawancara memungkinkan untuk memperoleh data secara
langsung berdasarkan situasi yang sedang berkembang dari orang yang
diwawancarai. Dalam hal ini penulis mewawancarai langsung para

seniman dan pelaku seni yang terlibat langsung dalam penelitian ini.



b. Observasi

Observasi merupakan pengamatan secara langsung terhadap kegiatan
yang sedang dilakukan. Data diperoleh dari hasil pengamatan secara

langsung di lapangan.

c. Literatur

Pengumpulan data dengan mencari referensi dari berbagai media
seperti media internet dan media cetak seperti buku, koran dan tabloid
atau majalah.

2. Metode Pengembangan Sistem

Metode pembuatan website disusun berdasarkan hasil dari yang sudah
diperoleh. Metode ini meliputi:

a. Analisis Kebutuhan

Untuk membuat software ini dibutuhkan hosting, software dan

hardware. Hosting digunakan untuk meletakkan software aplikasi
pada web server, software terdiri dari teks editor, scripting language
dan database sedangkan hardware nya adalah komputer untuk

mengakses internet.

b. Perancangan Perangkat Lunak

Perancangan meliputi perancangan diagram arus data, dan
perancangan interface software menggunakan teks editor.

c. Implementasi Perangkat Lunak
Implementasi ditampilkan dengan komputer. Software aplikasi
menggunakan fasilitas web server, serta web programming PHP,
sedangkan data disimpan dalam database menggunakan database
MySQL.

d. Analisis KerjaPerangkat Lunak

Setelah aplikasi selesai dibuat, maka pada tahap ini merupakan tahap
uji coba terhadap program tersebut. Pengujian ini dapat dilakukan
dengan melakukan percobaan-percobaan dengan kondisi-kondisi yang



berbeda agar dapat menciptakan suatu software atau aplikasi yang

berdaya manfaat yang tinggi bagi penggunanya.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika yang digunakan dalam penyusunan laporan tugas akhir ini seperti

di bawah ini:

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini membahas masalah umum tentang penyusunan tugas akhir yang

berisi latar belakang tentang masalah yang diambil, rumusan masalah,

batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi

penelitian tentang materi yang diambil dan sistematika penulisan yang

menggambarkan secara singkat tentang organisasi penulisan laporan serta

isi dari setiap bagiannya.

BAB II LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan tentang dasar teori yang berhubungan dengan

penelitian yang meliputi pembahasan tentang website pada umumnya,

pengertian PHP sebagai bahasa pemrograman, MySQL sebagai server

database dan teori-teori lain yang berhubungan dengan penelitian.

BAB III METODOLOGI

Memuat uraian tentang metode analisis, analisis masalah, analisis sistem

dan hasil analisis mengenai semua perangkat lunak yang diperlukan untuk

membangun sistem serta menghasilkan pemilahan kebutuhan sistem yang

diwujudkan dari perangkat lunak, meliputi kebutuhan masukan dan

keluaran sistem, fungsi-fungsi yang dibutuhkan, dan antarmuka yang

diinginkan, juga menunjukkan arus data yang ada.



BAB TV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi hasil pengujian terhadap sistem dan bagaimana asistem

menghadapinya.

BAB V SIMPIILAN DAN SARAN

Bab ini memuat tentang kesimpulan yang dirangkum dari kinerja dan hasil

yang dicapai dalam pembuatan tugas akhir ini. Jugaberisi saran-saran bagi

pengembangan software selanjutnya.



BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Internet

Pada tahun 1969, lembaga riset Departemen Pertahanan Amerika, DARPA

(Defence Advance Research Project Agency), mendanai sebuah riset untuk

mengembangkan jaringan komunikasi dataantar komputer. Aplikasi Internet yang

pertamakali ditemukan adalah FTP, menyusul kemudian E-mail dan telnet. Dari

ketiga layanan itulah sampai sekarang Internet telah mencapai jutaan host

(komputer) bahkan lebih yangmenjangkau ke seluruh dunia.

Internet dapat digambarkan sebagai suatu kampung elektronik, dimana

setiap penduduknya memiliki alamat masing-masing (internet address) yang

dapat digunakan untuk berkirim surat atau melakukan komunikasi antar

sesamanya baik dalam satu kampung maupun dengan kampung lainnya. Pengguna

internet dapat menjangkau semua orang dari berbagai usia, dan melalui internet

pula orang dapat berkomunikasi secaraon-line dan real-time.

Internet dapat dipandang sebagai sekumpulan sub network yang

dihubungkan bersama-sama. Tidak terdapat struktur yang nyata, namun terdapat

beberapa backbone utama. Backbone dibangun dari jaringan-jaringan menengah

yang memiliki bandwidth tinggi dan router-router yang cepat. Backbone

menghubungkan jaringan-jaringan regional danjaringanregional menghubungkan

LAN.

Proses komunikasi antar komputer dapat terjadi karena adanya jembatan

yang menghubungkan satu komputer dengan lainnya. Beberapa komponen

jembatan yang penting adalah komponen hardware dan software. Komponen

hardware terdiri dari network interface (router, bridge, repeater, modem) dan

lainnya. Sedangkan secara software, komunikasi dapat terjadi karena adanya

protokol atau sering disebutprotokol komunikasi data.[ONN0l]



2.1.1 TCP/IP (Transmision Control Protocol/Internet Protocol)

Protokol yang pertama kali digunakan semenjak komputer dapat

melakukan komunikasi adalah NCP (Network Communication Protocol), namun

dengan semakin banyaknya node komputer yang tersambung, protokol ini tidak

sanggup bekerja secaramaksimal. Kemudian dibuatlah sebuah protokol baru yang

dinamakan TCP/IP, yang sekarang telah menjadi standarinternet di seluruh dunia.

TCP/IP merupakan sekumpulan protokol yang didesain untuk melakukan

fungsi-fungsi komunikasi data, yang masing-masing bertanggung jawab atas

bagian-bagian tertentu dari komunikasi data. Sekumpulan protokol inidimodelkan

dengan empat layer TCP/IP. Seperti pada gambar2.1 berikut:

Application Layer
(SMTP.FTP.HTTP, dll)

Transport Layer
(TCP.UDP)

Internet Layer
(IP.ICMP.ARP)

Network Interface Layer
(Ethernet,X25,SLIP, dll)

Jaringan Fisik

Gambar 2.1 Layer TCP/IP

A

mnjin

C^A. I.

J

Dalam TCP/IP jika suatu protokol menerima data dari protokol lain

dilayer atasnya, ia akan menambahkan informasi tambahan miliknya ke data

tersebut, begitu pula sebaliknya. Adapun layer-layerdalam TCP/IP adalah.

a. Network Interface Layer, bertanggungjawab mengirim dan menerima data

ke dan dari media fisik. Media fisik dapat berupa kabel, serat optik, atau

gelombang radio.

b. Internet Layer, bertanggung jawab dalam proses pengiriman paket ke

alamat yang tepat. Contoh protokol ini adalah IP, yang berfungsi

menyampaikan paket data ke alamat yang tepat.
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c. Transport Layer, bertanggung jawab mengadakan komunikasi atara dua

/KM7/komputer.

d. Application Layer, pada layer inilah terletak semua aplikasi yang

menggunakan protokol TCP/IP ini.

Selain TCP ada juga protokol yang lainnya yaitu UDP. Perbedaan antara

keduanya dapat dianalogikan seperti mengirim surat dengan amplop terbuka dan

tertutup. TCP seperti mengirim surat dengan menggunakan amplop tertutup,

sehingga isi surat lebih aman. Hal ini dikarenakan pada TCP terdapat proses

acknowledgement, retransmisi dan sequencing number. Setiap kali TCP mengirim

data maka akan selalu meminta konfirmasi (acknowledgement) apakah data

sampai tujuan. Jika data sampai pada tujuan, TCP akan mengirim data berikutnya.

Apabila data tidak sampai tujuan maka TCP akan mengirim ulang data

(retransmisi). Data yang dikirim maupun yang diterima TCP akan diatur

berdasarkan nomor urutnya (sequencing number).

Sedangkan pada paket UDP tidak ada proses acknowledgement,

retransmisi dan sequencing. Sehingga protokol layer paling atas yang

menggunakan UDP tidak dapat mengetahui apakah data sampai tujuan atau tidak.

Namun terkadang ada aplikasi yang tidak memerlukan keamanan data seketat

TCP, yaitu untuk data-data tertentu yang dipancarkan secara periodik, berukuran

kecil dan ketempat yang tidak begitu jauh, UDP dapat digunakan, dan dapat

berperan lebih efisien.

Selanjutnya setelah data diproses oleh protokol TCP agar terjamin

keutuhannya, data ini diteruskan oleh protokol dibawah TCP, yaitu IP (Internet

Protocol). IP adalah protokol di internet yang mengurusi masalah pengalamatan

dan mengatur pengiriman paket data sehingga sampai ke alamat yang benar.

Alamat komputer diinternet ini disebut IP address. IP address biasanya

ditulis sebagai 4 urutan bilangan desimal yang dipisahkan dengan titik. Jumlah D?

address yang tersedia ialah 255.255.255.255 IP address. Contoh penulisan IP

address ialah sebagai berikut:

192.168.122.144
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Pengalokasian IP address ini diatur oleh lembaga yang disebut Internic (Internet

NetworkInfomation Center).

IP address ini dikelompokkan menjadi 5 kelas: kelas A, kelas B, kelas C,

kelas D, dan kelas E. Perbedaan tiap kelas tersebut adalah pada ukuran dan

jumlahnya. IP kelas A dipakai oleh sedikit jaringan namun jaringan ini memiliki

anggota yang sangat besar. IP kelas C digunakan oleh banyak jaringan namun

anggota masing-masing jaringan sedikit. Sedangkan untuk IP kelas D dan E tidak

digunakan dalam penggunaan normal. Kelas D diperuntukkan bagi jaringan

multicast, dan kelas E digunakan untuk keperluan eksperimental.fONNOl]

2.1.2 WWW (World Wide Web)

Sebelum berkembangnya World Wide Web, internet umumnya hanya

digunakan oleh kalangan akademisi dan riset. Pada tahun 1993 NCSA

mengeluarkan Mosaic, browser WWW dengan kemampuan grafik yang dapat

berjalan pada PC/Windows dan Macintosh. Sehingga kemunculan mosaic mulai

menampakkan hasilnya pada tahun itu juga.

Server WWW diakses dengan menggunakan WWW browser atau sering

disebut juga web browser, seperti Netscape dan Internet Explorer. Protokol yang

digunakan untuk layanan WWW ini adalah HTTP (Hypertext Transfer Protocol).

Adapun untuk mengakses layanan tertentu pada web browser digunakan konsep

URL (Uniform Resource Locator). [ONN01]

2.1.3 HTML (Hypertext Markup Language)

HTML adalah suatu bahasa yang berupa penanda (tag) untuk menyatakan

format tampilan layar bagi dokumen diinternet. Dokumen dengan format. HTML

sering disebutfile HTML. Format penyimpanany//e HTML adalahfile teks biasa.

Dengan demikian, file HTML sebenamya dapat dibuat hanya dengan teks editor

sederhana, seperti: Notepad pada Windows atau Edit pada DOS. Namun untuk

menghasilkan file HTML yang lebih kompleks, telah tersedia aplikasi-aplikasi

antara lain: Microsoft FrontPage, Macromedia DreamWeaver, dan masih banyak

lagi.
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2.1.4 Arsitektur Aplikasi Web

Pada tingkat yang paling rendah, web bekerja pada arsitektur client server,

yang berarti antara keduanya baik sentral server dan aplikasi client bertanggung

jawab pada sejumlah proses. Berbeda dengan program lain yang berjalan tanpa

bantuan server.

Web Server
(ApacheJIS, PWS, dll)

Web Browser

(Internet Explorer, Netscap, dll)

Relational Database
(MySQL,MSSQL,Oracle, dll)

Middleware
(PHP,ASP,ColdFusion, dll)

Gambar 2.2 Arsitektur Aplikasi Web

Berikut ini adalah beberapa penjelasan dari gambar 2.2 arsitektur aplikasi

web diatas:

a. Client

Aplikasi client tunggal yang dapat dikembangkan melalui MySQL adan

PHP adalah aplikasi web browser dan bahasa utama dari web browser

adalah HTML yang menyediakan sekumpulan teks yang menjelaskan

bagaimana teks ditampilkan.
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b. Server

Kebanyakan dari seluruh pekerjaan aplikasi web terletak di server,

^plikasiJsrsebut disebut sebagai web server yang akan bertanggung jawab
untuk berkomunikasi dengan browser yang ada pada client.

c. Sistem Operasi

Web server, bahasa pemrograman, database server harus bekerja dengan

sistem operasi. Banyak sekali sistem operasi yang populer saat ini, seperti

Windows, Linux, Macintosh, dan masih banyak lagi lainnya.

d. Web Server

Hampir semua pekerjaan dari aplikasi web berada di server. Aplikasi web

server tersebut bisa berupa Apache, IIS, PWS dan lainnya.

e. Middleware

PHP termasuk dalam class bahasa middleware. Bahasa ini bekerja pada

web server sebagai interpreter permintaan dari client, memproses

permintaan, menghubungkan sengan program-program lain di server

untuk memenuhi permintaan, dan kemudian dikirimkan kembali ke

browser client,

f Relational Database

Relational Database Management System (RDBMS) menyediakan cara

yang terbaik untuk menyimpan dan mengakses suatu informasi yang

komplek. Beberapa RDBMS komersial yang populer antara lain: Oracle,

MySQL, MSSQL, dan lainnya.

2.2 PHP

PHP diciptakan oleh Rasmus Lerdorf, seorang programmer C yang

handal. Semula PHP hanya digunakan untuk mencatat jumlah pengunjung pada

homepagenya. Rasmus adalah seorang pendukung Open Source, karena itulah ia
mengeluarkan Personal Home Page tool versi 1.0 secara gratis. Setelah
mempelajari YACC dan GNU Bison, Rasmus menambahkan kemampuan PHP 1.0

dan menerbitkan 2.0.
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PHP 2.0 mampu berhubungan dengan database dan dapat diitegrasikan

dengan HTML. Pada tahun 1996, PHP telah banyak digunakan oleh banyak

website didunia. Adapun versi terbaru dari PHP sekarang sedang dirilis di-

website-nya www.php.net adalah versi 5.0. Dan berdasarkan hasil survey dari

Netcraft ("http://www.netcrarl.com) PHP adalah salah satu bahasa server-side yang

paling popular. [KAD02]

2.3 MySQL

MySQL adalah Relational Database Management sistem (RDBMS) yang

didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GPL (General Public License).

Dimana setiap orang bebas untuk menggunakan MySQL, namun tidak boleh

dijadikan produk turunan yang bersifat closed source atau komersial.

MySQL sebenarnya merupakan turunan salah satu konsep utama dalam

database sejak lama, yaitu SQL (Structured Query Language). MySQL sendiri

dikembangkan sekitar tahun 1994 oleh sebuah perusahaan pengembang software

dan konsultan database bernama MySQL AB yang bertempat di Swedia.

Saat ini MySQL adalah salah satu dari sekian banyak sistem database

yang telah terpasang pada lebih dari 3 juta komputer. Berbagai aplikasi. baik itu

yang berbasis web ataupun non-web mengandalkan MySQL sebagai tulang

punggungnya. Banyak sekali keistimewaan yang dimiliki MySQL disamping Free

Cost dan Open Source, diantaranya:

1. Portability. MySQL dapat berjalan pada berbagai platform OS seperti:

Linux, Windows, FreeBSD, Mac OS dan masih banyak lagi.

2. Multiuser. MySQL dapat digunakan oleh beberapa user dalam satu

waktu yang bersamaan.

3. Performance Tuning. MySQL memiliki kecepatan yang menakjubkan

dalam menangani querysederhana.

4. Column Types, Command dan Function. MySQL memiliki tipe kolom

yang kompleks. Disamping itu juga memiliki operator dan fungsi

secara penuh yang mendukung perintah SELECT dan WHERE dalam

query.
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5. Security. MySQL memiliki beberapa lapisan sekuritas seperti level

nama host, dan izin akses user dengan sistem perizinan yang

menggunakanpasswordterenkripsi.

6. Interface. MySQL memiliki interface (antar muka) terhadap aplikasi

dan bahasa pemrograman menggunakan fungsi API (Apllication

Programming Interface).

Masih banyak lagi keistimewaan yang belum disebutkan dalam tulisan ini.

Untuk mendapatkan MySQL berikut fitur-fiturnya dapat d\-download dari

website-nyadi http://mysql.com. [PRA03]

2.4 Basis Data

Pemanfaatan komputer dalam sebuah organisasi / perusahaan hampir

memanfatkan atau berhubungan dengan basis data. Bentuk-bentuk organisasi atau

perusahaan yang memanfaatkan basis data diantaranya: perbankan, asuransi,

rurriah sakit, produsen barang, industri, manufaktur, pendidikan, telekomunikasi,

dari Iain-lain.

Basis data terdiri dari 2 kata, yaitu basis dan data. Basis kurang lebih

diartikan sebagai markas atau gudang, tempat bersarang/berkumpul. Sedangkan

data adaiah representasi fakta dunia nyata yang mewakili suatu objek seperti
manusia (pegawai, siswa, pembeli, pelanggan). barang. hewan, peristiwa. konsep,

keadaan, dan sebagainya, yang direkam dalam bentuk angka. huruf, simbol, teks,

Hgambar, bunyi, atau kombinasinya[FAT99].

Basis data sendiri dapat didefinisikan dalam sejumlah sudut pandang,

seperti:

1. kirripUhatl kelompok data (arsip) yang saling berhubungan yang

diorganisasi sedemikian rupa agar kelak dapat dimanfaatkan kembali

dengan cepat dan mudah.

2. Kumpulan data yang saling berhubungan yang disimpan secara

bersama sedemikian rupa dan tanpa pengulangan (redundansi) yang

tidak perlu, untuk memenuhi berbagaikebutuhan.
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3. Kumpulan file atau tabel atau arsip yang saling berhubungan yang

disimpan dalam media penyimpanan elektronis.

2.4.1 Diagram Konteks

Diagram konteks menempatkan sistem dalam konteks lingkungan,

diagram terdiri dari satu simbol proses yang menggambarkan sebuah sistem.

Diagram konteks menunjukkan data mengalir dari ke terminator. Diagram konteks

menyoroti karakteristik penting sistem, yaitu:

a. Terminator merupakan kelompok pemakai, organisasi atau sistem

lain dimana kita melakukan komunikasi.

b. Data masuk merupakan data yang diterima sistem dari lingkungan dan

harus diproses dengan cara tertentu.

c. Data keluar merupakan data yang dihasilkan sistem dan diberikan

keluar.

d. Penyimpanan data (data store) yang digunakan secara bersama antara

sistem dengan terminator, hal ini berarti pembuatan data store dalam

diagram konteks dibenarkan dengan syarat simbol tersebut merupakan

bagian di luar sistem.

2.4.2 Diagram Arus Data

Diagram arus data (dataflow diagram) atau DFD adalah suatu gambaran

dari suatu sistem yang menggunakan sejumlah bentuk-bentuk simbol untuk

menggambarkan bagaimana datamengaliri suatu proses yangsaling berkaitan.

Data flow diagram merupakan alat yang digunakan pada metodologi

pengembangan sistem yang terstruktur (structured analysis and design), dapat

menggambarkan arus data di dalam sistem dengan terstruktur dan jelas serta

merupakan dokumentasi dari sistem yang baik.

2.4.2.1 Proses (Process)

Proses adalah kegiatan atau kerja yang dilakukan oleh setiap orang, mesin

atau komputer dari hasil suatu arus data yang masuk ke dalam proses. Suatu
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proses terjadi karena adanya arus data yang masuk dan hasil dari proses

merupakan arus data yang mengalir. Suatu proses dapat ditunjukkan dengan
simbol lingkaranatau empat persegi panjang.

Gambar 2.3 Proses

«#s|2iS82*s*,
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METODOLOGI

3.1 Metode Analisis

Metode analisis digunakan untuk melakukan analisis pengembangan suatu
sistem. Metode yang dipakai adalah metode analisis terstruktur dengan membuat
diagram arus data (Data Flow Diagram) untuk menggambarkan arus data input,
proses, dan output.

Diagram arus data digunakan untuk menunjukkan hubungan antara data pada
sistem dan proses pada sistem. Metode ini menghasilkan sistem yang lebih terstruktur
karena memberikan gambaran secara terperinci mengenai komponen-komponen yang
digunakan oleh sistem sehingga akan memberikan pandangan dari sudut yang
berbeda terhadap sistem.

3.2 Hasil Analisis

Hasil analisis yang diperoleh dari Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web ini

terdiri atas 3tahap yaitu masukan data (input), proses dan keluaran data (output)

3.2.1 Masukan Data (input)

Masukan data (input) adalah data yang terdapat di dalam sistem, yang akan
digunakan untuk proses selanjutnya. Masukan data (input) sistem terdiri dari:

1. Data lukisan. Input-nya: ID lukisan, judul, nama pelukis, gambar
lukisan, ukuran, bahan dan tahun pembuatan.

2. Data Pelukis. Input-nya: ID pelukis, nama pelukis, foto, tempat lahir,
tanggal lahir, alamat dan pendidikan.

3. Data riwayat pameran. Input-nya: nama pelukis, pameran, tempat
pameran dan tahun pameran.
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4. Data riwayat penghargaan. Input-nya: nama pelukis, penghargaan,
tahun, tempat dan lembaga yang mengeluarkan penghargaan.

5. Data buku tamu. Input-nya: nama tamu, alamat, e-mail dan pesan.
6. Data hubungi kami. Input-nya: nama tamu, alamat, e-mail dan pesan.
7. Data Komentator. Input-nya: nama komentator, alamat asal dan

lembaga tempat komentator bernaung.
3.2.2 Proses

Proses menggambarkan bagaimana data diolah dari input (masukan) sampai
menjadi output (keluaran). Proses yang terjadi ada 3:

1. Simpan., adalah proses menyimpan masukan data dari input ke dalam
database.

2. Edit, adalah proses mengganti/mengubah data dari database.

3. Hapus, adalah proses menghapus data di dalam database.

3.2.3 Keluaran Data (Output)

Keluaran yang dihasilkan berupa informasi yang akan ditampilkan melalui
web browser, antara lain:

1. Informasi lukisan. Berisi data-data lukisan, yaitu: ID lukisan, judul
lukisan, nama pelukisnya, bahan, ukuran dan tahun pembuatan.

2. Informasi pelukis. Berisi riwayat hidup pelukis, berupa: ID pelukis,
nama pelukis, foto, tempat lahir, tanggal lahir, alamat, pendidikan,
riwayat pameran, riwayat penghargaan dan karya lukisnya yang
dipasarkan lewat website ini.

3. Informasi website. Berisi garis besar penjelasan tentang website ini.
4. Informasi buku tamu. Berisi informasi jumlah pengunjung dan

komentarnya.
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3.3 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)

Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web ini memerlukan beberipa kriteria

perangkat lunak yang akan digunakan agar sistem berjalan dengan baik, antara lain

adalah:

1. Sistem operasi berbasis Windows 9x/ME/2000/XP

2. XAMPP

3. Macromedia Dreamweaver MX 2004

4. Adobe Photoshop 7.0

3.4 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)

Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web ini juga membutuhkan perangkat keras

sebagai berikut:

1. Personal Computer (PC) dengan processor 1.10 GHz

2. Server Database menggunakan RAM 256 MB

3. Keyboard

4. Mouse

5. Printer

6. Monitor SVGA atau yang lebih baik

Kebutuhan perangkat keras diatas adalah kebutuhan minimal yang harus

dipenuhi agar aplikasi dapat lebih optimal.

3.5 Kebutuhan Antarmuka

Kebutuhan antarmuka (interface) yang dibuat berdasarkan kepada keinginan

pemakai (user) berdasarkan atas hasil wawancara dengan pihak-pihak yang terkait

dengan Aplikasi Galeri Lukisan Serbasis Web. Antarmuka yang diinginkan adalah

antarmukayang bersifat userfriendly artinya user atau penggunadapat menggunakan

perangkat lunaktersebut senyaman mungkin, memperkecil kesalahan baik input data,

proses maupun output yang dihasilkan.



21

Antarmuka yang akan dirancang terdiri dari 2 bagian yaitu bagian admin dan
bagian public user. Bagian admin tidak dapat dilihat oleh public user, sebab pada
bagian ini terjadi proses pengaturan data. Sedangkan pada bagian public user terdapat
beberapa menu antara lain:

1. Home atau index atau disebut juga halaman selamat datang, merupakan

halaman utama dari website.

2. Select language, pada menu ini user bisa memilih bahasa pengantar

website, yaitu bahasa Indonesia atau bahasa Inggris. Dipilihnya bahasa
Indonesia karena website ini dibuat oleh orang Indonesia dan memajang

karya seni dari seniman Indonesia. Sedang pilihan keduanya bahasa
Inggris karena website ini ditujukan untuk pasar Eropa pada khususnya
dan dunia pada umumnya. Sebagaimana kita tahu bahwa bahasa Inggris
telah diakui sebagai bahasa resmi dunia yang kebanyakan orang dari tiap

negara yang berbeda dapat memahaminya.

3. Painting I lukisan, halaman yang berisi karya lukis yang dipasarkan di
website ini. Karya yang dipajang disertai data-data lukisan tersebut seperti

judul, pelukisnya, ukuran, bahan, tahun pembuatan.

4. Painter biography I biografi pelukis, halaman ini berisi tentang profil
para pelukis yang karyanya dipasarkan lewat website ini, seperti riwayat
pameran, riwayat penghargaan dan karya lukisnya. Halaman ini dianggap
penting karena walaupun seniman yang karyanya dipajang di website rata-
rata adalah seniman kelas dunia, tapi tetap ada kemungkinan user I calon

pembeli mungkin ada yang belum mengenai seniman tersebut. Padahal
kebanyakan karya seni harganya tergantung dari nama seniman

pembuatnya.

5. Guest Book I buku tamu. Merupakan halaman buku tamu seperti pada

galeri seni konvensional, dimana berisi data user seperti nama, alamat,

email dan pesan.

6. About Us Itentang kami, berisi sekilas penjelasan tentang website ini.
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7. Contact us Ihubungi kami merupakan fasilitas yang dapat digunakan oleh
user untuk menghubungi pihak pengelola website apabila mereka tertarik

untuk memiliki karya yang dipajang.

3.6 Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunakan dalam mengembangkan Aplikasi Galeri
Lukisan Berbasis Web ini yaitu dengan cara memperoleh data, kemudian dianalisis.
Pada tahap berikutnya adalah perancangan dengan metode terstruktur, yaitu Data
Flow Diagram (DFD).

3.7 Hasil Perancangan

Perancangan sistem Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web ini terdiri atas dua

bagian yaitu:

1. Basis Data, yaitu bagian yang digunakan untuk menyimpan masukan data dari
sistem sehingga dapat digunakan kembali untuk proses dan data hasil proses

sistem.

2. Perangkat lunak yang memproses data untuk menghasilkan suatu informasi.

3.7.1 Diagram Context Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web
Perancangan sistem dengan Diagram context atau sering disebut juga DFD

level 0 ini menggambarkan proses aliran data dalam sistem secara umum. Diagram
konteks ini menggambarkan hubungan data-data yang masuk ke sistem beserta

sumber dan outputyang dihasilkan sistem.
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Aliran data pada sistem Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web ini dapat

dilihat pada gambar 3.1.

Pengelola
Buku Tamu

Pemesanan Lukisan

Login
Data Pelukis

Data Lukisan

Data Komentar Lukisan

Data Admin

Data Lukisan

Data Pelukis
Data Komentar Lukisan

Buku Tamu

Pemesanan Lukisan

Pengunjung

Gambar 3.1 Diagram Context Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web

Dari gambar 3.1 diatas menunjukkan aliran data sistem Aplikasi Galeri
Lukisan Berbasis Web yang digambarkan secara umum. Terdapat dua entitas yang

terlibat dalam sistem, yaitu:

1. Pengelola, entitas yang bertugas sebagai administrator sistem yang akan
mengatur sistem dalam hal mengolah data lukisan, data pelukis, data
komentar lukisan dari komentator / pengamat seni dan mengedit pesan di

buku tamu yangdapat ditampilkan di website.

2. Pengunjung, adalah entitas yang hanya dapat mengisi data pengunjung di
buku tamu, mengirim email dan memesan karya lukis.
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3.7.2 Data Flow Diagram (DFD) Level 1

DFD level 1 merupakan aliran data sistem yang diturunkan dari aliran data

diagram context atau DFD level 0. Sehingga dalam DFD level 1 ini merupakan
penggambaran atau penjabaran subproses-subproses yang terjadi di dalam DFD level
0. Gambar DFD level 1 Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web dapat dilihat pada

gambar 3.2 berikut:



Gambar

Judul
Tahun Pembuatan

Pelukis

Ukuran

Bahan

ID Pelukis

Nama Pelukis

Photo

Keterangan

Nama Komentator

Lembaga
Negara
Komentar

Nama Pelukis

Pameran

Tahun

Tempat
Keterangan

25

Pengelola

Text Buku Tamu

Gambar3.2 DFD level 1Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web
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3.7.3 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Data Pelukis

DFD level 2 merupakan merupakan aliran data sistem yang diturunkan dari

aliran data level 1. Pada level ini merupakan penjabaran dari subproses yang terjadi

pada level 1.

Berikut adalah DFD level 2 Data Pelukis seperti yang tampak pad gambar 3.3:

ID Pelukis

Nama

Photo

Pendidikan

Tpt tgl Lahir
Alamat

Keterangan

Pelukis

—X—

ID Pelukis

Mama

Photo

Pendidikan

Tpt tgl Lahir
Alamat

Keterangan

Pengelola

ID Pelukis

Nama

Photo

Pendidikan

Tpt tgl Lahir
Alamat

Keterangan
ID Pelukis

^Hapus dataj^

-•{Tampil data Pengunjung

Gambar 3.3 DFD level 2 Data Pelukis



3.7.4 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Data Lukisan

Seperti halnya DFD level 2 data pelukis, DFD level 2 data lukisan juga

merupakan penjabaran dari subproses yang terjadi DFD level 1.

DFD level 2 data lukisan dapat dilihat pada gambar 3.4 berikut:
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Pelukis

ID Pelukis

Nama Pelukis

ID Lukisan

ID Pelukis

Gambar

Judul

Tahun

Ukuran

Bahan

Pengelola

Lukisan

ID Lukisan

Gambar

Judul

Tahun

Ukuran

Bahan

Nama Pelukis

ID Pelukis

Hapus data W
V I

Gambar 3.4 DFD level 2 Data Lukisan

ID Lukisan

ID Pelukis

Gsmbar

Judul

Tahun

Ukuran

Bahan

ID Lukisan
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3.7.5 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Riwayat Pameran

DFD level 2 riwayat pameran jugaditurunkan dari DFDlevel 1.

Gambar 3.5 dibawah ini memperiihatkan DFD level 2 riwayat pameran.

Pelukis

Penghargaan

Pameran

Tahun

Tempat
Keterangan

Nama Pelukis

ID Pelukis

Nama Pelukis

ID Pelukis

•JTampil data

ID Pameran

ID Pelukis

Tahun

Tempat
Keterangan

Pengelola

ID Pameran

ID Pelukis

Tahun

Tempat
Keterangan

ID Pameran

Pengunjung

Gambar 3.5 DFD level 2 Riwayat Pameran
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3.7.6 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Riwayat Penghargaan

DFD level 2 riwayat penghargaan menggambarkan turunan arus data dari

DFD level 1.

DFD level 2 riwayat pameran dapat dilihat pada gambar 3.6 di bawah ini:

Pelukis

Penghargaan

Penghargaan
Tahun

Lembaga
Tempat
Keterangan

Nama Pelukis

ID Pelukis

Nama Pelukis

ID Penghargaan
ID Pelukis

Tahun

Pengelola

ID Pelukis

Lembaga
Tempat
Keterangan

/ Tambah
1 data

>[ Edit data

ID Penghargaan
ID Pelukis

Tahun

\ Lembaga
U Tempat
/ Keterangan

ID Penghargaan

!Hapus data w

Pengunjung

Gambar 3.6 DFD level 2 Riwayat Penghargaan



3.7.7 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Buku Tamu

Seperti halnya DFD level 2 yang lain, DFD level 2 buku tamu juga

merupakan penurunan dari arus data dari DFD level 1.

DFD level 2 buku tamu dapat dilihat pada gambar 3.7 di bawah ini:

Buku Tamu

ID Buku tamu

Nama Pengunjung
Email

Text Pesan

ID Buku tamu

Text Pesan

Pengelola

ID Pemesanan

ID Buku tamu

Nama Pengunjung
Email

Text Pesan

Pengunjung

Gambar 3.7 DFD level 2 Buku Tamu

30
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3.7.8 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Komentar

DFD level 2 data komentar juga diturunkan dari DFD level 1.

Di bawah ini adalah DFD level 2 komentar seperti teriihat pada gambar 3.8.

ID Komentator

Nama Komentator

Komentator

Nama Komentator

Lukisan

Komentar

ID Komentar

ID Lukisan

ID Komentator

Komentar

Judul Lukisan

ID Lukisan

Judul Lukisan

ID Lukisan

Judul Lukisan

ID Komentator

Nama Komentator

Pengelola

ID Komentar L
ID Lukisan

ID Komentator

Komentar

data U

ID Komentar

ID Lukisan

ID Komentator

Komentar

ID Komentar

Pengunjung

Gambar 3.8 DFD level 2 Data Komentar
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3.7.9 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Data Komentator

DFD level 2 data komentator juga diturunkan dari DFD '.evel 1.

Di bawah ini adalah DFD level 2 data komentator seperti teriihat pada gambar

3.9.

Nama Komentator

Lembaga
Negara
Keterangan

Pelukis

ID Komentator

Nama

Nama Komentator

Lembaga
Negara
Keterangan

Pengelola

WTampil data

ID Komentator

Nama

Nama Komentator

Lembaga
Negara
Keterangan i

ID Komentator

• Pengunjung

Gambar 3.9 DFD level 2 Data Komentator
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3.7.10 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Contact UsI Data Pemesanan

DFD level 2 datapemesanan juga diturunkan drri DFD level 1.

Di bawah ini adalah DFD level 2 data pemesanan seperti teriihat pada gambar

3.10.

Pemesanan

ID Pemesanan

Nama Pemesan

Alamat

Telp
Email

Text Pemesanan

ID Pemesanan

ID Pemesanan

Nama Pemesan

Alamat

Telp
Email

Text Pemesanan

Pengunjung

Gambar 3.10 DFD level 2 Contact Us I Data Pemesanan
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3.8 Basis Data

Basis data (database) merupakan komponen yang paling penting dalam

sistem informasi karena berfungsi sebagai basis penyedia informasi bagi pemakainya.

Perancangan stmktur database tidak lepas dari perancangan masukan (input) dan

keluaran (output) karena eleman-elemen data di suatu file database harus dapat

digunakan untuk pembuatan suatu output, demikian juga dengan input yang akan

direkamkan di database, file-file database harus mempunyai elemen-elemen untuk

menampung input yang dimasukkan.

Data dalam database Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web dirancang sesuai

dengan kebutuhan sistem dan ruang lingkup batasan masalah. Menggunakan MySQL

sebagai database-nya, dengan antar muka phpMyAdmin.

Berikut adalah tabel-tabel beserta atributnya yang digunakan dalam Aplikasi

Galeri Lukisan Berbasis Web:

1. Tabel dadmin

Tabel dadmin berisi data admin sebagai administrator sistem Aplikasi Galeri

Lukisan Berbasis Web. Struktur tabel dadmin dapat dilihat pada tabel 3.1 di bawah

ini.

Tabel 3.1 Tabel d admin

No. Nama Field Tipe Lebar field Keterangan

1 ID smallint 1 Primary key, not null, auto increment

2 user varchar 15 Not null

3 password varchar 15 Not null



2. Tabel djukisan

Tabel djukisan berfungsi untuk menyimpan data-data lukisan dalam website

yang bisa ditambah, di-edite atau dihapus. Struktur tabel djukisan dapat dilihat pada

tabel 3.2 di bawah ini.

Tabel 3.2 Tabel d lukisan

No. Nama field Tipe Lebar field Keterangan

1 idjukisan varchar 24 Primary key, not null

2 judul varchar 100 Not null

3 id_pelukis varchar 60 Foreign key, not null

4 gambar varchar 100 Not null

5 ukuran varchar 30 Null

6 bahan varchar 100 Null

7 tahun int 4 Null

3. Tabel d_pameran

Tabel d_pameran adalah tabel yang menyimpan informasi-informasi pameran

yang pernah diikuti atau diadakan oleh pelukis yang karyanya dipajang di website ini.
Struktur tabel d_pameran dapat dilihat pada tabel 3.3 di bawah ini.

Tabel 3.3 Tabel d_pameran

No. Nama Field Tipe Lebar field Keterangan

1 id_pameran int 11 Primary key, not null, auto increment

2 id_pelukis varchar 60 Forein key, not null

3 pameran varchar 625 Not null

4 tempat varchar 625 Not null

5 tahun int 4 Not null
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4. Tabel mdpelukis

Tabel mdjelukis adalah tabel yang menyimpan data-data pelukis yang karyanya
dipajang di website ini. Struktur tabel md_pelukis dapat dilihat pada tabel 3.4 di
bawah ini.

Tabel 3.4 Tabel mdpelukis

No. Nama field Tipe Lebar field Keterangan

id_pelukis varchar 60 Primary key, not null

nm_pelukis varchar 225 Not null

photo varchar 100 Not null

tptjahir varchar 30 Not null

tgljahir date Not null

alamat text Not null

pendidikan varchar 625 Null

keterangan text Null

5. Tabel d_penghargaan

Tabel d_penghargaan berisi informasi penghargaan-penghargaan yang pernah
diterima oleh para pelukis yang karyanya dipajang di website ini.. Berikut adalah
struktur tabel d_penghargaan dapat dilihat pada tabel 3.5 di bawah ini.

Tabel 3.5 Tabel d_penghargaan

No. Nama field Tipe Lebar field Keterangan

id_penghargaan smallint Primary key, not null, auto increment

id_pelukis varchar 60 Forein key, not null

nama_penghargaan varchar 100 Not null

tahun int Not null

tempat varchar 100 Not null

lembaga varchar 100 Not null

keterangan text Null
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6. Tabel d tamu

Tabel dtamu berisi data-data tamu yang login ke website ini. Struktur tabel

d tamu dapat dilihat pada tabel 3.6 di bawah ini.

Tabel 3.6 Tabel d tamu

No. Nama field Tipe Lebar field Keterangan

1 id_tamu int 11 primary key, not null, auto increment

2 namajamu varchar 100 Not null

3 alamat varchar 625 Null

4 email varchar 100 Not null

5 pesan text Not null

7. Tabel d_pemesanan

Tabel d_pemesanan berisi data-data pesanan lukisan dari pengunjung yang login

ke website ini. Struktur tabel d_pemesanan dapat dilihat pada tabel 3.7 di bawah ini.

Tabel 3.7 Tabel d_pemesanan

No. Nama Field Tipe Lebar field Keterangan

1 id_pesanan int 11 primary key, not null, auto increment

2 nama_pemesan varchar 100 Not null

3 alamat varchar 625 Null

4 telp varchar 30 Null

5 email varchar 100 NotnuH

6 pesan text Not null
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8. Tabel dkomentator

Tabel dkomentator adalah tabel yang menyimpan data-data komentator yang

memberikan komentar terhadap karya lukis yang dipajang di website ini. Struktur

tabel dkomentator dapat dilihat pada tabel 3.8 di bawah ini.

Tabel 3.8 Tabel d komentator

No. Nama Field Tipe Lebar Field Keterangan

1 id_komentator smallint 6 primary key, not null, auto increment

2 nama varchar 100 Null

3 alamat_asal text Null

4 lembaga varchar 100 Null

5 keterangan text Null

9. Tabel d komentar

Tabel djcomentar adalah tabel yang menyimpan komentar yang diberikan oleh

komentator terhadap karya lukis yang dipajang di website ini. Struktur tabel

djcomentar dapat dilihat pada tabel 3.9 di bawah ini.

Tabel 3.9 Tabel d komentar

No. Nama field Tipe Lebar ReW Keterangan

1 id_komentar int ii Primary key, not null, auto increment

2 idjukisan varchar 24 Not null

3 id_komentator smallint 6 Not null

4 komentar text Not null

3.9 Relasi Antar Tabel

Basis data (database) merupakan kumpulan data yang saling berhubungan

satu dengan yang lainnya. Data tersebut disimpan dalam sebuah file atau tabel yang

memiliki keterangan tertentu, dan apabila direlasikan akan menghasilkan informasi

yang kompleks. Hubungan antar table ini direlasikan dengan kunci relasi (relational

key) yang merupakan kunci utama dari masing-masingy?/e atau tabel. Dengan adanya



tabel relasi dapat mcmpcrmudah dalam pemeliharaan ,+;„:^r>„: A,.±r

yang sama, sehingga informasi yang diperoleh lebih akurat.

Hubungan antar tabel yang satu dengan yang lain untuk relasi tabel pada

Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis dapat dilihat pada gambar 3.11 berikut:

d_komentator

fc id_komentator*
nama

alamat_asal
lembaga
keterangan

w

d lukisan

idjukisan*
judul
id_pelukis*
gambar
ukuran

bahan

tahun
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d komentar

id_komentar*
idjukisan"
id_komentator**
komentar

d admin

id*

user

password

md_pelukis

id_pelukis*
nm_pelukis
photo
tptjahir
tgljahir
alamat

pendidikan
keterangan

d tamu

id_tarnu*
nama_tamu
alamat

email

pesan

-»

d_pameran

id_pameran"
id_pelukis**
pameran

tempat
tahun

d_penghargaan

kJ_penghargaan*
id_pelukis**
nama_penghargaan
tahun

tempat
lembaga
keterangan

Gambar 3.11 Relasi Antar Tabel Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web

Keterangan:

•>•

= Primary Key

- Forein Key

One to manv
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3.10 Rancangan Antarmuka Masukan Sistem

Rancangan antarmuka sistem dalam Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web

ini di bagi menjadi dua yaitu, rancangan antarmuka untuk administrator dan

rancangan antarmuka untuk pengguna umum (User).

3.10.1 Rancangan Antar Muka Pengguna (User)

Website ini ditujukan untuk pasar global khususnya Eropa, maka tampilan

website akan ditampilkan dalam dua pilihan bahasa, yaitu bahasa Indonesia dan

bahasa Inggris. Dalam kedua pilihan bahasa ini menunya sama, terdiri dari : halaman

utama / index, pilihan bahasa, halaman Painting / Lukisan, halaman Painter

Biography / Biografi Pelukis, Guest Book / Buku Tamu, Contact Us / Hubungi Kami,

About Us / Tentang Kami. Rancangan antarmuka dapat dilihat pada gambar-gambar
di bawah ini:
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3.10.1.1 Rancangan Antarmuka Halaman Utama

Halaman utama atau index atau disebut juga halaman selamat datang adalah

halaman yang akan tampil pertama kali ketika user membuka wibsite ini. Pada

halaman utama ini, user dapat memilih tampilan website dengan pengantar bahasa

Indonesia atau bahasa Inggris sebelum masuk kepada menu-menu yang ada. Halaman

utama sendiri tampil dalam bahasa Indonesia dan bahasa Inggris.

Rancangan halaman utama dalam bahasa Indonesia dapat dilihat pada

gambar 3.12 berikut:

LOGO

BIOGRAFI 1 I BOKO I I HUBUNGI j f TENTANG j i ENGUSH I I INDONESIA~|
PELUKIS TAMU KAMI KAMI I | 1 1 I 1

LATAR

Gambar 3.12 Rancangan Antarmuka Halaman UtamaBahasa Indonesia
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Rancangan halaman utama dalam bahasa Inggris dapat dilihat pada gambar

3.13 berikut:

T LOGO~
PAINTER IPGUEST H I CONTACT 1[aboutUS I | ENGLISH

I HOME PAINTING B|0GRAPHY BOOK I US- INDONESIA

BACKGROUND

Gambar 3.13 Rancangan Antarmuka HalamanUtama Bahasa Inggris

3.10.1.2 Rancangan Antarmuka Halaman Painting/Lukisan

Pada menu halaman Painting / Lukisan ini nantinya user akandapatmelihat

seluruh katalog lukisan. Agar tampilan lebih enak untuk dilihat, maka setiap halaman

hanya menampilkan 10 lukisan. Untuk melihat lukisan-lukisan lainnya user tinggal

meng-Jt/z& tombol nomor halaman yang ingin dilihat atau meng-klik tombol next atau

previos dalam menu pengantar bahasa Inggris dan tombol sebelumnya atau

selanjutnya dalam pengantar bahasa Indonesia. Lukisan itu sendiri akan disertai data-

data seperti kode lukisan, judul lukisan, nama pelukis, ukuran, bahan dan tahun

pembuatan. Juga diberikan fasilitas tombol Detail atau Detil untuk setiap lukisan,
yaitu jika user ingin melihat lukisan tersebut dalam versi satu halaman penuh.

Rancangan halaman Lukisan dapat dilihat pada gambar 3.14 berikut:



LOGO

HOME

FOTO

LUKISAN

Detil

Detil

FOTO

LUKISAN

Detil

FOTO

LUKISAN

Detil

BIOGKAH

PELUKIS
BUKU TAMU

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

ID Lukisan

Judul Lukisan

FOTO Nama Pelukis

LUKISAN Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

Detil

HUBUNGI

KAMI
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TENTANG

KAMI
ENGLISH INDONESIA

FOTO

LUKISAN

Detil

FOTO

LUKISAN

Detil

FOTO

LUKISAN

Detil

FOTO

LUKISAN

Detil

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

ID Lukisan

Judul Lukisan

FOTO Nama Pelukis

LUKISAN Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

Detil

Gambar 3.14 Rancangan Antarmuka Halaman Lukisan
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Rancangan halaman Painting dapat dilihat pada gambar 3.15 berikut:

LOGO

HOME
PAINTER

BIOGRAPHY

GUEST

BOOK

CONTACT

US
ABOUT US ENGLISH INDONESIA

FOTO

LUKISAN

Detail

FOTO

LUKISAN

Detail

FOTO

LUKISAN

Detail

FOTO
LUKISAN

Detail

FOTO

LUKISAN

Detail

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

FOTO

LUKISAN

Detail

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

FOTO

LUKISAN

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

Detail

FOTO

LUKISAN

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

Detail

FOTO

LUKISAN

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

Detail

FOTO

LUKISAN

ID Lukisan

Judul Lukisan

Nama Pelukis

Ukuran

Bahan

Tahun Pembuatan

Detail

Gambar 3.15 Rancangan Antarmuka Halaman Painting
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3.10.1.3 Rancangan Antarmuka Halaman Painter Biography I Biografi Pelukis

Halaman ini berisi curiculum vitae dari para seniman yang karyanya

dipajang di website ini. Antara lain berisi nama, tempat dan tanggal lahir, lukisan

yang dimiliki, pameran yang pernah diikuti dan penghargaan yang sudah diraih.

Dimasukannya hal ini sebagai salah satu menu utama karena dirasa penting

dampaknya bagi pemasaran karya lukis seniman tersebut. Walau seniman yang

karyanya dipajang di website ini adalah para seniman yang telah memiliki nama besar

tingkat dunia, tapi tetap ada kemungkinan ada beberapa orang (baik user secara

umum ataupun penikmat seni pada khususnya) yang tidak mengenai mereka. Dengan

adanya menu ini maka user dapat menimbang kualitas mereka sehingga dapat

meningkatkan pemasaran dan harga jual.
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Berikut adalah rancangan halaman Biografi Pelukis seperti teriihat pada

gambar 3.16.

LOGO

HOME LUKISAN
BIOGRAFI

PELUKIS
BUKU TAMU

| HUBUNGT] rTENTANG"
1 KAMI I I KAMI

FOTO

PELUKIS

Painting
Exhibition

Achievement Award

ID

Tempat,
Tanggal Lahir

ID

Tempat
Tanggal Lahir

INDONESIA

Painting
Exhibition

Achievement Award

Gambar 3.16 Rancangan Antarmuka Halaman Biografi Pelukis
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Berikut adalah rancangan halaman Painter Biography seperti teriihat pada

gambar 3 17.

LOGO

I HOME PAINTING
PAINTER

BIOGRAPHY

GUEST' I [CONTACT
BOOK

FOTO

PELUKIS

US

Painting
Exhibition

Achievement Award

FOTO

PELUKIS

Painting
Exhibition

Achievement Award

ABOUT US

ID

Tempat,
Tanggal Lahir

ID

Tempat.

Tanggal Lahir

ENGLISH INDONESIA

Gambar 3.17 Rancangan Antarmuka Halaman Painter Biography
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3.10.1.4 Rancangan Antarmuka Halaman Guest Book I Buku Tamu

Pada menu ini user diminta untuk mengisi data-data seperti nama, e-mail,

pesan, dan lain-lain. Menu ini berguna untuk melihat seberapa besar pengunjung

website ini. Selain itu pengelola website mendapat masukan dari para pengunjung

yang dapat digunakan untuk kemajuan website ini.

Rancangan halaman Buku Tamu dapat dilihat pada gambar 3.18 berikut:

LOGO

HOME LUKISAN
BIOGRAFI

PELUKIS
BUKU TAMU

HUBUNGI 1
KAMI 1

TENTANG
KAMI

Nama

Terimakasih anda bersedia mengisi halaman ini.
Anda juga bisa memberi komentar, pesan atau saran.

ENGLISH INDONESIA

Alamat

! j

',
;

Email
.

Pesan / kesan i

OK

Gambar 3.18 Rancangan Antarmuka Halaman Buku Tamu
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Rancangan halaman Guest Book dapat dilihat pada gambar 3.19 berikut:

LOGO

HOME PAINTING
PAINTER

BIOGRAPHY

Name

Address

Email

Message / impression

OK

GUEST

BOOK

CONTACT

US
ABOUT US

Kata Pengantar

ENGLISH

Gambar 3.19 Rancangan Antarmuka Halaman Guest Book

INDONESIA
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LOGO

| HOME i j LUKISAN i ! Br!"U^' ! i 8UKU TAMU I TENTANG I
1 PELUKIS ; l j I KAMI l | KAMI |

Jika anda tertarik untuk memiliki lukisan yang ada di situs ini
anda dapat menghubungi kami lewat halaman ini

Nama

Alamat

Pesan

OK

i ENGLISH I I INDONESIA I I
l 1 i ;

t .amhitr 3-20 Rancatwan Antarmuka Halaman Hubnnsri Kami
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Rancangan halaman Contact Us dapat dilihat pada gambar 3.21.

LOGO

HOME PAINTING B|OGRAPHY
GUEST CONTACT

BOOK US
ABOUT US

inENGLISH !! INDONESIA .
I i .—I

>a1

If you interisting with our painting, you can have its. Please contact usby this page.
It's a pleasure can serve you...

Name

Address

Email

I I

Message

OK

Gambar 3.21 Rancangan Antarmuka Halaman Contact Us

iJi u\- ,

V ,
0 *- ^ ,

. ' i
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3.10.1.6 Rancangan Antarmuka Halaman About Us ITentang Kami
Halaman ini berisi penjelasan sekilas tentang website ini. Informasi yang

ditampilkan dapat di-update menyesuaikan dengan kebutuhan. Dengan demikian
informasi yang disajikan menjadi dinamis dan selalu up to date.

Rancangan halaman Tentang Kami dapat dilihat pada gambar 3.22 berikut:

LOGO

HOME LUKISAN
BIOGKAH

PELUKIS
BUKU TAMU

HUBUNGI
KAMI

TENTANG

KAMI
ENGLISH INDONESIA

Berisi sekilas penjelasan tentang website ini
dalam pengantar bahasa Indonesia

Gambar 3.22 Rancangan Antarmuka Halaman Tentang Kami
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Rancangan halamanAbout Us dapat dilihat pada gambar 3.23 berikut:

| LOGO
HOME PAINTING

PAINTER

BIOGRAPHY

GUEST CONTACT
BOOK US

Apoi JT ! 'C; ENGLISH INDONESIA

Berisi sekilas penjelasan tentang website
ini dalam pengantar bahasa Inggris

Gambar 3.23 Rancangan Antarmuka Halaman About Us

3.10.2 Rancangan Antar Muka Admin

Perancangan antarmuka admin dimaksudkan agar admin yang mengelola

website ini mudah dalam meng-edit, menambah atau menghapus data.

Adapun rancangan antarmukanya terdiri dari beberapa halaman yang

disesuaikan dengan kebutuhan sistem, yaitu:

3.10.2.1 Rancangan Antarmuka Halaman Login Admin

Halaman login berfungsi sebagai halaman security atau keamanan. Pada

halaman ini admin diminta unmk memasukkan nama dan kata kunci. Jika nama dan

kata kunci yang diminta benar maka admin dapat masuk ke dalam sistem, tetapi jika

nama atau kata kunci yang diberikan salah (salah satu atau dua-duanya) sistem akan

menolak dan orang tersebut dianggap tidak punya hak akses sehingga tidak diizinkan

untuk masuk ke dalam sistem.



Rancangan halaman iof.*in admin dapat dilihat nada crurrshar 3 ?4

Login

User Name

Password

Remember Me

Login

Gambar 3.24 Rancangan Antarmuka Halaman Login Admin

3.10.2.2 Rancangan Antarmuka Halaman Tambah Administrator

Halaman Tambah Administrator adalah halaman untuk menambah admin.

Riskan sekali jika sebuah website hanya ditangani oleh seorang administrator karena

dapat terjadi sang administrator sedang tidak dapat menjalankan tugasnya. Karena

itulah halaman Tambah Administrator dianggap perlu demi keberhasilan website ini.
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Rancangan halaman tambah administrator dapat dilihat pada gambar 3.25
berikut:

Panel Admin

Galeri Lukisan

Data Pelukis

Data Lukisan

Riwayat Pameran

Riwayat Penghargaan

Buku Tamu

Administrator

Change Password
Logout

Add to Table: Administrator

Back to List

ID

Nama User

Password

ADD

Gambar 3.25 Rancangan Antarmuka Halaman Tambah Administrator
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3.10.2.3 Rancangan Antarmuka Halaman Data Lukisan

Halaman ini untuk menambah, meng-edit dan menghapus data lukisan

dari atau ke sistem

Rancangan halaman admin lukisan dapat dilihat pada gambar 3.26 berikut:

Panel Admin

Galeri Lukisan

Data Pelukis

Data Lukisan

Riwayat Pameran

Riwayat Penghargaan

Buku Tamu

Administrator

Change Password
Logout

Add to Table: Data Lukisan

Back to List

ID Lukisan

Judul

Pelukis

Gambar

Ukuran

Bahan

Tahun

ADD

A

Browse

Gambar 3.26 Rancangan Antarmuka Halaman Data Lukisan

I I
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3.10.2.4 Rancangan Antarmuka Halaman Data Pelukis

Halaman ini 'mtuk menambah, meng-edit dan menghapus data pelukis dari
atau ke sistem.

Rancangan halaman admin pelukis dapat dilihat pada gambar 3.27 berikut:

Panel Admin

Galeri Lukisan

Data Pelukis

Data Lukisan

Riwayat Pameran

Riwayat Penghargaan
Buku Tamu

Administrator

Change Password
Logout

Add to Table: Data Pelukis

Back to List

ID Pelukis

Nama Pelukis

Foto

Tempat Lahir

Tanggal Lahir

Alamat

Pendidikan

Keterangan

ADD

Browse

Yy/mm//dd Dj

I ! !

Gambar 3.27 Rancangan Antarmuka Halaman Data Pelukis
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3.10.2.5 Rancangan Antarmuka Halaman Data Riwayat Pameran

Halaman ini nanti untuk menambah, meng-edit atau menghapus data

Riwayat Pameran dari atau ke sistem.

Rancangan halaman admin lukisan dapat dilihat pada gambar 3.28 berikut:

Panel Admin
Galeri Lukisan

Data Pelukis

Data Lukisan

Riwayat Pameran

Riwayat Penghargaan

Buku Tamu

Administrator

Change Password

Logout

Add to Table: Data Pameran

Back to List

Pelukis A

Pameran

Tempat

Tahun

ADD

Gambar 3.28 Rancangan Antarmuka Halaman Data Riwayat Pameran
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3.10.2.6 Rancangan Antarmuka Halaman Data Riwayat Penghargaan

Halaman ini untuk menambah, meng-edit dan menghapus data Riwayat

Penghargaan dari atau ke sistem.

Rancangan halaman data Riwayat Penghargaan dapat dilihat pada gambar

3.29 berikut:

Panel Admin

Galeri Lukisan

Data Pelukis

Data Lukisan

Riwayat Pameran

Riwayat Penghargaan

Buku Tamu

Administrator

Change Password

Logout

Add to Table: Riwayat Penghargaan

Back to List

Pelukis

Penghargaan

Tahun

Tempat

Lembaga

Keterangan

ADD

A

i

1 i

Gambar 3.29 Rancangan Antarmuka Halaman Data Riwayat Penghargaan
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3.10.2.7 Rancangan Antarmuka Halaman Data Buku Tamu

Halaman ini untuk menu-edit data Buku Tamu vang ditampilkan di dalam

website. Karena nantinva iumlah pengunjung dan komentarnva akan ditampilkan agar

dapat dilihat user. Tapi tentu saia komentar vang ditampilkan adalah komentar vang

bernilai positit'bagi website ini.

Rancangan halaman data Buku Tamu dapat dilihat pada gambar 3.30 berikut:

Panel Admin

Galeri Lukisan

j

Data Pelukis i

Data Lukisan '
i

Riwayat Pameran j

Riwayat Penghargaan j
Buku Tamu

Administrator i

Change Password !
Logout

Add to Table: Buku Tamu

Back to List

i """"

Nama Tamu

Alamat

Email

Pesan

ADD

Gambar 3.30 Rancangan Antarmuka Halaman Data Buku Tamu
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3.11 Implementasi Perangkat Lunak

3.11.1 Batasan Implementasi

Batasan implementasi dari Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web adalah

implementasi untuk proses pemasukan data berupa data pelukis. data lukisan. data

tamu. dan proses menampilkan data pelukis. data lukisan dan data tamu.

Proses pembuatan Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web terdiri dari beberapa

tahap. antara lain :

3.11.1.1 Pembuatan Halaman Web

Halaman website Aplikasi Galeri Lukisan Berbasi Web ini didesain dengan

menggunakan Macromedia Dreamweaver MX 2004 dan PHPDesigner 2005

3.11.1.2 Pembuatan Aplikasi untuk admin

Pembuatan halaman admin untuk mengolah data pada Aplikasi Penjualan

Karya Seni Berbasis Web adalah:

1. Sistem operasi menggunakan Windows 9x,2000,XP.

2. Database server menggunakan MvSQL

3. Pemrograman script menggunakan PHP

4. Web server menggunakan Apache.

3.11.1.3 Pembuatan Database

Pembuatan program diawali dengan mengimplementasikan hasil perancangan

sistem kedalam tabel-tabel yang akan diintegrasikan menjadi sebuah database,

perangkat lunak yang digunakan adalah MySQL. Tabel-tabel pada database Aplikasi

Galeri Lukisan Berbasis Web terdiri dari beberapa tabel, yaitu tabel admin, tabel

lukisan, tabel pameran, tabel pelukis, tabel penghargaan, tabel tamu.

/

/

[vv;.

\
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3.11.1.4 Pembuatan Program

Skript program dalam Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web ini

menggunakan skript PHP. Penggunaan skript PHP terdapat didalam halaman web

browser diantaranva pada halaman utama user terdapat halaman pilih bahasa,

halaman home, halaman painting, halaman painter biography, dan halaman guest

book, halaman contact us dan halaman about us. Sedang pada halaman administrator

terdapat halaman penambahan, pengeditan, dan penghapusan data pelukis, data

lukisan, data pendidikan, data penghargaan, data pameran dan data tamu.

3.11.2 Implementasi

Implementasi dari Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web terbagi atas 2 level

pengguna vaitu :

1. Aplikasi web untuk user public.

2. Aplikasi web untuk user admin.

3.11.2.1 Halaman Ihpr

Halaman ini dapat diakses oleh user dan merupakan halaman yang berdiri

berdasarkan konfigurasi situs yang diatur oleh administrator.

3.11.2.1.1 Halaman f-fnnte

Halaman home untuk user atau disebut juga halaman index adalah halaman

yang pertama kali ditampilkan apabila user mengakses website Aplikasi Galeri

Lukisan Berbasis Web. Halaman ini berisi halaman welcome, pilihan bahasa dan link

ke menu-menu yang ada di dalam situs. Karena website ini tampil dalam dua bahasa

pengantar maka halaman home juga akan ditampilkan dalam dua bahasa pengantar,

yaitu bahasa Indonesia dan bahasa inggris. Halaman home yang pertama kali

ditampilkan ketika user masuk ke website ini adalah halaman home dalam pengantar

bahasa Inggris. Setelah itu user dapat memilih bahasa pengantarnya, bahasa

Indonesia atau bahasa Inggris. Link atau menu yang ada di website ini adalah halaman
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lukisan / painting, biografi pelukis / painter biography, buku tamu / guest book,

hubungi kami / contact us, dan tentang kami / about us.

Tampilan halaman home dapat dilihat pada gambar 3.31 berikut:

s_ ^s www.ogid.com

Home Pointing Pointer Biography Guest Book Contort Us About Us

Welcome to A6ID Art Gallery of Indonesia

Find the greotest pointings of Indonesian ortisl only here otAGID.

Copyright © 2007 www.ogid.com

Gambar 3.31 Halaman Home dalam bahasa Inggris

Supported by
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3.11.2.1.2 Halaman Lukisan I Painting

Halaman lukisan / painting berisi katalog lukisan yang dipasarkan lewat

website ini seperti teriihat pada gambar 3.32.

Copyright © 200/ www.agid.com

Lukisan ini cukup menarik, dengan
balutan cat minyak yang bergurat
dan pemilihanwarna yang tepat

AdolfSupratno :
I linik pikuknasarbuning yang
mampu diterjemahkan dalam giiratan
kuas yang berani

Mr. Kreger:
Lukisanyang sangat dalam artinya
dan menceritakanbanyaksisi tentang
kehidupan

11545678910 11-20 Berikut Akhir
Jumlah data 1 dan 26

Gambar 3.32 Halaman lukisan / painting



65

3.11.2.1.3 Halaman Biografi Pelukis / Painter Biography

Halaman biografi pelukis / painter biography diantiranya berisi riwayat
hidup, riwayat pameran, riwayat penghargaan dan karya lukis dari seniman yang
karyanya di pajang di website ini dan informasi lain.

Tampilan halaman biogratl pelukis / painter biography dapat dilihat pada
gambar 3.33 berikut:

£^_^S www.agid.com

Home | Lukisan | Biografi Pelukis | Buku Tamu | Hubungi Kami | Tentang Kc

DataLukisan... Penghargaan... Pameran... Data Lukisan... Penghargaan... Pameran.

Copyright © 2007 www.ogid.com

Gambar 3.33 Halaman Biografi Pelukis / Painter Biography
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Tampilan halaman pameran dari seluruh pelukis yang karyanya dipajang di

website ini dapat dilihat pada gambar 3.34 berikut:

TABEL Pameran

CanO Lihat semua data

"• Frase yang sama <~ SeluruhKata <~ Kata mana saja

1 2 3 Berikut Akhir

Jumlahdata 1 Hingga20 dan 54

A Nurkhobs SewMimpi, Pameran Tunggal

A Nurkholis SenidanNurkholis. Pameran Tunggal

ANurkhobs DiLuar Ekosutem, Pameran Tunggal

A Nurkholis ;*>ameran ^eni Sohdaritas,"Selamatkan Tempat XJmani Kita"
SentSono

JokoSutaiono ;?"»>"•»> pembukaan-V-gaBerjr

Joko

Sufcsnono

Joko

Subsnono

iPamerandi Taksu Gallery

Pameran philtp moms

A Nurkhobs Muscle and Emotion" double solo exhibitions

MirotaGallery, Yogyakarta

Solo CaR and Gallery. Surakarta.Indonesia

VredeburgFortress Museum.Yogyakarta.
Indonesia

Yogyakarta, Indonesia

Yogyakarta

Malaysia

Singapore

Dirbt Art GaBery. Yogyakarta

Gambar 3.34 Halaman List Pameran Keselunihan

.[PERPCl

1999

2000



Tampilan halaman pameran per pelukis dapat dilihat pada gambar 3.35 berikut:

c9&/t
www oqid con

Home | Lukisan | Biografi PelukisJ Buku Tamu | Hubungi Kami | TentonaJ.c

TABEL Pameran

I Carin | Hat semua data
" Frase yang sama <~ Seluruh Kata <~ Kata mana saja

12 3 Berikut Akhir

Jumlah data 1 Hingga 20 dan 46

ANurkhobs SenMimpi, Pameran Tunggal

ANurkhobs Sendari Nurkhobs, Pameran Tunggal

ANurkhobs DiLuar Ekosistem, Pameran Tunggal

Mo-ota Gallery, Yogyakarta 1994

:SoloCaR andGaJery, Surakarta, Indonesia 1998

Vredeburg Fortress Museum, Yogyakarta.
Indonesia

1999

Gambar 3.35 Halaman Pameran Per Pelukis

67
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3.11.2.1.4 Halaman Tentang Kami IAbout Us

Halaman About Us berisi penjelasan sekilas tentang website ini dan informasi

lainnya yang terkait . Informasi yang ditampilkan dapat di-update menyesuaikan
dengan kebutuhan. Tampilan halaman about us dapat dilihat pada gambar 3.36
berikut:

*4Ytvi ogid torn

j*qi<D is avirtualgaffegy ofart, expeciatfy painting <Ybu tan fine tfu

greatest arthere, cozourpainters areinternationaldoss.

JCow you can footing for paintingjust with yourfinger at your home.

"You tbn't have to go to gallery around the world again just to fine paintin. Jfou

xvonaeffutr....

So, enjoyyour life, enjoyyour art....

Gambar 3.36 Halaman Tentang Kami IAbout Us
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3.11.2.1.5 Halaman Hubungi Kami / Contact Us

Hilaman Hubungi Kami / Contact Us adalah halaman yang disediakan bagi

kolektor yang ingin memesan karya lukis di website ini. Tampilan halaman Hubungi

Kami / Contact Us dapat dilihat pada gambar 3.37 berikut:

9|//jualx>sVaaW'rt.J*Ufcfct.p

£__^, ^www,agirJ.com

y:::mc.i Lukisan j Biografi Pelukis | Buku Tamu | Hubungi Kami ] Tentang Kami

Form Pemesanan

Tambah data

!E Source sigQiiii ..

BPffiagsa-ifls!
B I a «t "s x! i i= :E

Stj4e - Format

eA«:e9

fj m m m :* --• $ a ?•-©,>•
For* - Sae - f ^- <£-

Gambar 3.37 Halaman Hubungi Kami / Contact Us
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3.11.2.1.6 Halaman Buku Tamil / Guest honk

Halaman Buku Tamu / Guest book adalah halaman buku tamu. Website akan

menampilkan jumlah pengunjung dan pesan yang berdampak positif bagi situs ini.

Tampilan halaman Buku Tamu / Guest book dapat dilihat pada gambar 3.38

berikut:

*//k*atws«/a<»4[md_pelukis«st.rj

aj^_^,,^www.agid toi.

Lukisan j Biografi_ Pelukis | Buku Tamu | Hubungi Kami | Tentang Kc

Isian Buku Tamu

Tampan data

1
;i il Source Q J £. i) mmm s M V m o i
liap^ssKa^a*
:;B I 0 AK >s x1 : 15 := --=«>(•§« m a %-^ * ifi '• n — <n> <» •--1
1] Srj*s . Format • r:r* • 5se -:•%--%-

J a (3

Gambar 3.38 Halaman Guest Bonk
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Tampilan daftar tamu, jumlah tamu dan pesan seperti teriihat pada gambar
3.39 berikut:

n^/)V)ca')o^arj^mdj«ilu»ls»st,ptip?atioW«setJ

www.agid.tom

List Buku Tamu

isi buku tamu

Mel*> jBengkuhi rOTl@mari.com cobaAja

Pelukis | Buku Tamu | Hubungi Cami | Tentang kami

:Jogjakarta torwgmaitcom Peaan iniduarnpakan oh* Malati

Gambar 3.39 Halaman Tisr Tamu
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HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Pengujian Program

Pengujian program ini di lakukan agar kemungkinan terjadinya kesalahan
pada program dapat diidentifikasi sejak awal. Klasifikasi dari kemungkinan
terjadinya kesalahan meliputi kesalahan logika (logical errors) yang merupakan
kesalahan yang terjadi akibat logika program yang dibuat tidak sesuai. Walaupun
kesalahan ini agak sulit ditemukan.

Supaya program tersebut bisa dikatakan bebas atau minim dari kesalahan-

kesalahan, maka program harus diuji atau dievaluasi terlebih dahulu. Pengujian ini
dilakukan untuk menemukan kesalahan-kesalahan yang mungkin terjadi.

4.2 Pengujian Dan Analisis

Pada tahap pengujian dan analisis program ini, dilakukan pembandingan
antara kebenaran serta kesesuaian program dengan kebutuhan sistem.

4.2.1 Pengujian Input Data

Pada pengujian input data ini akan diberikan beberapa contoh masukan
melalui dua tahap pengujian yaitu pengujian normal dan pengujian tidak normal.

4.2.1.1 Pengujian Normal

Pengujian normal (normal testing) dilakukan dengan memberikan
masukan yang sesuai dengan spesifikasi awal yang dibolehkan.
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1. Login Administrator

Pada form input data login administrator diberikan contoh masukan atau

input untuk menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Input login admin
dapat dilihat seperti padagambar4.1.

LoginPage

User Name

Password

admin

• Remember me

Login

Gambar 4.1 Tampilan Input Data login Administrator

Jika data yang diberikan benar maka dapat masuk ke halaman adm in.

A
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2. Input Data Pelukis

Pada form input data Pelukis diberikan contoh masukan atau input untuk
menguji keluaran atau output yang dihasilkan, berupa ID Pelukis, nama Pelukis,
foto (klik tombol Browse), tempat lahir, tanggal lahir, alamat, pendidikan dan
sebagai tambahan bisa menginputkan keterangan. Kemudian klik tombol ADD.
Jika input yang dimasukkan benar maka data akan langsung dimasukkan ke dalam
database dan ada pesan "Add New Record Successful". Tampilan input data
Pelukis dapat dilihat pada gambar 4.2.

ID Pelukis

Nama Pelukis

Tempat Lahir

Tan,£ral Lahir

Abmat

004

Fajar Lintang Timur

D:\lE-MA!L\PIC\CLIPARTI\LATJ| Browse..

Jakarta

' 1970/10/07

|J1. Parang Tritis Km. 6,7
Gg.Aryapala No.125

;Bantul Yogyakarta

iJurusan Seni Lukis Institut Seni
ilndonesia

Pendidikan

Keterangai

Gambar 4.2. Tampilan Input Data Peluki
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3. Input Data Lukisan

Pada halaman input data lukisan diberikan contoh masukan yang sesuai
dengan yang diminta sistem untuk menguji keluaran yang dihasilkan. Input data
yang diberikan berupa ID lukisan, judul, Pelukis (klik tombol pilihan), gambar
dari lukisan (klik tombol Browse), ukuran, bahan, tahun. Kemudian klik tombol

ADD. Seperti pada input data Pelukis, jika input yang dimasukkan benar maka

data akan langsung dimasukkan ke dalam database dan ada pesan "Add New

Record Successful". Tampilan input data lukisan dapat dilihat pada gambar 4.3.

ID Lukisan 001005

Wind

Pelukis A.Nurkholis, 001 .4

Gambar D:\IE-MAIL\PIC\CLIPART1\LAT / Browse

Ukuran 100cm x 145cm

Minyak di atas kanyas

Tahun 2003

Gambar 4.3. Tampilan Input Data Lukisan
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4. Input Data Riwayat Pameran

Pada halaman input riwayat pameran diberikan contoh masukan atau input

untuk menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Input yang diberikan berupa

Pelukis (memilih nama Pelukis pada tombol pilih), pameran, tempat, dan tahun.

Setelah itu klik tombol ADD. Jika pemasukan data berhasil maka akan langsung

disimpan di database dan ada pesan "Add New Record Successful".Tampilan

input data riwayat pameran dapat dilihat pada gambar 4.4.

Pelukis Made Palguna, 003 J

Pameran tunggal "Rytm Of Soul"

Pameran

Art Case Gallery, Malaysia

Tempat

Gambar 4.4. Tampilan input Data Riwayat Pameran
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5. Input Data Riwayat Penghargaan

Pada halaman input data riwayat penghargaan diberikan masukan atau
input untuk menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Input yang diberikan
berupa Pelukis (pilih tombol nama Pelukis), penghargaan, tahun, tempat, lembaga
dan bisa meng-input-kan data tambahan di kolom keterangan. Kemudian klik
tombol ADD. Jika input yang dimasukkan benar maka data akan langsung
dimasukkan ke dalam database dan ada pesan "Add New Record Successful"
lampnan input aata riwayat pengnargaan aapat amnat paaa garr.—: :._•. —:.„_
ini.

Pelukis jJoko Sulistiono, 002 •&

Penghargaan Pelukis Terbaik Nasionai

Tahun i2005

.empat IJakarta

Lembasa Departemen P dan K Indonesia

Keterangan

Gambar 4.5. Tampilan input Data Riwayat Penghargaan



78

6. Input Data Buku Tamu
Pada halaman input data buku tamu diberikan contoh masukan atau input

untuk menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Input data buku tamu berupa
nama tamu, alamat, e-mail, dan pesan. Kemudian klik tombol ADD. Jika input
vang dimasukkan benar maka data akan langsung dimasukkan ke dalam database
dan ada pesan -Add New Record Successful" Hasil dari input data buku tamu jika
berhasil dapat dilihat pada gambar 4.6.

IAla mat

Pesan

Yuke Ukino

Oita, Japan ;; 1

yukino@yahoo com

3U2ptT31TimesNew Roman .jg. j_

m a m m

Normal 0

E :

B J

— as Ei •<>

I ike with u'r art. i don't know that u'rcountry hvmany great
pamter before, ithink ujust hv great terorist. (just kidding )

Path: body

Gambar 4.6 Tampilan /«pw/ Data Buku Tamu

m
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7. Input Change Password
Pada halaman input change password diberikan contoh masukan atau

input untuk menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Input data change
password berupa oldpassword, new password, dan confirm password. Kemudian
klik tombol change password. Jika input yang dimasukkan benar maka data akan
langsung dimasukkan ke dalam database dan ada pesan "Change Password
Successful" Hasil dari input data change password]\ka berhasil dapat dilihat pada

gambar 4.7.

Change PasswordPage

Old Password

New Password

Confirm Password

t
i

j

r "Chinqe Password I

Gambar 4.7 Tampilan input change password



8. Input Data Hubungi Kami
Pada halaman input data hubungi kami diberikan contoh masukan atau

input untuk menguji keluaran atau output yang dihasilkan berupa nama tamu,
alamat, e-mail, dan pesan. Setelah itu klik tombol ADD. Tampilan input hubungi
kami seperti pada gambar 4.8.

nama tamu

alamat

email

pesan

Michkeil Smith

9streeth avenue, California, USA

smithee@gmail.com^

i like u'r painting with .^j
code '004005' The playing Wings. ||
i like 2 hv its. Can u tell me the ||
prize? M

Gambar 4.8 Tampilan input Hubungi Kami

4.2.1.2 Pengujian Tidak Normal

Pengujian tidak normal (robust testing) dilakukan dengan memberikan
masukan atau reaksi lain yang berlawanan dengan spesifikasi awal yang
dibolehkan. Pengujian dilakukan untuk memeriksa apakah respond perangkat
lunak sesuai dengan spesifikasi awal yang dibuat.

1. Login Administrator

Pada halaman login administrator diberikan contoh masukan atau input
yang salah untuk menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Berikut adalah
beberapa contoh masukan data login administrator yang berlawanan dengan
spesifikasi awal seperti pada gambar-gambar berikut:



Microsoft Internet Explorer [X

Please enter user ID

OK

Gambar 4.9 Tampilan pesan kesalahan user name belum diisi

Microsoft Internet Explorer [X

f\ Please enter password

Gambar 4.10 Tampilan pesan kesalahan password belum diisi

LoginPage

Incorrect user ID or password

User Name

Password

•Remember me

Login

_i

81

Gambar 4.11 Tampilan pesan kesalahan masukan user name atau password
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2. Input Data Pelukis
Pada halaman data Pelukis diberikan contoh input yang salah untuk

menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Maka ketika menekan tombol ADD
akan ada peringatan data belum diisi seperti tampak pada gambar-gambar berikut:

Microsoft Internet Explorer

f\ Mease enter required held-ID Pekikfs

r"« i

Gambar 4.12 Tampilan pesan kesalahan ID Pelukis belum diisi

Microsoft Internet Explorer

?\ Ptease erter required field- Nama Pekifc

OK

Gambar 4.13 Tampilan pesan kesalahan nama Pelukis belum diisi

Microsoft Internet Explorer

f\ Ptease enter required field -Foto

Gambar 4.15 Tampilan pesan kesalahan foto belum diisi
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Microsoft Internet Explorer

J\ Please enter requred field - Tempat Lahir

OK

Gambar 4.16 Tampilan pesan kesalahan tempat lahir belum diisi

Microsoft Internet Explorer

J\ Please enter required field - Tangal LaNr

r~orn

Gambar 4.17 Tampilan pesan kesalahan tanggal lahir belum diisi

Microsoft Internet Explorer

i\ Pleaseenter required field - Alamat

r~« i

Gambar 4.18 Tampilan pesan kesalahan alamat belum diisi

3. Input Data Lukisan

Pada halaman input data lukisan diberikan contoh input yang salah untuk
menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Maka ketika menekan tombol ADD
akan ada peringatan data belum diisi seperti tampak pada gambar-gambar berikut:
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Microsoft Internet Explorer

J\ Ptease enter required field - ID Lukisan

i OK i

Gambar 4.19 Tampilan pesan kesalahan ID lukisan belum diisi

Microsoft Internet Explorer

J\ Please enter required field - Judul

I""* i

Gambar 4.20 Tampilan pesan kesalahan judul lukisan belum diisi

Microsoft Internet Explorer

_fc
Ptease enter required field - Pelukis

» ™ i

Gambar 4.21 Tampilan pesan kesalahan nama Pelukis belum diisi / dipilih

Microsoft Internet Explorer

f\ Ptease enter required field-Gambar

r"QK i

Gambar 4.22 Tampilan pesan kesalahan gambar lukisan belum diisi / dipilih



Microsoft Internet Explorer |X|

* \
Incorrect integer •

1 OK j

Tahun

85

Gambar 4.23 Tampilan pesan kesalahan tahun belum diisi

4. Input Data Riwayat Pameran

Pada halaman input data riwayat pameran diberikan contoh input yang

salah untuk menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Maka ketika menekan

tombol ADD akan ada peringatan data belum diisi seperti tampak pada gambar-

gambar berikut:

Microsoft Internet Explorer

f\ Mease enter required field -Pelukis

OK

Gambar 4.24 Tampilan pesan kesalahan nama Pelukis belum diisi / dipilih

Microsoft Internet Explorer

f\ Ptease enter required field -Pameran

C OK

Gambar 4.25 Tampilan pesan kesalahan judulpameran belum diisi
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Microsoft Internet Explorer

•A
Please enter required field- Tempat

OK

Gambar 4.26 Tampilan pesan kesalahan tempat pameran belum diisi

Microsoft Internet Explorer

J\ Pteaseenter required field - Tahun

OK

Gambar 4.27 Tampilan pesan kesalahan tahun belum diisi

5. Input Data Riwayat Penghargaan

Pada halaman input data, riwayat pameran diberikan contoh input yang

salah untuk menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Maka ketika menekan
tombol ADD akan ada peringatan data belum diisi seperti tampak pada gambar-

gambar berikut:

Microsoft Internet Explorer :filOLC'

f\ Ptease enter required field -Pelukis

OK ] W

Gambar 4.28 Tampilan pesan kesalahan nama Pelukis belum diisi / dipilih



?\ Ptease enter required field -Penghargaan

[Oil

Gambar 4.29 Tampilan pesan kesalahan nama penghargaan belum diisi

Microsoft Internet Explorer

f\ Ptease enter required field -Tahun

Gambar 430 Tampilan pesan kesalahan tahun belum diisi
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Gambar 4.31 Tampilan pesan kesalahan tempat penghargaan belum diisi



f\ Ptease enter required field -Lembaga

1 ox i

Gambar 432 Tampilan pesan kesalahan lembaga yang memberikan penghargaan
belum diisi

6. Input Data Buku Tamu

Pada halaman input buku tamu diberikan contoh input yang salah untuk
menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Maka ketika menekan tombol ADD
akan ada peringatan data belum diisi seperti tampak pada gambar-gambar berikut:

Microsoft Internet Explorer

f\ Ptease enter required field -Nama

ED

Gambar 4.33 Tampilan pesan kesalahan nama tamu belum diisi

Microsoft Internet Explorer

f\ Ptease enter required field -Email

Gambar 4.34 Tampilan pesan kesalahan alamat email belum diisi
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Microsoft Internet Explorer

f\ Ptease enter required field-Pesan

Gambar 435 Tampilan pesan kesalahan pesan belum diisi

7. Input Change Password
Pada halaman input change password diberikan contoh input yang salah

untuk menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Maka ketika menekan
tombol Change Password akan ada peringatan data belum diisi seperti tampak
pada gambar-gambar berikut:

Microsoft Internet Explorer (Xj

J\ Ptease enter password

r ™ i

Gambar 436 Tampilan pesan kesalahan password lama belum diisi

Microsoft Internet Explorer [Xj

Ptease enter password

OK

Gambar 437 Tampilan pesan kesalahan password baru belum diisi
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Microsoft Internet Explorer [Xj

* \
Mismatch Password

i ok 1

Gambar 4.38 Tampilan pesan kesalahan konfirmasi password bam belum diisi

8. Input Data Hubungi Kami

Pada halaman input hubungi kami diberikan contoh input yang salah untuk
menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Maka ketika menekan tombol ADD
akan ada peringatan data belum diisi seperti tampak pada gambar-gambar berikut:

Microsoft Internet Explorer

f\ Ptease enter required field -nama tamu

Gambar 439 Tampilan pesan kesalahan konfirmasi nama tamu belum diisi

Microsoft Internet Explorer

f\ Ptease enter required field -email

Gambar 4.40 Tampilan pesan kesalahan konfirmasi nama tamu belum diisi



91

Microsoft Internet Explorer

J\ Ptease enter required field- pesan

OK

Gambar 4.41 Tampilan pesan kesalahan konfirmasi nama tamu belum diisi

4.3 Evaluasi Sistem

Dalam pembuatan Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web akan dilakukan

evaluasi sistem dari sudut pandang kelebihan dan kekurangan sistem. Adapun

kelebihan dankekurangan sistem tersebut adalah sebagai berikut:

43.1 Kelebihan sistem

Kelebihan dari sistem ini adalah:

1. Sistem bersifat user frendly. Dari sisi administrator mudah dalam hal

pengisian data maupun untuk melihat data yang ada dalam database.
Sedang bagi user umum aplikasi ini mudah dalam penggunaannya.

2. Sistem memberi peringatan jika terjadi kesalahan ataau ketidaklengkapan

dalan mengisi data.

3. Sistem memberikan konfirmasi jika data yang d\-input, edit, atau delete

berhasil dilakukan.

43.2 Kekurangan sistem

Kekurangan dari sistem ini adalah:

1. Sistem tidak memberikan fasilitas pelelangan online.

2. Sistem tidak memberikan fasilitas bagi user untuk berdialog online

dengan admin.



BABV

SIMPULAN DAN SARAN

Setelah menyelesaikan pembuatan Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web

ini, maka penulis menarik kesimpulan dan memberikan beberapa saran untuk

kelanjutan dari pengembangan perangkat lunak yang telah dibuat.

5.1 KESIMPULAN

Kesimpulan yang dapat diambil dari pembuatan Aplikasi Galeri Lukisan

Berbasis Web ini antara lain :

1. Memberikan kemudahan bagi kolektor seni khususnya seni lukis untuk

mencari dan memesan karya lukis yang mereka suka melalui fasilitas

pemesanan online.

2. Website yang dibuat dapat memperluas pasar karya seni lukis tanpa ada

batasan tempat dan waktu.

3. Bagi seniman yang karyanya dipajang di website ini sangat

menguntungkan karena selama ini kalau mereka ingin memasarkan

karyanya mereka harus menitipkan karya tersebut di galeri seni padahal

jangka waktu suam karya dari pertama dipajang sampai terjual tidak dapat

diprediksi. Sedangkan kalau mereka memasarkan karyanya lewat website

ini mereka tidak perlu menitipkan karyanya karena yang dipajang hanya

foto dari karya tersebut.

4. Website ini sebagai aplikasi penjualan online dapat disebut unik.

Dikarenakan yang dijual adalah karya seni lukis maka produk yang dijual

juga diperlakukan istemewatidak seperti barang kebanyakan. Yaim dalam

website ini setiap karya yang dipajang tidak disertai harga karya tersebut.

Kolektor yang tertarik unmk membeli dan ingin mengetahui harga harus

menanyakannya ke pengelola website. Di situlah letak seninya dan karena

itulah harga suam karya lukis bisa menjadi sangat mahal.
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5.2 SARAN

Penulis berharap pengembangan Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web ini

tidak hanya berhenti di sini saja, namun dapat dilakukan pengembangan yang
lebih jauh sesuai dengan kebutuhan-kebutuhan baru yang mungkin muncul seiring
dengan berkembangnya website ini dikemudian hari.

Dalam pengembangan selanjutnya penulis berharap aplikasi ini dapat
ditambahkan sistem-sistem lain yang lebih mendukung website ini seperti sistem

pelelangan online, sistem keamanan yang lebih baik, fasilitas pembayaran online
dan aplikasi-aplikasi lainnya.
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