
DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL j

HALAMAN PENGESAHAN PEMBIMBING ii

KATA PENGANTAR Hi

HALAMAN PERSEMBAHAN v

KEASLIAN PENULISAN vij

DAFTAR ISI viH

DAFTAR LAMPIRAN XI

ABSTRAKSI xii

BAB I. PENDAHULUAN I

1.1. Latar Belakang •

1.1.1. Perkembangan Anak Usia Pra Sekolah 1

1.1.2. Bermain Sebagai Wadah dan Sarana Belajar

Dalam Pengembangan Kreativitas Anak 5

1.1.3. Permainan YangEdukatif(Mendidik)

KecerdasanOtak dan Kreativitas 9

1.2. Tujuan dan Sasaran

1.2.1. Tujuan 12

1.2.2. Sasaran 12

1.3. Permasalahan

1.3.1 Permasalahan Umum 12

1.3.2. Permasalahan Khusus 12

1.4. Kerangka Pola Pikir 13

BAB II. TEORI TERKAIT

II.1. DataProyek

II. 1.1. Pengertian Judul 14

II.1.2. Standart Perabotan Dimensi Anak 15
II. 1.3. Study Kasus 1^

vm



II. 1.4. Kesimpulan Study Kasus 19
11.2. Data Awal

11.2.1. Pelaku / Pengguna Bangunan 22
11.2.2. Spesifikasi Proyek / Tapak 26

BAB III. ANALISA DAN PENYELESAIAN MASALAH

III. 1. Analisa Tapak, Pelaku, dan Bentuk Kegiatan

III.l.l. Analisa dan Tanggapan Terhadap Tapak 28
III. 1.2. Analisa Pelaku 29
III.1.3. Alur Kegiatan Pengguna Bangunan 30

111.2. Analisa Kebutuhan Ruang

111.2.1. Program Ruang 3,
111.2.2. Organisasi Ruang ,,

111.3. Elemen Arsitektural ~-

BAB IV. KONSEP PERANCANGAN

IV.1. Konsep Awal

IV.2. Penzoningan Pada Tapak

IV.3. Sketsa Gubahan Massa

IV.4. Tampilan Bangunan

IV.5. Elemen Ruang Luar

IV.6. Tataran Ruang Dalam

BAB V. HASIL RANCANGAN

V.l. Situasi

Tata Ruang Luar

Siteplan

Sirkulasi

Denah

V.2

V.3

V.4.

V.5.

V.6. Tampak Bangunan

.38

.38

39

.40

40

41

.42

.45

48

49

51

55

IX

I

I

I



V.7. Potongan Bangunan 59

V.8. Rencana Pondasi 62

V.9. Rencana PolaLantai 53

V. 10. Rencana Atap 55

V.11. Rencana Draenase 57

V.12. Detail Fasad 68

V. 13. Eksterior 69

V.14. Interior

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN



DAFTAR LAMPIRAN

1. SITUASI

2. SITEPLAN

3. DENAH

4. TAMPAK BANGUNAN

5. POTONGAN BANGUNAN

6. RENCANA PONDASI

7. RENCANA LANTAI

8. RENCANA ATAP

9. DETAIL ARSITEKTUR •

10. PERSPEKTIF EKSTERIOR J
11. PERSPEKTIF INTERIOR 8

XI


