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MOTTO

fe ••••kLj Li lj^5-Ai <3^- rS^ Li ^-^4 ^

.^/M tidafimero6afi ieadaan sesuatu iaum seRingga mere^a mcroBah kgadaanyang ada
pada diri merekg. sendiri". <Ar-<%a 'd: 11>

'Varangsiapayang menempufijatan mtu^mencariibm, ma^Moft memudWyn Baginya
jaCan menuju surga". <H<llMusGm >

U-S*

"^remz sesungguHnya sesudaH foufitan itu ada kemudaBan\<M-Insyirah:5>

O-V-*Lois U^. ^-—i- 5JJ u

iZT^ZZZ^r3 ¥ia££ mtartiamU ** ^nenganBdnenjadi telanyang setiasehmjUM, ^suCNya dan orang-orangyang Beriman. VanACM Mafia MengetaHui apayang\amu
fyrjakan". <Jit TauBah: 16>

Manjada wajada, Siapayang BersungguB-sunggufi dia afan mendapat^annnya.
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4. Seluruh dosen dan staff karyawan Jurusan Teknik Informatika Fakultas
Teknologi Industri UII.

5. Kedua orang tua dan adikku, yang selalu member motivasi, do'a dan kasih
sayang.

6. Kepada Feri Trisianti, terimakasih yang sebesar-besarnya atas
kerjasamanya. Ma'af ya sudah banyak mengganggu. Tak ada dia, takkan
ada tugas akhir ini. Merci beaucop. Anice voice!.

7. Mas Edza, Mas Dani, Mas Pandita. Bagiku kalian adalah anugerah Alloh
untukku. Makasi atas sharing ilmunya.

8. Sahabat2ku: Neng, Asti, Santi, Puput, Teti, Lusi, Tiwi, dan yang tidak bisa
disebutkan satu persatu. Makasi untuk semuanya.

9. Keluarga besar Teknik Informatika, khususnya ALIEN 2005.

10. Keluarga TMBU (Takmir Mushola Bahrul «Ulum). Mb Al, Mb ling, Mb
Lina, Mb Elok, Mb Intan, Imel, Mas Alvin, Mas Agus, Mas Yudho, Mas
Hanung, dkk. Kalian hebat!

Dengan segenap daya kami curahkan demi terselesaikannya laporan tugas
akhir ini. Kami menyadari sepenuhnya bahwa laporan ini masih jauh dari
kesempumaan. Untuk itu, kami mengharapkan kritik dan saran yang membangun.
Semoga laporan tugas akhir ini dapat memberi manfaat. Amin.

Wassalamu'alaikum Wr.Wb..

Yogyakarta, Desember 2009

(Penyusun)
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TAKARIR

actionScript : naskah tindakan

button : tombol

background : latar belakang

feed back : nilai balikan

form : formulir

grafts : citra / gambar

hardware : perangkat keras

input : masukan

interface : antarmuka

movie : kumpulan beberapa scene

output : keluaran

software : perangkat lunak

stand alone : berdiri sendiri

score : nilai

text : tulisan

user : pengguna

userfriendly : mudah digunakan
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