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Lol Tl - untuk mendukung kegialan tersebut, maka diperiukan kemampuan
Pengguna - - yang baik, baik tu dari hardwam maupun sofiware, hal ini dapat
dilakukan dengan: § Pi
. -Kecangglhan hard\hate niaupun software.
Kegiatan Intemet: . -Pengembangan hardware maupun software.-
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~-down loading T L
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Pengguna intenet menggunakan jasa serveratau situs. pennan. e wi 5 E . Pola yang tetbontuk dari keglatan diatas adalah:
hal ini menyebabkan munculnya efek: - SN e o '.h_ -banyalmya pengguna menjadl titik tolak
positif. . oo :' . Y : el - - keberhaslian suatu server dalam
-munculnya banyak server e T 1 ". memasarkan produl/ jasanya.
-majunya industri intemet .- e s 5 Y L
-pesatnya perkembangan industri komputer hardware dan software. = I : Karakter yang terbentuk darl keglatan diatas adalah:
-munculnya software-software baru lainnya. . Tk -Kecepatan mengakses menjadi sangat penting
negatif: ’ - - . { -Sehingga kecanggihan hardware atau software
-munculnya banyak cracker. i o i I menjadi sangat dominan sebagal titik tolaknya.
-munculnya banyak spam. . o e - - i
-munculnya virus-virus komputer tesbary. - - =TT B | . T
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KEGIATAN BERBASIS KOMPUTER

JUAL BELI, REPARASI, PAMERAN, SEMINAR, PELATIHAN

Keglatan Pola Karakter
Jual beli -menyediakan produk, keunggulannya dari: -%kempleks/ lengkap
>kecanggihan -baru/ terbaru
>kelengkapan
-mesmberikan pelayanan sesuai permintaan
konsumen, selalu mengikuti perkembangan
{up to date)Jual beli .
Reparasi | -Menjadikan lebih balk, baru. | regenerasi
-memasang, menggantl, menambah. -perbaikan tenakepi
. : -pelengkap/ melengkap
Hard ware -febih smpura
bau .
rusak —) reparasi —> regenarasi
spare part:
-ganti
-baru
-lama
Software
f reparasi baru
software — > regenarasl .
| .
! software:
! -ganti
! -install
! -perbaikan
f -tambah
Pameran | _mangenalkan produkbary -umum
| -memasarkan produk -barw/ canggih
! <ieknis B
Seminar | -penjelasan terhadap hal/ produk baru -akademik -
| -penelusuran efek terhadap perkembangan -kompleks
i -analisa terhadap produk. -analisis
Relatihan ! -regenerasi teknis perkomputeran eknis
I -analisa masalah -baru
{ -Fengenalan teknis. -akademik
| I -praktis

' SCHEMATIC DESIGN:




CONTOH KEGIATAN COMPUTER CENTER BKEMA KEGIATAN

computer center ————————3 -studio photo digital ' :: ]ual bell < pameran mendukung - Pomeran

sebagai: -peripheral: reparasi dan jual beli . jual beli, kaltannya dengan - -
~distributor _ -internet center ' - pemasaran, promosi produk baru,
-intemet provider ‘ -game center. i _ i *_ mengutamakan keunggulan teknologi.
-authorized dealer ’ : S -muncuinyp permasalahan baru
52 : : “o -analisa i
: © " "+fenomeng baru
-pola yangterjadi adalah: : - ’ ‘-perkembangan -
bahwa komputer center menmakan translt : S N B A peratihan :
dart produk, keberhasailan dalam mentransit - oo reparasl ~ - ﬁ" S
produk merupakan tujuan utama. 3 o komputer
-tekno )
-canggih :
~futuristik P
-cepat/ instant intemet  game center

MENPRANSIT ' - S
PRODUK : N 5

" pola yang terbentuk: keglatan berupa jarlngan, sallng mendukung
karakter yang terbentuk selalu up todate .
N : -canggib

~modern .
-teknis: : ]
-berke}mbang




KOMPUTER

POLA

w
3

Jenis Sub jenis Pola
Hardware - -[>Membuat suafu perangkal/ alat yang digabung |
a :[* menjadi kumpulan fungsi menjadi satu tujuan.
.~ |>Suatu hal yang secara umum simple tetapi
- sebenamya mengandung kerumutan/ kompleks.
>Menampilkan sosok luar yang kontradiksi dengan
kondisi sebenamya di dalam. -
>Semakin maju maka akan semakin mmudah
diakses oleh pengguna, (semakin sederhana
penampilan maka'akan semakin maju suatu
: hardware. '
-Mother Board >Sebagai induk dari perangkat keras lainnya.
-VGA Card | >Sumber kecepatan berpikir komputer.
-Hard Disk >Sebagai wadah data/ software.
-Floppy Disk Drive >Transfer data dari atau ke komputer.
-CD Rom N
-Sound Card >Sumber Suara. -
-Casing >Selubung, pelingkup.
-Monitor >Tampilan Gambar.
-Power supply >Sumber tenaga.
Software - | >Pendukung dari hardware

>Tujuan utama/ pokok dari adanya hardware.

>Sebagai pengendali dari hardware.

>Sebagai pendukung dari hardware.

>Berhubungan langsung dengan pengguna.

>Selalu berkembang.

>Pada umumnya software semakin maju maka
memorinya semakin besar, memori sebagai
barometer kemajuan teknis software.




KOMPUTER
KARAKTER

8¢

* SCHEMATIC DESIGH

Jenls Sub jenis Karakter j
i Hardware _ : - |>Nyata.
-~.|>Tegas.
. | >Teknis,
-Mather Board >induk. -,
-Ram >Cepat .
-VGA Card - >Wamna, gambar.
“+ -Hard Disk >Penyimpan/ store.
- -Floppy Disk Drive >Transfer, penghubung dengan luar.
.} - -CDRom o
- ' -SoundCard " .. >Suara, keras-lunak. -
: -Casing’ w0 1o | >Penampilan sederhanal simple.
~Monitor ©. :| >Tampilan Gambar.
-Power supply .| >Kuat- Lemah.
ST |
Software >Inti, pokok, tujuan utama I
>Pengendali.
>Berhubungan langsung.
B
hardware } software “ pengguna
tidak berhubungan langsung
—




Contoh kegiatan penyniang pada compuyter center;
o Integrated presentation system (IPS) Projection system
IPS adalah sebuah sistem yang meungkinkan kendali penuh presentor atas ruang dan proses présentasi.
«  Service/ Maittenance
-On Site Hardware Maintenance
Memberikan layanan servis panggil kepada konsumen.
~LAN instalation dan start up

Y y i dan sefting produk yang dijual dan diageni untuk Jaring
{LAN). Termasuk didalamnya instalasi sistem operasi jaringannya, apilkasi p PC, Cerd J
bnaik di server maupun kliennya.

focal area ok
gan, Caboing atau pranti jarngan lain,

-LAN menspement support
9 untuk yang di oleh penanggung jawab jaringan k pada instansi anda. Layanan inl

memantau dari hari kehan sisten jaringan anda dan beri dukungan dan hasi teknis, pada adminisirator jasingan komputer,
sepertl; p user baru, peng ) peng jaringan anda, g peric dan lain-lain.
-Enhanced Software Support

Servica center menyediakan dukungan pada kondisi dimana dip untuk progr dalam
sistem jaringan anda, sistem basis daia pada jaringan chent/ ssrver ateu 9 h apliasi program yang pada PC
konsumen.

o Networking
gani jaringan k mulai dari gi arcnet sampal dengan fiber optik. Merr -taknologh jach

dengan i macam Network O) ing System.
-Nelwork design dan inplementation

Yaitu & untuk g jari kompx anda, mulai dari desain cabling, hubiswilching server sampal dengan
pemasanganitya.
-iniranet Development

Yaitu membangn kolaborasi dokumen, jadwal, contact dan informasi lain antar sesama reksa kerja di ingkup kandor.
-Office intarmet connection sharning

Yaitu membagi ntemet dengan sekuruh user pada satu bangunan atau tempat.

AN DIATAS DAPAT DIAMBIL KESIMPULAN BAHWA:
PUTER CENTER:
-MENGEREPA
~TEKNOLOGI ADALAH TUJUAN ADANYA COMPUTER CENTER
RHGAN TEKNOLOG! MENJAD! PANGKAL PERKEMBANGAN COMPUTER CENTER

Bisnis utama Computa adalah pengadaan komputer beserta asesorinya.

Komputer: Acer, Toshiba, Weames, Apple, IBM, Compaq, Dell, Hewlett-Packard, Computron;
Printer dan plotter: Epson, Hewlett-Packard, Canon , Brother; Monitor: Sony, LG, GTC, Acer,
Samsung; Scanner; Umax, Hewlet-Packard, Microtek, Epson, Canon; Network equipment:
3Com, Intel, Xircom, Compex, Belden, Aliied Telesyn, Multimedia: Creative, Sony, Panasonic,
Weames; Accesories: Digital Camera: Caslo, Epson, Canon ,Kodak, Fuji, Nikon; Modem:
USRobotics, Xircom, Prolink; UPS: Remingtons, ICA, APC, Sendon, Kenka, Stabilisator:
Bonic, Matsukaya, Matsunaga, Kenlka, ink & Ribbon: Epson, Panasonic, NU ink, HP, Canon,
Sepoms, Amor, Storage: SyQuest, Sony, Tandberg ; Memory: Kingston; Visipro; Mouse:
Logitech; Projactor: Toshiba, Yokogawa; Software: Autodesk, Softdesk, Microsoft, Novel.

Terja ingan

Computer center /__,




NO | JENIS HARDWARE FUNGSI

1 Mother board Sebagai induk dati perangkat keras lainnya

2 VGA card Tampilan/ gambar

3 RAM Sumber kecepatan berpikir komputer

4 Floppy disk drive Transfer data dari atau ke komputer

5 CD rom

6 Sound card Sumber suara

7 Casing Selubung, pelingkup

8 M onitor

9 Power supply Sumber tenaga

10 Acessoris Pelengkap/ tambahan

N| JENIS KARAKTER _

0 FUNGSI POLA PENAMPILAN KESIMPULAN

1 | HARD | -mesin dari komputer -semakin kecil semakin ~furturistik -nyata

WARE | -pelengkap/ pasangan baik -teknologis -tegas

software -semakin sederhana -teknis -modern
-selubung dari software, | semakin majw/ modern. -berkembang
badan/ bagian luar dari -berpola jaringan -futuristik
software. -saling berhubungan/
-sebagai wadah kompleks.

2 | SOFTW | -sebagai pengendali -saling berhubungan/ -hanya secara visual -rentan

ARE -sebagai inti jaringan. -sistematik -replaceable

-sebagai tujuan utama/ -maya
pokok dari komputer -pokok/ central
-dasar kerja komputer







KARAKTER ARSITEKTUR MODERN
Ideological

zone international style . - : L o T
utopian and idealist - . Sl e

zeitgelst

-, artist as phrophet/ healer
- (OIS EDERRINE

~ wholistic

architect as sawdur/ dodor

stylistic ‘
straight forwardness - o
simplicity

Isotropic space

purist
inarticulated dumb box ]
antl-omamem
anti-representional
anti-mataphor
anti-historical memory
anti-humor
anti-symbolic

rancangan computer center ™ it

design ideas
city in park
skin and bones -

gesamtkunnstwerk

volume not mass
slab point block

VR A i

mymmet:y and regulanty

v
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CONTOH BANBUNAN SEBAGAI M!D!A KBMUH!KABI

* 1.Gerbang pada olyrnblc stadldm. dengan plengkung-

.r ] - m ]

- COMPUTER

Berikut inl contoh dari bangunan arsitektur
modern yang dapat mengkomunikasikan
tampitan (termasuk bentuk, struktur, aspek lain)
sehingga tepat sasaran:

plengkung romawi (untuk mengingatkan bahwa asal T
darl olimpiade adalah yunani dan dikembangkan oleh s
w C N )

2.Einstein tower, bagaikan hasll darl seni pada abstrak-
ekspresionis, terdiri dari lengkungan, kelihatan seperti
hasil pahatan. Gagasan yang melatarbelakangi adalah
bentuk yang berkesan dinamis berkaitan dengan fungsi
dan nama bangunan, bertema einstein yaitu materi dan
energi. Konsepnya adalah memenuhi kebutuhan
spiritual yang:ilambil dan dikembalikan menjadi irama
a a m .

3.Monumen third intemational communist, Moskow,
yang menjadi gambaran darl ekspresi yang sangat kuat
dan emosional dari ide-ide pemerinthan rusia saat ftu.
Citra industri dengan konstruksinya seperti mesin
pengebor minyak, bentuk spiral dan kisi-kisi tembus -
pandang dan bentuk sculpture yang abstrak sangat
cocok dengan bentuk pemerintahan baru saat itu.

~
[\

", bangunan.

4.The Memorial to the missing of the somme di thipval,
perancis, monumen memperingati korban perang.
Monumen inl sangat kuat dalam menimbulkan kesan

. kekhidmatan, suasana inl dibangkitkan juga dengan
" _- wama kontras gelap-terang, dimana pada dinding
= kosong dipahatkan nama 70.000 orang yang gugur

'pada masa perang besar saat itu.

i T
* n., Lt ')‘ 5

\ 8 Decomted ehed mempakan komunikasi visual terhadap
{ fungsl dari bangunan, bagian yang dl tonjolakan adalah
- bagaimana bangunan tersabut dapat membedtahukan
fungsinya lewat :anda »

o

" g Arshtektural sebagai sistem,
ruang, struktur, dan program
“di aplikasikan dalam bentuk

-

ENTER ¢

i atie




FAGUS FACTORY LAS VEGAS

TAMPILAN ARSITEKTUR MODERN
w



 karakterpokok .

ldeological
zone intemational style
utopian and idealist

architect as saviour/ doctor

stylistic
straight forwardness
mplicity

‘ohroh
anti-omament
anti-representional
antli-metaphor
anti-historical memory
anti-humor

anti-symbotic
design ideas

““m
Internet berartl, ]arlngan dalam (saling membuat ]arlngan?
Jadi konsep yang dapat diambil adalah pola jarlngan o

||_1_ 5 '-.,i':

" Game center . . P gl

sesyal dengan nama dan fungslnya. maka garie center

- adalah pusat permainan, yang intinya menyediakan -,
hiburen, penuh dengan Imajinas! dan’ abstrak. ! .

i
-4y o | :
- | | " labstrék ;
' bisa Herk! mbang
tidak: terduga
umum -
-baru/ canggih .
“teknis Jual bell dan pameran e it
fungsi keruangan Ini adail‘:h penyedia, pelengkap, ..
& sf lengkap aehlmga bersifat; terbn bebas, ekspos, semua dlton]olkan S
-baru/ terbaru :, . X _1’ . I
\ : - o K s F1 5 e 3
(ATt R El N \ . ' o Yo -
.‘:., . . . F ’I- ! ‘l‘ 9 Ll ’! B b, .'!’H..\.
-regenerasi ;o - N “.l
-perbatkan . " ”9 , ]
-pelengkap/ melengkapl Reparasl dan pelatihan y E
-lebih sempuma fungsi keruangan inl adalah memperbalkl memperbaml menggantl
Aelqis sehingga sifat yang muncul adalaty; baru, regenerasi. "
' m hubungannyta dengan bentuk/maing maka terjadi siatu ponlngkaunl
-akademik ¥
-praktis ‘
-akademik _ >
~kompieks Seminar
-analisis fungsl keruangan Ini akademik, analisa, sehlngga kemangan .
yang muncul adalah citra akademik, toknls. LR T

e Ty,

. -
1 -
L

v -






Analisa ruang

No Jenis Kegiatan . NamaRuang . - Hubungan Ruang Organisasl ruang
1 Keglatan Umum Plaza Penerima . - _ - .
I Romas .| P g
I RoTamw Tunggy ~ . "~ {[3] Reparasl ~ 1 M
| Paraetmam = SN
‘Parkir Khusus ~ IETC O BTN
Genset Umum r ' T Jy ™ —-{ |nformasl
AHU _ }S,.H S | Musholla _ j— Hatiobby | ——
- w-l 8 oo W
L ] O ";/ e, Lo -
- - Keterangan: e AU || GonsetU
S . ® Hub.erat 5l ' | Gonset Uowm |
2 Jual Beli 1 Retail o - 'O Hub. kurangerat . - 2] . T,
| R. Informasi Hub. Tidak erat: % - ' - e -
R. Teknisi: T . i A
R. Tunggu e T _ P
Toliet - ‘i [ Rewt | ioformasi | —] R Teknis
S T
v Y ‘.l )
i
3 Reparasi R. Informasti i o .
Teknisi Hardware ' T
Teknisi Software - P | R. Tunggu | .
1 R.Tunggu - § -
o ; T - Teknlal
: [Cintormasi | ardware &
¢ Software
‘ [ ot |- '
4 (ntemet Center R. Informasi . “' d =
) BHik Internet Ty . s ;
| oo S 3 T
| R. Tunggu Towct T
| Toilet """ Keterangan organisasi ruang: ; :
.. = Hub. erat ! ] Cafe — informest  |—  intemet |
<~ Hub. kurang erat % :
S - T, N
n [ Toilet | -




Analisa ruang

| COMPUTE

3

| Jenis Keglatan

Nama Ruan

Hubungan Ruang

No
5

Game Center

* |Penunjang lain” °

Pelatihan Komputer

informasi.- _ .
Game Center -~ -
R. Tunggu
Tollet

T
* -
-

" | Pameran .

Organisasi ruang

Toilet - . - o

Kelas Praktek -
Kelas Teorl

Pengelola/ Kantor

99

Pengajar/ Tentor
ollet

Direktur
Branch Manager -
Corpt. Cm. Manager -

Technical Manager . -

3

Product Manager
R. Rapat

Kantin Karyawan
Tollet

Bag. Rumah Tanpga . "
Bag. Peng. Gedung
Gudang -
Satpam . -
‘Tata Usaha o
Perpustakaan '

| Fotokopl®
| R Staff -

Fin. and Acc. Manager-- — =

i

EDP manager A ‘

[

Keterangan;

\

® Hub:erat

© Hub. kurangerat - . :

* Hub. Tidakerat -, . % - :

[ informasi  Jeed Game Conter |

by Tolet o e

Parkir Khusus

3 .

Satpam

¥

1

HallLobby f~ef  Folokopl |t Perpustakaan |

| [ccMan

ager

{

] L:’u‘.l Marager | [ EDPManager | [TochManager | [ Prod. Manager |

T

> ]

_Ketefangan organisasi ruang: - -

- === Hub. erat
" Hub. kurang erat

L

Tollet

J——i Rumah Tangga |

“n

| Peng. Godung bt Gudang |

O]




Organisasi Ruang .

[ ot} — e Fallowy ] Wmola |

Teknis!

rGer;soQ Unum |~ AU ]

Seminar : Pameran |

¢

: Py

. }
Finc.Manager —~

IBranchanagerl

[ cCManager | | PemiManager | | EDPManager | [ TechManager | [ Prod. Managerj P

. | B N T H “ oL -
Lo ‘._ .\‘ i O . . h - —‘_ T -
Y — — ‘}'JL Tolet  }—— RumehTangga |
PR SRR i . I i Tl B e B
R PN y M 5t

) - = :_ L. X 3 B S - : .
I ARt S |.Pong. Gedung H Gudang | 1 - .
Frooer [ eias Prakiex oo ) '

1
I8 i i y !

e [ RTug ]

!
P ,
5 s o e

| Retai =—={ iformasi = R.Texnsi |

l Tolet I

Keterangan organisasi ruang: : Thoe LS .Y o
<= Hub. erat ' _— s e T T
=~ Hub, kurang erat : Lo T ' -
£ Tidak berhubungan - o

- SCHEMATIC DESH




Standar

e r k a n t o r 3 -n-.
1.Jenisjenis jalan masuk ke bangunan, fergantung jenis-.
organisasi perkantoran, garis-garis putus menunjukkan- °
batas antara pengunjung dengan penghuni didalamnya: -
dan dua ruang-menjadi-satu.-.

_-- "2Keadaan damat..jaluvr benbamanan “darurat dengan
PO jarak capai terbatas harus tersedia dari daerah
kebakaran-sampal daerah terlindung.

3.Jarak capai dari rtiap titik di lantal dasar lantai
pertama ke bagian terlindung harus tidak lebth dari 30.5 m.

£
oo

2.Pertokoan

1.Komponen tipikal di bagian depan toko,
sebagai peraga, papan seklame di pasang
menyatu dengan bangunan depan toko.

b T

peancahaysan
Mam tatcatem

Ty
N
R Lo S o e D] otan
‘ . o 0mpam
:g&a‘ kX "y L] l:__\ aamy x
| s S Y oo \\ sy on
£ R P | Joht hacs
——] |~ Temoat aalangen
iy — AP i s e aupen

ad Ey Wi,
T e gte pia Tordsl rukme Foims 1anmms
a

™
" 2,Pengaruh perietakan: a.Bagian depar; "
i dan peraga, b.berpengaruh baik, -+
* c.posisi pengaruh perfetakan. ., ... ’
b - R R e
- SR} H .;! - )
e o~
oy e
I R l
y oL
RS
- cee ot o
3.Anatlsa rencana pola tata ruang retait foko. .

barang idriman  panglriman

o lantal falnnya

1 Pencshayaan cowl harl Jau 3 Pantutan capat olkuramg o
Gencahiyasn buaten, mamsntul: N cat ay4 Iaagiung dipantutksn
WAn canays datl DaNEIan dlte-  Ker1bal OMI kace [Incetapajeng
Gurangnya 8laL DUN S3pensn- 8N teral B as 1inggl pandsng
fung/asialen kaki, #n Fangunjung,

ruang kerja I,
2 © peny
“;,oi“‘\ pembayaran

.} . tuang peragasn

O W pintu stat plntu masuk stat
B adrsinistrasl ——»| akomodasi staf
i dlrektur Kantin

*\ tempat panyimpan stat
o9 tampat fatinan stat
\Qoo\" ruang istiranat
N ruang bolajar
m.‘m‘ o ruang kesehatan Kiinik
Analisa rencana ruang pengunjung

dan jalur pengunjung serta jalur barang

personaiia
; pembukaan
L perikianan '),o

W
plntu masis t' §

Contoh tata ruang site pertokoan




Kegiatan umum Organisas! Terpusat
21 Jual Beli Bentuk organisasi terpusat dengan sendlrlnya tidak berarah,
3| Reparasi________| kondisi-kondisi untuk menuju dan cara memasukinya harus
temet Center | -, dikhususkan oleh tapak dan menegaskan'satu dari ruang-ruang
EX sekunder sebagal bentuk tempat mmasuk. - i,
";&L-P - 1:.,_.1 l"“:
e > . “Pola-pola sirkuiasi dalam suatu organlsasfterpusat mungkin
&l . — - = betbentukradial, loop atau spiral. Organisasi-organisast terpusat
' o s o yang benh:k—benh:knya reiatif kompak dan secara géometﬂs teratur
— B — : “ dapat digunakan untuk:
Pengelota/ Kantor Pengelola/ Kantor, Pengelola/ Kanto 14 .Menetapkan ﬁhk-titlkatau tempat-tempat di dalam ruang
S - — — : .. 2.Menghentukan komposiskkomposisi aksial. - .
- < 3.Berfunigsi sebagal suatu bentuk obyek di daiam Kawasan e
—_— : . atau volume niang yang tertentu. 4. i‘m . ™
Pengelola/ Kantor, Pengelola/ Kanto { Pangelola/ Kantor| . 1;- _ } | 3 "m,_‘%,
— R § e, -
- - : Sy l o
ik ]"l‘
e R
Pengelola/ Kant | Pengelola/ Kanto Pengelola/ Kantor -t
. B o 1 : ‘ )
. Dari hubingan organisas! diaiss iaka dapat dieimpulken behwa " LT
S A Struktur erganisasi ruang yang digunakan adalah:Organisasi Ruang.. o o
CRE @ Terpusat, tetap iti dak menutup kemungkinan pengembangan men]adl =
‘ e Torganlsasl ruang radil. A _ o S \ : r
QA G D ke W o R
E- S T B . \ \ - :‘L '. ., I
Organieasi Ruang Terpusat % 1,
A organisasi terpusat bersifat stabll merupakan komposlél terpusat yang terdlrl dari
‘\ {@ B sejumlah ruang-ruang sekunder yang dlkelompokkan mengelifingi sebuah ruang
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pusat yang ‘besar dan dominan. 4 i : -

p Ruang férpusat umumnya sebagal ruang pemersatu dari organisasi terpusat,

pada umumnya. ‘berbentuk: teratur dan ukurannya cukup besar untuk mengumpulkan
sejumlah riang sekunder R

Ruang ruang sekunder pada organlsasl terpusat mungkin setara dglam fungsi dengan

-fuang-ruang lainnya,serta. menciptakan suatu konfigurasi: keseluruhan yang secara geometris teratur

temadap dua sumbu atau iebih.




H
' 3

Konfigurasi Alur Gerak

1.Linear
Jalan yang lurus dapat menjadi unsur pengorganisic yang utama untuk
satu deretan ruang-ruang, sebagai tambahan jalan dapat melengkung
atau terdiriv atas segmen-segmen memotong ialan lain, bemabang-eabang.
membentuk kisaran (loop). -

2.Radial ~- -
Bentuk radial memiliki jalan yang berkembang dari atau berhentl pada,
sebuah pusat, tittk bersama. B

< 3.Spiral . - -
Sebuah bentuk spiral adalah suatu jalan yang menerus yang berasal dad m
pusai berpular mengehlinglnya dengan jarak yang berubah. . s

©

T

l:OLnH!

Benluk grid terdm dari dua setjalan—]alan yang sejajar yang saling berpotongan & k“’“’w

ﬂor anﬂ’

._r::cnccnl

" pada jarak yang sama dan mendplakan bujur sangkar atau kawasan-kawasan e
segiempat. oy - e, 9
5.Network 1 T i 1Tea,
suatu bentuk jaringan tenﬁrl dan beberapa Iaian yang rmnglwbungkan titik-tigk & T ‘1!. -

tertentu di dalam ruang. . & . ,
6.Komposit ! e
Untuk menghindarkan tebentuknya orientasj yang membingungkan, suatu susunan )
hirarkis diantara jalur-jalur jalan bisa dicapai dengan membedakan skala, bentuk )
dan panjangnya.
Bentuk Ruang Sirkulas! - ; ]
Bentuk Ruang sirkulasi nlsa bennaeam—macam menurut bagalmana
J .- Batas-batasnya ditentukan. .
VAL - Bentuknya berkaltan dengdn benmk-benuk ruang yang -
dihubungkan. * . " : -

- Kwalitas skala, proporsi, cahaya, dan pemandangan di perlegas.
- Terbukanya jalan masuk kedalamnya. * |

Rjﬁg e ﬁf-ﬁ-f] - - Perannya terhadap perubahan-perubahan ketinggian lantal dengan
bhelidgaky i s tangga-tangga dan tanjakan. !

k S S— '1,
. Ruang sirkufasi bisa berbentuk: ;
bomes ] | ~_ + ~ =Terutup, membentuk koridor yang berkaitan dengan ruang-ruang
(g S B Y | A yang dihubungkan melalul pintu-pintu masuk pada bidang dinding.
T e e o — - Terbuka pada salah satu sisi, untuk memberikan kontinuitas visual/
e A ruang dengan ruang yang dihubungkan. -

3 L B - Terbuka pada kedua slslnya. menjadl perluasan fisik dari ruang yang

dltembusnya >

, L..
[Eiife} ATos

7 ™. Hubungan Jalan denganRuang
wnl B L\' 1.Melewati ruang-ruang .
Yoo . -integritas ruang dipertahankan
}, ~Konfigurasi jalan lurus
{ -Ruang-ruang perantara depat dipergunakan
- untuk menghubungkan jalan dengan ruang-
ruangnya.
Y 2 Menembus ruang-ruang
-jalan dapat menembus ruang menurut
sumbunya, Miring atau sepanjang sisinya.
3.Berakhir dalam Ruang
-Lokasi ruang menentukan jalan.
-Hubungan jalan-ruang digunakan untuk
mencapai dan memasuki secara fungsional
atau melambangkan ruang-ruang penting.
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. 'secara keselurshan, - 7

=+ Ruang pusat pédaﬁoi'b"a"niéasi radial pada umumnya berbentuk teratur, lengan-lengan
.. dalam bentuk dan panjang dan mempertahnkan keteraturan _bpqtuk orga

i

Organisasi Radial e

organisasi radial memadukan unsur-unsur organisasi terpusat maupun linear,
organisasi ini terdiri dari ruang pusat yang dominan, sedangkan suatu

organisasi terpusat adalah sebuah bentuk yang introvert yang memusatkan
pandangannya de dalam ruang pusatnya, organisasi radial adal bentuk yang
ekstrovert yang mengembang keluar lingkupnya, dengan lengan-lengan linearmnya,
bentuk ini dapat meluas dan menggabungkan dirinya pada’unsur-unsur tertentu.

‘linear dimana ruang pusat menjadi porosnya, mungkin mirip satu sam lainnya

pisasi
A et e : ' S T . 1,‘!1 ) -
Variasi tertentu dari organisasi radial adalah pola baling-baling dimana lengan-lengan ",‘ e
lineamya berkembang dasi sisi sebuah pusat berbentuk segi empat atau bujur sangkar: " S
susunan ini menghasilkan suatu pola dinamis yang secara visual mengarah kepada .., - L
gerak berputar mengelilingi ruang pusatnya.” - - ‘ v i L

- : E '\; 4
S arah penggmbangan
L_{: : .

e o e

ekst;rovert

b
¥
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Yabupaten Mageiang
Proganel Jawa Tengan

Kebupeton Riawn

Propinel Jawa Tangen
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"-, - Alasan pemilihan site:

Karena bangunan berfungsi menjual,
sehingga site dipilih pada dgarel empunyai nilal jual terhadap konsumen dan tepat sasaran:
1.Dekat dengan area aklififas , sasaran kepada kalangan akademisi,

2. Dekat dengan am korja. maran pada kalangan pekerja/ eksekutif.

iy

0 .
FAEROLN
gg selatmberbatasan dengan ja} nngkungan
atash denganplmsojayan. -1

o _ T
“ . Sekilar site terpilih terdapat:
'« 1.Rio kota, jaringan drainase

2.Jalan lingkungan yang telah diperkeras
dengan lebar Sm.

! 3.Area gokitar site didominasi oleh perdagangan dan
{ perumahan penduduk.
i

ke e

YOGYAKARTA

N
w

kawasan kabupaten sleman
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tanah kosong,

perdagangan |

sawah, tegalan

jalan lingkungan

skala 1: 5000
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SITE TERPILIH

TANAH KOSONG

INGKUNGAN

LUAS TOTAL: 12908.3516 M2
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RETAIL-REPARASI-PELATIHAN

MEMPUNYAT HUB. SANGAT ERAT

KARENA SERENARNYA KETIGA

KEGIATAN. TERSEBUT SALING MERDUKUNG.
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KANTOR ¢

PENGELOLA )
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