
1. Pengertian Judul 

.:. Computer : Menurut kamus Inggris Indonesia 

Mesin berhitung elektronis 

Menurut Oxford advanced learner's dictionary, 

oxford Univercity Press. 

Alat elektronis untuk menyimpan informasi, 

menghitung atau mngatur mesin secara otomatis. 

·:·Center	 : Kamus Indonesia Inggris third edition (oleh 

John M Echols dan Hasan Shadily, 1992) 

Pusat, pusat kegiatan. 

•:.	 Computer Center : Menurut pengertiannya dapat diartikan : 

Pusat kegiatan menyediakan sarana dalam bidang 

komputer baik itu meliputi kegiatan menyimpan 

informasi, menghitung, atau mengatur mesin 

secara otomatis, serta kegi?Jtan lain dalam bidang 

komputer. 

2. Pengertian Sub Judul 

.:. Arsitektur Modern: Menurut mata kuliah Perkembangan 

Arsitektur 03, Ir. Revianto Budl Santoso, 2001. 

Gaya arsitektur dengan dasar pemikiran pada 

rasionalisme penggunaan teknologi, menepiskan 

bentuk-bentuk yang dianggap tidak rasional, dan 

mengguanakan rasionalisme untuk menepis 

elemen-elemen yang tidak berguna. 
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+	 Sisi Arsitektur Modern, Bangunan Sebagai Media Komunikasi: 
Menurut pengertian diatas dapat diartikan 

-Suatu bangunan menggunakan gaya fungsionalisme, 

penggunaan teknologi, sehingga mengkomunikasikan 

computer center sebagai suatu bahasa, dan 

··.merupakan bangunan dengan wacana yang kompleks 

antara tempat, identitas, dan makna sebagai suatu 

computer center. Dapat mengkominikasikan 

bangunan baik secara fisik ataupun non fisik 

(termasuk visual dan fungsi) 

.~ 
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2.Latar Belakang 

2.1.Kondisi Kota Yogyakarta 

Kota Yogyakarta yang syarat dengan predikat sebagai kota 

pariwisata,kota budaya,dan kota pelajar,memberikan peluang yang besar 

untuk lebih berkembang dari sekarang. Hal ini sangat didukung dengan 

banyaknya sekofah dan universitas "yar.lg .berkualitaso.~darl- menduduki 

peringkat atas di Indonesia. Berdirinya pu~at - pusat kegiatan di 

Yogyakarata yang mendukung aktivitas manusia di Yogyakarta merupakan 

syarat yang mutlak untuk dibangunnya suatu sarana pelengkap atau 

prasarana penunjang. 

Persaingan antar usaha-usaha swasta dalam bidang penyediaan 

fasilitas penunjang yang merujuk pada bidang kemajiuan teknologi 

sangatlah ramai, antara lain dalam penyediaan sarana teknologi yang up to 

date dewasa ini. Tidak bisa dipungkiri bahwa dalam 5 tahun terakhir ini 

perkembangan pengguna teknologi di kota Yogyakarta sangatlah pesa!, 

khususnya pada bidang komputer yang memang komputer saat ini 

merupakan teknologi yang sangat digemari. 

Sebagai kota yang sedang berkembang, dengan menyandang 

predikat sebagai kota pelajar maka sangatlah besar sekali kernungkinan 

berkembangnya teknologi di yogyakarta. Banyaknya pelajar dan mahasiswa 

di Yogyakarta menjadi titik tolak dari pesatnya perkembangan teknologi, 

pada bid~ng komputer pada umumnya. 

Pemakai Komputer saat ini terbagi menjadi dua segmen, pertama 

yang dikantor dan yang kedua yang di rumah. Menurut Deputi Menteri 

Negara Riset dan Teknologi bidang pendayagunaan dan pemasyarakatan 

Iptek, Dr. Dicky Ready Munaf, pengguna teknologi komputer dalam hai ini 

internet dibagi menjadi 2, yang pertama adalatl pengguna aktif artinya dalam 

1 bulan paling sedikit 4 kali menggunakan internet, dan pengguna pasif. Dan 

untuk mengatasi kendala penggunaan fasilitas internet atau untuk 

menambah ketertarikan penggunaaan teknologi internet, maka kantor Ristek 

telah menganggarkan dana yang lumayan besar. Pada anggaran 2002, dari 
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Rp 850 miliar anggaran untuk sektor iptek, 20 sampai 25 persen 

dialokasikan untuk memasyarakatkan iptek, termasuk internee. 

Pencarian informasi di internet meningkat, hal ini disebabkan karena 

situs-situs internet menawarkan tidak hanya berita tetapi juga 

mengemukakan suatu propaganda. Sebagai contoh yaitu pencarian 

informasi krisis timur tengah- lewat internet. Beberapa pengarnaC_=,= .. 

berpendapat karena sifatnya yang yang lebih bebas, internet dilihat sebagai... 

sumber berita untuk hal-hal yang tidak bisa diperoleh dan: media tradisional, 

internet menyuarakan hal-hal yang tidak terdengar sel~ma ini dari kedua 

kubu2
. 

1 Komputek, edisi 297, minggu ke 1 Januari 2003. 

2 Komputek. edisi 299, minggu ke 3 januari :ocn 
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2.4.Arsitektur Modern3 

Eropa pada abad ke-18 sedang menekuni arsitektur klasik yang 

menghidupkan kembali· warisan klasik (Yunani-Romawi) karena Arsitektur 

barok yang berlebihan telah menunjukkan keletihannya. Kajian arkeologi 

dan arsitektural puing romawi dan yunani mendapat tempat penting 

terutama setelah- penggalian kots>P-ompeii dan Herculaneum yang retatif 

utuh. Namun pada era pencerahanarsitektur neoklasik tidak lagi dapat 

menjadi a~uan, apalagi arstektur gothik yang diasosiasikan dengan tradisi 

keagama~n kristen yang saat itu sedang disingkiri. Dilingkungan akademi 

perancis "(Academie Royale d'architecture, kemudian menjadi Ecole des 

Beaux-Ails, sesudah revolusi perancis) dilakukan upaya keras untuk 

merasionalkan warisan klasik sehingga menjadi suatu semacam rumusan 

ilmiah. Dalam semangat penalaran Descartes wacana arsitektur yang 

terbentuk dalam akademi berdasarkan pada prinsip bahwa: 

1.SegaJa sesuatu didasarkan pada rasio 

2.Matematika menjanjikan kepastian 

3.Geometri adalah dasar semua keindahan 

Rasionalisme ini menempuh 2 jalur: Rasionalisme Sentuk dan Rasionalisme 

Struktur. 

Rasionalisasi Bentuk 

Salah satu pelopor rasionalisasi bentuk adalah Etienne-Louis 

BOULEE 91728-1799) dan Claude~Nicolas LEDOUX (1736~1806), Boulee 

meyakini bahwa keindahan berakar pada keteraturah geometri ketimbang 

karena mewarisi arsitektur klasik. Keteraturan ini tebentuk oleh simetri, dan 

kontras antar bentuk-bentuk dasar seperti silinder, kerucut, bola dan kubus. 

Obsesi Boulee terhadap komposisi bentuk-bentuk yang agung, tegas dan 

lugas ini menjadikannya terus merancang bangunan-banguan. raksasa yang 

diluar jangkauan teknologi waktu itu. Komposisi dengan idiom klasik di 

susun secara bebas dengan menggunakan bentuk-bentuk geometris 

• "1.:1111 j..uiiah perkembl1l1gl1l1 asitektur 03, Revianto Budi Santoso. 2001. 
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sebagai unit-unit elementemya. Karyanya yang paling terkenal adalah 65 

gerbang tol (barriere) masuk kota paris. 

Bagi ledoux keteraturan geometris bukan hanya cerminan dan 

rasionalitas komposisi bentuk tapi juga ketertiban tatanan sosial, prinsip ini 

tercermin dalam rancangannya untuk kompleks perumahan dan industri 

...	 garam-;-Ie-saline de chaux~ Pada kompleks ini bentuk- geometris lingkaren-· 

dengan rumah direksi dan pabrik di tengah dan pabrik di tengah,..rumah 

buruh dan fasilitas umum sepanjang tepi lingkaran- menjadi alat yang 

sistematis untuk menata bangunan sehingga memungkinkan sistem kontrol 

dan sistem pelayanan berjalan dengan baik. 

Rasionalisasi Struktural 

Rasionalisasi struktural dirumuskan dengan baik oleh seorang padri 

jesuit, abbe marc Antoine LAUGIER (1713-69) dalam tulisannya, "esai 

tentang arsitektur". Bagi laugier harus ditemukan dasar- dasar esensial 

arsitektur yang baik dan bukan hanya berasal dari tradisi dan kebiasaan 

semata. Dan bangunan yang dekat dengan alam adalah gubuk asal yang 

pertama kali dibuat oleh manusia, rumah adam dari surga. Rumusan laugier 

ini diterapkan dengan baik oleh jacques-Germain SOUFFLOT dalam 

merancang pantheon, susunan batu yang membentuk bangunan ini diikat 

dengan tulangan-tulangan baja sehingga dapat mereduksi dimensi 

konstruksi. 

Arsitektur dan Revolusi Perancis 

Tipe-tipe fungsional baru mendominasi kota sebagai monumen.:. 

monumen penanda supremasi kelas pengusaha. Meskipun masih bersifat 

elitis era ini memberi peluang bagi asitktur untuk menjadi perhatian dan milik 

siapa saja bukan hanya pendeta dan baginda. Menurut Jean Nicholas Louis 

DURAND (1760-1834), arsitektur yang baik memenuhi dua syara, yaitu 

kesesuaian dan ekonomi, Ekonomi berartimendapatkan efek yang paling 

agung dengan jumlah dana yang terbatas. Menumt Durand, bangunan yang 

paling ekonomis adalah yang memilik simetri, keteraturan, dan 
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kesederhanaan, kualitas yang memang sejafan dengan arsitektur klasik. 

Kesesuaian didefinisikan sebagai keawetan. kesesuaian dan kondisi yang 

sehat. Dafam pandangannya,"keindahan akan tampil secara afami ketika 

seseorang dapat memberi perhatian penuh pada disposisi, .....keindahan 

akan hilang jika orang hanya memberi perhatian pada dekorasi arsitektural". 

Durand. berhasil mendudukkan prinsip' bahwa efisiensi tidaklah 

berlawanan dengan penampilan bentuk yang impresif. 

Arsitektur dan industri 

Produksi baja adalah anak kandung revolusi industri, Baja menjadi 

bahan utama banguan adalah fenomena baru yang perlu dirumuskan 

perannya dalam arsitektur. Baja adalah keajaiban teknologi yang mulai 

menampakkan kesaktiannya pada ekspo internasional, baja pada mulanya 

memang bukan wakil dan keunggulan rasio dan keanggunan rasa tapi ujung 

tombak teknologi dan industri yang membanggakan. 
....-::z.'!'E 

Sebagai contoh, Crystal 
]~iIJf!q~lji~2~~;~~J;i~~palace, aula pameran yang TI····....q;t~p~·_"- ...~'--..·~_····· __·c•••••:_-~. 

mamanjang bak lorong gereja !i~~!~';j~~i~f®~fl~~;
1:.•".iX, ~~_. ".""'~ -; ,. '''-''.:.r.~~':~ t:~."~.,dengan panjang sekitar setengah :iiBI .~~~::~~::~::;~"';tf:~'::.~~~"~::'-?= 
--"-·"··:;;':h!J~'1t~":.···...,_·_······_·~-;··_,·_-,~_·-

kilometer dengan konstruksi 
~bl~~~~~~~~~.sepenuhnya baja. Contoh fain -~- ~~fl~l.~.. ~-;.r '.- _ •• ~~ '.'~,..~,-.~••, 
::1~~~?J/l' -.;:? .. ~~-t~~~~I~:. -':'-;~;~:j7:"~-'.- ;. .., .•._•.,;L,-~,r,~'-"'~~··I:: __ ·_·.c,..,-c~·'1L2·:.--, ..-.-..- .... _.-_._.;,,:;.J~~---:.--...._~--'.--. ..... __ •. .--...

adalah Alexandra Gustave EIFEL, 

membangun keatas, IOslnyur 

konstruksi ini membangun menara 

sebagai landmark ekspo 

intemasional. 

.~~;l~~~r?~~'~?~~:~; ~~·~{f~~~·8:~~.;~~Ii 

Gambar 01: Cristal Palace 

Sumber: Mata kuliah perkembangan arsitektur 03,Revianto Budi Santoso, 2001. 
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Teknologi dan Fabrikasi 

Dunia menyambut dengan baik penggunaan material yang baru 

terhadap dunia arsitektur, dengan sigap memanfaatkan keunggulan 

teknologi, Belanda merumuskan setetika seni bentuk (plastik arts), jerman
 

mengupayakan integrasi industri dengan seni, sementara paris, brussl dan
 

. barcelona drngan romantis mencari ilham dari alam untuk--sosok- baru
 

teknologi ini. 

Mazhab Chicago 

Henry hobson Richardson seorang arsitek lulusan e cole de beaux 

arts yang menjadi pelopor kebangkit~n arsitektur romanesk di Amerika 

Utara, membuat pemyataan tegas dengan membuat volume tunggal dan 

melucuti semua dekorasinya. Para arsitek dan pembangun chicago 

mengembangkan sistem struktur rangka yang kini telah menyingkirkan 

dinding tembok sama sekali. Dankmar Adler (1844-1900) dan Louis Sullivan 

adalah pasangan yang menghasilkan karya-karya utama mazhab chicago, 

kolaborasi mereka terbukti menyelesaikan bangunan berprogram kompleks, 

Chicago Aiditorium. Fungsionalisme pada tataran ini sama sekali bukan 

berarti meminimalisasikan ekspresi, Sullivan mengeksplorasi kemungkinan 

baja untuk menjadi ornamen baru yang lebih -jujur" pada bahannya. 

Gambar 02 :Carson, pirie dan scott department store 

Sumber: Mata kuliah perkembangan arsitektur 03, Reviant Budi Santoso, 2001. 

8 



~ .....
 
:~~ CWIPUl'E~ CEUl'E~
 

Art Nouveau 

Sullivan telah membawa 9agasan VioUet Ie due "memperlakukan 

material sesuai dengan karakter-karakter dan properti-propertinya" dengan 

inspirasi alam namun para arsitek garda depan yang memelopori 

penggagasan seni baru melangkah ke wilayah-wilayah yang lebih romantis 

.. bahkan kadang''''surrealis. Lekukan tubuh, gulungan- ombak, ika! rambut, 

juluran dandaun menjadi inspirasi untuk bentuk-bentuk yang berliku bagi 

kelompok seni baru (Art nouveau), atau di Jerman di kenai sebagai 

Jugendstijl (gaya muda). 

Deutsche Werkbund 

Deutsche Werkbund menekuni sintesa antara arsitektur dan teknologi 

industri guna merumuskan setetika baru. Walter Gropius melakukan 

eksplorasi yang berbeda dalam rancangannya, Fagus Factory. Bangunan ini 

hampir seluruhnya terbalut kaca dalam sosok kubikal. Perternuan kaca 

dengan kaca pada sudut-sudutnya yang crisp memberi kualitas layaknya 

kristal. Struktur penopang menjadi sat pola dengan garis-garis pembagi 

bidang kaca ini. Pada bagian depan terdapat volume persegi berdinding 

pasangan bata yang sangat kontras dengan sosok transparan di 

belakangnya. Secara fungsional pembedsQn ini menandai bagaimana kantnr 

(masif-depan) dan bagian produksi (trasparan belakang) dengan jelas. 

Gambar03:FagusFacto~ 

Sumber: Mata kuliah perkembangan arsitektur 03,Revianto Budi Santoso, 2001. 
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De.stijl 

De stijl yang berarti style 9gayallanggam) adalah nama suatu gerakan 

seni dan majalah yang menjadi corong gerakan tersebut. Gerakan ini 

dipelopori terutama oleh Piet Mondrian, Thea van Doesburg dan gerrit 

Rietveld. Para seniman de stijl menganggap diri mereka sebagai pelopor 

penggenapan perjalanan seni rupa. Jika seni-~rtJPa diawalai darj.-upaya 

peniruan realitas maka perjalanan seni akan. diakhiri. dengan penyajian 

aspek hakiki, kebenaran abstrak, obyektivitas absolut dengan hanya 

menampilkan yang esensial. Oi mata mereka seni hakiki yang telah 

temebaskan dart pengaruh ekstemal ini akan rneraih keselarasan semesta. 

Gambar 04 

Piet mondrian, elemen dan SU5unan· hakiki dalam warna-warna primer dan garis-gari5 

tegak lurus, dan theo ven doeburg dan comelis van eestem. 

~a:tUUII : ".II4tI '''.'tCVUtIIl c.-, C '7_ el• ...:H ..........,..ft................ .n.'..'...... 

~.. 

Sumber: Mata kuliah perkembangan arsitektur 03,Revianto Budi Sant050, 2001. 

Bauhaus 

Bauhaus adalah penggabungan antara akademi seni, sekolah seni 

dan kerajinan weimar. Lernbaga pendidikan, atau lebih tepat pelatihan, ini 

mengemban dua tujuan utama: 

1.Menyatukan berbagai ungkapan seni rupa yangsaling terpisah satu sarna 

lain. Hal ini di capai dengan cara mendidik pelukis, pematung, dan
 

pengrajin secara bersama-sarna dalam suatu karya bersarna yang masing

!
I 

-------' 
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masing individu akan berkontribusi mewujudkannya. Dalam tujuan ini 

arsitektur menduduki posisi yang unik karena bersifat sangat inklusif, 

sehingga tujuan akhir dari sleuth aktivitas ini adalah bangunan. 

2.Bersifat sosial. Bauhaus ingin mnghapus jurang yang memisahkan antara 

seni mumi dan seni terapan, yang konsekuensinya juga merupakan 

penghapusan jarak antaraseniman, perancang, dan pengrajin. 

Gambar 05: Gedung Bauhaus
 

Sumber: Mata kuliah perkembangan arsitektur 03,Revianto Budi Santoso, 2001.
 

2.2.1.Arsitektur Sebagai Media Komunikasi 

Contoh dari fenomena arsitektur sebagai media komunikasi salah 

satunya adalah kota Las Vegas, di kota ini tanda (seon sign, billboard, dll) 

berjejalan dan berpacu untuk menjadi yang paling menyolok..Bangunan 

tenggelam dalam lautan tanda yang bergejolak. Oi tengah kekacau balauan 

dan hiruk pikuk tersebut anehnya orang tidaklah tersesat dalam menemukan 

bangunan yang dicari, justru dengan mudah mereka menemukannya. 

Gambar 06: Las Vegas 

Sumber: Mata kuliah perkembangan arsitektur 03.Revianto Budi Santoso. 2001. 
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Oi las vegas hubungan antara bangunan (sebagai wadah ruang 

dalam) dan ruang luar tak lagi langsung dengan hanya berbataskan dinding 

melainkan dengan perantara tanda untuk komunikasi, yang sering kali lebih 

dominan ketimbang bangunan itu sendiri."It's a communication over space; 

Comunication dominates space as an elemen in architecture and in the 
.... "~'-':"".-~ .. ~' ':" .'. .'- ~ 

landscape". Tanda ini membuat, "verbal and;symbolic connections through 
"r ."..... .- ....~.~...... -_. 

space", guna mengkomunikasikan Ita complexity-af meanings through 

hundreds of association$"Dengan dominasi tanda maka tanda nebjadi lebih 

penting dari bangunan .itu sendiri. "The sign sight at the front is a vulgar 

extravaganza, the building at the back, a modest necessity". 

Hubungan antara bangtman dan tanda dalam mengkomunikasikan makna: 

1.Whem system of space and 

structure are directly at the 

service of the program, and 

ornament is applied 

independently of them 

(decorated shed). 

Gambar 07: Decorated shed 

Sumber: Mata kuliah perkembangan arsitektur 03, Revianto Budi Santoso, 2001. 

2. Where architectural systems 

of space, stureture, and 

program, am submerged and 

distorted by an overal 

symbolic form: this kind of 

building become sculpture. 
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Gambar 07: Le corbusier, Notre dame du haut.
 

Sumber. Arsitektur Modem, Yulianto Sumalyo, 1996
 

Dengan paradigma tersebut, kita dapat menjumpai kesejajaran dalam 

perkembangan arsitektur, katedral gothik yang agung pun sebenamya 

merupakan suatu· decorated shed dengan fasad yang gagah bagai batiho 

raksasa membangun relasi ruang kota dalam menyampaikan makna; 

sementara ruang ibadah yang ditempelinya yang terJetak di belakangnya 

relatif sederhana. 

3.Permasalahan 

3.1.Permasalahan Umum 

Menciptakan suatu bangunan yang mempunyal nllal arsltektur 

modern untuk mendukung fungsi sebenamya sebagai bangunan berbasis 

teknologi ,sebagai sarana pelengkap, penyedia informasi, dan pendukung 

kegiatan dalam bidang perkomputeran di Yogyakarta. 

3.2. Permasalahan Khusus 

Suatu bangunan harus mampu mendukung fungsi, baik itu berupa 

fisik ataupun non fisik terhadap bangunan, sehingga pemenuhan akan dua 

hal tersebut sangatlah penting untuk dipertimbangkan. Oleh karena itu, 

bagaimana mengkomunikasikan suatu bangullan secara fisik 

(penampilan, tataruang, sirkulasi, bentuk) menjadi suatu bahasa yang 

13 
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.. 

mudah dimengerti oleh pengguna, sehingga sasaran dari bangunan 

tersebut terpenuhi yaitu menjual suatu produk atau jasa yang berbasis 

komputer. 

4.Tujuan dan Sasaran 

4.1. Tujuan 

Merancang suatu Computer-Center, tempat-yangkhusus menangani 

bidang perkomputeran, untuk mendukung perkembangan teknologi di 

yogyakarta, dengan memasukkan nilai arsitektur modern pada perancangan 

bangunan. 

4.2.Sasaran 

a.	 Mengetahui tentang perkembangan teknologi komputer dan kebutuhan 

fisik penunjangnya. 

b.	 Mengetahui kebutuhan ruang suatu Computer Center. 

c.	 Mempelajari jenis aktivitas sebuah Computer Center, yang meliputi 

kegiatan antara lain: ;'? (cl.,., ... 
1.Jual beli komputer 

.::. :	 r"o 

2.Reparasi komputer 

3./ntemet center ...... 

4.Game center 

5.Pameran teknologi
 

6.Pelatihan teknisi komputer
 . 
.~ .• •~i .'

7.Seminar teknologi	 0- ..v,.ZL. -	 t(~<
d.	 Mempelajarl sirkulasi yang mendukung Computer Center 

-c
8.	 Mempelajari berbagai fasilitas pendukung Computer Center {i;,.,· 

j 

5. Lingkup Pembahasan 

Pembahasan dan perencanaan bangunan Computer Center di 

Yogyakarta dibatasi hanya pada hal-hal yang bersifat arsitektural saja yaitu 

mencakup: ..,. 

1.	 Perencanaan dan perancangan bangunan dan elemen-elemen 

bangunan dalam fasilitas kegiatan komputer. 

/:...,{..•-',.~ 
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 2.	 Penggalian konsep dasar perencanaan dan perancangan bangunan 

dengan fasilitas-fasilitas pendukung yang ada pada kegiatan seputar 

komputer yang sesuai dengan fungsinya. 

3.	 Penggalian ide-ide perancangan penampilan .bangunan, tata ruang, 

sirkulasi, dan bentuk dalam bangunan sebagai tempat pameran, 

promosi, jual beli, reparasi, internet dan game Center sehingga dapat 

- menciptakan kelancaran dan pergerakan di dalam ruang bangunan-serta- . 

menuangkannya dalam perencanaan dan perancangan bangunan. 

6.Spesifikasi Proyek 

6.1.Lokasi Proyek 

Lokasi yang dipilih untuk dibangun suatu Computer Center adalah di 

JI. Gejayan. 

"....,....." ~ 

P'~fI .. Ja•• t " 

K.~ ..",U."" 
Pl'Ollttl'llt ....... t.n..-h
 

1--....... PutwOfe,•
 

.1'.., 

'.'" {-. 
b~ 

.p ."f 

/" , 
.•. ".I 

".., 

Gambar 08: Peta Daerah Istimewa Yogyakarta. 

Sumber: Bappeda Kab. Sleman 
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Karena bangunan berfungsi menjual. sehingga site dipilih pada daerah yang
 

mempunyai nilai jual te':hadap konsumen dan tepat sasaran :
 

1.	 Dekat dengan area aktifltas pendidikan. sasaran kepada kalangan 

akademisi. 

2.	 Dekat dengan area keria. sasaran pada kalangan pekefjal eksekutif. 
• '0 __"'"'- •• ":"~.~ • ". • ...... ~	 • 

3.	 Berada di salah satu jalan utama kola Yogyakarta. sehingga scces ke 

~pak mudah dicapai. 

...._._fA 

Sebaran Pendidikan di Kec.Depok 
i , 

Sebaran Perkantoran di Kec.Depok
 

Gambar 09: Peta Kec.Depok
 

Sumber: Bappeda kab Sleman. 2002
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Alasan pemilihan site:
 
Karena bangunan berfungsi menjual. sehingga site dipilih pada daerah yang mempunyai
 
nilai jual terhadap konsumen dan tepat sasaran:
 

1. Dekat dengan area aktifitas pendidikan, sasaran kepada kalangan akademisi. 
2. Dekat dengan area kerja, sasaran pada kalangan pekerja atau eksekutif. 

Batas- batas site terpilih: 
Utara-jalan raya 
Barat-tanah kosong 
Timur-perdagangan 
Selatan-jalan lingkungan dan tanah kosong. 

--. .:~ 

···...i 

,..-i 

..·~ ........Ll_....... 

".:"~'.'-_: 

.. 
;-~""-",. KEe. NOAGUK 

_~;~~:~.?~~t\ 
~; 

\~~: 
.. ~.:. 

....:.. :. 
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site terpilih: 

JL. RAyA 

I '79.70 I 

JUI UNGKUNGAN 

TANAH KOSON 

TANAH KOSONG ILUAS TOTAL: 12908.3516 M21
 

6.2. Fungsi dan Tugas 

6.2.1. Fungsi 

Dalam Computer Center ada beberapa pengelompokan kegiatan yang 

mempunyai spesifikasi tersendiri antara lain: 

a. Wadah jual beli komputer 

Sebagai sarana jual beli komputer dan penyediaan komputer ssesuai 

dengan perkembangan perkomputeran yang terbaru. 

b. Wadah Reparasi Komputer 

Menyediakan jasa perbaikan komputer maupun perakitan komputer 

sesuai dengan permintaan konsumen. 

c. Wadah penyediaan informasi lewat internet. 

18 
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Sebagai tempat penyedia sarana informasi lewat internet, sehingga 

konsumen dapat mengetahui perkembangan dari beritaiberita terbaru 

dari segala bidang. 

d.	 Wadah Penyedia Jasa Permainan Komputer atau Game Center 

Sebagai sarana penyedia jasa permainan komputer, uyang memang 

saat ini sangatdi'gemari oleh remaja. 

e.	 Wadah Pameran dan Seminar Teknologi 

Sebagai tempat untuk penyelenggaraan pameran dan seminar 

teknologi tidak terbatas pada bidang komputer saja karena tidak menutup 

kemungkinan diadakannya pameran dan seminar teknologi selain 

komputer, tetapi masih berbasis komputer. 

f. Wadah Pendidikan 

Sebagai tempat untuk pelatihan teknisi komputer baik hardware, 

maupun software. 

6.2.2.Tugas 

a.	 JuaJ Beli Komputer 

1.Melakukan penjualan dan pembelian komputer baru maupun bekas 

sesuai dengan permintaan konsumen. 

2.Melakukan	 penjuaJan dan pemesanan komputer secara terpisah atau 

perbagian atau perakitan komputer. 

b.	 Reparasi Komputer 

1.Melakukan penyediaan jasa perbaikan hardware komputer. 

2.Menyediaan jasa pengisian program atau software komputer. 

3.Menyediakan penggantian suku cadang komputer. 

c.	 Intemet Center 

1.Menyediakan jasa informasi dan berita baik secara individu maupun 

keJompok. 

2.Menyediakan jasa Downloading ke harddisk. 

d	 Game Center 

Menyediakan jasa permainan komputer, dengan sambungan internet 

secara langsung ataupun tidak. 

19 
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e.	 Pameran dan Seminar Teknologi 

1.Melakukan pameran teknologi pada waktu tertentu, baik secara mandiri 

maupun kelompok, oleh pihak luar. 

2.Melakukan pameran teknologi setiap saat guna mendukung kegiatan 

pemasaran komputer oleh pihak sendiri. 

3.Melakukan seminar, untuk mendukung perkembangan teknologi 

komputer. 

1.	 Pelatihan Teknisi Komputer 

Pendidikan teknisi komputer, baik hardware ataupun software 

6.3.Struktur Organisasi 

Direklllr 
,	 , 

.. Finance andI Branch Manager 

..
 
Corportlle
 

Comnumication
 
Manager
 

l.Identity 
Communication 

2.Compan)' Image 
3./..egal Busine...s 
4.Ad"ertisements 
5.Events 
6. Corporate 

Secretary 

I	 Accou,,1 ,"tfllllllger 

I.Akulllan...i 
2.Administrasi 

..	 ~r .-	 ..
 
, 

Personel
 
Manager
 

Electronic DI,III
 
Processing
 
Manager
 

, I 

Te(~hniclil Prolluct 
A'anager A'anager 

III.Indoorand 
I. Pengembangan 

Produk 
2. internal 

Database 
3. Customer 

Training 

Onsite repair 
2.Maintenance 
3. Technical 

Support 
4. Warranty 

Support 
5.SlUpping 
6. Handling 

Sales 
I.ft-[ajor Account 
2. Indoor Sales 
J.Rental 
5.Sales Support 
6.Direct mail 

Marketing 
I.Sourching 
2. Purclta...iI'g 
J.DCl,e]opment 
4.Adverrtisement 
5. Events 
6. Corporate 

Secretary 
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6.4.Kegiatan 

Kegiatan Computer Genter dapat dibagi menjadi: 

1.Kegiatan Jual Beli Komputer 

• Memberikan informasi komputer, misal keluaran komputer terbaru. 

• Menjual dan membeli komputer utuh, rnaupun perbagian. 

• Melayani pemesanan perakitan komputer. 

Informasi 
Komputer 

Perakitan 

Jualbeli 
komputer 

..... ,....._.._. _.-.... . .....

_- ""';O-__.... _ ......... _ .... ...__.""
_~ -
PihakI~~n~umen-· F= LuarlMitra 

2.Reparasi Komputer 

• Menyediakan layanan pengecekan komputer. 

• Memperbaiki komputer. 

• Perakitan komputer. 

• Pengisian dan Penginstalan software. 

• Menyediakan suku cadang komputer. 

Reparasi 

-.' .==: .....---- ';-:::;;:'.':: :.- .=•.__.•. ~=:;;:;;;;;::;7
t Pihak ~ 

~Konsumen LuarlMitra 

Install 
software 
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3.lnternet center 

• Menyediakan jasa internet 

Pengelola 
'-- : c ... ~~ _ Hi. dO.... 

.....=::;;;;;;~:.:::::::.:li:. -&~ KasiflOp g..... internet glO'ii.iiii'

Konsumen ~ ~ erator G 
... 

4.Game center 

• Menyediakan Permainan komputer 

Pengelola 

~i.,.,.,.-.:~~

I Konsumen ~ 

~.4~."1IOM._..,,
Kasir/Op 

erator G:~e '-"1 
i 

5.Pameran dan Seminar Teknologi 

• Melakukan pameran secara individul pihak computer center sendiri, atau 

pameran dilakukan oleh pihak-pihak luar. 

Pameran Teknologi 

Computer Center 
,
:
i 

.,~~~~;~~ t~ ~I Pameran 

-i-

Event Organizer ~ 
,~,. "'1"1, ':; 

Pihak LuarlProdusen § 

~_...._....,.......--""":""--. 
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Seminar Teknologi 

Computer Center
 

Pihak LuarlProdusen .._
 

Konsumen E 

La. 0.- ... 

Event Organizer 

.., 

6.Pelatihan Teknisi Komputer 

Memberikan pendidikan teknisi komputer baik hardware ataupun software 

_:':. ., ..4 ~_::.","l ;..,':'.._. _........"::~
 

...... ;orI__..._...--.......
 

." .,._..........-.....--.-- TenagalAhli pibak 
luar 

P----._-- .... --s.._ 
r.:::

Konsumen ~ 
,~ 

ISiswa ~ 

IComputer Center t-
~ 

.1 Pelatihan 
... 
::.;;, 

p 1 F 

Lulus/kelua 
....,,~".. - :.....-- ...~_., 

..:! 

I Siswa ;; 
,	 

.......-~' ~
.....__........_._."'" , ..... .. _.
 
-.. i . ,- ---:: 

•. 1 Keluar ~ 
~I 

Kegiatan tambahan sebagai penunjang fasilitas pelayanan : 

•	 Integrated presentation system (IPS)/ Projection system 

IPS adalah sebuah sistem yang rneungkinkan kendali penuh 

presentor atas ruang dan proses presentasi. 

•	 Service! Maintenance
 

-On Site Hardware Maintenance
 

Memberikan layanan servis panggil kepada konsumen. 

-LAN instalation dan start up 

1\ 
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Menyediakan layanan informasi dan setting produk yang dijual dan 

diageni untuk jaringan komputer didalam local area network (LAN). 

Termasuk didalamnya instalasi sistem operasi jaringannya, apilkasi 

program, PC, Card jaringan, Cabolng atau piranti jaringan lain, bnaik di 

server maupun kliennya. 

-LAN management support 

dirancang untuk memudahkan operasional yang dilakukan oJeh 

penanggung jawab jaringan komputer pada instansi anua. Layanan ini 

memanlau dari hari kehari sislen jaringan anda dan memberi dukungan 

dan konsultasi teknis, pada administrator jaringan komputer, seperli: 

penalaan user baru, pengaturan pengamanan jaringan~ anda, monitoring 

performance dan lain-lain. 

-Enhanced Software Support 

Service center menyediakan dukungan pada kondisi dimana 

diperlukan untuk mernbantu inplementasi program/software dalam sistem 

jaringan anda, sistem basis data pada jaringan client! server atau 

mengatasi kerusakan aplikasi program yang berjalan pada PC konsumen. 

• Networking 

Menangani jaringan komputer mulai dari teknologi arcnet sampai 

dengan fiber optik. Memanfaatkan teknologi-teknologi jaringan komputer 

dengan berbagai macam Network Operating System. 

-Network design dan Inplementation 

Yaitu layanan untuk merancang jaringan komputer anda, mulai dari 

desain cabling, hub/switching server sampai dengan pemasangannya. 

-Intranet Development 

Yaitu membangn kolaborasi dokumen, jadwal, contact dan informasi 

lain antar sesarna rekan ke~a di lingkup kantor. 

-Office internet connection sharing 

Yaitu membagi internet dengan seluruh user pada satu bangunan atau 

tempat. 
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6.5.Pelaku Kegiatan 

a. Masyarakat umum 

Masyarakat umum' disini sebagai konsumen pengguna Computer 

Center,ada beberapa kalangan, yaitu pelajar dan mahasiswa, pekerja 

kantor, masyarakat awam. Yang kegiatannya meliputi: 

• Meneari informasi. 

• Membali jasa (sebagai konsumen). 

b. Intelektual 

Intelek·tual disini adalah tenaga terdidik pada pelatihan komputer, yang 

nantinya dapat menjadi konsumen ataupun pengelola computer center. 

c.Pengelola 

Kelompok yang melaksanakan kegiatan di computer center sebagai 

pengelola, kegiatannya meliputi: 

• Memberikan pelayanan informasi dalam bidang perkomputeran. 

• Memberikan petayanan jasa yang di jual di computer center. 

• Mengelola kegiatan intern computer center. 

6.. '.Program Ruang 

Tata ruang computer center secara garis besar di bagi menjadi 8 

kegiatanl tata ruang, antara lain: 

1.Kegiatan Umum 

2.Kegiatan Jual Beli
 

3.Kegiatan Reparasi
 

4.Kegiatan Jual Beli
 

5.Kegiatan Internet Center
 

6. Kegiatan Game Center 

7. Kegiatan Penunjang Lain
 

8.Kegiatan PengelolaiKantor
 

1\ 
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Dimensl Ruano 

NO Macam Kegiatan Perhitungan Kapasitas Dimensi 

Indoor Outdoor 

I Kegiatan Umum 

1 Plaza Penerima Standar 2 m2/org Asumsi 3195 8626.7 

org m2 

2 Halll Lobby Standar 0.36 m210rg 200 org, 72 144m2 

(NAD) m2 flow 

100% 

3 Ruang Infonnasi Standar 2.7 m2lorg 4 org 10.8 m2 

(NAD) 

4 R. Tamu/ Tunggu Standar 3 m2/org 60rg 18m2 

5 ParkirUmum 25 m2lmobil, 1.6 m2lspd 69 mbl: 1725 2013 m2 

motor (NAD) m2, 180 spd 

mtr: 288 m2 

6 Parkir Khusus Standar 25 m21mbl, 1.6 14 mbl: 350 350m2 

m2lspd mtr m2 

7 R. Genset Umum Asumsi 6m x 6m/unit 1 unit 36m2 

II Keglatan Jual Bell 

1 Retail 3.33m x 2.5 m=8.325 500rg 416 m2 

m2/Fumiture + 1 

kosumen 

2 Infonnasi Standar 2.7 m2lorg 5 org 13.5 m2 

(NAD) 

Infonnasi Individu 3 unit 

Standar 2.45 m x 3.15 

m=7.7175 m2lunlt (2 23.1525 

knsm+1 pengl.) m2 
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3 R. Teknisi Unit terminal: 0.4 m x 

0.5m=0.2m2 

Disket Program: 0.38 m 

x 0.38 m= 0.1444 m2 

Printer: 0.4 x 0.38= 

0.0152m2 

1 unit kompl:0.3596 m2 

Asumsi 2.7 m2lsirkulasi 

org,total: 0.34 m2 + 2.7 

m2=3.04m2 

4 R. Tunggu Asumsi 2.7/org, 

5 Toilet Pria: 

(NAD) 2 m2/wclorg 

0.6 m2lurinoir 

0.8 m2lwastafel 

Wanita: 

(NAD) 2 m2/wclorg 

0.8 m2lwastafellorg 

III Keglatan Reparasl 

1 Informasi Standar 2.7 m2/org 

(NAD) 

2 R. Teknisi Hardware Unit terminal: 0.4 m x 

0.5 m=0.2 m2 

Disket Program: 0.38 m 

x 0.38 m= 0.1444 m2 

Printer: 0.4 x 0.38= 

0.0152 m2 

1 unit kompt.: 0.3596 

m2 

Asumsi 2.7 m2/sirkulasi 

org, jadi total: 0.34 m2 + 

2.7 m2= 3.04 m2 

t:;C:frfP'!]T:E'},{ C~l~rTEi~ 

SE :s.;..J:~..~.:.I 1':12D IF..,. KC=}fT]lTI K~S. I 

·C;-rea ted /.):1" .I141J (::Ot-~!F; 
~ 

40rg 

40rg 

2 we + 4 

urinoir + 2 

wastafel 

2 we + 4 

12.16 m2 

10.8m2 

15.2 m2 

wastafel 

60rg 

370rg 

16.2 m2 

112.8 m2 
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R. Teknisi Software Unit terminal: 0.4 m x 

0.5m=0.2m2 

370rg 112.8 m2 

Disket Program: 0.38 m 

x 0.38 m= 0.1444 m2 

Printer. 0.4 x 0.38= 

0.0152 rn2 

1 unit kompt.: 0.3596 

m2 

Asumsi 2.7 m2lsirkulasi 

org, jadi total: 0.34 m2 + 

2.7 m2= 3.04 m2 

4 

IV 

1 

2 

3 

4 

5 

R. Tunggu Asumsi 2.7/org 

Kegiatan Internet Center 

Informasi Standar 2.7 m2/org 

(NAD) 

Bilik Internet 2.5 m2l0rg/unit 

Cafe 3 m2lunit/3 org 

dapur 2.7 m2l0rg 

R. Tunggu Asumsi 2.7/org, 

Toilet Pria: 

(NAD) 2 rn2lwc/org 

0.6 m2lurinoir 

4 org 

6 org 

57 unit 

20 unit 

250rg 

6 org 

2 we 
urinoir 

wastafel 

+ 4 

+ 2 

10.8 m2 

16.2 m2 

142 m2 

60m2 

67.5 m2 

16.2 m2 

15.2 m2 

0.8 m2lwastafel 

V 

1 

2 

3 

Wanita: 

(NAD) 2 rn2lwc/org 

0.8 m2lwastafeVorg 

dry toilet 2.7 m2l0rg 

Kegiatan Game Center 

Informasi Standar 2.7 m2/org 

(NAD) 

Bilik Game Center 2.5 m2/org/unit 

R. Tunggu Asumsi 2.7/org 

Sirkulasi 2.7 m2/org 

2 we 
wastafel 

7 org 

6 org 

76 unit 

200rg 

100rg 

+ 4 

20.8 m2 

16.2 m2 

190m2 

54m2 

27m2 
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Pria:
 

(NAD) 2 m2/wclorg
 

4 Toilet 

0.6 m21urinoir 

0.8 m2lwastafel 

Wanita: 

(NAD) 2 m2/wclorg 

0.8 m2lwastafeVorg 

dry toilet 2.7 m2l0rg 

Keglatan Penunjang lainVI 

3.04 m2l0rg 

2 

1 Pameran 

Seminar 2.7 m2l0rg 

Keglatan Pelatihan Komputer VII 

1 Kelas Praktek 

Kelas Teori 2 

Pengajar/ Tentor 

4 

3 

Hall 

5 Toilet 

3.04 m2Iorg 

1 unit=11 org 

2.9 m2Iorg 

1 unit=11 org 

3.04 m2l0rg 

2.7 m2l0rg 

Pria: 

(NAD) 2 m2/wclorg 

0.6 m21urinoir 

0.8 m2lwastafel 

Wanita: 

(NAD) 2 m2/wclorg 

0.8 m2lwastafeVorg 

dry toilet 2.7 m2/org 

Keglatan Pengelolal Kantor VJIJ 

16 m2l0rg 

2 

Direktur1 

16 m2/orgBranch Manager 

12 m2l0rg Corporate3 

Communication
 

Manager
 

12 m2/org4 Finance and 

Accounting Manager 

12 m2/org 

6 

Technical Manager5 

12 m2/orgPersonal Manager 

CC~fP[rTER CE!.JTEJ~ 

.sEB..';'(3..~I }1EDIA. K{)}r"i,..j'}rIK;'SI 

Crea te~-;l bv I.c""ro CC~?-
2 we + 4 15.2 m2 

urinoir + 2 

wastafel 

2 we + 4 

wastafel 

7 org 20.8m2 

1060rg 322.24 m2 

800rg 216m2 

6 unit 

6 unit 

120rg 

800rg 

2 we + 4 

urinoir + 2 

wastafel 

2 we + 4 

wastafel 

7 org 

108m2 

108m2 

48.64 m2 

216m2 

15.2 m2 

20.8m2 

1 org 

10rg 

10rg 

1 org 

1 org 

1 org 

16m2 

16m2 

12 m2 

12 m2 

12 m2 

12m2 
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7 Electronic Data 

Processing Manager 

12 m2l0rg 

8 Product Manager 12 m2l0rg 

9 R. Rapat 1.5-2.0 m2l0rg 

10 Kantin Karyawan 2.5 m2lunit/3 org 

11 Toilet Pria: 

(NAD) 2 m2/wclorg 

0.6 m2lurinoir 

0.8 m2lwastafel 

Wanita: 

(NAD) 2 m2/wclorg 

0.8 m2lwastafeVorg 

12 Bag. Rumah Tangga 2.7/org 

13 Bag. Pengelola 

gedung 

2 m2l0rg 

14 GUdang 2 m2/org 

15 Satpam 2.7 m2Iorg 

16 Staff 2.7 m2l0rg 

Jumlah keseluruhan 

8Jl.,.1JGI):{PJ·r 

CC"f-fP'UrTER L~1;TE1?:. 

SERa...':;..~I !o-1EDIA K~)J:-:ffjlT::r.r-~~S.I 

~"'t---ea ted bv IJ.,-l[) r-:r1o..1P 
-~.- ...,..-.... -,

1 org 

1 org 

12 orang 

8 unit 

2 we + 

urinoir + 

wastafel 

2 we + 

wastafel 

80rg 

8 org 

200rg 

40rg 

500rg 

12m2 

4 

2 

12m2 

18 m2- 24 

m2 

20m2 

15.2 m2 

4 

21.6m2 

16m2 

40m2 

10.8 m2 

135m2 

Macam Keaiatan Dimensi 
Keaiatan umum 11198.5 m2 

504 m2 
252 m2 
337 m2 
323.4 m2 
538.24 m2 
516.64 m2 
407.4 m2 
14077.18 m2 

Keaiatan iual beli 
Keaiatan reoarasi 
Internet center 
Game center 
Keaiatan oenuniana 
Pelatihan komputer 
Keaiatan penaelola! kantor 
Total 
Total ruana dalam 3437 m2 

Kurang lebih 2156 m2Lt.01 
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Dalam menyelesaikan permasa!ahan yang ada akan diiakukak 

langkah-langkah dan .tahap perancangan skematis dan juga tana;:: 

pengembangan rancangan kedafam sebuah stiategi perancangan sebagai 

berikut: 

7 1 T::ih::en g!:l ...--.gnnwn ~:'..m~tioii:::••••• _ ••_!"'" • -_••__ • _:3'_ - 

;.	 Untuk menciptakan ruang yang dapat mengena pada sasaran sesua: 

dengan nilai arsitektural dan fungsi yang berlaku pada COIT:putf:f cente:-. 

maka akan dilakukan: 
~~-'-

Q l\n.:::.r<H'Q/,;;oi,;;ori r ...... l~ r/;::;n tcc.r~:'''~~·r .rI~ri L--~i::if-Qn_L~Gtr-'I:g,fQ~ _..•._.. -!""'---!_...,r--'- -_.• ...-. _ .....-. ° 
1 
_....... • ._~._._••••w~ _._•••
 t:r:efdas£:r~:ar: 

--~-
Kriteria berikut: 

• Ma...._ a'y;/, d.:.~ ..i ..,""'."",~..ha""ajv !t-.::>....;ata.... Hai'/g d'·ta t'''''i i •.. •• •• :::J ,t .......~.""" ..'-"•• 3'"'" ,·'.-·' ;....19
 

• Volume kegiatan, t-erkaitan dengan kapasitas dari kegiatan. 
- . .. . _ ~"""""rlIiI"" " """'''''''''''.-- , " ,,"""'_, .,.."""' ,.."""' ""' ,""''''''". 

- ~	 c;j, "~".'",~ "c:;:~."t.CJ:"; ..~ .. n .......~ ..." \.~'':'J'' ,.\.' , ':;:Q" Q••\~ •• ....0 • •~.
 

b.~J!embatasi aspe;..~-aspe~: yarJg a~~an djseJesBikan, ;;-::iih i·1-·"'-· 
.. FieksibiHtas dan ensiensi ruang. 
- .. .... .... 

y' 

... 
: ~enyesua:an asngan KSiSKler:S'::K Kag:s.:sn ...... 

~ Standar-sta:lcar .uii!i1as iJ~ngu:1an. v 

~. 
~,cJ\·1eJakuKSn stud; terhada.::, bangunan yang se.!en;s untuk ..----_._...,__ -.- -_ _... 

.~. . . 
:: :",s:emanan: 

. .
"n". ''''':I~''-:I''''.,"".,..... &A, '~c.A:' • fas:!itas h~",... •• ""=,, .... 

....,.......~ ......CA •• ; 
h-:1;1,""u•• , "."'.,..... , .~. 

.... "",-r.T"="T""w' ~"UL 

~ ..
"',r'"..~.., 

maupun non fisiko 

c Keiebih;m d;;ri fasifitas. 

2. Lang~~ai-I-!angka:1 dialas kerrludiar: dianalisa ulang dan iYI':-:-:';' 1c i ,:' ~;-•., ,...,.""""., ..... ,""""".. 
. ..'..e....:m;.,a..o........•.... l· '!'l\·...•.....·:r· ;''''''''l'.' "'!'l" ........... :tlJangK~n oa:Qm
}'	 .v' ...~ "",,'=I" 0'.0 Q't«::"'':I'~' "v:,}',t,J~Q'" :C"':::1 akan d" 

' 
...... ft ~ _...__. 

~_berrtu;"~ gao:t:ar pefspe~~t:f, rt~rf,:-.Qr gi~;-'-':"'~i- \"..; ......u...-_. 3D barsgunat1iruarsQ, 

\ainnya. 

3.	 Has!! analisa tersebut kemudian dijadikan sebagai landasan ~:OfiS~P 

"""""'n"''''noo:.>''"-..lUI C"'m"" '''''r .."v, /'-' ...... '" r"" ...f"'rd,· voava;'''''';'a'.." . 

. 
:-''-41'_0 _~ •• '-''''', 'ev "a...
 

...i;' __ ;....,._ ....
 
,1;:.".-'~~"l.	 Kemudian sete!ah landasan peiancar:gan dipero!eh UUd: :.;ULr..~: ~ -_.. ::'-.. .


n""=1r't"'tn-:!r ~r",:,,!oenuanaanl transformasi caoasan konseo dasar kcd3!3m ~ ...... ...,c_u :-"' ......
. -	 - - .
 
i3iicangaii. 
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7.2.Tahap Pengembangan Rancangan 

j.	 Konsep dasar perancangaii te!ah diterapKan da!am pra rancangan 

kemudian dikembangkan dan detransformasikan keda:am 

pengembangan rancangar:. 
')	 ... . .....	 ua:am pengembangan ranC3ngan: Kcnsep casar perancangan 

,.. k 

:-,;:.n•• i ir.;::tiiditransformasikan Keda;am ~)=r!!uK .~'=! !:=:! -_...... -.._.., se;ut·ur!Q 

bangunar~: 3D bariguna:1!ruang: d3:1 siste:r: :.:ii!iias b8r~gt;:1ar:. 
_ .. __,.... _ .. i,_ ..;_ •• _

3.	 Daiam tahap ini -_...._-,,-- • ''''''1__.~,.. .. ..-! ,... v,....., .. II'".-.gambar ran·:a!1Qan ~! !-=! ~:-'~:".~: ! .~_.... .._ .. ,- _
____,I . 

S o, II ,01. J·..·~r·' ..·'. I' .~ " ~.. ....,":.! '·:'t..... , .. ~,.:.t~·,.~9'·. ,memuat sernua sistern ......... ::;: , . .................._ ....-,.~""I •• ." ••• "'J ••
 
4""-'1 .~'"'~ 

perancangan yang telah ·:lir:..iffiUska!1. 



" .--.'-- ... , ..... 

)., ~.~/ ,. 
....... ' ~ __
 . ' ..: ~- _... r....-<,-~ ...:- ~--~ 

.... """"'-~., _c..rv, c _ _ .~.'7' \"'Qt..llpu-rEt=. 

., ...... ... Dr02 .., .., £1,,.. "'D~"""'''''''!2''• ,~.u nu '-"L. UL~'-III•• ~. U ......U .....U •• 

..........:....-...
....~.-
.P~:'mas=:~:::lI'; r~

,.. _.1- ....,.1.:Bagf!im!ill1 llie!!gkomun ;1t)'"ikeu £tii!!!.! ba!'!gUi!f!n h!L~ s-xaf!~ fisilt f!h1!.!pU!! u,,:,.u u~!.,!(.. , 
, 
..~

_ .......;"' ....; _.",+. ......... ,.. .. '" ••ft •• ..ift'i. ....:_"'__"'....: .....i"'i. _"'__......._.. .. : .... .. ......... _ft_ ........: ,.
,u",aa,:a.ua ,3un __ u uauo..3ft J'auS uauuc:u.. U .....""U!S"lli VI"l1 p"U~l"J(': ~Illll~n .:KI,:KlIOU \.lOll , 

1-:....
b~!!W..lr.:m t~rseb~t :~~n:.:h: \'~it~ me~h.!a1 sua!u prC'uuk at~u il!~l!. ...... ......, , 

·
·
,
, ' ·
, 

: 
! 
~ .- 'P.:.. _.__ .. '•. .,_ ...... _----_._, -.-..-.._._.__....

~~_ 
~~.-

._. ~. ,.._.,'-..:.O.-_~ ~ ••• ~ ... -' ,,_._._ __ ..... .,. _ 

.-~Ranciing;;.. S:'~ma:;; 
~ , 
r 

-;'ci" ....".r;;';';if ii iiiiiQ: ...------..
Pad~ t:L~:P in: metod!;~ \'an~ di~..:~~1r~n ~d=a.~: r -,.... .... .", 

'- ~., 

_~ 

--
c _•• 

.
u~"'"""'"o:I"'....~... I1....' ","'"".........~_ ,.',.,... ""' ..

-._t~!.~,_.~!
,... - ,. '__~, .,.-. 

· • 
·
 
J 

..._.._..?'.... .....-. _ ..... _-'-..-..... -................ ~.
"._._~.' ~., . -_. - ..4 _ "...,....... I1IlII""......... ....". .. ".. ".._ .". .... ".. • ·

.. , 0& ~ "........ "' !!: ~"'u ..!:o . ·t


! .. - . ... ·,r·.... 
•
 .!!!~!~ !'_._.!!!!!!!!~~!.
 

! ~".1enBk.:'t~1.11.lnika;i~~n b~i'igiin.n;;· 
t· 

r~ 
1-.';,. ~1 '~;(I,,~Ta fi~ik~ rl.CM")T~f...,d ;hC41. 3t;;il ,.""'7•...., 
:.~:~ I: ;CUlptllTC.


! ."\ c' _ _ _ +- :i.... '_.. '1 +_•• 1>••_ •
 
: .........~CC(,T(I no... 1~.~ "1,,.. ~ ;I .. " .. ","g" i
 
: 

·,,
:, I 

·, I 
1j· .-......... .'. --.. ~~,-.
 

,. t .. 

Kensep R:mcang:m kf .I
! I' 

I

...."":~~:..~~'~.::. '!~": ;C'"•.••~, :~:.,.~"':'..,••• ":.,.•~,_.~'.,.:,•.•_ , _ ..,...,..-.• -, ',.' ..,., .. ,~'""'~ ·
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Pada tahap ini pcngcmbangan rancangan bcrupa gamoar kcrja yang mcmuat g 
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