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4.4.1.2 Masukan Data Semesta Variabel fuzzy

Rancangan ini digunakan untuk memasukkan, mengedit nilai semesta

variabel fuzzy. Seperti terlihat pada gambar 4.16.

Semesta Variabel Fuzzy

Nama

Min | |

Max | i

Uinui [latum] 1 |
Mm

Mux 1 1

Penghasilan [Rp]
Min | |

»,,„„ 1 1

Jumlah Anak

Min | |

\*~„ 1 1

Simpan Bata] Tutup

Ganbar 4.16 Rancangan Antar Muka Masukkan Nilai Semesta Variabel Fuzzy
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4.4.1.4 Masukan Data Penduduk

Rancangan ini digunakan untuk memasukkan, mengedit serta menghapus

data penduduk. Seperti terlihat pada gambar 4.18.

Nama

Jenis Kelamin

Tanggal Lahir

Alamat

RT I

Desa

Kecamatan

Kabupaten

Propinsi

Kode pos

L O

RW

Masukkan Data Penduduk

P O

E

Posisi

Agama

Pendidikan

Akhir

status

jumlah anak

Pekerjaan

Penghasilan

El

Ganbar 4.18 Rancangan Antar Muka Masukkan Data Penduduk

El

M

E

KZ

E

M

4.4.1.5 Maukkan Data Pendidikan

Rancangan ini digunakan untuk memasukkan, mengedit serta menghapus

data jenjang pendidikan. Seperti terlihat pada gambar 4.19.

Masukkan Data Pendidikan

ID Pendidikan

Pendidikan

ID

Sin-man

Pendidikan

Ratal Tutun

Ganbar 4.19 Rancanean Antar Muka Masukkan Data Pendidikan
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4.4.1.6 Masukkan Data Propinsi

Rancangan ini digunakan untuk memasukkan, mengedit serta menghapus

data propinsi. Seperti terlihat padagambar 4.20.

Masukkan Data Propinsi

ID Propinsi

Nama

ID Propinsi

Simnan Ratal Tiitun

Ganbar 4.20 Rancanean Antar Muka Masukkan Data Prooinsi

4.4.1.7 Masukan Data Kabupaten

Rancangan ini digunakan untuk memasukkan, mengedit serta menghapus

data Kabupaten. Seperti terlihat pada gambar 4.21

Masukkan Data Kabupaten

ID Kabupaten

Propinsi

Nama kabupaten

KZ

ID Kabupaten

Simnan Ratal Tutun

Ganbar 4.21 Rancanean Antar Muka Masukkan Data Kabuoaten
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IMPLEMENTASIPERANGKAT LUNAK

5l Batasan Implementasi
astern Informas, Penduduk in, ditaptanen.as.kan dengan menggunakan

bahasa pemrograman Boriand Deiph, 6.0. in.pien.en.as, merupakan .ahapan
d,mana s,s.em s.ap d.ope.as,kan pada keadaan yang sebenamya, seh.ngga akan
dlke,ahu, apakah ,s.em yang d.bua. benar-benar dapa. menghas.ikan .u.uan yang

diinginkan.

Sebelum p.ogram d,,mpiemen,as,kan program harus bebas dan kesaiahan
, emr fret. Kesaiahan prog.au. yang nvungkin .erjad, antata ia.n kesaiahan
penuiisan bahasa, kesaiahan ^ a.ukesaiahan sewaktu p.oses. Se.eiah
program bebas dan kesaiahan maka program diuji dengan memasukkan dau,
untuk diolah.

5 2 Implementasi Sistem

.mpiememasi merupakan .ahapan d,mana ,s.em siap dioperasikan pada
keadaan yang sebenamya. Implement dan s,s.em ,n, adaiah sebagai benku.:

5 2 1 Halaman Utama

Haiaman utama adaiah haiaman yang pertama kaii muncu, saa, s.stem

,erd.n dan sub menu ya..u iog.n. pencanan „ngu,s..k, pencanan numens. tutup.
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62110 Pencarian Linguistik
' ' ' Pada haiaman ,n, d, iakukan pencanan da.a penduduk dnnana pencanan

gambar 6,, yang menun.ukkan gambar pencarian i.ngms.ik beserta has.inya.

Gambar 611 Tampilan Pencarian Lmgo.aik dengan hasilnya


