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I	 LATARB ELAKANG I 
t 
<: 
til1 •	 TIDAK ADANYA WADAH FASILITAS KHUSUS YANG MAMPU MENCERITAKAN 

PER..JALANAN SE..JARAH KAPAL LAUT DAN PERKEMBANGAN TEKNClLClGI ~ 
BENTUKAN KAPAL LAUT DARI MASA KE MASA t 

2.	 BANYAK KENDALA "KLASIK" (BERKESAN SEPERTI GUDANG) KARENA 

KURANGNYA KEGIATAN REKREATIF. ~ o	 ~ 
); 
~ 
fj-~", I F'ERMASALAHAN KHUSU~ til 
~ 

1.	 BAGAIMANA KONSEP TATA RUANG DALAM DAN TATA RUANG LUAR PAMER YANG 

REKREATIF PADA MUSEUM KAPAL LAUT DI SEMARANG ~ 
2.	 BAGAIMANA MENGHADIRKAN BENTUK BANGUNAN MUSEUM KAPAL LAUT SEBAGAI Z 

GIWADAH REKREASI DENGAN PENDEKATAN KONSEP PADA BENTUK KAPAL LAUT 

o 
1 •	 KONSEP TATA RUAN13 DALAM YANG REKREATIF 

2.	 KONSEP TATA RUANG LUAR YANG REKREATIF 

I 3. KONSEP RUAN13 PAMER DALAM YANG REKREATIF11\()~§r=Jl TATA I:iUANl7 
4.	 KONSEP RUANG PAMER LUAR YANG REKREATIF 

1 •	 KONSEP PENAMPILAN PADA TAMPAK BANGUNAN DENGAN TRANSFORMASI 

PENAMPILAN KAPAL LAUT 

2.	 KONSEP VERTIKAL BANGUNANI.	 1\()~§r=Jl Vr=~JlIUJlilj I 
3.	 KONSEP GUBAHAN MASSA DENGAN TRANSFORMASI BENTUK 

KAPAL LAUT DARI ATAS 
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TERMINAL PENUMF'ANO PELABUHAN 

TANJUNlJ EMAS SEMARANlJ 
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KONO'SI BELAKAN[] SITE DIM~NFAATK.AN 

MI..SYARAKAT UNTUK MELIHAT KAFIAL LAUT 

\ 
SI"'E MERUPAKAN TANAH KCSON13 VA.Nt; 

TERLETAK 01 JALAN Yes SUDARSO 

IIKon~isi ~ksi~,ting,ISite,
 

5 
SITUASI JAlAN MENUJU SITE 

l[RUHAT RINOANG OAN 

TERATUR OENGAN AOANYA 

TAHAIo1AN PERIN DANG DAN~ PENI3ARAH 

{} 
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6 
PT.PElAYARAN KANTOR 

CABANG TANJUNG EMAS 

7 
PT. LAMICITR ANUSANTARA ~'-
(EXPORT PROCESSING ZONE 

" ' 

I ili_Illl't~; ;;:",,;;;: 

8
PINTU GERBANG MASUK. 

LDKASI SITE 

9 
GAPURA SElAMAT OATANG 

Io1EHUJU PIHTU GERBANG 

MASUK. IolENUJU lDKASI 

DARI BATU CANDI 



~ •• 

IPenamPHan b.a.nsuna~ da.rt e~a: 

!F==
e:: 

............. 
~ 

.........
 
.::::=::» 
~ 

.........
 
1:::3 

~ . .........
 

.::::=::» 
~ 

F=i!. 

I 
~.' 

IVIEW PAI-ING ME~N~ •• ' U II"""T"" 
IIUNTUK DIBUKA KEARJ>; "",•• , ~ : ~ 
II-AUT • i F=- diwujudkan semenarfk mung . ;flarena 
I • I ~ iditibat dati area. ya.n81ua,~s ",,(1a~u...,tl 
I ~ •I •••••••••••••••
 

F=J 
E 

.........
 

...,c.,. 

........
 
-=> 
...,c.,. 

........
 
C3 
...,c.,. 

........
 

l<

E 

...
U ...,c.,. 

~ 
F2 

...,c.,. ~ 
I<



-"'~_-.i,.-,-----------_ 
1iJ1iJ1iJ1iJ1iJ1iJ1iJ 

IiJ 
IiJIiJIiiJ
 

~ I 
1{ ...~ 

£ ..<., ~ 

D
 
1
 

-'" /S '-/ '>''" .'" • I 
" • I1 ''\.' ! 

N-:' 
. I 

I 
I 

(; Kebisinsan "rbeI~ "Il1 depan.· U IIA I karena. tepa.t didepan jolt ra: !Ma ~ 
, banya.k kendaraan berlal~ U ng m.etUlju .

N .termina.l penuml'ang kapal Li<1t 
L-__ _+I 

untuk area privat (ruang penge[o[a) 
diletakkan sejawh mungkin dari kebisingan 

o iilill millllliJ [lanD OIL,
 
"t ' . ! 

Nt I .~.i.···A I •• 
II 

N i ../~. I 
· ,• I 

V
I 

S 
1 
A . 

D 
V 
D 

UA 
V 
A 

petim6:$ en.lfupilan da.n pena.taan 
"fasilita5'l-e1u~(11 aerta ruang pal1\eT 
"outdoor dis, ~yl/ yang dapat ciitihat orang ~ 
{el"" senin$<! menarillunwkdlkuttjuns! 

.----..----



--
I.~ 

IiiJ IiiJ IiiJ IiiJ IiiJ IiiJ IiiJ••PAIK.ri1 ", 
IiJIiJIiiJ 

...~ 
Untuk meminimalkan ga]\~uan """a ansin dan memfungsikah.angin, ~ 
per[u dilakukan pen.sbla.ha.~esetasi ~ 

A baik diarahkan ~un //~dipec~kan 
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(] Terdtrt dart sederetan ruang 
o Karakternya panjangl menunjukkan suatu 

arah dan menggambarkan gerak 
pertumbuhan dan dthentikan oleh benwk 
domlnan 

PERSEGI PANJANG KERUCUT
i
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o Bersama-sama memanfaatkan ciri/hubungan 
visual [laut dan tanaman) 
Yang btsa dlmanfaatkan untuk ruang
ruang pamer terbu ka serta fast litas
fasl litas rekreasl lainnya 

o Dapat diorganisir disepanjang alur gerak 
yang me[aluinya. 

o Ruang-ruang dapat berkerumun pada suatu 
kawasan tertentu/ruang yang luas 
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Penggabungan bentuk dasar 
dari massa persegi dan kerucut 
pada bentuk kapal laut dilihat 
dari atas. 
Konsep bentuk ini 
mempertimbangkan keseimbangan 
yang diwujudkan pada denah 

1J~~TUI\ U,AS,A12 MV,AL bangunan. 

'~, 

Suatu komposisi yang 
~1 i~ !

I 

1 i
! 

I 
memanfaatkan pola 

I : 

. ~ simetri untuk mengorganisir 
df"
" /1\ 

~ " " bentuk dan ruangnya dalam ! I \ 
I '.


I
 
.~\ I dua cara. Seluruh organisasi ----\ 

I./ !., t 
bangunan dapat dibuat simetris. r;p I I I
 

:71 I
 I
I Atau suatu kondisi simetris " 

dapat terjadi hanya pada bagian I., LJ ...........
 .......~ f~•.-t..~.,

IH tertentu dari bangunan. 

1.1 , ..·....··_·;··"1' . ,:1 I 
Pada komposisi bangunan ini/ f·,. j' / I 

t. I 1,_ 
"'---1: I merupakan IIsimetri radial" r - \7 , / yang terdiri dari unsur-unsur Vt; 'u 

. \7::~, .. yang sama dan seimbang 
terhadap dua sumbu atau lebih ··"i""

~ yang berpotongan pada suatu 
..............
 titik pusat. 
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Tampak pada bangunan merupakan
 
transformasi penggabungan dari
 
tampak kapa[ [aut/ antara kapa[
 
pesiar dan kapa[ kayu.
 
Yang diambi [hanya bagian-bagian
 
menarik untuk di jadikan suatu
 
bentuk bangunan tanpa merubah I ~
 

penampilan kapa[ [aut. I I 
I 
I 

/ 

c
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Bentukan dari dang 
kapal 
ditransformasikan 
terhadap dang-dang 
penari k pada be.ban 
yang digunakan 
untuk menarik 
struktur tenda 
pada bangunan yang 
dihubungkan dengan 
stru ktur kabel. 
Yang pada bangunan 
museum 1TIl 

diwujudkan pada 
ruang-ruang yang 
berfungsi sebagai 
ruang outdoor 
display dan fasilitas 
rekreasi yang 
membutuhkan 
perlindungan 
sinar matahari. 

t\ Bentuk pembebanan 
~.. / segi banyak 

digambarkan dengan 
tali jemuran 
yang dibebani 
oleh banyak baju 
jemuran yang d 
isalurkan ke tiang 
jemuran sebesar 
total resultan 
dari beban tersebut. 

Bentuk pembebanan segitiga digambarkan dengan 
kereta gantung yang melewati kabel di antara 
dua tiang penyangga akan menyalurkan beban dari 
kereta gantung ke dang-dang penyangga sebesar 
resultan gaya tarik dari beban tersebut. 
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51stem struktur kabel hanya 
mengalaml gaya tarlk. 
51stem tegangan penggantung 
lalah kabel sebagal struktur 
utama untuk menggantungkan 
beban-beban yang dapat dlbagl 
Lagl. 
- berbentuk l1near berupa balok/ 

bldang dan bangunan 
- berbentuk kurva berupa kolom

kolom pendukung dan gantungan 
pendukung 

Kabel bertegangan tarlk yang 
tlnggl mampu menahan beban/ 
balk darl dalam maupun daTi luar. 
Beban darl dalam adalah gaya 
tarlkan yang dlterima kabel itu 
sendiri/ sedang beban luar dapat 
berupa beban penutup kabel ataupun 
beban-beban gaya dari angin 

+... 
t
 

5istem Kabel 

Tali-tali pada kapal 
yang berfungsi 
sebagai pengikat[ayar 
ke dang/ 
maka pada bangunan 
ditransformasikan 
sebagai IIstruktur kabelll 

sebagaipenghubung 
untuk menarik 
IIstruktur tendall ke tlang. 
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Sistem struktur tenda atau membran merupakan 
pengembangan dari sistem kabel yang diperkuat 
dengan lapisan yang mengalami gaya tari k. 
Sistem ini disebut sistem struktur tenda karena 
kebanyakan hasH dari bangun struktur ini 
digunakan untuk tenda. J 

~ 
Penggunaan

Bentukan layar kapal struktur 
ditransformasikan pada bangunan tenda untuk 
dengan penggunaan sistem struktur ruang-ruang
tenda. yang berfungsi untuk outdoor 
melindungi benda yang dari pengaruh display yang 
fisik sinar matahari/ ataupun sebagai berfungsi
peneduh bagi pengunjungyang melindungi
bertujuan meliha,t benda pamer dari sengatan 
ataupun rekreasi. sinar matahari 

=--------'-----_ 

<."~ ','.~: 

'···,stem Tenda 
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SKALA 
Penggunaan skala besar dan keei I 
sehingga menghadirkan sesuatu 

, raung yang tidak monotonJ hal 
I ini dapat dihadirkan dengan 
Imemperhati kan p~nggunaan skala 
I pada ruang pamer untuk 
! memperkuat suasana suatu ruang 
I dengan ruang lainnya. 

DINAMIS ~
 
Digunakan denga'l menghadirkan penataan ruang-ruang I
 

yang mengal1r adanya pergerakanJ hal ini dapat
 
diwujudkan dengan penempatan rllang-ruang pameran
 

yang dipadukan dengan sirkulasi utama dengan
 
adanya pergerakan dalam menikmati obyek pameran
 

UNSURALAM~ 
! I Penggunaan unsur alam yaitu 
! 

Pence-m:·nan karakter rekreatif 
pada tata ruang dalam dan lllar 
dapat di ungkapkan dalam suatll 
wlIjud se.bagai berikut: 

i vegetasi dan elemen air pada ruang 
pamer dapat menimbulkan ruang 

pamer yang tidak kaku. 

Baik sebagai pembatas antar ruang I 

sehingga ruang tidak terkesan /IJ~~
 ~~~I)
 
l tertutup. 

I r'-""""''''''-'--' '~~""1 

. ",. , I ..~ •. ,-,PENCAHAYAAN 
Penggunaan eahaya yang menim~~~~~n I WARNA&MATERIAL 
perasaan yang menyenangkan depgan i'" "'."., ','" -I Kedua unsur pembentuk tersebut saling :--'~'-'.==; ~ ~ ~ ~ [ ~ 
memperhatikan obyekeahaya tersebut. I i·.,·:~:·.. berkaitan yang perpaduan tersebut [•• [•.. := .•....•....•.~. •.Hal ini dapat diwujudkan pada ~ ~ ~ ~ meneiptakan suasana ruang yang tidak 

perletakan cahaya pada ruang pamer atau membosankan 
::>ada pencahayaan luar bangunan 'lang 
memperkuat kesan ekspresi bangunan 
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Merupakan salah satu fasilitas 
rekreas; bagi pengunj ung museum 
berupa persewaan kapal untuk 
mengelilingi lautan yang luas. 
Sehingga pengunjung bisa terlibat 
secara langsung untuk mengenal 
lebih dekat dengan kebaharian 
di semarang. 

Menciptakan suatu ruang cafe 
yang nyaman bagi pengunjung 
karena merupakan salah satu 
fasilitas yang disediakan. 
Diharapkan pengunjung yang 
sudah lelah melihat pameranj 

bisa merasa santai dengan 
didukung adanya kolam. 

Menciptakan ruang luar yang 
nyaman bagi pengunjung 
dibelakang museum! karena 
dijadikan sirkulasi masuk bagi 
pengunjung terminal penumpang 
kapal laut 

1~:H·~~~~{j·::; , 

WJ{.Uc1ftS luelT merupabn pendukung 
~'>'eitra visuetl bAnsunan dan dapat 
Fbettunssi unwk kesiat.1n~kegiatan 
I . 
I ' tertentu11U.upun sebagai 

penambah keun estetis pada 
bangunan tersebut. 

t' .·I<onsep roans {uaT ditekankan 
Ipa4a kesesuaian densan penerapan 
."sifc1t ekspresif agar penataan 

.•.. ' roans [uar Capac me-wadahi 
aktifitas yang ada. 

.. Pada penatac1tt ruang tuarl 
pensunjuns d.1pat menikmati 

"/ .obyek pa.meran kapallaut
I.. ··· 

~:i.,; .' .' ymS berada diluar. 
?~~i~kapalyan8 bisa dinaiki 

~~te1t1.pa~oleh pengunjungl 

>:~p~kapalYc1ng bisa 
"~i~L~sanmengemingi 

·;'·tl\antanjung emas 
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HalVMain Entrance 
Merupakan ruang yang 
dilewati pengunjung 
penama kali saat 
memasuki ruangan 
disertai dengan ruang 
infoTmasi. 

Souvenir Shop 
Merupakan fasilitas yang 
disediakan dari museum/ 
yang bisa dibeli oleh 
pengunjung sebagai cindera 
mata (miniatur kapal/ kartu 
POSI dB yang berkaitan 
dengan kelautan). 

Ruang lstirahat 
,N\erupakan salah satu 
fasilitas yang disediakan 
bagi pengunjung museum. 
Ruangan ini berfungsi 
untuk tempat berhentinya 
~enakbagipengunjung 

pameran museum setelah 
me-rasa ielah berkellHng. 

I~~aalatt\merupaJu.n suatu 
~WadaJ\yansdlbausidengank.·c. ' ,
itji)id.inS {lanuJ), &idans vertikal 
~;;(dn1.dmsl, dan bida.ng yang 
[(111elinsfc.upi (atap)1 yang juga 
V'1fte1ftputtya.i bentu~ ukura", 
I- W.a.nla.j tekstuli S&rta fwaHtas 
~;cJAAtnya yangmengungkapkan 
~~~tnewada.bi suatu fungsi 
1;'3tC.rtattU 

I;~~p.lam ~enwan terhadap 
i:;;:Yisli.uruang dAlam. erat kaitannya 
~[I~~unsur-unsur dan prinsip
~~,~ippenyusunan tau ruang 
~iWA11ttetsebutadaLth: 
Iti;4.~tuk ma.ng 
-c~:isi rqa.ns fperabot yang 

~f~!T;-. .. .
"-'apruans!wesoris 
·.(t\14trilha.isan/ lampu) 
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Alur sirkulasi 
dapat diartikan 
sebagai lltali" 
yang mengikat 
ruang-ruang 
suatu bangunan 
atau suatu 
deretan ruang
ruang dalam 
maupun luar, 
menjadi saling 
berhubungan. 
Oleh karena itu 
ki ta bergerak 
dalam WAKTU 
melalui suatu 
TAHAPAN 
RUANG 

Pola sirkulasi pada area Tl~ang pamer museum 
kapal lautl antara lain: 

=	 Berdasarkan konsep dari transformasi bentukan 
dan proses pembuatan kapal laut 

= Mempertimbangkan faktor perilaku pengunjung 
untuk menghindari faktor kejenuhan terhadap 
obyek dan ruang pamer yang berpengaruh pada 
sirkulasi 

= Pergerakan pengunjung dalam area pamer lebih 
terarah 

Analisa sistem sirkulasi berdasarkan studi 
perilaku pengunjung pada rute pemilihan gerak 

=	 Pengunjung jarang berputar secara penuh dalam 
ruang 
Maka penyelesaiannya menggunakan sistem 
sirkulasi sekunder satu arah. Hal ini untuk 
Ilmemaksall pengunjung untuk berputar secara 
penuh dalam I ruang. 

r: 

¢ 

.. ~:	 ~'-~ 

=	 Lebih banyak melihat obyek dari kanan 
ke kiri 
Diatasi dengan menempatkan seluruh 
obyek di sebelah kanan. Jika mengharuskan 
penikmatan 1 arah /kanan dan kiri) maka 
dipilih obyek yang Iebih menarik di sebelah 
kiri. 

¢
 
=	 Memilih jalur terpendek 

Diatasi dengan sirkulasi satu arah, membuat 
jalur seefisien mungkin, dan menempatkan 
obyek-obyek yang menarik sebagai Ipoint of 
interest' pada jalur-jalur panjang 

,; '~:i::;"; ~.: ' 
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1. Sudut pandang mata pengamat /vertikal) 
Garis pandang standar diasumsikan sebagai seb~ai garis 
horisontal pada 0 derajat. 
Jika pada posisi berdirij garis pandang nonnalnya kira-kira 
10 derajat di bawah garis horisontalj dan jika pada posisi 
duduk kira-kira pada 15 derajat. 
Sudut pandang nonnal mata manusia terhadap obyek ke 
bawah adalah 40 derajatj maksimal 70 derajat. Dan ke atas 
adalah 30 derajatj maksimal 50 derajat. 

1. Sudut pandang mata pengamat /horisontal) 
Bidang visual sebuah mata seseorang diistilahkan sebagai 
"penglihatan monokularll • 
Sudut pandang mata pengamat terhadapobyek kesamping 
kanan dan kiTi minimal 15 derajat dan maksimal 30 derajat. 
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DAERAH VISUAL DALAM BIDANG HORISONTAL 
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PERGERAKAN KEPALA DALAM BIOANG HORISONTAL 

4 

;i~~ 
/ ..;"'". 

/ '~ " ~.... 
/ ' '0, --; 

/ ,/ "\ \ 
I. Kenyamanan gerak kepa(a pengamat (horisonta() \ ~ 

Gerakan kepala pada bidang transversal atau horisontal. 
~ 

"\ 
u

\ 
Secara antropometrik,. gerakan ini disebut Ilrotasi leherll 

dengan rentang yang dapat diupayakan sebesar 4S derajat \ ; J 
ke arah kiTi atau kanan tanpa menimbulkan ketegangan ) "'~0'/~:/atau ketidaknyamanan bag; sebagian besar orang.
 
Kenyamanan gerak pengamat ke samping adalah 55 derajat.
 ..-;" ()o?Q/ 

Q<>
Q 

<> 

1. Kenyamanan gerak kepa(a pengamat ivertikal) 
Rentang mulai dari 0 derajat sampai dengan 30 derajat 
pada arah yang lain dapat dilakukan tanpa menimbulkan 
ketidaknyamanan. SecaTa antropometrij gerakan ini disebut 
sebagai Ilfleksi leherll• Jika diukur ke arah bawahj hal ini \ 
dikatakan sebagai Ilventralil dan jika diukur ke belakang 
atau ke ataSj disebut sebagai IIdorsa[ll. )
Kenyamanan gerak kepala secara vertikal ke bawah dan 
ke atas adalah 30 derajatj maksimal ke bawah 40 derajatj / 

dan ke atas adalah 50 derajat. 

PERGERAKAN KEPALA DALAM B/DANG VERTIKAL 

/\ 
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ANALISA RUANG PENGUN.JUNG DAN RUANG PAMERAN 

KELOMPOK RUANG PAMER 

KELDMPDK 

KEGIATAN 

NAMA RUANS POLA KEGIATAN 

Ruang pameran temporer Pameran koleksi terbaru 

RUANG 

PAMER 

CUTAMA) 

Ruang pameran tctap 
- Gallery Display 

- 2 dimensi 
- 3 dimensi 

(miniature kapal) 
- Hall Display 

- R. Diorama: 

- dalam ruang 
- Ruang Rekonstruksi 

- Outdoor Display 

Palneran koleksi tetap 
Memandang ruang pamer berbentuk lorong 
7 peragaan menempel dinding 
7 Peragaan menekankan pada urutan 
tertentu (sejarah, tematis, dimensional, dll) 
Mengarnati secara utub dengan mengelilingi 
obyek 3D dalam ruang luas 
Melihat peristiwa parneran melalui obyek 
3D 
7 miniature dalam etalase 
Melihat hubungan pameran antara ruang dan 
obyek 
Dipakai untuk obyek yang sarna sekali tidak 
memerlukan perlindungan fisis dari 
pengaruh klimatologis 

KELOMPOK RUANG PENGUNJUNG 

KELOMPOK 

KEGIATAN 

NAMA RUANG PO&..A KEGIATAN 

Hall masuk Entrance 
Ruang penerima 
- Loket karcis 
- Ruang informasi 
- Ruang Penitipan barang 

- Pembelian karcis masuk 
- Memberikan layanan informasi 
- Mtmitipkan harang bawaan 

~ENI3l-'N.JUN13 

Ruang Pertemnan 
- R. Orientasi 

- R. Kuli~r umum 

- R. Audiq-visual 

---

Memberikan araban dan informasi umum 
tentang museum, koleksi !ian tata tertib 
kunjungan kepada pengumWlg sebelum mulai 
berkeliling 
Menyelenggarakan ceratllah, presentasi, diskusi, 
seminar, dan pertemuan i1miah lainnya pada saat 
tertentu 
Menyajikan infonnasi dalarn bentuk peragaan 
audio-visual 

I" • 

Gardu Paitdang 
Pla7.a 

Melihat view sekitar site 
Tempat santailistirahat -

Souvenir shop Petlejualan souvenir 

Plllp"~~~n Menyimpan buku, literature yang berkaiatn 
deD.!~an kapal laut. 



KELOMPOK RUANG PENGELOLA 

KELOMPOK 

KEGIATAN 

NAMA RUANG POLA KEGIATAN 

PENGELOLA 

MANA.... ERIAL 

Ruangtamu 
Ruang direktur 
Ruang sekretaris 

Menemui tamu, menunngu 
Memimpin pengelolaan museum 
Mengurus segala sesuatu tentang file-file 
kerja kantor 

AOMINISTRASI 

Ruangtamu 
Ruang rapat 
Ruang staf 

Menunggu,menemuitamu 
Rapat pengelola 
Mengurus segala sesuatu tentang museum 

KELOMPOK RUANG SERVIS 

KELOMPOK 

KEGIATAN 

NAMA RUANG POLA KEGIATAN 

------
Ruang karyawan Berkumpulnya karyawan saatjam keIja 

SERVIS 

RuangMEE 
Ruang Kurator 

Operasional mesin 
Menyimpan koleksi 

Pos keamanan Pos penjaga keamanan museum 

Parkir kendaraan Parkir kendaraan tamu dan pengelola 
Musholla Sholat 
lavatory BAB, cuci tangan 
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BENTUK RUANG KAPASITAS STANOAR UNIT BESARAN 

KEGIATAN (M2) RUANG 

(M2) 

Ruang pameran temporer 10 koleksi 18 I 180 
Ruang pameran tetap 
- Gallery Display 

- 2 dimensi 200 koleksi 3 I 600 
- 3 dirnensi 60 koleksi 6 I 360 

RUANG 

PAMER 

(UTAMA) 

(miniature kapal) 
- Hall Display 
- R. Diorama: 

- dalam ruang 

7 koleksi (asumsi) 20 1 

50 koleksi 6 I 

140 

300 
- Ruang Rekonstruksi I koleksi (asumsi) 360 1 360 
- Outdoor Display 2 koleksi (asumsi)36 I 72 

._.--. 

SUB TOTAL 2012 

TOTAL+SIRKULASI 20 % 2414,4 

Hall masuk 150 orang 1,5 2 225 
Ruang penerima 
- Loket karcis 2 orang 1,10 4 8,8 
- Ruang infonnasi 3 orang 2,16 3 19,44 
- Ruang Penitipan barang 2 orang 6 2 24 
Ruang Pertemuan 

PENGUNoJUNG - R. Orientasi 65 orang 1,10 I 71,5 
- R. Kuliah umum 50 orang 1,10 I 55 
- R. Audio-visual 15 orang 6 I 90 
Fasilitas rekreasi 
- panggung pementasan 40 orang 6 I 240 
- arena bennain 100 orang 6 2 1200 

Souvenir shop 40 orang 6 I 240 
Pepustakaan 100 orang 1,10 I 110 

SUB TOTAL 2283,74 

Man~jerial 

TOTAL+SIRKULASI 20 %-_ .. 

I6 orang 6 I 
2740,488 

36 
PENGELOLA Administrasi 6oran,g 6 I 36 

SUB TOTAL 72 

.._- TOTAL+SIRKULASI 20 % 
.._--..... - Rn,4 

Ruang karyawan 6 orang 6 2 72 
RuangMEE - (asumsi) 36 I 30 
Ruang RT 6 orang 6 I 36 
Pos keanlanan I orang 8 6 48 
PARKIR KENDARAAN 

SERVIS a. Mobil 24 mobil 15 I 360 
b. motor 30 motor 1,10 I 33 
c. bus dan truk II bus 30 I 33 

Musholla 20 orang 2 I 40 
Lavatory 8 orang 2.25 2 36 

SUB TOTAL 6B8 

TOTAL+SIRKULASI 20 % 825.6 

6067,14 


