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PERSEMBAHAN
 

Rasa puji syukur aku panjatkan kopada Allah SWT atas karunia dan rahmat-Nya aku Ilisa
 

menyolosaikan tugas akllil" hli dengan baik dan somoua akan dapat bermanfaat dikemudian
 

hari atau bagl orang laili.
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special to ibuku sebagai sosok wanita yang solam borkorban nn. kosuksesan putra


putrinya, selalu berjuang, berjuang, dan borjuang tanpa k808llo1ah,
 

kakak-kakak kujuga koluargaku yang solalu memborikan sornangat
 

Buat Ardhan yang slllaiu monomanl disaat SOD8llg maupun duka, torima kaslh
 

Buat somua dorongan moril dan matoriil somoga oopat solosai S2nya, tereapai SIIIlII3
 

Ilarapan, eila-c1tamu, dan tidak ada hambatan apaPUD...totap setla menunggu tidak torbatas
 

ruallg dan waktu.
 

Buat Dika sallabat di moo suasana,tho bBSt partnor, our friendship Is 8Voranor.SOrry
 

aku dlJluan...sOlllOfla _sahallatan klta t.otap ada slllainanya. lamu b.-: Somangat datang
 

darl diM klta sondlrl.. Soomga kamu qat nomlin .....ang yang blsa morubah hidlJpml1 jalli
 

IIldab. SUksos,D1kl Ga ada 100 ga ramo...
 

Buat Arl, Ron, DowL Eal, copotan klllar...blar blsa Jalan-jalan lagt trus makan-makan juua. 

Thank's, girls untuk kDbarsamaan yang Indall dari awal somostor sampal sokaranD._banyak 

k_ngan Indah yang torUklr dlantara klta. Somoua kita maslh ponya banyak wakto untUk 

morajut kombali kebersaman inl. 

Boat RI11x, lama aja sob._buruan dunk. Nggak usah ngocong torus dl kampns. Slosein to 

skrlpslnya. Makaslll ya .portnya. 
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ABSTRAKSI 

TOEFL (Fest of English as a Foreign Language) adalah tes Bahasa 
Inggris yang digunakan untuk mengukur kecakapan (proficiency) berbahasa 
Inggris seseorang dalam konteks akademis seperti, memasuki institusi tertentu, 
perusahaan, persyaratan beasiswa, dan alat ukur atau evaluasi atas kemampuan 
berbahasa Inggris seseorang. Dengan adanya Aplikasi TOEFL Untuk Pocket PC 
Dengan Teknologi .Net ini diharapkan dapat membantu dalam mempelajari hal
hal tersebut diatas. 

Rancang Bangun Aplikasi TOEFL Untuk Pocket PC Dengan Teknologi .Net 
ini dibangun dengan menggunakan bahasa pernrograman VRNET dan 
menggunakan Sql Server 2005 sebagai database nya. Pada Aplikasi l'O./!,-'PL Untuk 
Pocket PC Dengan Teknologi .Net ini user dapat mengetahui jumlah score 
TOEFL yang dipcroleh sehingga user dapat mengukur dan melatih 
kemampuannya. 

Kata kunci: TOEFL 
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BAB I
 

PENDAHULUAN
 

1.1 Latar Belakang 

8aat ini pocket PC sudah banyak digunakan oleh masyarakat, khususnya 

para pekerja profesional. Hal ini disebabkan oleh kebutuhan masyarakat akan 

perangkat digital sebagai alat bantu kerja cukup tinggi. 8ehingga dibutuhkan 

aplikasi-aplikasi tambahart dalam pocket PC untuk membantu pekerjaan dari 

penggunanya. Kemampuan pocket PC yang mengesankan untuk ukurannya yang 

cukup kecil menantang para pembuat software untl.Ik mengembangkan aplikasi

aplikasi pendukung yang dijalankan pada perangkat tersebut. Tentu saja teknik 

pemrograman tidak dapat latigsung diadopsi dari dtra-eara pembuatan program 

yang selama ini dijalankan pada komputer. Para pembuat program harus 

memperhitungkan kematnpUart dan fitur dari perangkat portabel itu, misalnya 

ukuran layar yang jauh lebih kecil, kecepatan prosessor, kapasitas memori yang 

terbatas, dan sebagainya [DJU02]. 

TOEFL merupakan suatu syarat dalam menghadapi dunia kerja sekarang 

ini. 8eseorang dituntut untuk mencapai score TOEFL tertentu untuk dapat lulus 

suatu institusi ataupun memasuki perusahaan besar, sehingga dengan adanya 

latihan TOEFL di dalam perangkat mobile yang berbasis Pocket PC ini 

diharapkan dapat membantu mereka yang kurang memiliki waktu untuk 

mengikuti kursus TOEFL, serta dapat mempermudah dalam mempelajari dan 

melatih kemampuan TOEFL dimanapun dan kapanpun mereka memerlukannya. 
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1.2 Perumusan Masalah 

Bagaimana meraneang dan mengimplementasikan suatu aplikasi perangkat 

lunak untuk membantu seseorang dalam mempelajari dan melatih kemampuan 

TOEFL secara praktis sekaliglis mengetahui kemampuan TOEFL seseorang dan 

score yang diperoleh dan hasil latihan tersebut yang dapat diaplikasikan pada 

pocket Pc. 

1.3 Batasan Masalah 

Pada penelitian agar tidak meluas pada permasalahan lain dan lebih terarah 

sebagaimana tujuan, penulis membatasi penelitian agar memperoleh suatu solusi 

yang diinginkan. Batasan tersebut adalah: 

1.	 Perangkat lunak yang akan digunakan untuk membangun aplikasi ini adalah 

Visual Basic.Net. 

2.	 TOEFL yang ditampilkan adalah Listening Comprehension, Structure, 

Reading Comprehension, dan Full test. 

3.	 Pembaeaan (suara) test hahya pada test Listening. 

5.	 Mt.marnpilkHll score dari test yang telah dilakukan pengguna. 

6.	 Jumlah soal untuk Full test adalah 70 soal meliputi, structure test 20 soal, 

listening test 25 soal, dan reading test 25 soal. 

7.	 Output dan program berupa test latihan TOEFL, yang dapat sekaligus 

menghitung score TOEFL dan hasil latihan tersebut, serta pembahasan 

jawaban dari jenis test TOEFL tertentu. 

1-	 ~~ 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Penelitian yang dilakukan bertujuan untuk menghasilkan program aplikasi 

TOEFL sehingga pengguna dapat melatih kemampuan TOEFL secara mudah dan 

praktis serta memberikan solusi untuk keterbatasan waktu dibandingkan dengan 

mengikuti kursus TOEFL di lembaga pelatihan. Serta membantu dalam persiapan 

menghadapi test TOEFL yang sebenamya di lembaga pelatihan resmi. 

1.5 Manfaat Penelitiart 

Dengan adanya pet1etitian ini diharapkan dapat memberikan beberapa 

manfaat antara lain: 

1.	 Memberikan soIusi a1tematif yang bisa membantu seseorang dalam 

mempelajari dan melatih kemampuan tOEFL secara praktis. 

2.	 Aplikasi yang dibangun dapat dijadikan sebagai panduan tambahan dalam 

memahami soal-soal TOEFL. 

3.	 Penelitian yang dibuat dapat menjadi acuan bagi pcngembangan sistem 

aplikasi yang lebih baik dan lcbih lcngkap. 

1.6 Metode Penelitian 

Adapun metode-metode yang akan digunakan untuk mencapai hasil yan~ 

baik dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1.6.1 Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data dilakukan dengan cara mengadakan studi 
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kepustakaan, yaitu pengumpulan data dengan cara me1akukan studi, analisis dan 

dokumentasi literatur, dan sumber catatan lain yang berkaitan dengan 

permasalahan yang dibahas. 

1.6.2 Metode Pengembangan Sisteltl 

Metode pengembangan sistem disusun berdasarkan hasil dari data yang 

sudah dipero1eh. Metode in! meliputi: 

1.	 Analisa Data 

Analisa ini dilakukan untuk mengolah data yang sudah didapat dan 

mengelompokkan data sesuai dengan kebutuhan perancangan. 

2. Desain 

Tahap ini merupakan tahap perancangan sistem, yaitu mendefinisikan 

kebutuhan yang ada, fnenggambarkaIi bagaimana sistem dibentuk dan 

persiapan untuk rancang bangun aplikasi. 

3.	 Pengkode~m 

Tahap ini adalah penerjemahan raneangan dalam lahap desain ke clalam 

4. Pengujian 

Setelnh npliknsi selesai dibuat, maka pada tahap ini merupakan ~ji coba 

terhadap program tersebut. Sehingga analisis hasil implementasi yang didapat 

dari sistem disesuaikan dengan kebutuhan sistem tersebut. Jika penerapan 

sistem sudah berjalan dengan lancar, maka sistem dapat diimplementasikan. 
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1.7 Sistematika Penulisari 

Untuk memudahkan dalarrt memahami laporan Tugas Akhir ini dikemukakan 

sistematika penulisan agar menjadi satu kesatuan yang runtun. Adapun 

sistematika penulisan laporan tugas Akhir ini adalah sebagai berikut: 

Bab I merupakart pendahuluan berisi latar belakang diambilnya 

permasalahan yang terjadi pada obyek yang diambil, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan yang dikehenclaki dalarh pemecahan masalah, manfaat penelitian, 

metodologi penelitian, dan slstematika penulisan laporan. 

Bab II merupakan bagian yang menjadi landasan teori yang digunakan 

dalam memecahkan masalah dan membahas masalah yang ada. Teori-teori yang 

dicantumkan dalam bab ini yaitu, penjelasan tentang TOEFL, jenis test di dalam 

TOEFL, penjelasan tentang pocket PC, .Net Framework, Windows CE dan 

Microsoft Visual Studio. 

Bab III merupakan analisis kebutuhan perangkat lunak berisi tentang 

analisis kebutuhall peJ'angkat lunak yang akan uipakai ualam pcrancangall apliknsi 

sistem, proses sistem, dan antarmuka yang diinginkan dalam pembuatan sistem. 

Bab IV merupakan perancangan perangkat lunak yang memhahas tentang 

metode perancangan dan hasil perancangan perangkat lunak yang digunakan 

untuk pembuatan sistem, perancangan basis data serta perancangan antarmuka 

sistem. 
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Bab V merupakan implementasi perangkat lunak. Bagian ini memuat 

batasan implementasi perangkat keras dan perangkat lunak yang dibutuhkan, hasil 

implementasi yang dibutuhkan meliputi prosedur-prosedur antarmuka. 

Bab VI merupakan analisis kinerja perangkat lunak. Bagian ini memuat 

dokumentasi pengujian terhadap kinerja perangkat lunak yang telah dibuat 

meliputi data hasil uji, hasil pengujian, dan analisis hasil pengujian. 

Bab VII merupakan bagian penutup. Pada bab ini membahas mengenai 

kesimpulan yang dapat diambil dari seluruh langkah dan tahapan-tahapan yang 

sudah dilakukan dan beberapa saran yang akan bermanfaat bagi pihak-pihak yang 

berkepentingan maupun bagi penelitian lebih lanjut. 

1
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BABII
 

LANDASAN TEORI
 

2.1 TOEFL (Test of English as a Foreign Language) 

Genderang perang globalisasi telah ditabuh dengan keikut sertaan 

Indonesia dalam World Trade Area (AFTA) dan Asia Pasific Economic 

Cooperation (APEC). Hakekat globalisasi adalah kerjasama dalam persaingan. 

Bagi suatu negara yang sudah menyiapkan infrastruktur kuat, globalisasi adalah 

peluang. Tetapi bagi negate. yang belum memiliki infrastruktur kuat, globalisasi 

adalah ancaman. Dalam kaitannya dengan globalisasi pasar kerja, Indonesia 

termasuk negara dalam kelompok kedua [http://www.brawijaya.ac.idlmainlnews]. 

Globalisasi membawa dampak ganda bagi tenaga kerja Indonesia. lutaan 

sarjana dan lulusan sekolah menengah kejuruan mendapat kesempatan kerja baik 

di dalam maupun luar lndonesia. Namun terdapat persaingan yang tajam dan ketat 

karena arus barang maupun mobilitas tenaga kerja asing tidak dapat dibendung 

masuk ke Tndonesia. Oleh karena itu tantangan utama sekarang adalah 

peningkatan daya saing dan keunggulan kompetitif dan sektor sumber daya 

manusia. Bahkan Badan T,ithang Dan Tntbrmasi Dcpnakcrtrans, tcluh mcnctupkun 

rencana strategis dalam bidang pembangunan SDM, yaitu peningkatan kualitas 

dan daya saing tenaga kerja sesuai keahlian, profesionalitas dan kompetensi 

melalui pelatihan yang bersifat strategis sesuai kebutuhan pasar serta standarisasi 

dan sertifikasi profesi untuk menjamin kualitas tenaga kerja. 

7
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Jelaslah bahwa glohalisasi menciptakan atmosfir kompetitif yang 

menuntut kemampuan individu untuk bersaing secara sehat. Salah satu aspek 

penentunya ialah kompetensi komunikasi dalam bahasa Inggris, yang merupakan 

hal vital dalam komunikasi global. Kenyataannya, kemampuan berbahasa Inggris 

tenaga kerja Indonesia lebih rendah dibanding dengan negara-negara Asia lainnya. 

Akibatnya., daya saing tenaga kerja Indonesia menjadi rendah. Perawat Filipina, 

contohnya, lebih dipilih di Singapura btlkan karena profesionalitas, melainkan 

karena kemampuan berbahasa Inggris yang lebih baik. Bila tidak ada upaya 

peningkatan kualitas dan startdarisasi bahasa Inggris, maka niscaya globalisasi 

benar-benar akan merupakan ancaman bagi bangsa Indonesia. 

TOEFL adalah tes Bahasa Inggris yang dikembangkan oleh Educational 

Testing Service (ETS) di New Jersey, Amerika Serikat sejak 1963. Tes ini 

mengukur kecakapan (proficiency) berbahasa inggris seorang penutur asing dalam 

konteks akademis, dan dengan demikian tes ini digunakan untuk tujuan akademis 

seperti persyaratan penerimaan mahasiswa (terutama di Amerika dan Kanada) 

atau screening beasiswa. Jenis TOEFL yang paling dikenal adalah Paper-Based 

TOEFL dengan skala nilai 320-660. TOEFL-ITP (Institutional Testing Program), 

skala nilai 310-677, dikenalkan pada tahun 1965. ETS memberi kesempatan pada 

beberapa universitas untuk menyelenggarakan TOEFL-ITP dengan biaya US 

$17.50 untuk keperluan internal institusi tersebut, dan oleh karenanya bukan tes 

internasional. Pada tahun 1998 tes ini dikomputerisasi dan dinamai Computer

Based TOEFL atau TOEFL·CBT, nilainya 0-300, dengan biaya US $110. 
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Pada kenyataannya di berbagai tempat, di Indonesia dan Cina khususnya, 

menjamur berbagai lembaga yang menawarkan tes TOEFL-LIKEIEQUIVALENT 

dengan biaya sangat murah, Rp 25.000-Rp 75.000, dan soal dicopy sendiri dan 

beberapa sumber. Tentu saja. mereka bukan agen resmi ETS. Validitas dan 

kredibilitas nilai dan sertifkat yang dikeluarkannya sering dipertanyakan. Selain 

untuk memasukkan kecakapati Speaking dan mengatasi masalah pembajakan ini, 

ETS seeara bertahap menghapus Paper-Based TOEFL dan TOEFL-CBT dan 

menggantinya dengan NG-TOEFL (New Generation TOEFL) yang hanya bisa 

diakses Iangsung ke markas ETS melalui Internet di center resmi ETS dengan 

biaya US $140, dan oleh katenanyajuga disebut Internet-Based Test TOEFL (IBT 

TOEFL), dengan skala nihil 0-120. 

TOEFL dimaksudkan sebagai alat ukur atau evaluasi atas kemampuan 

berbahasa Inggris seseorahg. TOEFL sendiri ada tiga jenis, yaitu TOEFL 

International, TOEFL ITP, dan tOEFL Prediction. TOEFL Internasional sering 

juga disebut sebagai computet-based TOEFL(CBT) karena bentuk tesnya 

meuggunakan komputer. TOEFL TTP berupa tes tertulis, dan sering disebut paper

based TORFL (PBT). Sedangkan TOEFL Prediction merupukull bentuk. les yang 

mirip TOEFL, tetapi tidak dikeluarkan oleh ETS 

[http://www.cdc.eng.uLac.idlnews]. 

Kini, CBT sudah banyak digunakan sejurnlah lembaga pendidikan dan 

kantor untuk mengetahui kemampuan bahasa Inggris calon mahasiswa atau 

karyawan. Seperti tes lainnya, CBT mengandung empat unsur, yaitu menyimak 
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(listening), berbicara (speaking) yang biasanya diganti dengan gramatika 

(structure), membaca (reading), serta menulis (writing). 

Listening dimaksudkan untuk mengukur kemampuan mendengar dan 

menyimak bahasa Inggris, structure untuk mengukur kemampuan berbahasa 

Inggris dengan gramatika baku, reading UI1tuk mengukur kemampuan memahami 

bacaan, dan writing sebagai sarana untuk mengukur kemampuan mengungkap 

gagasan dalam tulisan berbahasa Inggris.Tes TOEFL ini memakan waktu sekitar 

2-3 jam. 

Dengan adanya Aplikasi TOEFL untuk Pocket PC dengan Teknologi .NET 

ini diharapkan dapat mempermudah dalam pembelajaran pengetahuan tentang 

sistem bahasa Inggris (Grammar & Structure), meningkatkan dan memperdalam 

kemampuan maupun keterampilan dalam menyimak teks-teks baik lisan maupun 

tertulis. Serta memhantu dalam mcmpersiapkan diri menghadapi TOEFL Test 

yang diharapkan kemudiarl dapat diterapkan dalam latihan-latihan soal dan Tes 

TOEFL yang sesungguhnya. 

2.1.J Perhitun~an Score TOEFL 

Ketikakita mengikuti test TOEFL, kita akan mendapat score antara 20-68 

dari setiap section. Dimana di dalam test TOEFL ini terdapat tiga section, yaitu 

Listening Comprehension, Structure, dan Reading Comprehension Berikut ini 

adalah table estimasi nilai yang diperoleh beserta cara perhitungan TOEFL: 
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Sumber: Lembaga Pendidikan Indonesia Amerika (LPIA) 

Number Converted Score Converted Score Converted Score 
Correct Section 1 Section 2 Section 3 

25 68 67 
24 66 65 
23· 63 61 ....... 

22 61 59 
21 59 57 
20 57 68 55 
19 56 65 54 
18 54 61 52 
17 53 58 51 
16 52 56 49 
15 51 54 48 
14 49 52 46 
13 48 50 45 

---_.~.~. .. 
12 47 48 43 
11 46 46 42 
10 45 44 40 
9 43 42 38 
8 41 40 36 
7 37 38 34 
6 37 36 31 
5 33 33 29 
4 32 29 28 
3 30 26 "lh. ..v 

2 28 23 24 
1 26 21 23 
0 24 20 21 
~- --~-- -

I Section 1 Section 2 Section 3 
Number correct 15 10 

-. 

12 
Converted score 51 44 43 

Kemudian, didapat perhitungan score dengan cara: 

1. Tambahkan ketiga converted score: 51+44+43 

2. Jumlah yang diperoleh dibagi 3: 138/3 = 46 

3. Kemudian hasil pembagian dikali 10: 46x 10 = 460 
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Score TOEFL yang diperoleh adalah 460. 

2.2 Personal Digital Assistant (PDA) dan Pocket PC 

PDA adalah komputer berukuran kecil yang mampu menyimpan dan 

mengelola informasi. Pada umumnya PDA bekerja dengan sistem operasi 

Windows CE atau Palm as. Pada awalnya PDA ditujukan sebagai kalender digital 

sederhana, namun pada perkembangannya PDA digunakan untuk kerja sehari

hari, bermain game, menjalankan musik dan mendownload infonnasi dan internet. 

Pada dasarnya PDA dibedakan menjadi 2 jenis, yaitu Pocket PC dan 

Handheld PC. Perbedaan utamanya terletak pada ukuran,tampilan dan cara 

pengoperasiannya. Dibandingkan Pocket PC, Handheld PC cenderung lebih besar 

dan herat. Tampilannya lebih lebar dan untuk memasukkan data digunakan 

miniatur papan ketik atau layar sentuh [DJU02]. Bagian-bagian standar sebuah 

PDAadalah: 

a. Mikroprosesor 

b. Memory 

c. Layar 

d. Baterai 

e. Perangkat input 

Pocket PC dikemas dengan berbagai program aplikasi yang didesain untuk 

mendukung produktivitas dan hiburan, seperti aplikasi: 
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a. Contacts, Calendar dan Notes (yang biasa dinamakan Pocket Outlook) 

b. Pocket Word 

c. Pocket Excel 

d. Pocket Internet Explore'r 

e. Windows Media Player For Pocket PC 

f. Microsoft Reader 

Fungsi-fungsi dasaf yang dapat dilakukan oleh PDA adalah menyimpan 

daftar alamat dan nomor telepon, jadwal dan kalender pribadi, dan membuat 

catatan kecil. PDA yang iebih canggih dapat menjalankan program aplikasi 

pengolah kata, spreadsheet, buku elektrotlik, bahkan email dan akses internet. 

Beberapa PDA dijual dengdn beberapa aplikasi yang sudah terinstal di dalamnya, 

sementara program-program aplikasi lairt bisa diinstal kemudian. PDA juga 

memungkinkan untuk bertukar informasi dengan Personal Computer (PC). 

2.3 Windows CE 

Windows CE adalah sebuah sistem operasi 32 bit yang bersifat modular 

dan real-time dengan ukurun yang kecil sehingga cocok diimplement!lsikun \lucia. 

perangkat elektonik dengan komputer didalamnya. Windows CE 

mengkombinasikan keunggulan dan kompatibilitas windows serta pengembangan 

tahap lanjut yang mendukung berbagai arsitektur prosesor dan kemampuan 

komunikasi dan dukungan jaringan komputer sehingga menjadikannya landasan 

yang terbuka, skalabel dan lengkap untuk diimplementasikan pada berbagai 



14 

produk berdasarkan Windows CE seperti perangkat kontrol pada industri, telepon, 

kamera hingga perangkat hiburan. 

Pada tahun 2000, Microsoft meluncurkan sistem operasi Windows CE 

generasi barn dan diberi nama Microsoft Windows for Pocket PC (disingkat 

Pocket PC). Sistem operasi ini dibuat berdasarkan teknologi windows CE 3.0. 

pengembangan dilakukan pada kernel, dukungan driver dan hardware, protocol 

komunikasi dan sekuriti, sehingga pada akhirnya sistem operasi ini menarik 

perhatian para pembuat komputer seperti Hewlett-Packard, Casio, dan Compaq. 

Pocket PC tidak dimaksudkan untuk menggantikan Windows CEo Windows CE 

adalah sistem operasi yang akan terns dikembangkan untuk berbagai komputer 

portabel. 

2.4 Teknologi .NET 

.NET Platform merupakan satu set kumpulan teknologi yang 

memungkinkan teknologi inkrntJl dilrans[orm~sik~n ktJ dal~rn pl~t[lInJ1 

distributed computing dengan skalabilitas dan kompabilitas tinggi. Secara 

, . 

modul-modul barn yang konsisten, terlepas dari jenis bahasa pemrograman yang 

digunakan. 

.NET Platform menyediakan hal-hal berikut bagi para developer: 

a.	 Language independent, dengan programming model yang konsisten di semua 

tier aplikasi yang dibangun. 

b.	 Interoperability dan kompabilitas antar aplikasi. 
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c. Kemudahan migrasi tekIiologi yang ada saat ini.
 

d Dukungan penuh terhadap berbagai teknologi standar yang digunakan dalam
 

paltform internet, anatara lain HTTP, XML, SOAP, dan HTML. 

Teknologi inti .NET secara tiinum terdiri dari 4 area pokok, yaitu: 

a. NET Framework 

.NET Framework adaldh teknologi inti yang menyediakan berbagai library 

untuk digunakan oleh aplikasi diatasnya. Komponen inti .NET Framework adalah 

Common Language Runtime (CLR) yang menyediakan run time environment 

untuk aplikasi yang dibanguh menggunakan Visual Studio .NET, terlepas dari 

jenis bahasa pemrogramannya 

b. NET Building Block S~tvIH~s 

Building Block merupakan sekumpulan servis yang bersifat programmable, . 

yang dapat diakses secant oj}Zine ffiRupun online. Servis tersebut merupakan 

modul-modul yang ltmJapat disualu kumpult:r, server dalam jaringan., maupun di 

suatu server di interlet. 

c. Visual Studio .NET 

aplikasi yang berjalan di .NET Framework. Visual Studio .NET membawa 

perubahan besar dalam gaya pemrograman, karena setiap programmer dituntut 

untuk memahami .NET object model dan Object Oriented Pro¥"amming dcngan 

baik, jika tidak ingin menghasilkan dengan performa rendah. Visual Basic .NET 

juga semakin mempertipis jarak antara Windows Programmer dengan Web 

Programmer. 
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d. NET Enterprise Server 

Bagian ini merupakan sekurnpulan server based technology yang digunakan 

untuk mendukung teknologi .NET, yang mencakup sistem operasi, databse, 

messaging, maupun manajetnen e-commerce. Teknologi yang disediakan antara 

lain: Windows 2000 Serv(jrJ SQL Server, Exchange, ISA Server, dan BiZTalk 

Server. 

2.S Pemrograman Visual Basic.NET 

Hampir semua orartg, terutama para pemrogram, mengenal dengan baik 

Visual Basic, yaitu bahasa pernrograman berbasis Graphical User Inteiface (GUI) 

buatan Microsoft yang mampu membuat setiap pekerjaan menjadi lebih mudah 

serta mampu meningkatkah produktivitas pemrogram. Seiring dengan semakin 

meningkatnya kebutuhan didalam pengembangan perangkat lunak, pengembang 

Visual Basic melihat ada beberapa kelemahan pada Visual Basic seperti tidak 

memiliki kemapuan multi-threading, yakni kemampuan yang memungkinkan 

suatu tugas dapat dijalankan pada thread terpisah. Untuk memperbaiki 

kekuarangan dan Visual Basic, akhirnya microsoft mengeluarkan Visual Basic 

.NET. Bersama dengan C++ dan C#, Visual Basic .NET merupakan bahasa 

pemrograman yang sudah termasuk didalam paket Microsoft: Visual Studio.NET 

[AKB05]. 

Visual Studio .NET sendiri menyediakan lingkungan pengembangan high-

level untuk membangun aplikasi-aplikasi pada .NET Framework. Di lingkungan 
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inilah kita akan merasakan teknologi yang mampu menyediakan pembuatan dan 

penyebaran aplikasi. Selain itu, Visual Studio .NET juga menawarkan generasi 

baru aplikasi berbasis Windows dengan fitur-fitur yang tersedia melalui .NET 

Framework. 

Kelebihan yang dimiliki bahasa pemrograman Visual Basic .Net, yaitu: 

1.	 Dalam beberapa hal kotak dialog yang muncul, nama menu, tarnpilannya 

dibuat menarik, dan mudah dalam pemakaiannya. 

2.	 Adanya Emulator PocketPC yang memudahkan untuk mencoba penggunaan 

aplikasi dari sistem yang dibuat. 



BAli III
 

ANALISIS KEBVTUHAN PERANGKAT LUNAK
 

3.1 Metode Analisis 

Metode analisis merupakan suatu cara dalam menguraikan sebuah 

komputer melalui identifikasi, perancangan, dan implementasi suatu perangkat 

lunak. Melalui penelitian terhadap keadaan suatu komputer dengan tujuan untuk 

merancang, menyempumakan, atau memperbaharui komputer yang telah ada. 

Tahap analisis juga mengevaluasi permasalahan-permasalahan dan hambatan

hambatan yang terjadi didalam membangun suatu komputer sehingga dapat 

dilakukan perbaikan. 

Analisis merupakan tahap yang paling penting, karena kesalahan pada 

tahap ini akan menyebabkan kesalahan pada tahap berikutnya. Proses 

pengembangan suatu infol1uasi dengan analisis proses yang telah ada, berguna 

untuk mengetahui scbcropa jauh hal tersebut telah mencapai sasaran yang 

diinginkan. 

Metode yang digunakan dalam proses analisis Aplikasi TOEFL untuk 

Pocket PC dengan Teknologi .NET adalah metode pengllmplIJan data. 

IiPengumpulan data adalah metode yang digunakan untuk mengumpulkan data 

yang di.perlukan selama penelitian berlangsung. Dalam penelitian ini metode 

pengumpuJan data yang digunakan adalah studi literatur. Metode tersebut 

dilakukan dikarenakan sistem yang akan dibangun merupakan aplikasi TOEFL, 

sehingga membutuhkan data-data TOEFL. 

18
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3.1.1 Metode pengumpulan data 

Metode pengumpulan data merupakan cara pertama yang digunakan dalam 

melakukan penelitian untuk membangun Aplikasi TOEFL untuk Pocket PC 

dengan Teknologi .NET. Metdde pengutnpulan data terdiri dari: 

a. Wawancara 

Pengumpulan data yang dilakukan dalam proses pembuatan Aplikasi TOEFL 

untuk Pocket PC dengan Teknologi .NET adalah dengan wawancara secara 

langsung tentang cara perhittmgan score TOEFL. 

b. Library research 

Mengumpulkan dari btiku-buku referensi, dan artikel-artikel yang sesuai 

dengan penelitian. Buku referensi untuk pembuatan database dalam Aplikasi 

TOEFL untuk Pocket PC dengan Teknologi .NET adalah BARRON'S: How To 

Prepare For The TOEFL, BARRON'S: TOEFL iBT, dan buku-buku lain yang 

mendukung penelitian. 

3.2 Hasil Analisis 

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan maka dapat dikctalmi apa soja 

yang akan menjadi masukan sistem, keluaran sistem, fungsi atau metode yang 

digunakan oleh sistem, kebutuhan perangkat keras, kebutuhan perangkat lunak 

serta antarmuka sistem yang akan dibuat, sehingga sistem yang dibangun sesuai 

dengan apa yang diharapkan. 
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3.2.1 Masukan Sistem 

Kebutuhan input (masukan) berupa data dari programmer yang ditujukan 

untuk memenuhi kebutuhan dalam implementasi Aplikasi TOEFL Untuk Pocket 

PC Dengan Teknologi.NET lui, antara lain: 

1.	 Panduan TOEFL (Introduction ToEFL, panduan test Structure, panduan test 

Listening, panduan test Reading). 

2.	 Masukan Test Structure yang terdiri dari ill soal, soal, pilihan jawaban, 

jawaban soal, pembahasal1 soal. 

3.	 Masukan Test Reading yang terdiri dari ill soal, soal, pilihan jawaban, 

jawaban soal. 

4.	 Masukan Test Listening yang terdiri dati ID soal, soal, pilihan jawaban, 

jawaban soal, dan suara 

5.	 Masukan Test Scoring yaitu perhitungan jumlah score yang dicapai pengguna 

yang didapat dati test yang te1ah dilakukan user. 

3.2.2 Keluaran Sistcm 

Kebutuhan output berupa. data hasH dar! l'roses yang terdapat dalam 

implementasi komputer, antara lain: 

1.	 Tampilan data kescluruhan dari test latihan TOEFL. 

2.	 Score yang telah dicapai 

3.	 Pembahasan soal test tertentu 
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3.2.3 Proses Sistem 

Kebutuhan proses meliputi input yang dibutuhkan dalam proses yang ada 

dalam komputer yaitu proses mengelola TOEFL. Proses ini memiliki dua anak 

proses yaitu proses pengaksesan/pengerjaan test TOEFL, proses penampilan hasil 

score TOEFL. Pada proses ini untuk pengaksesan user memilih latihan test yang 

akan dicoba dan keluaran yang dihasilkan berupa data soal test TOEFL yang 

terdapat dalam database. Setelah user memilih jenis test yang diinginkan, maka 

user dapat mengerjakan test, setelah user selesai, system akan mencocokkan 

jawaban user dengan jawaban yang benar di dalam database, kemudian 

melakukan perhitungan jumlah score, dan rnenampilkannya kepada user. 

3.2.4 Antarmuka Sistem 

Antarmuka atau interjace merupakan suatu sarana yang memungkinkan 

terjndinyn interaksi antara manusia dan komputer. Oleh karena itu antarmuka dari 

sistem yang akan dihangun harus user friendly agar pengguna dapat dengan 

mudah menggunakannya tanpa hams mempelajarinya terlebih dahulu. Antarmuka 

1. Halaman utama yang memuat menu-menu 

2. Antarmuka untuk Introduction 

3. Antarmuka untuk Listening Test 

4. Antarmuka untuk Structure Test 

5. Antarmuka untuk Listening Test 

6. Antarmuka untuk Reading Test 
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7. Antarmuka untuk Full Test 

8. Antarmuka untuk Scorin~ 

9. Antarmuka uotuk Pembahasan Soa1 

10. Antarmuka untuk Tentan~.prog;ram 

I. 
f

.- 1: 



BABIV
 

PERANCANGANPERANGKATLUNAK
 

4.1 Metode Perancangan 

Metode perancangan yang digunakan dalam membangun Aplikasi TOEFL 

untuk Pocket PC dengan Teknologi .NET ini adalah metode perancangan 

terstruktur (Structured Design Method). Metode perancangan ini diawali dengan 

perancangan diagram konteks yang sifatnya lebih global. Yang bertujuan untuk 

membuat model sistem yang bam secara logik dan konseptual. Kemudian 

dilanjutkan dengan perancangan Data Flow Diagram yang lebih detail dari tiap

tiap bagian sistem. Data Flow Diagram merupakan alat yang digunakan pada 

metodologi pengembangan sistetn yang terstruktur. Data Flow Diagram juga 

mempakan diagram yang menggunakan rlotasi-notasi untuk menggambarkan arus 

data dari sistem secara logika tanpa mempertimbangkan lingkungan fisik dimana 

data tersebut mengalir atau lingkungan fisik dimana data tersebut disimpan. 

Selain menggunakan Data Flow Diagram, pada perancangan sistem ini 

juga mcnggunnkun tubeI, struktur pada database dan desain interface. 

Pemncangan yang disebutkan diatas ditujukan untuk memherikan kemudahan 

kepada user dalam mendapatkan informasi serta ikut berinteraksi dalam 

memberikan kontribusi data. 

23
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4.2 Hasil Perancangan Perangkat Lunak 

HasH perancangan sistem hams sesuai dengan penerapan metode-metode 

dalam perancangan yaitu metode perancangan terstruktur (Structured Design 

Method), antara lain: 

4.2.1 Perancangan sistem dengan diagram konteks 

Diagram konteks menggambarkan input output antara sistem dengan 

satuan luamya. Perancangan daTi diagram konteks meliputi proses dari 

keseluruhan sistem. 

Bentuk dari diagam konteks pada Aplikasi TOEFL untuk Pocket PC 

dengan Teknologi .NET ini dapat dilihat pada gambar 4.1 berikut ini: 
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Gambar 4.1 Diagram konteks 
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4.2.2 Perancangan model dengan Data Flow Diagram (DFD level 1.0) 

DFD level 1.0 merupakan pengembangan atau penjelasan secara detail 

bagian per bagian dari diagram konteks, yang dijabarkan menjadi beberapa 

perancangan proses yang saling terkait. Sehingga lebih mempeJjelas sistem. 

Berikut ini bentuk DFD level 1.0 yang dapat dilihat pada gambar 4.2 berikut ini: 

,--I
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"
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Gambar 4.2 DFD level 1 

Ket: Data dimasukan olehprogrammer. 
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Dari DFD level 1 proses pengerjaan test diatas diperoleh dua anak proses 

seba~ai berikut: 

1.0	 Proses pengerjaan test. 

Proses pengerjaan ini akan dijalankan pada saat user memilih jenis test 

TOEFL yang tersedia dan memulai mengerjakan test yang telah 

dipilihnya. 

2.0	 Proses penampilan score. 

Proses ini akan menampilkan hasil score dad test yang telah diIakukan 

oIeh user. 

4.2.3	 DFD level 2 

DFD level 2 merupakan penyederhanaan dari DFD levell, seperti yang 

terlihat pada gambar 4.3. dan gambar 4.4. 

r---~----'"···_·)f'iT/flan Menu 
fhe.I'	 i" 

Test
 

....J~.
 
//	 .' .... 

J	 (/:i.:'\/ pU\roses pengerjaan /
~i1ihBnte,st	 \\ test ) 

-.....-....-~ ..--/	 ,,------.-../ 

PiUhan Menu 
Data Test 

i=r=~==~-~~=~l 
~. I	 Soar I 

1__ 1 ....1 

Gambar 4.3 DFD level 2 proses pengerjaan test 
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Dari DFD level 2 proses pengerjaan test diatas diperoleh dua anak proses sebagai 

berikut: 

1.1	 Proses pemilihan test. 

Proses ini akan dijalankan pada saat user memilih jenis test yang 

disediakan oleh aplikasLUser akan mengakses jenis test yang telah 

dipilihnya. 

1.2	 Proses pengerjaan test 

Proses ini dilakukan oleh user setelah memilihjenis test, maka user akan 

mulai mengerjakan soal-soal test yang ditampilkan oleh aplikasi. 

,-------_.._)
PbnMenu	 Jumlah sC()~Usew	 i... - - I 

, 
/"" ~I~ - .- ...... , ... " /'_ ..~, ..~;~-,._,.~ 

/ p~~es \)	 Proses 

( perhitungan \ menampilkan 

~" score /''"" score / 
'-,..,---------... ~./ '''"---1..--'' 

Data Test	 Data Score 

Gombar 4.4 DFD level 2 proses penampilan score 
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2.1	 Proses perhitungan score. 

Proses ini dilakukan oleh aplikasi setelah user selesai melakukan suatu 

test, maka aplikasi akan mencocokkan jawaban dari user dengan jawaban 

yang benar pada database dan melakukan perhitungan jumlah score yang 

dicapai oleh user. 

2.2	 Proses menampilkan score 

Proses ini ditakukan oleh aplikasi setelah perhitungan score test diperoleh, 

maka apIikasi akan menampilkanjumlah score kepada user. 

4.3	 Perancangan Basis Data 

Basis data (database) merupakan basis penyedia informasi bagi para user. 

Semua data yang dimasukkan oleh admin atau pembuat aplikasi ini disimpan 

berupa file yang disebut database. Berikut ini perancangan database pada 

Aplikasi TOEFL untuk Pocket PC dengan Teknologi .NET. 

4.3.1	 Perancangan tabel 

OaJam database data terorganisir dalam beberapa komponen yang terdiri 

dari satu atau lebih tabel. Tabel merupakan fasilitas yang tersedia dalam database 

yang berfun~si untuk menyimpan data, terdiri dari baris dan kolom, dimana 

kolom merupakan field dan baris merupakan Jumlah data yang terdapat dalam 

tabel atau disebut juga dengan record. Berikut ini adalah tabel yang digunakan 

dalam Aplikasi TOEFL untuk Pocket PC dengan Teknologi .NET. 
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a. Tabel Soal1 (tabel soat structure) 

Tabe1 80a1 structure (Tabe1 4.1) digunakan untuk menampung ill soa1, 

soa1, pilihan jawaban, jawaban, dan pembahasan. Struktur tabe1nya dapat dilihat 

pada 13be14.1. 

Tabel 4.1 Tabe1 Soa1 Structure 

No Field Type Keterangan 

1 1D . int Nomor soa1 TOEFL 

2 soal nvarchar Soal TOEFL structure 

3 rbA nvarchar Pilihan Jawaban A 

4 rbB nvarchar Pi1ihanjawaban B 

S rhe nvarchar Pilihan j awaban C 

6 rbD nvarchar Pilihanjawaban D 

7 jawaban nvarchar Jawaban soa1 

8 pembahasan nvarchar pembahasan jawaban 

b. Tabel Soa12 (tabe1 soal listening) 

Tabe1 Soa1 listening (Tabe1 4.2) digunakan untuk menampung ill soa1, 

soa1, pilihan jawaban, jawaban. Struktur tabe1nya dapat dilihat pada 13be1 4.2. 

Tabel 4.2 Tabe1 Soa1 Listening 

J
t 

No 1
l 

Field 

1 ID , 
"l soalt~ 

JbA
 

4
 

J 

rbB 

rbC5· 

Type 

int , 

nvarchar 

nvarcMr 

nvarchar 

nvarchar 

KeteranpB 

Nomor soa1 TOEFL 

. Soal TOEFL listening 

Pilihanjawaban A 

.Pilihan Jawaban B 

Pilihan jawaban C 
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nvarchar Pilihanjawaban D rbD6 
j
!

nvarchar lawaban 50aljawaban7 
f 

c. Tabel Soal3 (tabel 80al Reading) 

Tabel Soal reading (TabeI4.3) digunakan untuk menampung ill 50al, 50al, 

pilihanjawaban,jawaban. Struktur tabelnya dapat dilihat pada tabeI4.3. 

Tabel 4.3 Tabel Soal Reading 

No Field Type Keterangan 

\1 (ID {int Nomor soal TOEFL i 
2 soal nvarchar 80al TOEFL reading 

3 rbA nvarchar Pilihanjawaban A 

4 rbB nvarchar Pilihan jawaban B 

5 rbC nvarchar Pilihan jawaban C 

6. rhD nvarchar Pilihan jawaban D 

7 jawaban nvarchar Iawaban soal 

d. Tubel bennrl,
 

Tabel benarL (Tabel 4.4) digunakan untuk mencocokkan jumlah benar soal
 

Listening dengan nilai konversi. Struktur tabelnya dapat dilihat pada tabel 4.4. 

Tabel 4.4 Tabel benarL 

No 

1 

2 

Field Jf 
nenar . 

converted 

Type Keterangan 

int Jumlah benar jawaban soal 
Listening 

Nilai konversi jumrah 
. benar 

int 
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e.	 Tabel benarS 

Tabel benarS (Tabel 4.5) digunakan untuk mencocokkan jumlah benar soal 

Structure dengan nHai konversi. Struktur tabelnya dapat dilihat pada tabeI4.5. 

Tabel 4.5 Tabel benarS 

No Field Type Keterangan 

1 Benar int . Jumlah benar jawaban soal 
Structure 

Nilai konversi jumlah 
benar 

2 converted int 

f.	 Tabel benarR 

Tabel benarR (Tabel 4.6) digunakan untuk mencocokkan jumlah benar soal 

Reading dengan nHai konversi. Struktur tabelnya dapat dilihat pOOa tabeI4.5, 

Tabel 4.6 Tabel benarR 

{NO { Field type . Keterangan .. 
-


1
 int Jumlah benar jawaban soal 
Reading 

Benar 

, 

2 [ converted rint	 [ Nihii konversi jumlah
 
fi>t:llar
1 r	 r 

4.4 Perhitungan score 

Score test didaJ?at setelah user selesai men~erjakan soal dari test .ran~ 

telah dipilihnya. Algoritma untuk perhitungan soal ini adalah sebagai berikut: 

I.	 Hitun~ semua Jawaban ¥an~ benar untuk ti~p kate~ori soal. Jumlah jawaban 

yang benar tersebut disebut dengan score mentah (raw score). 
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2.	 Ubah score mentah tetsebut dengan score ubahan (converted score) yang 

dapat dilihat pada tabel konversi nilai. 

3.	 Setelah didapat masing-masing score ubahan, hitung seluruh jumlah score 

dengan cara menjumlahkan sertlua score tersebut. 

4.	 untuk mendapatkan nilai akhir, bagi jumlah keseluruhan yang telah diperoleh 

tersebut dengan 3 kemudian dikali 10. Misal, 

I Section 1 Section 2 Section 3 
}N~·correct . 15 10 12 
I Converted score 51 44 4;3 

Kemudian, didapat perhiturigan score dengan.cara: 

1.	 Tambahkan ketiga converted score: 51 +44+43= 138 

2.	 Jumlah yang diperoleh dibagi 3: 138/3 = 46 

3.	 Kemudian hasil pembagian dik::Ui 10: 46x 10 = 460 

4.	 Score TOEFL yang diperoleh adalah 460. 

Hasil jawaban yang benar dapat dicocokkan pada tabel konveisi. Tabel 

konvcrsi dapat dilihat pada tubel 4.7. 

II. 
"il 

I
I 

----,--------- 
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Tabel 4.7 Tabel Score 

Number 
Correct 

Converted Score 
Section 1 

68 
66 
63 
61 
59 
57 
56 
54 
53 
52 
51 
49 
48 

Converted Score 
Section 2 

Converted Score 
Section 3 

25 
24 

68 
65 
61 

67 
65 
61 
59 
57 
55 
54 
52 
51 
49 
48 
46 
45 
43 
42 
40 

23 
22 
21 
20 
19 
18 
17 
16 
15 
14 
13 
12 
11 
10 
9 
87 .... ",,--- .. ....."" 

58 
56 
54 
52 
50 
48 
46 
44 
42 
40 

·--3~r--·----- -----.----------------.----- --

47 
46 
45 
43 
41
37' ..-------------

38 
36--34---'-'" .--- ----- -----------. -"--

6 
5 

37 
33 

36 
33 

31 
29 

4 32 29 28 
3 30 26 26 
2 

----- 21r- -. - --._--~- . 23 - - - -_." 

24 
--

I 
0 

26 21 23 
24 20 21 

N , ..T T. /TnT",
 
~ . .< \.<J.< ~.~/
 

4.5 Perancangan Antar Muka (Interface) 

Desain antar muka (inteiface) merupakan hasil implementasi dari 

kebutuhan user dengan Pocket PC. Desain inteiface yang utama ditujukan kepada 

user, dimana inteiface didesain sedemikian rupa untuk memudahkan penggunaan 

sistem aplikasi ini. Desain sederhana aplikasi ini akan memberikan kenyamanan 
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penggunaan oleh user. BeTikut desain interface pada Aplikasi TOEFL untuk 

Pocket PC den$an Teknologi .NET 

a. Halaman Utama 

Halaman utama merupakan halaman depan daTi Aplikasi TOEFL untuk 

Pocket PC dengan Teknologi .NET. Dan halaman ini didesain sebaik mungkin 

agar user lebih mudah menjalankan atau agar lebih bersifat userfriendly. Pada 

halaman ini menampilkan fitur-fitur yang ada pada sistem. Rancangan dari 

halaman utama ada pada gambar 4.5. 

(TOEFL t 
TOEFL APPLICATION
 

SACKGROUND
 

( MENU ) ( EXIT )
 

Gambar 4.5 Rancangan halaman utama 
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b. Halaman Menu TOEFL 

Halaman menu merupakan halaman yang menampilkan pilihan-pilihan 

menu yang dapat digunakan user untuk ditampilkan dan juga terdapat tombol 

yang digunakan untuk kembali ke halaman utama. Rancangan dari halaman menu 

ada pada gambar 4.6. 

(TOEFL 'I
 
MENU 

listening Comprehension 

Structure 

Reading Comprehension 

Full Test 

( Back to Main 

J Menu I Introduction I About I 

Gambar 4.6 Rancangan halaman Menu 

c. Halaman Introduction 

Halaman Introduction merupakan halaman yan¥ menampilkan informasi 

seputar TOEFL, test-test yang terdapat aplikasi TOEFL, panduan umum tentang 

l
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TOEFL yang dapat diakses oleh user, dan terdapat tombol untuk kembali ke 

halaman Menu. Rancangan daTi halaman introduction ada pada gambar 4.7. 

"'TOEFL
 

Introduction 

Text 

( Menu) 

Gambar 4.7 Rancangan haTaman Introduction 

d. Halaman Structure 

Halaman Structure merupakan halaman yang menampilkan jenis test 

TOEFL yang berupa structure. Pada halaman pertama menampilkan informasi 

tentang test structure, panduan tentang jenis soal structure yang ditampilkan oleh 

aplikasi. Halaman kedua user akan masuk pada test Structure yang menampilkan 

soal-soal structure, halaman ketiga menampilkan score yang dicapai user setelah 

melakukan test, halaman keempat menampilkan explanationlpembahasan soal 
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L_-----.:..:~ ___'., 
. ~~-~.:.. ------'---

structure, dan terdapat tombol untuk kembali ke halaman Menu. Rancangan dari 

halaman Structure ada pada gambar 4.8. 

rTOEFL ')I····· 
t;...,., 

Structure 1 
r 

I 
Text 

1 
[ 

I 
I 

lui I
 
( Menu) 

Explanation 'Structure 

Gambar 4.8 Rancangan ha[aman Structure 

e. Halaman Listening Comprehension 

Halaman Listening merupakan halaman yang menampilkan jenis test 

TOEFL yang berupa Listening. Pada halaman pertama menampilkan informasi 

tentang test Listening, panduan tentang soal Listening yang ditampilkan oleh 

aplikasi. Halaman kedua user akan masuk pada test Listening yang menampilkan 

soal-soal Listening, halaman ketiga menampilkan score yang dieapai user setelah 
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melakukan test, dan terdapat tombol untuk kembali ke halaman Menu. Rancangan 

dari halaman Listening ada pada gambar 4.9. 

I TOEFL 1 
Listening [Comprehension 

Text 

CMenu J 
Llsteni~g ~ Test Isco~ 

Gambar 4.9 Rancangan halaman Listening 

f. Halaman Reading Comprehension 

Halaman Reading merupakan halaman yang menampilkan jenis test 

TOEFL yang berupa Reading. Pada halaman pertama menampilkan infonnasi 

tentang test Reading, panduan tentang soal Reading yang ditampilkan oleh 

aplikasi. Halaman kedua user akan masuk pada test Reading yang menampilkan 

soal-soal Reading, halaman ketiga menampilkan score yang dicapai user setelah 
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melakukan test, dan terdapat tombol untuk kembali ke halaman Menu. Rancangan 

dari halaman Reading ada pada &ambar 4.10. 

,TOEFL 

Reading 
Comprehension 

Text 

C~enu_J 
Reading I Test IScore I 

Gambar 4.10 Rancangan halaman Reading 

g. HahlllulIl Full Test 

Halaman Full Test merupakan halaman yang menampilkan jenis test 

TOEFL secara keseluruhan, meliputi Structure, Listening Comprehension, dan 

Reading Comprehension. Pada halaman pertama menampilkan infonnasi tentang 

test, panduan tentang soal Full Test yang ditampilkan oleh aplikasi. Halaman 

kedua user akan masuk pada test Full Test yang menampilkan soal-soal Full Test, 

1
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halaman ketiga menampilkan score yang dicapai user setelah melakukan test, dan 

terdapat tombol untuk kembali ke halaman Menu. Rancangan dari halaman Full 

Test ada pada gambar 4.11. 

OEFLr i
 
Full Test 

Text 

( Menu J 
Full Test 

Gambar 4.11 Rancangan halaman Full Test 

h. Halaman About 

Halaman About merupakan halaman yang menampilkan infonnasi tentang 

versi perangkat lunak, pembuat perangkat lunak. Rancangan dari halaman About 

ada pada gambar 4.12. 
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TOEFL
 

About 

Text 

( Menu J 

Gambar 4.12 Rallcangan halaman About 
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IMPLEMENTASI PERANGKAT LUNAK 

5.1 Batasan Implementasi 

Pada bagian implementasi ini perangkat lunak yang sudah dibangun 

sebelumnya akan di uji cobakan untuk melihat apakah pembangunan perangkat 

lunak sudah sesuai dengan fungsi dan tujuan dari di kembangkannya perangkat 

lunak tersebut. 

Pada kenyataannya program Ap/ikasi TOEFL Untuk Pocket PC: Dengan 

Teknologi .NET ini memiliki beberapa keterbatasan, yaitu: 

1. Pengguna hanya dapat memilih menu yang sudah ada dan data-data test 

TOEFL telah disediakan oleh aplikasi 

2. Pengguna tidak dapat melakukan penambahan ataupun pengurangan pada isi 

program Ap/ikasi TOEFL Untuk Pocket PC Dengan Teknologi .NET 

Pada pembuatan program Aplikasi TOEFL Untuk Pocket PC Dengan Teknologi 

.NET soal-soal diambil dari BARRON'S: How 1;'q PreP,flre For The TOEFL dan 
" :' 

:,' 

BARRON'S: TOEFL iBT. Kedua buku lersebut adalah buku TO,EFL yang banyak 
f ,/~ 

direferensikan sebagai buku acuan latihan TOEFL. 

5.1.1 Perangkat Keras
 

Peranldcat keras yang. dieunakanoada saat imolementasi orogram adalah:
 -- ~,...- ~ ~. ".-.: :.-. "-".

42 

~ 
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1. Pocket PC lIP IPAQ HW6500 

2. RAM 128MB 

3. Memori 32 MB 

5.1.2	 Perangkat Lunak 
Perangkat lunak yan~di~pmakan pOOa sam implementasi Aplikasi. lOU-I, 

Untuk Pocket PC Dengan Teknologi .NET adalah: 

1. Windows Mobile 2003 

2. Active Sync 4.0 

3. SQL Server CE 

5.2	 Implementasi Sistem 

Hasil dad implementasi dan gambaran dad antarmuka dari Aplikasi 

TOEFL Untuk Pocket PC Dengan Teknologi .NET adalah sebagai berikut: 

a.	 Halaman Utama 

Halaman utama ini merupakan halaman pembuka lJada A.l1likasi rOFPT, 

Untuk Por.kp.t Pl: nlmgnn Tp.lrnologi .NF:T, gamhar nntnk hafaman pem~"tka~ 

pada gambar 5.1. 



44 

.iJfl'ul:ket Pc 2003 Second Edition GJc=-£t 
Ale Flash Heip 

(!I ", G......:~OIl .... ~ 

Mlm!.l 

@ @l~fj; @) 

.'.... -" 

h~_)';; ,1.-;.. 

Garnbar 5.1 Halaman Utama 

b.	 Halaman Menu 

Halaman menu ini digunakan oleh pengguna untuk memilih jenis- t~')tapa 

yang di kehendaki oleh pengguna sehingga test yang tampil sesuai dengan 

keinginan pengguna, gambar untuk halaman menu ada pada gambar 5.2. 

-~-----~--



45 

~iJP~PC;z(Io(~J~or.d'Ediffu.n [;] LJII 
E!le flash tielp 

.

~,r" "o€oe~"o€oiC' 

Menu mI· 
.' i ..: h,:.JI.: r< 

~ ~~fJ; ~
 

"'
-.,.,;..«..,,,.( 

Gambar 5.2 Halaman Menu 

c. Halaman Introduction 

Halaman Introduction menampil 

sejarah TOEFL beserta kegunaannya, gambar untuk halaman Introduction ada 

pada gambar 5.3. 

1_
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~d Pocket PC l(1I61'ie<:;ond Edition 

File Flash Help 

t!# ,", . 
""'c>:"c;4.0 

[;J [J m 
Ci;) 

WSince 1963,TOEFL has been used by 
~ scholarship selection committees of 
'.~ governments, unlverslties, and agendes 
1, asa standard measure of the Enghsh 
~. proficiency of their candidates. Some ,= 
~ professional keflSing and certification 
iii agencies also use TOEFL scores to 
~ evaluate English proficiency. Most of 
~ coHege in many other countries in 
~ worldwide require applicant to submit 
rl TOEFL scores along with transcript and 
~, recomendations in order to be 

Menu 1l!I1· 
I":J",;/~:' ,1-':, 

@~~":""''''''@)~
.. ~ 

.... 
" 

"~ 

Gambar 5.3 Halaman Introduction 

d. Halaman About 

Halaman About berfung!)j untuk menampilkan informasi tentan~ program, 

meJjputi pembuat program dan versi, gambar untuk: halaman About ada pada 

gambar 5.4. 



47 

r ll··~.~u Pocket PC rolU 5et::ond Edition ~l __.j"'" 
Eile Flash tle!p 

.... 01.. 
1(/«>-0(1'" 

~.II: ~ 

Menu 

,i·,.~·) . t.· 

~~~"'''''''.'~~
 
... ~ 

,T 

" -" 
Gambar 5.4 Halaman About 

e.	 Bataman ListeningUtama 

Halaman Listening menampilkan test listening yang akan diakses oleh 

llser. Halaman ini akan tampil setelah user memilih Listening Comprehen5i.Um 

pada halaman Menu, halaman pertama dari Listening Comrehension ini adalah 

petunjuk pengerjaan test Listening, pada halaman pertama ini user dapat memilih 

3 jenis jumlah soal yang akan dikerjakan, menyesuaikan dengan kebutuhan dan 

waktu. Gambar untuk halaman Listening ada pada gambar 5.5. 
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n --~ It!aI
~IJ~ PC. 2003 Second Edition l=.J '. L._.'I': IrQ 

F~e FI~h ~!p 

~ ~ ~..« 
~ 'I" .~.~I(I 

tili understand spoken English that is typical
Ul' of 
~ interactions and academies speech on 
~" college campuses. This is the short == 
~ format for the listening section. On the 
i:i: short format, you will respons 

one conversation. After each listening 
passage. you will answer one questions 
about it, You ~I hear each conversation 
one time. Choose the best answer ... 

The liStening section test your ability to 

al· 
..... ,:,:):"'_. .1<, 

@~~~@J
 .. 
" .. 

, 
~ 

t,«'" 

.'"~ ~:"': 

Gambar 5.5 Halaman Listening 

f.	 Halaman Listening Narrati&n 

Pada halarnan soal Listenin~ Narration akan menampilkan halaman suara 

yang akan didengarkan oleh user. Halaman suara ini akan tampil setelah l/Ser 

memilih jumlah soal yang dikehendaki. User mendengarkan soal ber(upa 

percakapan setelah menekan button narration. Gambar untuk halaman SQal 

Listening Narration ada pada gambar 5.6 
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~iJ Pocket PC 2003 Second Edition GJLJf3~ 
Ble Flash !:!.elp 

~'" 
. 

• t' oW 
~C'.C'C> ~ 

gl'" 
j.':J:..I .. '-,;~ )...-; 

@ ~~' ... " ~ @).. .... ... ~ 

... 
,,;!,,"' 

:.;,~ iIIlitIl~' 

Gambar 5.6 Halaman Listening Sound
 

Berikut adalah source code untuk menampilkan isi dari halaman Listening bempa
 

'meIlljiillWll Y<.llllJ s'-':Jucll d8fllJdfl nOHlOl: soal:':;U<.lL<.l 

Dim str At> SLL1Illj 
str = "ProgLiim Flles/Loefl/soundwav/" + 

nomor soal.ToString + ".wav" 
Dim sound As New Sound (str) 

sound. Play 0 
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g.	 Halaman Listening Soa] 

Pada halaman soal Listenin~ Soal akan menampilkan halaman soal beserta 

pilihan Jawaban berdasarkan percakapan suara yang telah didengarkan oleh user. 

Gambar untuk halaman soal Listening Soal ada pada gambar 5.7 

.iJ Pocket PC 2003 Second EdttJon [;J LJ·£J 
File Flash Help 

t!I'll: "'Co 
. 
• (I" .~ 

C'·" 

I·... ,. I,,' 

~ i)~.~.•.........fJ ~ 
.... .~ .. 

"
_c.. .-' ~:~-.:i!> 

Gambar 5.7 Halaman Listening Soal 
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Berikut adalah source code untuk menampilkan isi dari halaman Listening berupa 

soal: 

Try 
, Mengambil data untuk menampilkan IO,soal,pilihan jawaban, dan 
jawaban 

cmd = New SqlCeCornmand("SELECT 
IO,soal,rbA,rbB,rbC,rbO,jawaban FROM soa12 where 10 = '" & 
nomor~soal <I< "''', conn) 

conn. Open ()
 
dtr = cmd.ExecuteReader
 
, menampilkan data ke dalam Textbox dan radiobutton 
dtr.Read() 
objdiltiladaptcr - New SqlCeDataAdapter(cmd) 
objdataadapter.Fill(objdataset, "soa12") 
objdatatable = objdataset.Tables("soa12") 
Dim position As Integer = 

BindingContext(objdatatablel.Position 
With objdatatable.Rows(position) 

TextBox2 . T'ext = dtr ( "soal") 
rbA. Text = dtr ("rbA") 
rbB.Text = dtr("rbB") 
rbC.Text = dtr("rbC") 
rbD. Text dtr ( "rbO") 
jawaban = dtr("jawaban") 
dtr. Close () 
conn. Close () 

End With 
Catch ex As Exception 

MsgBox (ex.Message, MsgBoxStyle. Info=ation, "TOEFL") 
Exit Sub 

End Try 

h. Halaman Listening Score 

Pada halaman soal Listening Score akan menampilkan jumlah score 

jawaban benar yang telah dikerjakan oleh user. Gambar untuk halaman soal 

Listening Score ada pada gambar 5.8 
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,JJ Pocket P<: 2WJJ Set::Mld Editioon GJ CJJ.f3 
File Flash Help 

~'" '" r ... 
~~.r ..,,~ ~ 

HI:... 

.1-":.".' .; J', ~ 

@ @)~.. '" ~ @).... ~ 

... 
...."... -' 

Gatttbar 5.8 Halaman Listening Score 

Berikut adalah source code llntllk menampilkan isi dari halaman Listening herupa 

score: 

'menampilkan score dari test yang telah dj.lakukan u,ser 
panelscore.Show(j 
If (jawaban = "A") And rbA.Checked Then benar benar + 1 
If (jawaban = "B") And rbB.Checked Then benar benar + 1 
if (jawaban = "CHI And rbC.Checked Then benar benar + 1 
If (jawaban = "0") And rbO.Checked Then benar benar + 1 

TextBox3.Text = benar.ToString 

1_



53
 

i. Halaman Structure Utama 

Halaman Structure menampilkan test Structure yan~ akan diakses oleh 

user. Halaman ini akan tarnpil setelah user memilih Structure pada halarnan 

Menu, halaman pertama dari Structure ini adalah petunjuk pengerjaan test 

Structure, pada halaman pertama ini user dapat memilih 3 jenis jumlah soal yang 

akan dikerjakan, menyesuaikan dengan kebutuhan dan waktu. Gambar untuk 

halaman Structure ada pada gambar 5.9. 
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j.	 Halaman Structure Soal 

Pada halaman soal Structure Soal akan menampilkan halaman soal beserta 

pilihan jawaban yang dapat diketjakan oleh user dengan cara memilih jawaban 

yang paling benar. Soal akan ditampilkan sesuai dengan pilihan jumlah 

pertanyaan yang dikehendaki user pada halaman Structure Utama.Gambar untuk 

halaman soal Structure Soal ada pada gambar 5.10. 
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Gambar 5.10. Halaman Structure Soal 
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Berikut adalah source code untuk menampilkan isi dari halaman Structure berupa 

soal: 

Try 
, Mengambil data untuk menampilkan ID,soal,pilihan jawaban, dan 
jawaban 

cmd = New SqlCeCommand("SELECT 
ID,soal,rbA,rbB,rbC,rbD,jawaban,pembahasan FROM soall where 1D 
I" & nomor_soal.ToString & "''', conn) 

conn. Open ( )
 
dtr = cmd.ExecuteReader
 

menampilkan data ke dalam Textbox dan radiobutton
 
dtr .Read ()
 
objdataadapter = New SqICeDataAdapter(cmd)
 
objdataadapter.Fill(objdataset, " soaII")
 
objdatatable = objdataset.Tables(" soall")
 

Dim position As	 Integer = BindingContext(objdatatable) .Position 
With objdatatable.Rows(position) 

TextBoxl.Text = dtr(" soal") 
rbA. Text - dtr (" r bA") 
rbB.Text = dtr(" r bB") 
rbC. Text = dtr (" r bC") 
rbD.Text = dtr("rbD") 
jawaban = dtr("jawaban") 

'menampilkan pembahasan dari soal yang telah dikerjakan user 
TextBox4.Text =	 TextBox4.Text + vbCrLf + vbCrLf +dtr("pembahasan") 

dtr. Close () 
conn.Close() 

End With 
Catch ex As Exception 

MsgBox(ex.Message, MsgBoxStyle.1nformation, "TOEFL") 
Exit Sub 

End Try 

k. llal;tman Stru~ture Score 

Pada halaman soal Structure Score akan menampilkan jumlah SCQre 

jawaban benar yang telah dikerjakan oleh user. Gambar untuk halaman soal 

Structure Score ada pada gambar 5.11. 
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Gambar 5.11 Halaman Structure Score 

Berikut adalah source code untuk menampilkan isi dari halaman Structure berupa 

score: 

'menampilkan score dari test yang telah dilakukan user 
If (jawaban = "A") And rbA.Checked Then benar benar + 1 
If (jawaban = "B") And rbB.Checked Then benar benar + 1 
If (jawaban = "C") And rbC.Checked Then benar benar + 1 
If (jawaban = "O") And rbO.Checked Then benar benar + 1 

TextBox3.Text = benar.'1'oString 
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1. Halaman Structure Explanation 

Pada halaman soal Structure Explanation akan menampilkan pembahasan 

soal yang telah dikerjakan user. Gambar untuk halaman soal Structure 

Explanation ada pada gambar 5.12. 
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Gambar 5.12 Halaman Structure Explanation 



58
 

m. Halaman Reading Utama 

Halaman Reading Utama menampilkan test Reading yang akan diakses 

oleh user. Halaman ini akan tampil setelah user memilih Reading pada halaman 

Menu, halaman pertama dari Reading ini adalah petunjuk pengerjaan test 

Reading, pada halaman pertama ini user dapat memilih 3 jenis jumlah soal yang 

akan dikerjakan, menyesuaikan dengan kebutuhan dan waktu. Gambar untuk 

halaman Reading Utama ada pada gambar 5.13. 

~_Lfp~t P£200l ~ondEditioD [;] Lim 
EUe flash I:lelp 

.til HI: "''''.:-16'''''' ~ 

this sections measures the ability to read I. 

andunder~andshcrt 
passage similar in topic. This section
 
contains: reading passages
 
and questions about the passages. In the .~
 
reading section, you
 
will first ha>re the opportunity to read the
 
passage. You will use the
 
s<:rollbar to "Iem the rest of the passage.
 
The questions will be multiple ... 

I. 

1l!lI1.... 
J-,,:,I;',,; J-:'. 

@ ~~.'-'"fj ~ 
...'" 

..... 

."""'~ ~!'" 

Gambar 5.13. Halaman Reading Utama 

i 
I 

I 

1_.. ~f 



59
 

n. Halaman Reading Soal 

Pada halaman soal Reading Soal akan menampilkan halaman soal beserta 

pilihan jawaban yang dapat diketjakan oleh user dengan cara memilih jawaban 

yang paling benar. User akan membaca text reading terlebih dahulu untuk dapat 

menjawab soal yang berkaitan dengan text tersebut. Soal akan ditampilkan sesuai 

dengan pilihan jumlah pertanyaan yang dikehendaki user pada halaman Reading 

Utama. Gambar llntllk halaman soal Reading Soal ada pada gambar 5.14. 
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Gambar 5.14 Halaman Reading Soal 
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Berikut adalah source code untuk menampilkan isi dari halaman Reading berupa 

soal: 

Try 
, Mengambil data untuk menampilkan IO/soal/pilihan jawaban , dan 
jawaban 

cmd = New SqlCeCornmand{"SELECT 
IO/text/soal/rbA/rbB/rbC/rbO/jawaban FROM soa13 where 10 = '" & 
Labe14.Text	 & "''', conn) 

conn. Open ( ) 
dtr = cmd.ExecuteReader 

, menampilkan data ke dalam Textbox dan radiobutton 
dtr .Read () 
objdataadapter = New SqlCeOataAdapter{cmd) 
objdataadapter.Fill{objdaLaseL , "soa13") 
objdatatable = objdataset.Tables("soa13") 

Dim position As Integer = BindingContext{objdatatable) . Position 
With objdatatable.Rows{position) 

TextBoxl.Text = dtr{"~ext") 

TextBox3.Text = dtr{"soal") 
rbA. Text = dtr ("rbA") 
rbB.Text = dtr{"rbB") 
rbC. Text = dtr ("rbC") 
rbO.Text dtr{"rbO") 
jawaban = dtr ("jawaban") 
dtr. Close () 
conn. Close () 

End With 
Catch ex As Exception 

MsgBox(ex.Message , MsgBoxStyle.lnformation , "TOEFL") 
ExlL Sub 

End Try 

o. Halaman Reading Score 

Pada halaman soal Reading Score akan menampilkan jumlah score 

jawaban benar yang telah dike~iakan oleh user. Gambar untuk halaman soa1 

Reading Score ada pada gambar 5.15. 
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Gambar 5.15 Halaman Reading Score 

Bcrikut lldnlnh source code untuk mcnampilkan isi dari hafaman Reading berupa 

score: 

'menampilkan score dari test yang telah dilakukan user 
If (jawaban = "A") And rbA.Checked Then benar = benar + 1 

If (jawaban = "B") And rbB.Checked Then benar benar + 1 
If (j awaban = II C") And rbC. Checked Then benar benar + 1 
If (jawaban = "0") And rbO.Checked Then benar benar + 1 

TextBox4.Text = benar.ToString 
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p. Halaman Full Test Utama 

Halaman Full test ini menampilkan petunjuk pengerjaan TOEFL secara 

keseluruhan. Pada Full Test ini akan ditampilkan 3 section test sekaligus secara 

bertahap pen~erjaann¥a. Test ¥ang pertama Listening, test kedua Structure, dan 

yang terakhir Reading. Waktu yang disediakan adalah 1 jam untuk mengerjakan 

ketiga soal tersebut. User dapat melihat jumlah score TOEFL yang diperoleh 

diakhir pengerjaan. Gambar untuk halaman soal Full Test Utama ada pada gambar 

5.16. 
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Gambar 5.16 Halaman Full Test Utama 
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q. Halaman Full Test Narration 

Pada halaman Full Test Narration akan menampilkan halaman suara yang 

akan didengarkan oleh user. Halaman suara ini akan tampil setelah user memilih 

button test pada halaman Full Test Utama. User mendengarkan soal berupa 

percakapan setelah menekan button Narration. Gambar untuk halaman soal Full 

Test Sound ada pada gambar 5.17 
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Gambar 5.17 Halaman Full Test Narration 
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r. Halaman Full Test Soal Listening 

Pada halaman Full Test Soal Listening akan menampilkan soal beserta 

pilihan jawaban berdasarkan percakapan yang telah didengarkan user. Gambar 

Full Test Soal Listening ada pada gambar 5.18. 
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Gambar 5.18 Halaman Full Test Soal Listening 
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s. Halaman Full Test Soal Structure 

Pada halaman Full Test Seal Structure akan menampilkan seal-seal 

structure beserta pilihan jawaban. User dapat memilih salah satu jawaban yang 

benar. Gambar Full Test Seal Structure ada pada gambar 5.19. 
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Gambar 5.19 Halaman Full Test Seal Structure 
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t. Halaman Full Test 80al Reading 

Pada halaman Full Test Soal Reading akan menampilkan soal-soal 

structure beserta pilihan jawaban. User akan membaca text Reading terlebih 

dahulu sebelum dapat menjawab pertanyaan yang berdasarkan text tersebut. 

Gambar Full Test Soal Reading ada pada gambar 5.20. 
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Gambar 5.20 Halaman Full Test Soal Reading 
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u. Halaman Full Test Score 

Halaman Full Test Score menampilkanjumlah score TOEFL yang dicapai 

user setelah mengerjakan secara keseluruhan ketiga section pada Full Test. Juga 

menampilkanjumlahjawaban benar pada masing-masing section. Gambar Full 

Test Score ada pada gambar 5.21. 
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Gambar 5.21 Halaman Full Test Score 
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Berikut adalah source code untuk menampilkan isi dad halaman Full Test 

berupa perhitungan score: 

Private	 Function hitung_nilai(} As Integer 
'perhitungan score TOEFL berdasarkan test yang dilakukan 

user 
Dim nilail As Integer 
Dim nilais As Integer 
Dim nila±r As Integer 
Dim jmlnilai As Integer 
Dim total As Integer 
'mengambil nilai konversi untuk test Listening 
Try 

cmd = New SqlCeConunand ( II SELECT converted from ni lai 1 
where benar	 = '" & benarL & "'", conn) 

conn. Open ( ) 
dtr = cmd.ExecuteReader 
dtr .Read () 
objdataadapter = New SqlCeDataAdapter(cmd) 
objdataadapter.Fill(objdataset, "nilail") 
objdatatable = objdataset.Tables ("nilail") 
Dim position As Integer = 

BindingContext(objdatatable) .Position 
With objdatatable.Rows(position) 

nilail = dtr("converted") 
dtr. Close () 
conn. Close () 

End With 
Catch ex As ExceptIon
 

MsgBox (ex .Message, MsgBoxStyle. Information, II TOEF'T.")
 
Exit Function
 

End Try
 
'mengurnbil niloi kUllvcn.;1 ullLuL L(joL SLruL:LuL'd
 
Tr'r'
 

cmd = New SqlCeCommand("SELECT converted from nilais 
where benar '" & benarS & '" ", conn) ,

conn. Open ( ) 
dtr = crnd.ExecuteReader I 
dtr .Read ()
 
objdataadapter = New SqlCeDataAdapter(crnd)
 
objdataadapter.Fill(objdataset, "nilais")
 
objdatatable = objdataset.Tables("nilais")
 
Dim position As Integer =
 

BindingContext(objdatatable) .Position 
With objdatatable.Rows(position) 

nilais = dtr("converted") 
dtr.Close() 
conn. Close ( ) 

End With 
Catch ex As Exception 

MsgBox(ex.Message, MsgBoxStyle.Information, "TOEFL") 
Exit Function 
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End Try 
'mengambil nilai konversi untuk test Reading 
Try 

cmd = New SqlCeCormnand("SELECT converted from nilair 
where benar = '" & benarR & "''', conn) 

conn. Open ( ) 
dtr = cmd.ExecuteReader 
dtr .Read () 
objdataadapter = New SqlCeDataAdapter(cmd) 
objdataadapter. Fill (objdataset, "nilair") 
objdatatable = objdataset.Tables("nilair n

) 

Dim position As Integer = 
BindingContext(objdatatable) . Position 

With objdatatable.Rows(position) 
nilair = dtr ("converted") 
dtr. Close ( ) 
conn. Close ( ) 

End With 
Catch ex As Exception 

MsgBox(ex.Message, MsgBoxStyle.lnformation, "TOEFL") 
Exit Function 

End Try
 
'menghitung score keseluruhan
 
jmlnilai = nilail + nilais + nilair
 
total = (jmlnilai / 3) * 10
 
hitung_nilai = total
 

End Function 

v. Pengacakan Soal 

Pada aplikasi TOEFL untuk Pocket PC dengan Teknologi .Net ini 

penarnplJan soal dari keseluruhall jenis test menggunakan metode pengacakan 

soal. Pengacakan bertujuan untuk rnenghindari soal rnuncul sarna ketika user 

membuka aplikasi kembali. Tetapi dapat pula dalam satu test soal smna muncul 

lebih dari dua kali, hal ini disebabkan keterbatasan database soal. Berikut ini 

source code untuk pengacakan sual: 

'mengambil soal secara acak dengan cara melihat data dari record 
terakhir 

Dim i As Integer 
RandOmiz.e (J 
i = a 
While i "" 0
 

i = Int(Rnd() * getRecCount(soal»)
 
nomor soal = i
 

End While 
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w. Timer 

Pada aplikasi TOEFL untuk Pocket PC dengan Teknologi .Net untuk jenis 

test Full Test akan menampilkan waktu untuk pengerjaan testnya. Waktu yang 

disediakan adalah 1 jam untuk mengerjakan ketiga section test didalam Full Test. 

Berikut ini source code untuk Timer: 

•	 mp.nilmpilkan waktll llntllk pengerjaan Test 
Dim waktu As TimeSpan 
waktu = selesai - Now 
Me. Text "TOEFL" + waktu.Hours.ToString + " • n + 

"a IIwaktu.Minutes.ToString + + waktu.Seconds.ToString 
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ANALISIS KINERJA PERANGKAT LUNAK 

6.1	 Pengujian Program 

Pengujian program perangkat lunak Aplikasi TOEFL Untuk Pocket PC 

Dengan Teknologi .NET bert4iuan untuk mengetahui apakah perangkat lunak 

tersebut sudah dapat berjalan sesuai dengan fungsi-fungsi yang diharapkan dan 

apakah sudah sesuai dengan tujuan dari pembuatan perangkat lunak tersebut. 

6.2	 Pengujian Dan Analisis 

Pada tahap pengujian ini akan dilihat apakah perangkat lunak sudah dapat 

berjalan sesuai dengan fungsi dan kebutuhan. 

6.2.1	 Pengujian Normal 

Pada bagian ini perangkat lunak akan diujikan den~an masukan-masukan 

yang ~~ sesu-ai dengan plOsedur-prosecrur yang Sudall ditetapkan. 

Pada hagian ini akan diujikan apahila pengguna memiIih menu yan£ telah 

disediakan, gambar menu dapat diHhat pada gamhar 6.1. 
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Gambar 6.2 Halaman Structure 

Setelah pengguna memilih salah satu menu, yang mana pada bagian ini 

pengguna memilih Menu Structure, maka akan tampil halaman Structure. Setelah 

user memilih jumlah soal yang akan dilakukan, maka akan tampil halaman soal 

sesuai jumlah soal yang dipilih. Gambar halaman Structure Soal ada pada dapat 

dilihat pada gambar 6.2. 
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Gam bar 6.2 Halaman Structure Soal 

Setelah user selesai mengerjakan soal maka user dapat mcngctahui 

jumlah score jawaban benar yang telah dikerjakan. Gambar halaman Structure 

Score ada pada dapat dilihat pada gambar 6.3. 
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Gambar 6.3 Halaman Structure Score 

6.2.2	 Pengujian Tidak Normal 

Pada pengujian tidak normal akan diujikan pada jenis Full Test, apabila 

user menghendaki untuk berhenti dari Test sebelum test selesai dikerjakan, maka 

akan muncul sebuah kotak peringatan yang dapat dilihat pada gambar 6.4. 
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!TOEFL 

are you sure to stop? 

~ tCancer I 

Gambar 6.4 Kotak Peringatan 

Setelah muncui peringatan tersebut user akan memilih 2 opsi tersebut, jika 

memilih "Cancel", maka user akan kembali meneruskan test hingga selesai. Jika 

memilih "Yes", maka user akan memperoleh kotak hasil jumlah benar soal yang 

telah dikerjakan. Kotak Hasil dapat dilihat pada gambar 6.5 

,TOEFL 

. ksteninq= 7 
structure= 0 
readtnl;:l= 0 

f 

Gambar 6.5 Kotak Hasil 
I' 

6.2.3 Hasil AoallSlll l 
Dari hasil pengujian diatas dapat diambil kesimpulan dari kiner:ia program 

Aplikasi TOEFL Untuk Pocket PC Dengan Teknologi .NET yaitu: . 

a.	 Program dapat berjalan dengan baik karena pengguna hanya tinggal 

menggunakan dan memilih menu yang sudah ada. 

b.	 Program akan memunculkan kotak peringatan apabila user menghendaki 

untuk berhenti dari Test sebelum test selesai dikerjakan berlaku hanya pada 

jenis Full Test. 

I 
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6.3 Pembahasan Sistem 

Program Aplikasi TOEFL Untuk Pocket PC Dengan Teknologi .NET ini 

amat mudah untuk digunakan karena pengguna hanya memilih menu-menu yang 

telah disediakan, dari menu-menu tersebut langsung berhubungan dengan 

halaman berikutnya yang berisi test yang terkait dengan jenis test yang telah 

dipilih oleh pengguna. 

Kelebihan dad program Aplikasi TOEFL Untuk Pocket PC Dengan 

Teknologi .NET ini adalah karena program ini terinstall pada perangkat mobile 

sehingga bermanfaat bagi orang-orang yang memiliki keterbatasan waktu untuk 

melakukan latihan test TOEFL . User dapat mengerjakan latihan TOEFL 

kapanpun dan dimanapun mereka berada selama mereka membawa perangkat 

mobile mereka. 

Tetapi program ini jug~ masih memiliki banyak kekurang~n, yaitu seperti 

jumlah soal yang amat terbatas karena memori Pocket PC yang relatif masih kecH 

sehingg~ tidak memungkinkan untuk menyimpan terlalu banyak data di dalam 

database. 
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PENUTUP
 

7.1 Simpulan 

Setelah melalui tahapan analisis, dcsain, pcngkodean dan pengujian maka 

penulis dapat mengambil beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

a.	 Program Aplikasi TOEFL Untuk Pocket PC Dengan Teknologi .NET dapat 

membantu pengguna untuk melatih kemampuan TOEFL dengan media yang 

portable. 

b.	 User dapat mengetahui score TOEFL yang diperoleh setelah mengeIjakan 

test, sehingga dapat mengukur kemampuannya. 

c.	 Kekurangan sistem antara lain: jumlah soal yang kurang memadai,masih 

terbatas jumlahnya 

7.2 Saran 

Berdasarkan pada pengujian yang telah dilakukan pada perangkat lunak 

yang dibuat, masih banyak kekurangan dan kelemahan sehingga perlu 

dikembangkan lagi agar kinerjanya lebih baik, oleh karena iOO untuk 

pengembangan ke depan disarankan: 

a.	 Jumlah soal pada Aplikast TOEFL Untuk Pocket PC Dengan Teknologi 

.NET ditambah, seiring dengan bertambahnya memori Pocket Pc. 
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b.	 Penggunaan animasi untuk desainnya sehingga aplikasi lebih bersifat 

interaktif dan menarik 
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