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IlIITII PEN'"NTIIIl 

Ass'll'lmu''ll'likum Wr. wb 

Alh'lmdulill'lhirr'lbil''ll'lmin, h'lmb'l P'lni'ltk'ln keh'ldir'lt All'lh SWT 

'It'ls seg'll'l nikm'lt, r'lhm'lt, d'ln ridho y'lng diberik'ln sehingg'l h'lny'l k'lren'l 

izin-Ny'l ['lh m'lk'l penyusun'ln Tug'ls Akhir judul "GALER.I SENI LVKIS di 

JOGJAKAR.TA pengol'lh'ln rU'lng p'lmer y'lng dp'lt memberik'ln kenY'lm'ln'ln 

visu'll b'lgi pengunjung d'ln pem'ln{q'lt'ln unsur 'll'lm" ini d'lp'lt terse!es'lik'ln. 

Keri'l ker'ls sert'l proses peri'll'ln'ln p'lni'lng mengh'lsilk'ln k'lry'l 

dengan berbqg'lj kekur'lng'ln d'ln keterb'ltqs'ln. Sehinggq semUq itu qk'ln meni'ldi 

sebu'lh bek'll untuk mel'lniutk'ln peri'l['ln'ln y'lng 'lk'ln ditempuh. 

Tug'ls Akhir ini bertuju'ln untuk meng'lj'lk lebih mencint'li d'ln 

mem'lh'lmi seni lukis d'ln merub'lh im'lge y'lng membos'lnk'ln mel'llui 

per'lnc'lng'ln G'lleri Seni Lukis. B'lik d'lri kql'lng'ln m'lsY'lr'lk'lt m'lupun k'll'lng<jn 

senim'ln 'lg'lr timbul ketert'lrik'ln d'ln keperduli'ln terh'ld'lp seni lukis. 

D'll'lm penyusun'ln d'ln pel'lks'ln'l'ln Tug'ls Akhir ini b'lny'lk 

mend'lp'lt b'lntu'ln d'ln bimbing'ln d'lri berb'lg'li pih'lk, b'lik secqr'l I'lngsung 

m'lupun tid'lk I'lngsung. Oleh k'lren'l itu, penulis menY'lmp'lik'ln r'lS'l horm'lt 

dan terim'lk.,'iih y.,n9 '>f'bf''><lr-be'><lrnY<l kep¥l<l: 

1.	 B'lp'lk d'ln ibuku H. B'lmb'lng Priy'ltno Hosodo d'ln Hi. Indy'lh ...y'lng ku 

s'ly'lngi, kucint'li, ku horm'lti ... y'lng sel'llu mendo'lk'lnku, membimbingku, 

meny'ly'lngi d'ln mencint'liku sert'l menyekol'lhk'lnku s'lmp'li j'ldi s'lrj'ln'l ... 

2.	 Mb'lk Kie ...y'lng sel'llu mendo'lk'lnku, menY'ly'lngiku, memb'lntuku d'ln 

memberi dorong'ln ... 

3.	 M'ls Eko untuk semu'l k'lsih s'ly'lng, cint'l, do'l, kes'lb'lr'ln d'ln 

keseti'l'ln pengorb'ln'ln d'ln w'lktuny'l bu'lt 'ldek...d'ln sel'l[u memberik'ln 

sem'lng<jt untuk cepet seles'lL .. 

4.	 M' Ari'l , W'lhyu, Int'ln ....'lt'ls do'l' dorong'ln sert'l b'lntu'lnny'l ... 
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5.	 Bqpqk II'. Reviqnto Buqi 5qntosq, MArch selqku Ketuq )urusqn Arsitektur VII 

dqn Dosen penguji. ..yqng telqh memberik'ln mqsuk'ln yqng sqngqt berhqrgq 

untuk bek'll i1mu ... 

6.	 Ibu II'. Hj. Rini Dqrm<lwqti, MT selqku Dosen pembimbing ...yqng telqh 

mengqrqhk'ln, memberik'ln ilmu-ilmu yqng berhqrgq se!qmq kuliqh qqn 

Tugqs Akhir ini selesqi. .. 

7.	 50Dqt-soDatku ters21yclng ... R;Jtn21, Irm'l, Yqnti, Fny, Nqnq, )uni. ...qkhirnyq 

citq2 kitCl terwuiud ig bisq stuqio bqreng, lulus bqreng qqn wisuqq bqreng 

(tClpi sqyqngnyq yqnti qqh qUluCln)..Wqlupun QtCl nnt berpisClh tp 

persqhClbqtqn Clk'ln selq[u qqq untuk seIClmClnyq ...5qpq yqng duluqn Mqrrieq 

yqch ... He2 ... 

8.	 M' BClgqs, Riqn, Teguh, Ipung Tim keriCl kerqs yqng qqh bClnYClk merelClk'ln 

wClktunyCl bUClt bqntuin TA-ku . 

9.	 Pelukis Dioko Pekik, Wqhyu Mqhyqr, pelukis mudq qlumni 151 seni rUPq, 

Gqleri AFfClnqi, Gqleri 5qpto Hoeqoyo, Dirix Art Gq[lery, FKY...qtqs semUq 

inFormqsi, qCltq2, buku2, qCln pengCllqmqn-pengClIClmClnnyCl shg seqikit­

seqikit iqqi tClu tentClng lukisCln ... 

10. M' Tutut, M' 5qriimqn, M' B<lrep, d<ln D21P21k2 k'lty21w21n perpus, p21k 2lgus, 

Kilntin ...yqng selCllu qirepotin ... 

11.	 Semuq 5CJd'lI'l-sod'llqku, p'lkdc, budc, am, buick qCln pClklck ...5cmUq yqng 

qClh qOqln Clku sUPClYCl IClIKClr... 

12.	 Tcrncn-tcrnen ~~uc1iu TA ukluuer c1eSelrJUer'OS ... ~kIJir/)y~ kit~ uis~ 

melewCltk'ln mqSCl-m<lSq jenuh qUq Dulqn qi stuqio ... 

H.	 Tetrwn-tt'tnt'n KKN qIJgk'ltqIJ 29 unit 11.. .Diqz, Imaz, Nina, Eve, Reni, M' 

TClUhk, Nqnqq, Anwqr, Rizk'l, Aqit, Aiiz....sqPq yqng belum lulus... 

14.	 Temen-temen Arsiterktur VII qngkCltCln 2001 ..Gooq luck untuk 

semuqnyq ... 

15.	 5emuq pihqk yqng telqh membqntu qqn tiqqk qqPqt qisebutk'ln sqtu 

persqtu ... 
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Penu[is sepenuhnY<l menY<ld<l~i b<lhw<l d<l[<lm penyusun<ln Tug<ls 

Akhi~ ini m<lsih i<luh d<l~i sempum<l, untuk itu seg<l[<l kHtik, S<l~<ln sert<l m<lsuk<!n 

y<lng memb<lngun s<lng<lt penulis h<l~<lpk<!n. Akhi~ k<!t<l, semog<l [<lpm<ln ini 

d<lp<lt be~gun<l d<ln be~m<ln(q<lt b<lgi penu[is p~ib<ldi khususnY<l d<ln pemb<lcq 

sek<![i<ln p<ld<l umumny<l. Amin. 

w<lss<ll<lmu'<lll<likum w~. Wb 

)ogi<lk<!rt<l, )<lnu<l~i 2006 

Penyusun 
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Annis<l Dwi Okt<lviY<lnti 
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Seni lukis adalah bentuk ungkapan seni melalui obyek 2 dimensi atau ungkapan 

eksptesi dati pelukls dalam bentuk katya 2 dimensi. Senllukis sebagal salah satu media 
yang €lap4t betkomunikasl dengan masyaretk4't meialul katya-karyanya. Sen! luk!s sebagal 
salah satu baglan dati seni tupa, dimana memfliki image hanya dapat dipahami oleh 
kalangan tettentu sara. Sehingga petlu adanya petubahan image agat bisa dipahami oleh 
masyatakat umum, maka dipetlukan ~ah yang dapat sebagai satana komunikasi dan 
Interaksl antar pelukis, pednta senl lukls dan masyatakat yang betupa galen senl lukis 
yang etapat membetikan kenyamanan eteng4n fusllttas yang menunjqng fungsi €lati galeI'/. 
Konsep bangunan inf etengan penekanan pClda pengolahan wang pamet yang dapat 
memberlkan kenyamanan visual bagi pengunrung dan pemantaatan unsut alam kedalam 
bangunan, sehingga galetllnl diranc:ang untuk membetlkan kenyamanan visual tethadap 
pengunjung €lalam melthat obyek. Setta memasukkan dan memanfa4tkan unsut alam 
kedalam bangunan agat galetl tet'Sebut €lap4t metubah Image masyarak4t dan ti€lak 
membosankan. 

Metoda yang dlgunakan dengan meneatl penyelesaian fenomena petmasalahan 
melalui aspek tetbalk yang dletapatkan dati studI kasus dan hasil Iitetatut kemudian 
etipadukan €lengan hasll survey sebagai etasat untuk pemeeah.m mqsalah €lan penyusunan 
konsep. 

Kenyamanan visual dlwuludkan dengan pengaturan pencahayaan dalam I'uang 
pemet dengan petpac!uan pencahayaan alaml etan buatan setta pengaturan fatak pandang 
etengan caret peng4turetn layout (peng4turetn intetiot) yang betPeda pacta set;ap tuang 
pamemya. Pemanfaatan unsut alam etiwufuetkan etalam penampilan bangunan serta 
penggunaan penghawaan alami pacta setiap tuangan. 
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PRNGOLAHfu'f RUA.L'iG PAMER YANG DAPAT MEMBEIIlKfu'f KENYAMA.J'ifu'f VISUAL BAGl PENGUNJlING DA.L'i PEMANEAATA.L'i UNSUR ALAM KEDALAM 

BANGUNfu'i 

PJAPJ 1 
1?END!HULUAN 

GALERI 5ENl LuK!5 cii JOGJ~ARTA 

PmiGOLAHAN RUANG PAMER YANG DAPAT MllMBERIKAN KENYAMANAN VISUAL BAG! PRNGlINJlJNG DAN PEMANFAATAN DN8UR 

ALAM KEDALAM BANGUNAN 

1.1 LATAR BELAKANG 

1.1.1 Perkembangan seni di Jogjakarta 

Kelahiran dan pertumbuhan seni rupa Jogjakarta yang menernpati 

posisi penting didalam peta kesenian Indonesia tidaklah lepas dari 

kondisi kota Jogjakarta itu sendiri yang unik, dimana tradisi dan 

modernitas saling berdampingan, berhadapan bahkan saling 

berbenturan tiada hentinya. Bangunan-bangunan dengan arsitektur 

jawa yang masih dipelihara merupakan ciri fisik kota Jogjakarta. 

Jogjakarta disebut sebagai kota pelajar, namun juga dijuluki sebagai 

kota seni dan budaya dengan berbagai keanekaragaman budaya 

yang ada. Hal ini terbukti bahwa di kota Jogjakarta banyak dijumpai 

para seniman, sekolah seni, serta pameran seni. Seni adalah 

keahlian membuat karya yang bermutu atau kesanggupan akal untuk 

menciptakan sesuatu yang bernilai tinggi (Iuar biasa).1 

Perkembangan seni di Jogjakarta sangat pesat, selain dari faktor 

budaya yang mendukung juga dengan adanya institusi sebagai 

sarana pengembangan dan membentuk bakat yang dimiliki dalam 

suatu sekolah seni contohnya yaitu Institut Seni Indonesia (151) yang 

turut berperan dalam menghasilkan para pelukis muda, serta sekolah 

seni lainnya yang bermunculan. 

1 Kamus Bahasa Indonesia, Depdikbud, Jakarta, 1983 

!NNIS! DWI OKrAVIYANTI 01.512.205 
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PENGOLABAN RUANG PAMER YA.L'iG DAPAT MEMBElUKAN KENYAMANAN VISUAL BAGI PENGUNlUNG DAN PEMANllAATAN UNSUR ALAM KEUALAM 

BANGUNAJ 

Kota Jogjakarta banyak menghasilkan seniman dari berbagai bidang 

seni, salah satunya yaitu bidang seni lukis. Banyak pelukis yang 

bermunculan dari kota Jogjakarta misalnya dari generasi terdahulu 

yaitu Affandi, Trubus Sudarso, Sapto Hoedoyo, dan Djoko Pekik. 

Sedangkan dari generasi selanjutnya yaitu Kartika Affandi, Lucia 

Hartini, Nindityo Purnomo, dan Heri Dono serta sekarang ini banyak 

bermunculan para pelukis muda. 

1.1.2 Potensi Kota Jogjakarta Sebagai Lokasi Galeri seni 

Jogjakarta sebagai kota seni dan edukasi memiliki potensi dan nilai 

komersil untuk mempromosikan karya seni. Hal ini terbukti melalui 

berbagai kegiatan seni yang dilakukan di tempat-tempat seni di 

Jogjakarta. 

Tabel 1.1.1a Kegiatan pameran seni di Purna BUdaya 

Nama Kegiatan 1996 1997 1998 1999 2000 

Pemeran seni rupa 2 3 1 5 2 

Pameran seni kriya - 1 - 2 3 

Pameran seni lukis 1 5 3 4 5 

Sumber: Taman Budaya Jogjakarta. Bagian Dokumentasi dan Publikasi, Februari 

2001 

Tabel 1.1.1 b Kegiatan pameran seni di Benteng Vrendenburg 

Nama Kegiatan 1996 1997 1998 1999 2000 

Pemeran seni rupa 2 1 4 10 5 

Pameran seni kriya 2 - 2 - 4 

Pameran seni lukis 1 6 1 5 8 
Sumber: Museum Benteng Vrendenburg. Bagian Dokumentasi dan Publikasl, 

Februari 2001 

ANNISA DWI OKTAVIYANTI 01.512.205 ~~
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PKNGOLAHMi RUMiG PAMER YANG DAPAT MKMllKRIKAIi KKNYAMANAN VISUAL BAG! PKNGUNJUNG DAN PKMANFAATAN UNSUR ALAM KKDALAM 

BANGUNAN 

Tabel 1.1.1e Kegiatan pameran seni di Gedung Bentara Budaya 

Jogja 

Nama Kegiatan 1996 1997 1998 1999 2000 

Pemeran seni rupa 2 1 4 10 5 

Pameran seni kriya 2 - 2 - 4 

Pameran seni lukis 1 6 1 5 8 
Sumber: Gedung Bentara Budaya. Bagian Dokumentasi dan Publikasi, Februari 

2001 

Karena di Jogjakarta sebagai salah satu kota pariwisata, dimana 

banyak dikunjungi para wisatawan manea negara maupun wisatawan 

nusantara sehingga sering diadakan pameran seni rupa, seperti 

telihat pada tabel. Jogjakarta di kenai sebagai kota yang identik 

dengan seni dan budaya serta banyak di temui tempat-tempat wisata 

yang dapat di kunjungi wisatawan. 

1.1.3Inspirasi dan Corak GayaJ Aliran Pelukis 

Arti kata Inspirasi adalah ilham, bisikan. IIham adalah petunjuk yang 

datangnya dari Tuhan yang terbit dihati, bisikan hatL Bisikan adalah 

kata hatL Kata lain dari inspirasi yaitu ide yang berarti raneangan 

yang tersusun dari dalam pikiran.2 Sehingga dapat disimpulkan 

bahwa inspirasi yaitu petunjuk yang datang dari Tuhan melalui kata 

hati yang tersusun dalam pikiran. 

2	 Kamus Umum Bahasa Indonesia, W.J.S Poerwadarminta, diolah kembali oleh: Pusat 

Pembinaan dan Pengembangan Bahasa Dept. P&K 
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Dalam melukis seniman perlu mendapatkan inspirasi terdahulu, 

karena apabila inspirasi itu belum ada maka pelukis akan susah 

mengekspresikannya diatas kanvas. Inspirasi pelukis didapat dengan 

berbagai cara. Dapat melalui imajinasi pelukis itu sendiri, melihat 

beberapa literatur, melihat alam sekitar, melalui media komunikasi 

dan media cetak, melihat beberapa pameran, serta tergangtung niat 

atau mood pelukis.3 

Pelukis dapat berkomunikasi secara langsung melalui karya mereka. 

Masing-masing pelukis memiliki aliran yang mereka pegang sebagai 

idealisme pelukis mengekspresikan suatu hasil karyanya, baik 

melalui pemakaian media atau pemaknaan seni lukis itu sendiri. 

Adanya perbedaan idealisme dalam sehi lukis justru menunjukkan 

potensi masing-masing pelukis, serta memperkaya khasanah seni 

!ukis yang ada sehingga dapat memberi suasana dalam seni lukis. 

Aliran/ corak gaya/ style pelukis berbeda-beda sesuai dengan bidang 

yang digelutinya atau sesuai dengan ciri dari masing-masing pelukis. 

Misalnya Dekoratif ekspresif, naturalis, figuratif, abstrak, abstrak 

ekspresionis dan lain sebagainya. 

Nilai sosial budaya yang direpresentasikan seniman dalam karyanya 

diikuti oleh peran apresiasi masyarakat sebagai tempat 

pernbelajaran. Apresiasi pecinta seni lukis sangat penting walaupun 

rnasing-masing berbeda kualitasnya. Disini akan terjadi proses 

komunikasi antara kondisi sosial bUdaya, karya pelukis dan pecinta 

seni. 

3 Survey 
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1.1.4 Galeri, Seni Lukis dan Kegiatan Pameran 

Galeri selain sebagai tempat untuk mendisplay suatu karya seni dari 

beberapa seniman juga dapat sebagai tempat untuk berkomunikasi 

antar seniman maupun dengan penikmat seni, sebagai tempat 

pembelajaran serta sebagai tempat workshop para seniman. Galeri . 

adalah suatu tempat pemajangan benda-benda seni atau benda­

benda kebudayaan lainnya (termasuk benda bersejarah) yang 

diseleksi secara ketat oleh suatu team 

atau seorang ahli yang memang memiliki kualitas. Hal ini diperlukan 

sebagai jaminan kualitas.4 

Seni lukis adalah bentuk ungkapan seni melalui obyek 2 dimensi atau 

ungkapan ekspresi dari pelukis dalam bentuk karya 2 dimensi. Seni 

lukis bagian dari seni rupa sebagai salah satu media yang dapat 

berkomunikasi dengan masyarakat melalui karya-karyanya. Seni 

Lukis adalah penggunaan warna, tekstur, ruang dan bentuk pada 

suatu permukaan yang bertujuan menciptakan image-image yang 

merupakan pengekspresian ide-ide, emosi-emosi, pengalaman­

pengalaman, yang dibentuk sedemikian rupa sehingga mencapai 

harmonl.5 

Kegiatan dalarn galeri adalah pameran karya seni, mengamati dan 

menikmati hasil karya seni tersebut serta workshop dari seniman 

untuk menarik pengunjung galeri. Fungsi pameran adalah untuk 

mendialogkan karya dengan masyarakat dan juga merupakan forum 

silaturahmi seniman melalui karyanya dengan masyarkat.6 

4 Amri Yahya, 1989, Catatan, Pengertian Umum Tentang Art Gallery, Museum Souvenir/ 

Gift Shop dan Boutique 

5 Herbert Read, 1973, The Meaning of Art, VoLlI, dete~emahkan oleh Soedarso, Sp, 

STSRI 'ASRI', Yogyakarta 

6 Rain Rosidi, Dversity in Harmony, Taman Budaya YogyakarLa, 2002 
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Pengolahan fungsi ruang pamer sebagai tata ruang akan 

mempengaruhi kenyarnan pengunjung dalam menikmati asil karya 

yang dipamerkan. Selain itu juga tema serta kegiatan-kegjatan 

didalam galeri juga akan mempengaruhi minat para pengunjung 

untuk datang ke galeri. Penataan ruang pada sebuah bangunan 

sangat penting untuk memberikan batasan fungsi ruang yang jelas 

pada bangunan tersebut. Sehingga memberikan kejelasan serta 

kenyamanan bagi pengguna bangunan. 

Pengolahan fungsi ruang bukan hanya ruang pamer saja, namun 

ruang-ruang lain yang dapat mendukung kegiatan pameran. Salah 

satunya ruang workshop, pengolahan ruangan ini perlu 

memperhatikan hal-hal yang akan mempengaruhi kegiatan yang ada 

dalam ruang workshop. Pengolahan ruang yang dapat memberikan 

serta dapat meningkatkan inspirasi pelukis salah satunya. Sehingga 

pelukis dapat berantusias untuk menyelesaikan hasil karyanya. 

Penempatan karya seni lukis dalam suatu ruang tertentu dalam aliran 

seni yang sama atau beberapa hasil karya seorang pelukis dapat 

memberikan kejelasan terhadap pengunjung sebagai salah satu 

penciptaan tata ruang yang memberikan kenyamanan pengunjung 

dalam menikmati karya pelukis. 

Serta ditunjang dengan pemakaian elemen partisi, panil-panil dan 

pencahayaan dalam penyajian lukisan yang dapat digunakan sebagai 

bagian pernbentuk elernen rasa dari pengunjung. 

Perkembangan suatu sani atau karya tidak semata-mata ditentukan 

oleh para pelaku senil seniman itu sendiri, akan tetapi juga oleh 

!ingkungannya diantaranya masyarakat pecinta seni. Perhatian dan 

minat yang besar yang diberikan masyarakat kepada suatu bidang 

seni akan lebih mendorong perkembangan seni tersebut.7 

7 Affandi, 1987 
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1.1.5 Aspek Penampilan Galeri 

Penampilan bangunan adalah suatu kesan penghayatan seseorang 

dan memiliki arti serta menunjukkan identias pada bengunan. 

Penampilan sangat dipengaruhi oleh persepsi manusia, persepsi 

manusia didasari pada suatu asimilasi total melalui panca indera.8 

Penampilan bangunan yang dapat diterima masyarakat dan dapat 

merubah image masyarakat terhadap galeri yang cenderung dikenal 

orang sebagai bangunan yang terkesan angker, mewah, dan orang 

akan berpikir dahulu untuk memasuki galeri. Image! citra bangunan 

yang diterima masyarakat adalah yang dapat menerima pengunjung 

dari berbagai kalangan perbedaan profesi, pendidikan, dan tingkat 

sosial. Pada sebuah galeri penampilan yang diterima masyarakat 

dapat menarik masyarakat untuk menyaksikan pameran seni yang 

digelar atau yang diselenggarakan sehingga dapat meningkatkan 

rninat/ antusias masyarakat terhadap seni itu sendiri. 

Maka dari sinilah penampilan bangunan atau sosok bangunan sangat 

dibutuhkan untuk menunjukkan fungsi dan kegiatan yang diwadahi 

didalamnya. 

1.1.6 Unsur alam 

Unsur alam merupakan aspek penting dalam sebuah bangunan, 

karena dapat dimanfaatkan sebagai vegetasi yang berguna sebagai 

view, penyaring udara ke bangunan, penyaring daylight, barier dan 

sebagainya. 

Unsur-unsur alam yang digunakan tidak hanya vegetasi saja, tetapi 

juga menggunakan unsur alam yang lain seperti penggunaan unsur 

air, batu, kayu, bambu dan unsur alam lainnya yang dapat 

diaplikasikan dalam penciptaan ruang galeri. 

8 Pendekatan Kepada Perancangan Arsitektur,hal 13 
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Penciptaan unsur alam ini dapat digunakan pada elemen dinding, 

langit-Iangit, lantai kolom, sirkulasi antar ruang, dsb. Penciptaan 

sirkulasi dengan unsur alam ini ingin menampilkan suasana yang 

akrab dan ingin merubah image-image terhadap persepsi masyaral~at 

terhadap galeri. Serta ingin menghilangkan rasa jenuh, bosan dan 

ingin memberikan kejutan-kejutan bagi pengunjung terhadap 

penataan sirkulasi menggunakan unsur alam dan penataan ruang­

ruang pamer. 

Setelah melihat penjelasan diatas, maka dibutuhkan adanya suatu 

wadah dimana para seniman lukis untuk mengadakan pameran 

agar hasil karya mereka dapat dinikmati oleh masyarakat. Serta 

sebagai sarana interaksi antar sesama seniman ataupun pecinta sen! 

dari berbagai penjuru. Wadah kegiatan untuk mendukung kegiatan­

kegitan para seniman tersebut yaitu Galeri Seni Lukis yang kegitan 

didalamnya antara lain pameran hasil karya seniman serta sebagai 

sarana interaksi antar seniman atau seniman dengan pengunjung 

serta tempat workshop dan fungsi-fungsi pendukung lainnya. 

Dengan demikian pemenuhan kebutuhan tersebut pada bagian kota 

Jogjakarta tidak hanya untuk pemenuhan kebutuhan fungsi utama 

saja namun bisa memberlkan nllai tambah pada kawasan ga!er! ini 

akan berada. 
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1.2 PERMASALAHAN 

1.2.1 Permasalahan Umum 

Bagaimana konsep perancangan Galeri Seni Lukis sebagai wadah 

kegiatan pameran dan workshop yang dapat memberikan 

kenyamanan visual dan pemanfaatan unsur alam. 

1.2.2 Permasalahan Khusus 

Bagaimana konsep pengolahan ruang pameran dengan 

pencahayaan alami dan buatan, serta jarak pandang yang baik yang 

dapat memberikan kenyamanan visual bagi pengunjung dengan 

memadukan pemanfaatan unsur alam. 

1.3 TUJUAN DAN SASARAN 

1.3.1 TUjuan 

Merancang Galeri Seni Lukis yang memberikan kenyamanan visual 

terhadap pengunjung melalui tata ruang dengan pemanfaatan unsur 

alam sehingga mampu mewadahi kegiatan-kegiatan yang ada 

didalamnya. 

1.3.2 Sasaran 

Merumuskan konsep suasana tata ruang pamer serta bentuk 

bangunan Galeri Seni Lukis melalui pengungkapan bentuk ruang 

bangunan yang dapat: 

- Memberikan kenyamanan visual bagi pengunjung. 

- Sarana interaksi informasi antara pelukis dan pengunjung. 

- Pemanfaatan unsur alam ke dalam galeri. 

- Memberikan ciri khusus serta nilai tambah bagi lokasi kawasan 

yang akan dibangun. 
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1.4 L1NGKUP PEMBAHASAN 

1.4.1 Arsitektural 

Membahas tentang tata ruang dalam, tata ruang luar bangunan 

Galeri Seni Lukis dengan pemanfaatan unsur alam. 

1.4.2 Non Arsitektural 

Membahas mengenai pemahaman galeri dan seni lukis. 

1.5 SPESIFIKASI PROYEK 

1. Judul	 : Galeri Seni Lukis di Jogjakarta 

2.	 Lokasi : Kelurahan Bangunhardjo, Kecamatan Sewon, Kabupaten 

Bantul, Daerah Istimewa Jogjakarta (JI. Parangtritis km. 5). 

Lokasi ini terletak di kawasan bagian selatan kota Jogjakarta, tepatnya 

di jalan parangtrtis km.5. Alasan memilih lokasi tersebut karena 

sebagai jalur wisata dan letaknya tidak jauh dengan kampus lSI, 

Seko!ah MSD, dan sekolah SMSR. Serta lokasi tersebut masih alami, 

banyak terdapat vegetasi, dan tidak terlalu bising. Sehingga lokasi 

tersebut tepat untuk fungsi bangunan ini. 

SITE TERPILIH
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1.6 METODA 

1.6.1 Pengumpulan data 

• Studi literatur untuk memperoleh data informasi tentang kegiatan 

dalam galeri. 

• Stud; kasus bangunan yang memiliki fungsi yang sama. 

• Survey 

1.6.2 Tahap Analisa 

Mencari penyelesaian fenomena permasalahan melalui aspek terbaik 

yang didapatkan dari studi kasus dan hasil literatur kemudian 

dipadukan dengan hasil survey sebagai dasar untuk pemecahan 

masalah dan penyusunan konsep. 

1.6.3 Tahap Perumusan Kosep 

Tahap ini untuk memperoleh konsep perencanaan dan perancangan 

terhadap bangunan Galeri Seni Lukis. 

1.7 SISTEMATIKA 

Bagian 1: Pendahuluan 

Merupakan bagian yang berisikan tentang latar belakang, 

permasalahan, tUjuan dan sasaran, lingkup pembahasan, spesifikasi 

lokasi, metoda pembahasan, sistematika, keaslian penulisan, dan 

kerangka pola pikir. 

Bagian 2: Kajian tentang Galeri Seni Lukis 

Membahas pengertian galeri secara umum dan galeri seni lukis 

dengan studi kasus, studi literatur dan hasil survey. 

Bagian 3: Analisa dan Pembahasan 

Membahas proses analisa dan pembahasan kenyamanan visual ruang 

pamer, serta proses analisa pemanfaatan unsur alam ke dalam galeri. 

Bagian 4: Konsep Perancangan 

Berisikan konsep dasar perencanaan dan perancangan galeri seni 

lukis. 
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1.8 KEASLIAN PENULISAN 

1. Nama: Bima Indrajaya/TAlUII/97512165 

Judul: Galeri Seni Lukis dan Seni Patung Komtemporer di Jogja 

Tugas akhir ini mengambil penekanan pada pencapaian f1eksibelitas 

ruang-ruang pamer dan penampakan dari sebuah citra arsitektur 

kontemporer. 

2.	 Nama: Moh. Bernardhi. RI TAl UII/97512121 

Judul: Galeri Seni Rupa di Yogyakarta 

Tugas akhir ini mengambil penekanan pada penampilan bangunan 

yang ekspresif 
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1.9 KERANGKA POLA PIKIR 

LATAR BELAKANG 
- Perkembangan masyarakat yang semakin luas sehingga 

banyak bermunculan para pelukis muda. 

- Pengolahan fungsi ruang pamer yang dapat memberi 

kenyamanan visual para pengunjung. 

- Inspirasi pelukis didapat dengan berbagai cara. 

- Aspek bangunan mempengaruhi citra dari masyarakat 

terhadap galeri. 

- Unsur alam 

PERMASALAHAN 
Bagaimana konsep pengolahan ruang pameran dengan 

pencahayaan alami dan buatan yang dapat memberikan 

kenyamanan visual bagi pengunjung dengan memadukan 

pemanfaatan unsur alam. 

r
 
Studi kasus: 

• Bentuk bangunan 

• Interior rg. Pamer 

• Pola ruang 

1 
Literatur 

• Jenis rg. Pamer 

• Sirkulasi dalam ruang 

• Sistem pencahayaan 

• Sistem penghawaan 

• Sistem penyajian obyek 

• Kenyamanan pandang 

Survey di lapangan: 

• Wawancara 

• Cara 

mendapatkan 

inspirasi 

• Harapan terhadap 

adanya galeri 

i ANlusA ~
 
KESIMPULAN 

I * I 

KONSEPPERANCANGAN 
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PJ!PJ 2 

T!NJ!U!N 

G!LER.I 5ENI Lut!5 

2.1	 TINJAUAN UMUM GALERI SENI LUKIS 

2.1.1	 Perkembangan Galeri Seni 9 

Galeri seni pada mulanya digunakan secara khusus bagi pameran 

hasil karya seni. Pada perkembangnnya sekarang fasilitas ini 

merupakan wadah yang memiliki koleksi-koleksi penting dari hasil 

karya seni rupa, dengan ruang-ruang penyajian sebagai bagian dari 

agen seni rupa yang bersifat komersial 

Pemakaian bentuk tersebut diawali kira-kira abad ke 18, tetapi 

sebenarnya sejarah pameran seni rupa bagi publik sudah dimulai jauh 

sebelumnya. Dalam gedung kuno Athena, dari jaman klasik, hallnya 

terbuat dari marmer dan di bagian utama propylaca berisi peninggalan­

peninggalan bersejarah dari pelukis-pelukis terkenal pada masanya. 

Bangunan itu disebut Pinachoteca atau galeri lukisan-Iukisan. 

Pengunpulan-pengumpulan koleksi-koleksi seni dari masa lalu pada 

awalnya sudah dimulai pada jaman Republik dan Kekaisaran Romawi. 

Orang-orang Romawi pemuja Tuhan yang sama dengan Yunani, pad2 

mulanya mengmpulkan koleksi-koleksi tersebut di candi-candi, lalu 

d!temp9tkan di pemandian-pemandian umum dan kemudian di daerah 

publik lainnya. Saat itu kekayaan dari golongan rnasyarakatnya 

meningkat dengan cepat dan mengadakan koleksi-koleks! individu. 

Akibatnya seperempat bagian dari kota Romawi dijadikan daerah­

daerah agen seni, penjualan buku-buku dan barang-barang antic. 

Koleksi-koleksi seperti ini dipamerkan di rumah-rumah dan villa-villa 

milik pribadi, dan cenderung memberi kesenangan hati bag! para tamu 

dari pada untuk pUblik. 
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Pada jaman-jaman pertengahan, tidak ditemukan lagi pameran­

pameran bagi publik. Kekayaan pribadi sangat sedikit sekali jumlahnya 

selarna beberapa abad dan hanya biara-biara Kristen saja yang 

berusaha memelihara karya-karya klasik. 

Pada jaman sekarang mulai bermunculan galeri seni yang secara 

::;~d~r d:;'"::~::~n~k~n b~gi kepentingan publik, dan telah mengalami 

perubahan-perubahan da;am penyusunan ruangmaupun pengaturan 

lukisan serta patung-patungnya. Bebemp~ di~nt~~~nj'~ ad~!~~ Tate 

Gallery di Lodon, The Luxembourg di Paris, The Gallery af Modern Art 

Di ~.~~drjd. P~da ~'.·!a!!"'!ya ga!eri-galeri modern ini direncanakan untuk 

kerya-karya seniman setempat, akan tetapi pada perkembangannya 

sekarang juga menyajikan karya-karya deri berbege! !"'!eg?~e. 

Dari International Directory of Art, dapat diketahui terdapat 40 negara 

y~ng t~!ah ~e~!!iki sejumlah galeri seni yang telah disejajarkan 

dengan negara-negara lain dalam taraf internasional. Berdasarkan 

fenomena ini, maka pada beberapa negara maju ga!eri seni 

berkembang dengan pesat. 

2.2 PENGERTIAN GALERI SENI LUKIS 

Ada beberapa pengertian mengenai ga!er:, sen! dan sen: lu!':ie a!"'!ta~e 

lain: 

Menurut Amri Yahya: 

Galeri adalah suatu wadah (bangunan tertutup maupull terbuka atau 

keduanya) yang d"lpergunakan seba"""i ~i""n" L-nrn"niJ,,,,,,,,i vi"".",,1 ""nt"",."" •."""-_. ..•_.­~_ . ......J_. -.:::J '''_111_- ... ,,--- _ 

seniman dan masyarakat melalui hasil karya seni rupa dimana 

se!"'!!~a!"'! ~e~a~erkan sedang pengunjung menanggapi.10 

'9" Quarterly Auckland City Art Gallery, 1970, No" 471 

10 Amri Yahya, Catatan Kunjungan Kerumah-rumah Seni, di Negara Lain, Yogyakarta, 

1990 
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Menurut Surosa: 

Art Gallery adalah suatu ruang atau bangunan ternpat kontak fungsi 

seni antara senirnan dan masyarakat yang dipergunakan bagi wadah 

kegiatan kerja visualisasi ungkapan daya cipta manus:a. 11 

Menurut Ki Hadjar Dewantara: 

Seni ::d~!ah perbuatan manusia yang timbul dari hidup perasaannya 

dan bersifat indah hingga dapat menggerakkan jiwa perasaan 

manusia.12 

Menurut Kusnadi: 

Sen! ~d~!~h \Nujud atau bentuk pengucapan dari suatu kehidupan batin 

manusia, suatu tipe kehidupan batin tersendiri yang diberkati 

kehidupan perasaan yang dinamis, dalam kemampue!1!1ye se!e!u 

memperhatikan segala bentuk pertimbangan yang dianggap membawa 

~!':~pr~sj d~n ~e!'!'!b~\Na unsur dasar dari ekspresi keindahan seperti 

ritme dan harmoni.13 

Menurut Herbert Read: 

Seni Lukis adalah suatu pengucapan pengalaman artistic yang 

d~tu~p~hkan d~!am bidang dua dimensional yang menggunakan garis 

dan warna. 

Seni Lukis adalah penggunaan warna, tekstur, ruang dan bentl!kpede 

suatu permukaan yang bertujuan menciptakan image-image yang 

!'!'!erlJp~kan pengekspresian ide-ide, emosi-ernosi, pengalaman­

pengalaman, yang berbentuk sedemikian rupa sehingga rnencapai 

harmoni.14 

11 Surosa, 1971, Art Gallery of Modern Art, TugasAkhir, UGM 

12 Ki Hadjar Dewantara, Pendidikan Majelis Luhur Persatuan Taman Siswa, Yogyakarta, 

1962 

13 Kusnadi, Kreatifitas Ditinjau dari Filsafat Manusia, Horison, 1981 

14 Herbert Read, 1973, The Meaning of Art, VoLlI, diterjemahkan oleh Soedarso, Sp, 

STSRI 'ASRI' Yogyakarta 
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2.2 L1NGKUP KEGIATAN GALERI SENI LUKIS 

Lingkup kegjtan galeri seni lukis ini dilihat dari kegjatan pameran dibagi 

menjadi dua kegiatan, yaitu: 

1.	 Kegiatan non pameran yaitu meliputi kegiatar: pengclc!~~r; dar: 

pendidikan melalui media sarana perpustakaan, workshop, dan 

diskusi. 

2.	 Kegiatan pameran yaitu meliputi kegiatan apresiasi seni melalui 

kontak komunikasi visual, antara objek pamerar: dengar: 

pengunjung sebagai penikmat seni. 

2.3 FUNGSI GALERI SENI LUKIS 

Fungsi awal dari galeri seni lukis itu sendiri adalah tempat 

memamerkan hasil karya seni lukis agar dapat dikenal dan dinikmati 

o!eh ~gsygrgkat. pgda perkembangannya galeri seni lukis ini memiliki 

fungsi baru yaitu sebagai fasilitas publik bagi masyarakat dibidang seni 

lukis yang meliputi: 

a.	 Wadah kegiatan apresiasi hasil karya seni. 

b.	 ~I\!~d~h !t:eg!3tan pameran hasil karya seni permanen dan temporer. 

c.	 Wadah pendidikan non formal. 

d.	 Tempat mengajak dan meningkatkan masyarekat untuk menc!ntai 

seni. 

2.4 TATA ~UANG DALAM GALERI SENI LUKIS 

Ruang pamer dalam sebuah galeri seni sangat pent:ng karena fung~: 

dari galeri itu sendiri yaitu sebuah ruang atau bangunan untuk 

~em~~erkan 3tau mendisplay karya seni baik itu karya seni fupa 2 

dimensi atau 3 dimensi. 
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2.4.1 Tata ruang pamer yang memberikan kenyamanan visual 

Ruang pamer yang dibutuhkan adalah ruang pamer yang dapat 

memberikan kenyamanan visual bagi pengunjung saat menikmati 

karya seni. Untuk mencapai sebuah kenyamamm visual mak3 

ditunjang dengan pengaturan pencahayaan yang baik pada ruang 

~::::mer. S:~tcm ~c~c::::h::lY3an pada siang hari yaitu perpaduan antara 

cahayaan alami dan buatan, cahaya alami untuk menerangi ruangan 

sedangkan cahaya buatan yang khas untuk mene:-e!"!g! cbye~ peme:-. 

Sedangkan pencahayaan pada malam hari yaitu dengan tata cahaya 

~~~t:::m m~!':s!mal. ~::!jk untuk penerangan dalam ruang maupun untuk 

menerangi obyek pamer. 

Cahaya yang mengenai obyek karya sen! sec~m~ langsung mat.!pt.!!1 

tidak langsung, dengan sumber cahaya alami atau buatan mempunyai 

!':~K'..!~tan !"~d!9Si y9ng d9pat mempengaruhi kondisi fisik karya seni. 

Proses kerusakan tersebut tergantung dari: 

a. Intensitas penerangan pada obyek 

b. Lama penyinaran cahaya 

c. Kepekaan bahan karya seni terhadap cahaya 

Untuk karya seni lukis, penempatannya diusahakan sejauh mungkin 

dari atau dihindarkan dari sinar matahari lang~t.!!1g. 

Untuk menciptakan kenyamanan visual terhadap obyek pamer juga 

d!d'..!KIJ!1g de!1gan pember!an jarak antara obyek pamer pengunjungI 

yang sedang penikmati lukisan dan sirkulasi pengunjung sesuai 

dengan standart-standart yang ada. 

2.4.2 Tata letak benda pamer 

Pe!~t~kan !ukisan pada ruang tertutup yaitu lukisan berada didalam 

ruangan yang berupa kamar-kamar terbuka yang saling berhubungan 

atau berada di hall. 
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Peletakan lukisan ini ditempelkan pada didinding atau dapat diletakkan 

pada tengah-tengah ruangan dengan cara menggantungkan pada 

panil-panil. 

Metoda peletakan lukisan agar karya yang dip3mCrko.~ d3p=t d:~:!~mo.t: 

oleh pengunjung dan pengamat seni, maka perlu adanya informasi 

~er~p~ !::bel, feto, ~t:::lU penjelasan mengenai karya yang di pemerkan. 

2.5 TATA RUANG LUAR GALERI SENI LUKIS 

Ruang luar merupakan bagian penting untuk dapat menarH~ 

pengunjung, sehingga penataan ruang luar ini dibuat menarik dengan 

~e~'::!~t99n '::!t!"9 3!"s!tektur medern serta citra sebuah galeri seni. Serta 

memasukkan unsur-unsur alam kedalam elemen dinding, langit-Iangit, 

lantai kolom dan penciptaan sirkulasi ke ruang-rU2!1g did2!2!'!'! 

bangunan. Penciptaan unsur alam kedalam elemen-elemen bangunan 

te!"c;~b!.!t c;~!9i!1 m~~gg!.!~9kan bahan alam secara langsung, juga dapat 

mengambil pola atau motif dari unsur alam saja kemudian dipakai 

kedalam elemen bangunan tadi. 

ANNISA DWI OKTA.VIUNTI 01.512,,205
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2.6 KAJIAN PUSTAKA 

2.6.1 Unsur-unsur pembentuk ruang 

2.6.1.1 Jenis Ruang Pamer 15 

Secara garis besar jenis ruang pamer dibagi menjadi 3, yaitu: 

Jenis ruang berdasarkan bentuk ruang 

1) Counter selling 

Adalah ruang pamer yang dapat menampung beberapa 

pengelompokan bidang obyek pamer dengan dib~t~:: zek~t 

pembatas antar pengelompokan obyek pamer tersebut. 

:::::::::::::::: ..,... :::::::::::.:::::: 

.............+ ~ 

.............+.......• 
:::::::::::::::: I :::::::::::::~:: 

.............~ ~ 

::::t:::::::;::: I ::::::::::::::::: 

t 
Sumber: James Gadner, 1978, Exebition & Displaying 

2) Partially Enclosed 

Ruang pamer dengan setting layout sebagai partisi dan 

sebagian terbuka bebas. Ruang pameran ini akan 

mcmberikan kejutan dibagian belakang sekat ruang dan 

menciptakan pola sirkulasi yang bebas. 

H I ::::~:::..

r'
1:

;:::::::.f. 

Sumber: James Gadner, 1978, Exebition & Displaying 

15 James Gadner, 1978, Exebition & Displaying 
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3) Open Plan 

Ruang pamer yang menempatkan obyek pamer secara 

bebas tanpa dibatasi sekat-sekat. Menciptakan sirkulasi 

pengunjung yang bebas untuk memilih obyek pamer mana 

yang akan dinikmati. 

I;'> DO

'\ I~{ . D

\. '-~ (.. ""\ 

I 'f"'-..',\J 0·",
\\ 
\ 

o 0 .1\
 

00./;
; 1


Ir ./ 0 
L/-

Sumber: James Gadner, 1978, Exebition & Displaying. 

4) Display Sequence 

Ruang pamer yang dikhususkan untuk obyek pamer 2 

dimensi, dimana setting ruang tanpa dibatasi sekat-sekat. 

Sirkulasi yang tercipta lebih bebas bagi pengunjung untuk 

memilih obyek yang akan dinikmati. 

~~ 
=...= 

Sumber: James Gadner, 1978, Exebition & Displaying 
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2.6.1.2 Sirkulasi Pergerakan Dalam Ruang 16 

Alur gerak dapat dibayangkan sebagai benang yang 

menghubungkan ruang-ruang pada suatu bangunan atau suatu 

rangkaian ruang-ruang interior maupun eksterior, bersam~-sam~. 

Karena kita bergerak dalam waktu, melalui suatu tahapan, di dalam 

:-:..:::ng m::ka K!ta merasakan suatu ruang dalam hUbungan akan 

dimana kita berada dan dimana kita menetapkan tempat tujuan. 

1) Pencapaian bangunan 

/'.da beberapa cara untuk mencapai ke bangunan, yaitu: 

a. Secara Langsung 

Suatu pendekatan yang mengarah langzL!ng ke zL!atL! te!'!'!::,~t 

masuk, melalui sebuah jalan lurus yang segaris dengan alur 

sumbu bangunan. Tujuan visual yang mengakhiri 

pencapaian ini jelas dapat merupakan fasad muka 

seluruhnya dari sebuah bangunan atau suatu perluasar! 

tempat masuk di dalam bidang. 

Sumber: DK.Ching 

mDK. Ching 
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b. Secara Tersamar 

Pendekatan yang tersamar-samar meningkatkan efek 

perspektif pada fasad depan dan bentuk suatu bangunan. 

Jalur dapat diubah arahnya satu atau beberapa kali untuk 

menghambat dan memperpanjang urutan pencapaian. Jika 

::~=t.:::::h =::::-:gt.:mm didekati pada sudut yang ekstrim, jalan 

masuknya dapat memproyeksikan apa yang ada di luar 

fasad sehingga dapat terlihat je!3z. 

Sumber: DK.Ching 

c. Secara Berputar 

Sebuah jalan berputar memperpanjang urutan pencapaian 

dan mempertegas bentuk tiga dimensi suatu bangunan 

::c·....::::ktu bergerak mengelilingi tepi bangunan. Jalan masuk 

bangunan mungkin dapat dilihat terputus-putus selama 

waktu pendekatan untuk memperjel3~ pozi~!nY3 ata~ d~p~~ 

tersembunyi sampai di tempat kedatangan. 

~ 
~.:f~lf!'

~~'-­

". \ 

Sumber: DK.Ching 
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2) Hubungan jalur dan ruang 

Jalan mungkin dihubungkan dengan ruang-ruang dalam cara­

cara berikut: 

a. Melalui Ruang-ruang 

:2 Kesatuan dari tiap-tiap ruang dipertahankan. 

• Konfigurasi jalan yang f1eksibel. 

• Ruang-ruang perantara dapat dipergunakan untuk 

menghubungkan jalan dengan ruang-ruangnya. 

I~r 

i('~=- = I 

":I'i': 1"
 
~i~ _':-.
 

!k'i\_ == I.b 11 ~ u~ 
Ii;::·' -­ 'i 

~i 

? ~ ~ill' ~, ,~, 
[ 0 j 0 : 0 j 0 l0 ~ 0 0 0 0 0 a ]­:;,' 

Sumber: OK.Ching 

b. Menembus Ruang-ruang 

• Jalan dapat menembus sebuah ruang menurut sumbunya,
 

miring atau sepanjang sisinya.
 

• Dalam memotong sebuah ruang, suatu jalan menimb:.:!!,.::r:
 

pola-pola istirahat dan gerak di dalamnya.
 !I' 

G too J 
~ roo 0ij 

p~ 
C\-/11
~'V 

rc~~~ 
17 

Sumber: OK.Ching 
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c. Berakhir dalam Ruang 

• Lokasi ruang menentukan jalan. 

• Hubungan jalan-ruang ini digunakan untuk pendekatan dan 

jalan masuk ruang-ruang penting yang fungsional dan 

simbolis. 

~l~,='~ ........-z=~:f81
... .. ~,~
Sumber: DK.Ching 

3) Bentuk Ruang Sirkulasi 

Ruang sirkulasi dapat berbentuk: 

a. Tertutup 

Membentuk galeri umum atau koridor pribadi yang berkaitan 

dengan ruang-ruang yang dihubungkan melalui pintu-pintu 

masuk pada bidang dinding. 

Sumber: DK.Ching 
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b. Terbuka pada Salah Satu Sisinya 

Membentuk balkon atau galeri yang memberikan kontinuitas 

visual dan kontinuitas ruang dengan ruan-ruang yang 

dihubungkannya. 

~ 

Sumber: DK.Ching 

[ji(]
 

r-------- ­
I 

I
i

F=:~=====711 

~
 
c. Terbuka pada Kedua Sisinya 

Membentuk deretan kolom untuk jalan lintas yang menjadi 

sebuah perluasan fisik dari ruang yang ditembusnya. 

~ 
\ I 

'I.'~ 

'.'~I ,o()\,...,.~ 

~ 
~__~.~ .~_ ..... J 

Sumber: DK.Ching 

2.6.1.3 Sistem Pencahayaan 

Cahaya yang mengenai obyek karya seni baik secara langsung 

maupun tidak langsung, dengan sumber cahaya alami atau 

buatan mempunyai kekuatan radiasi yang dapat mcrr:pc~g~:-:..:h: 

kondisi fisik karya seni. Proses kerusakan tergantung dari: 

a. !ntensitas penerangan pada obyek. 

b. Lama penyinaran cahaya. 
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c. Kepekaan bahan karya seni terhadap cahaya.
 

Khusus pada penanganan karya seni lukis, obyek pamer harus
 

diusahakan penempatannya sejauh mungkin atau jika
 

memungkinkan dihindari dari cahaya matc:ohc:oi'"; SGcai'"~ IC:Oi":g~~i":g.
 

Sistem pencahayaan dibagi menjadi dua macam, yaitu:
 

1} P::mcahayaan alami
 

Obyek pamer karya 2 dimensil likisan sangat rentan terhadap 

radiasi sinar UV dari matahari. Sehingga pad:;: pe~:::::":f::::::::~:::::-: 

cahaya alami, cahaya yang masuk dalam ruang pamer 

':!~~~::::h::::!<:3n c::::h3ya p::mtul dengan penggunaan bahan yang 

dapat memantulkan dan mentoring radiasi cahaya ultra violet 

dari matahari. Adapun guidelines untuk pe!Y!~~f~~t~~ d~~'!~~ht 

(cahaya matahari) yang baik pada ruang pamer sebagai 

d::::erah cr!t!cal task (d::::erahyang mempunyai tingkat amatan 

yang tinggil detil), adalah sebagai berikut 17: 

a.	 Hindari daylight (cahaya matahari) langsL!ng untL!k d~e!'"~h­

daerah critical task karena akan menyebabkan perbedaan 

brightness yang berlebihan. 

;Q:~ 

17 1r. Sugini, MT, 2000, Diktat Kuliah Fisika Bangunan II, FTSP, Arsitektur, UII 
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b.	 Gunakan daylight langsung dengan hemat untuk area-area 

non critical task (area yang tidak membutuhkan 

pencahayaan khusus). 

.r.-(~;:'

/7­/ If
~:;:.// /.~ -­ // /'/1 

~~ //1'/11//1o // ~ ,;
JJj;1,~j ~ 1/
~C3' f" 1j,­~~., , 

;/ L17~·.C\/­

c.	 Pantulan daylight pada permukaan sekitar untuk 

melembutkan, rnenyebarkan juga agar daylight langsung 

tidak mengenai obyek pamer. Pemantulan ini dapat 

d;~\c:-:y~\yr. pyda lantai, dinding, ceiling dan unsur-unsur lain 

baik yang terdapat di dalam maupun di luar ruang pamer. 

/1 
II , .... ti 

I.... W 

::~#.: 

/1

I
 
I 

! 
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d.	 Berikan daylight pada ketinggian dan biarkan turun dengan 

lembut kedalam ruang pamer. Dengan demikian maka 

daylight yang sampai didalam ruang pamer merupakan 

sinar pantul yang sudah berkurang intensitas/ radias; 

cahayanya. 

:JI 

" .----:~:;::;{'~;p­
r~;:'--'>:::::---­
l~_· ...J~ 

:~7.:~. 

--.?~ 
,.~;<?7 

e.	 Saring daylight dengan gordinscreens atau dengan 

vegetasi sebagai filter dapat memperlembut daylight yang 

masuk kedalam ruang pamer. 

::_0. 
••l~...@: 
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f.	 Gunakan skylight agar dapat meneruskan dan menyaring 

daylight masuk ke dalam ruang pamer. Skymerupakan 

bahan penyaring daylight dengan bahan yang permanent 

tidak dapat diubah-ubah. Dengan demikisn intensit&~ 

cahaya yang masuk ke dalam ruang pamer masih 

t::;~g~~t:..:~g p~da intensitas daylight yang ada. 

~.'. 
....... 

-'- ­

-.S~)'lil?/r/dcngan kaca rcn<:h~if 

don pcny.ring sinar UV 

'----.-c"ifing diji,s" dengan bahan 
! rctleklif 

:_.,.Lampo /r<",king yang <lapat 
diubah - ubah posisinya 

Sumber: Modern skylight gallery, AlA Standart, Hal. 818 

g.	 Gunakan klerestori agar dapat rnemantulkan banyak 

daylight dan dapat mengontrol matahari langsung serts 

pandangan ke eksterior. Klerestori merupakan elemen 

b:r.gunan yang dapat memantulkan dan mengatur 

banyaknya daylight yang akan dipantulkan ke dalam 

interior. 

2) Pencahayaan Buatan 18 

a. TUjuan pemanfaatan pencahayaan buatan: 

1. Menampilkan detil obyek baik tekstur maupun warnanya. 

2. Menampilkan karakter obyek sepen:: y3rlg d:h:::-::;:!-::::-:. 

3. Memberikan penekananyang merata pada obyek. 

18 Ir. Sugini, MT, 2000, Diktat Kuliah Fisika Bangunan II, FTSP, Arsitektur, UII 
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Hal-hal yang harus diperhatikan dalam keputusan desain 

pencahayaan buatan: 

1.	 Dampak armatur dan reflektor. 

2.	 Ketidakseragaman penerangan karena sebaran yang 

terlalu jauh sehingga perlu diperhatikan jarak minimal 

antara titik lampu. 

3.	 Ketinggian titik lampu. 

Dengan demikian dapat menghindari pengaruh negatif dari 

pencahayaan buatan, seperti: 

1.	 Timbulnya glare (silau). 

2.	 Timbulnya bayangan. 

3.	 Timbulnya pentulan yang mengganggu. 

b.	 Metode penerangan 

Ada beberapa macam metode penerangan secara umum 

yang lazim digunakan untuk berbagai jenis ruang, yaitu: 

1.	 General lighting: uniform lighting design 

Penerangan umum di seluruh ruanganl space secara 

merata tingkat kekuatan cahayanya. 

2.	 Local and supplementary lighting: specific lighting design 

Penerangan pada ruang-ruang tertentu yang 

membutuhkan penerangan khusus secara loka!. 

3.	 Combine: general, local or supplementary lighting 

Kombinasi keduanya, ruang dengan general lighting dan 

space-space tertentu mendapatkan local and 

supplementary lighting. 
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c.	 Tipe slstem penerangan 

1.	 Indirect lighting (0-10% cahaya yang jatuh pada obyek 

pamer). 

2.	 Semi direct lighting (10-40% cahaya yang jatuh pada 

obyek). 

3.	 General diffuse, direct-indirect lighting (40-60% cahaya 

yang jatuh pada obyek). 

4.	 Semi direct lighting (60-90% cahaya yang jatuh pada 

obyek). 

5.	 Direct lighting (90-100% cahaya yang jatuh pada obyek). 

15) 

Kel:ernTlilln : 

(11 1'1 (l) 1'1 

11 J'ldiUCI/IIl.l""'s
 

1} StlJrIi IHdi1'l'ct lighting
 

3) Gr:'IItrtJ d;.um~. JrrYcr-i".Ilr.:cl liS!rri,,)!
 

-Ii Snlll cJl~t:' fill/iH8 

d. Pengaturan cahaya sesuai dengan karakter obyek 19 

Lukisan: 

•	 Cat minyak (tingkat cahaya maksimum 200 lux). 

•	 Cat air dan tinta (tingkat cahaya maksimum 50 lux). 

T9' AlA Standart, Hal 818 
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Obyek 2 dimensi (Iukisan) 20 

a. Melembutkan obyek 

....:_- -,-..-­

", '" ....~\ 
; I' ,
 
!, I'" j
,.; .' i ".: l\[i,171

//'"J"- -, 
,//
 

./
 
"
 

• Penempatan lampu yang tersembunyi dan cahaya 

dipantulkan ke ceiling. 

• Menghasilkan cahaya yang lembut dan halus. 

• Obyek terlihat redup dan tidak reflektif. 

• Ruang intim dan akrab. 

b. Mendramatisir obyek 
<d "b (:;:'?Fc::.:i:::~:~;~'::7;·:~T~'d':'" 

'-., '. 

..... '.!i:""\ 

.........--, Lj
 

]:~~ ,
/ 'p 

r " 

• Penempatan lampu downlight pada ceiling. 

• Menghasilkan cahaya yang dramatis pada obyek dan 

sekitarnya. 

• Obyek cUkup jelas bila dinding berkesan polos. 

• Suasana ruang rekreatif. 

'2U Standar pameran JCC dan standar pameran atrium Collection of Comercial Decorating 
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c. Mengekspos obyek ,. -. 

l /".: .... 
<7\··, 

v:;:.\ r""!.'. f
1>1.., '; :::;	 '"TI" 
__ ._; 

../\/)o,.! '-,j; '_ '- ,---­
.~- ... -",,' --~ 

• Lampu spot menyorot langsung pada obyek. 

• Manghasilkan cahaya yang tajam dan focus. 

• Obyek sangat terekspos dan menonjol. 

• Suasana ruang dinamis dan mengundang. 

2.6.1.4 Sistem Penghawaan 

1) Penghawaan alami 

Penghawaan alami dimanfaatkan seoptimal mungkin terutama 

pada ruang-ruang yang tidak membutuhkan kondisi 

penghawaan tertentu. Sistem penghawaan alami ya'lg_lazim 

digunakan adalah system cross ventilation atau system 

penghawaan silang, dimana udara alami dapat bersirkulasi 

dan berganti dengan baik dalam rangan. Pendistribusian 

penghawaan alami ini dapat dilakukan melalui bidang bukaan 

baik diatas, samping, maupun bagian bawah bidang ruang. 

~~~ 
/'.... /'-... ~ /'-.J~ /'.... ..... /"'0~/' .. "'0 i l' .... ':1 /' II--vr.......
jI;>? J	 lb····..····lbdi ll1 ". '••	 IL dI 

dI 
~: 

~	 : Sirkulasi udala luar 

: Sirirnlasi udara dalam j (~~) 
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Gambar diatas merupakan sistem penghawaan alami cross 

ventilation yang paling sederhana. Dengan demikian masih 

memungkinkan sistern pengembangannya kedalam bentuk­

bentuk lain sesuai dengan kebutuhan ruang. 

Penghawaan alami pada galeri yang akan dirancang, untuk 

mencapai kenyamanan penghawaan alami ditekankan pada 

penentuan orientasi bangunan, pengaturan lansekap, dan tata 

atur ruang dalam. Sehingga hal-hal tersebut nantinya akan 

mempengaruhi kenyamanan ruang yang dihasilkan. 

Pada penentuan orientasi bangunan yang menekankan 

pembentukan iklim ruang secara alami maka hal-hal yang 

perlu diperhatikan adalah arah matahari dan arah angin. 

2.6.1.5 Sistem penyajian obyek 

Cara penyajian hasil karya seni dalam galeri, yaitu: 

1.	 Menurut bidang pengamatan: 

a.	 Diletakkan pada lantai atau alas 

b.	 Digantung pada plafond 

c.	 Digantung 

d.	 Ditempelkan pada bidang tegak 

2.	 Menurut dimensinya: 

Memiliki beragam ukuran sehlngga dalam penyaJ,an harus 

mempertimbangkan komposisi ukuran, agar dapat memenuhi 

kenyamanan pengamatan dengan mempertimbangkan: 

a. Sudut pandang pengamatan 

b. Jarak pengamatan terhadap obyek 

c. Gerak kepala pengamat 

ANNISA DWI OKrAVIHNTI 01.512.205
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3. Menurut teknik penyajian: 

a. Penyajian pada ruang terbuka, tidak dibatasi dinding rnasif 

b. Penyajian pada ruang tertutup, dibatasi oleh bidang-bidang 

c. Penyajian pada ruang semi terbuka 

d. Penyajian secara audio visual 

4. Menurut sisternatika penyajiannya: 

a. Menurut corak gayal aliran seni 

b. Menurut fungsi 

c. menurut jenis 

d. Menurut bahan 

e. Menurut asall geografis benda 

f. Menurut kronologis benda 

5. Menurut metoda penyajiannya: 

a. Metoda penyajian estetis 

Cara penyajian benda pameran dengan mengutamakan 

segi keindahan dari benda yang dipamerkan. 

b. Metoda pendekatan romantik 

Cara penyajian benda pameran dibuat agar dapat 

mengungkapkan suasana tertentu yang berhubungan 

dengan benda yang dipamerkan. 

c. Metoda pendekatan ilmiah 

Cara penyajian benda pameran untuk mengungkapkan 

inforrnasi ilmu pengetahuan yang berkaitan dengan benda 

yang di pamerkan. 
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2.6.1.6 Kenyamanan pandang 

• Kenyamanan sudut pandang pengamat 

Yaitu kenyamanan pengamat ditinjau dari sudut pandang 

pengamat pada saat melihat obyek dalam keadaan kepala statis 

atau frontal pada obyek pengamatan. 

1.	 Sudut pandang mata pengamat vertikal 

Sudut pandang normal mata 
/~ 

manusia terhadap obyek keK/~; 
,t: '\,,/....... '"
 

,# ..-/\~...----- bawah adalah 40°, maksimal 
- )' /tC----\

~~ \ ./""!l G_pe~ 70°, keatas 30°, maksimal 50°. .... . =:-i:~t t::: 0' 

.........1 ---~ - -L ...._­-........~ r- ~~. 10.
 ~~\\ "-~"I'---.~......",\' '--t ..... 
.~, "-.f ' .... 

. \~._//~~,. Sumber: Julius Panero & Martin Zelnik,'\ '\: . 
\~ 1979, Human Dimention in Interior Space 

DAERAH VISUAL OALAM BlOANl;i VERTllCAl. 

2. Sudut pandang mata pengamat horizontal 

I	 I,1.,:	 Sudut pandang mata 

DAERAH VISUAl. OAlAM BIDANG HORlSOHTAL 

pengamat terhadap obyek 

kesamping kanan dan kiri 

minimal 15° dan maksimal 

30°. 

Sumber: Julius Panero & Martin 

Zelnik, 1979, Human Dimension in 

Interior Space 
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• Kenyamanan gerak kepala pengamat 

Yaitu gerak dari kepala pengamat dalam melakukan kegiatan 

pengamatan terhadap obyek yang masih berada dalam batas 

kenyamanan. Gerakan kearah horizontal maupun vertikal 

mempunyai sudut-sudut tertentu sebagai syarat yang masih 

dalam batas-batas kenyamanan: 

1. Gerakan kepala pengamat pada horizontal 

, 

~-,,'\ 
i 

I /~~- '\. 
/ "\\.1/

• -\ ? \\ 

\ \ 
.~-+-!o<1- /)


,,/ ~ 
~. / ~ ... /

V.. 
PERGERAKAN KEPALA DALAM BIDANG HQ'USONTAL 

Kenyamanan gerak pengamat 

kesamping kiri dan kanan minimal 

45° dan maksimal 55°. 

Sumber: Julius Panero & Martin Zelnik, 

1979, Human Dimension in Interior 

Space. 

2. Gerak kepala pengamat vertikal 

o 

'b. .1"",",, QQ==~<=~
\ ",," ,""" ~ 

(j-<Y-\ ....""" ....... f.
~."."",m~
.,. /' ~'" ""'''''' 'f«.,

"~/' 

"\'...y/l 

[~,' 
"-' 

;---
I ~ 

\"-{ 
-

I"' l J 
)( " 
l'" ') 
\,.. 

PERGERA,t<AN KEPAlA OA1.AM BIDAHG VEHTlKAL. 

Kenyamanan' gerak kepala 

secara vertikal ke bawah dan ke 

atas adalah 30°, maksimal ke 

bawah 40°, maksimal ke atas 50°. 

Sumber: Julius Panero & Martin Zelnik, 

1979, Human Dimension in Interior 

Space. 
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• Kenyamanan jarak pengamat 

Yaitu jarak ideal pengamat dalam menimati obyek. Jarak 

pengamatan tergantung dari jenis obyek yang dinikmati. Obyek 2 

dimensional menuntut pengamatan searah (dari satu arah secara 

frontal). Kenyaman jarak pengamatan obyek 2 dimensional 

tergantung pada dimensi obyek yang dipamerkan. Pengamatan 

obyek 2 dimensional didukung oleh kesederhanaan sirkulasi yang 

jelas dan terarah. 

a.	 Jarak pengamat terhadap obyek 2 dimensional secara vertikal 

(SKV: Satuan Komunikasi Visual) vertikal. 

...... 

Sumber: Julius Panero & Martin ... 
Zelnik, 1979, Human Dimension in 

.<--­ Interior Space. 

b.	 Jarak pengamat terhadap obyek 2 dimensional secara 

horizontal (SKV: Satuan Komunikasi Visual) horizontal. 

JK 
!. __ .>	 Lo besar 

I	 _,~- -F-i-7 Lo sedang 

i I I;;	 Lo kecil 

Area 
I---:----r--I /	 penempatan 

obyek 

Sumber: Julius 

Panero & Martin 

Zelnik, 1979, Human 

Dimension in Interior 

Space. 
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c.	 Penggabungan antara Satuan Komunikasi Visual vertikal dan 

horizontal. 

0 

0 Sumber: Julius Panero 

& Martin Zelnik, 1979, 

Human Dimension in 
Area-sirl.:u1asi = 2,.25 M Interior Space. 

]\-ertikal ... ..... -.. 

0 J ho ·soni.31 ...--..~ 

J ltkPakai I J terbes~ 
-"­ f"" .. 
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STUDI KASUS TATA RUANG lUAR 

• Bentuk bangunan 

1. Sackler Art Museum - Cambridge, Amerika Serikat 

Museum karya James Stirling ini bergaya post-modern. Citra 

bangunan museum ini tercermin lugas pada pintu masuk dengan 

tampak muka monumental yang menghadap ke jalan. Tampak muka 

terdiri atas garis-garis batu bata berloreng tebal hitam dan kuning 

kemerahan. Kanekaragaman warna tampak luar ini disesuaikan 

dengan pewarnaan gedung Memorial Hall yang terletak jauh dari 

museum ini. 

Pintu masuk utama merupakan ciri penanda gaya post-modern, 

dengan dua buah exhaust yang dibalut rnenjadi kolom mengapit pintu 

masuk utama berstruktur kaca dengan rangka berbentuk neo­

Mycanean. Diatasnya sesuai dengan elevasi tiga tingkat, terdapat 

jendela berbentuk hampir bujur sangkat. Komposisi pintu masuk ini 

tampak seolah diatur dalam bingkai batu berwarna terang yang 

dipasang tumpang tindih secara berseling letak. 

Tampak depan 

Perspektif 

ANNISA DWI OKTAVIYANTI 01.512,205 42 



~J"';::@~~_"N."~.Ji)'-~s~,~ IiRI..E:m 5EnILuKJs B/'-""" 
PENGOLAHlL'I Rom PAMER YANG DAPA.T MKMBERlm KllNYA.MA.NA.N VISUAL BAGI PKllGOlilONG DAN PKMAllFllTA.N ONSOR ALAM KllDA.LA.M 

BANGONA.N 

Pintu masuk 

2.	 Duta Fine Art Gallery - Jakarta, Indonesia 

Galeri ini menampilkan gaya mediterania pada bentuk bangunan 

serta ruang dalamnya. Gaya mediterania yang diterapkan pada galeri 

ini diimprovisasi dengan kondisi lingkungannya. Tembok yang 

sengaja ditampilkan kasar dan tebal, gaya mediterania ini juga di 

terapkan pada taman yang tertata rapi melengkapi kesejukan 

suasana. Tampak dari pintu masuk, bangunan ini terlihat suasanan 

yang terbuka didukung dengan pemasukan unsur alam pada 

bangunan. 
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3. Selasar Sunaryo - Bandung, Indonesia] 

Bentuk dasar bangunan Selasar Sunaryo Art Space secara 

keseluruhan diambil dari bentuk "kuda lumping" yang merupakan 

salah satu artefak kebudayaan tradisional Indonesia. Di salah satu 

sudut pintu masuk, diatas kain hitam tertulis pernyataannya yang 

menyentuh. Semenjak pembukaannnya hingga tahun 2002 Selasar 

Sunaryo Art Space telah mengalami beberapa renovasi dan 

pengembangan struktur fisik, termasuk pengadaan fasilitas-fasilitas 

penunjang aktivitas pameran seni rupa. 

STUDI KASUS TATA RUANG DALAM 

• Interior Ruang Pamer 

1. Sackler Art Museum - Cambridge, Amerika Serikat 

Ruang-ruang pamer dibatasi dinding-dinding kayu yang diselimuti 

kanvas berlapis tipis plesteran kasar. Ruang pamer memiliki 

keunggulan bila dibanding dengan ruang lainnya karena berkat 

masuknya sinar matahari secara merata melalui monitor-monitor 

sinar yang dirancang khusus memancakan sinar alami di ruang­

ruang pamer. Beberapa lampu sorot tambahan membantu sinar 

alami masuk membantu sinar alami untuk menghasilkan penyinaran 

prima. 
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2.	 Duta Fine Art Gallery - Jakarta, Indonesia 

Ruang pamer pada galeri ini terdapat relung dinding, permainan 

bidang dan warna ruang yang kontras menjadikan galeri ini penuh 

dengan surprise. Ruang-ruang pamer dipersiapkan agar perhatian 

pengunjung lebih tertuju pada lukisan-Iukisan yang tergantung di 

dinding. Dengan sedikitnya jendela yang menghubungkan dengan 

ruang luar, yang adapun bila siang hari akan ditutup dan berfungsi 

sebagai ornamen dinding belaka. Apabila pada malam hari jendela­

jendela akan terbuka, sehingga suasana malam yang mengiringi 

keindahan taman di luar seakan merasuk menambah akrabnya 

suasana. Selain terdapat ruang pamer di dalam ruangan, galeri ini 

juga terdapat ruang pamer yang terbuka bertujuan untuk menikmati 

lukisan yang lebih santai sifatnya. 

Ruang pamer yang terdapat relung 

dinding , permainan bidang dan warna 

yang kontras 
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Keindahan taman yang menambah akrab 

susana ruang pamer. 

Ruang pamer yang terbuka 

3. Selasar Sunaryo - Bandung, Indonesia 

Ruang Pameran Utama (kurang lebih 700 m2), digunakan untuk 

menyimpan dan memajang karya-karya Sunaryo yang dipilih oleh 

Uewan Peliimbangan Kuratorial atas dasclt. penuulsasi dan nilai 

kesejahteraannya. 

Ruangan ini juga digunakan untuk pameran-pameran berskala besar 

yang IrleJ)C:lrllpilkc:Hl ~enirnan-seniman dari Indonesia dan 

mancanegara. Ruang Pameran Temporer "Sayap" dan "Tengah" 

(masing-masing kurang lebih 100m2), digunakan untuk 

menyelenggarakan pameran-pameran yang menampilkkan karya­

karya seniman muda Indonesia dan mancanegara. 

Selain itu, ruangan-ruangan ini juga digunakan untuk memajang 

koleksi permanent yang terdiri dari karya-karya terpilih seniman 

Indonesia dan mancanegara. Ruang dipercaya sebagai pemberi 
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daya hidup yang membuat rumah seakan memiliki energi. Semuanya 

itu disajikan sekadar sebagai media untuk membangkitkan berbagai 

pengalaman arsitektural yang sesungguhnyalah tak terbatas adanya; 

sekadar sebagai wahana yang ingin mengantarkan pengamat untuk 

memasuki berbagai tamasya keruangan dan menjumpai hakikat 

perwadahan. II 

Ruang pamer utama 

•	 Pola Sirkulasi 

1.	 Dirix Art Gallery - Jogjakarta, Indonesia 

Pada Dirix Art Gallery ini menggunakan pola sirkulasi linier yaitu 

pola sirkulasi searah atau sequensial. Pola sirkulasi seperti ini akan 

mengarahkan pengunjung untuk melihat obyek pameran secara 

berurutan dan memaksa pengunjung untuk berputar mengikuti pola 

sirkulasi secara penuh dalam ruangan. 
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2. Museum Affandi - Jogjakarta, Indonesia 

Galeri II Museum 

Affandi 

Galeri III Museum 

Affandi 

Studio Museum 

Affandi 
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Pada Museum Affandi ini menggunakan sistem sirkulasi primer 

atau per ruang-ruang, pola sirkulasi pada Galeri I,Galeri II, Galeri III 

maupun Studio pada Museum Affandi menggunakan pola sirkulasi 

centralized yaitu pola sirkulasi memusat yang rnemamerkan obyek 

pada suatu ruangan dan para pengunjung dapat memilih obyek 

pameran yang akan dilihatnya. Pola sirkulasi ini biasanya 

diterapkan pada ruang pamer Hall, para pengunjung dapat melihat 

semua obyek dari pintu masuk (over all view). 

..--------. ..I :
I 

---------., 

3.	 Duta Fine Art Gallery - Jakarta, Indonesia 

Pada Duta Fine Art Gallery ini menggunakan sistem sirkulasi primer 

dan menggunakan pola sirkulasi centralized seperti halnya pada 

Museum Affandi. Pola sirkulasi yang diciptakan untuk menikmati 

lukisan dalam galeri ini penuh dengan unsur kejutan (surprise) pada 

tiap ruang maupun bangunan. Sehingga pengunjung akan hanyut 

dalam suasana yang memikat di galeri ini. 

49ANNISA DWI OKrAVIYANTI 01.512.205 



~s~~~ ...~~~~~ ....~ IiBuRI !iE:nlLUKJ5• ......", 
PJu'lGOLliHA.L'I Rum PliMER YA.L'IG DAPA.T MEMBlffilKAl! KENYA.MANA.L'I VISUll BliGI PRNGUKJUNG DA.L'I PEOOllTA.L'I UNSUR llliM KEDllliM 

BA.KGUm 

KESIMPULAN STUDI KASUS 

Pola Sirkulasi 

Dari studi kasus pola sirkulasi dapat disimpulkan: 

1.	 Model sirkulasi yang digunakan adalah sirkulasi linier, sirkulasi sstem 

primer, sirkulasi terbuka, sirkulasi tertutup.Sirkulasi linier adalah 

sirkulasi yang berurutan atau searah. Sirkulasi sistem primer adalah 

sirkulasi per ruang. Sirkulasi terbuka adalah sirkulasi yang 

berhubungan dengan ruang luar. Sirkulasi tertutup adalah sirkulasi 

dalam ruang 

2.	 Pola sirkulasi akan memudahkan pengunjung. Penggunaan pola 

sirkulasi terbuka akan memberikan surprise bagi pengunjung sehingga 

tidak menimbulkan kebosanan dan akan menjadi daya tarik tersendiri 

terhadap pengunjung. 

Bentuk Bangunan 

Kesimpulan yang dapat ditarik dalam studi kasus: 

1.	 Pemilihan bentuk bangunan akan menimbulkan daya tarik pengunjung 

terhadap fungsi bangunan. 

2.	 Bentuk dan warna bangunan menyesuaikan terhadap Iingkungannya. 

Interior Ruang 

Kesimpulan yang dapat ditarik dalam studi kasus: 

1.	 Ruang pamer di desain khusus baik elemen pernbentuk ruang, 

pencahayaan maupun bukaan. 

2.	 Ruang pameran memiliki keunggulan daripada ruang lainnya. 
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SURVEY 01 LAPANGAN 

Dari hasil wawancara yang telah dilakukan pada tanggal 2 Juli 2005 

terhadap pelukis senior yaitu Djoko Pekik dan Wahyu Mahyar, maupun 

pelukis muda yaitu pelukis lulusan dan mahasiswa lSI, maka dapat ditarik 

kesimpulan data-data yang dapat mendukung untuk menyusun konsep 

perencanaan dan perancangan galeri seni lukis ini sebagai berikut: 

1. Galeri yang di harapkan para pelukis 

• Galeri	 yang dapat menampung karya seniman dari berbagai 

aliran. 

• Tampilanl fasad bangunan	 yang mempunyai ciri khas sehingga 

dapat menarik pengunjung. 

• Galeri yang	 memiliki ruang yang dapat memajang lukisan dari 

berbagai jenis ukuran lukisan. 

• Pencahayaan dan penghawaan yang baik didalam ruang pamer. 

• Yang memberikan informasi pada setiap karya yang dipamerkan. 

• Dapat menarik masyarakat untuk mencintai seni melalui program 

kegiatan yang ditawarkan. 

2. Studio yang di harapkan pelukis 

• Suasana ruang sangat mendukung pelukis dalam menyelesaikan 

karya. Suasana yang di harapkan yaitu suasana ruang yang 

tenang, jauh dari kebisingan dan terpisah dari ruang-ruang lain. 

• Pencahayaan yang terang dan penghawaan yang alami. 

• Ruangan	 yang bersih dan luas sehingga dapat menambah 

konsentrasi dalam melukis. 

3. Pelukis mendapatkan inspirasi dengan berbagai cara 

• Melalui imajinasi. 

• Melihat dari beberapa literatur. 

• Melihat alam sekitar. 
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• Tanpa konsep, langsung dicurahkan di atas kanvas. 

• Melalui media elektronik. 

• Melalui media cetak. 

• Melihat beberapa pameran. 

• Tergantung dari keinginan (mod). 

ANNIS! nWI OKrAVIUNTI 01.512.205
 52 



~Ji"~"'~_.~~~"~~ 1iRuRI!iDttLIIIU5 DI..Ioti.JRIdItmI 
PENGOLAHA.i'i RUANG PAMER YANG DAPAT MHM1lKRI.Klu'i KEJ'iYAMAllA.i'i VISUAL BAGI PENGUNllING DAN PRMA.i'iJ!AATA.i'i UNSUR !LAM KEll!LAM 

BANGlINAN 

»A» 3 

AN:AL15A DAN 1?E11.»:AHA5AN 

GALER.! 5ENl LU1a5 

3.1	 ANALISA HUBUNGAN ANTARA JENIS RUANG PAMER, 

SIRKULASI DALAM RUANG PAMER DAN KENYAMANAN 

PANDANG 

1.	 Jenis ruang pamer berdasarkan bentuk ruang counter selling 

terhadap sirkulasi dan kenyamanan pandang 

<===:J 

<===:J 

<===:J 

<===:J 

~ c:::::::> 

c:::::> 

c:::::> 

/1 

II 

II 

I Sirkulasi pada rg. pamer 

menggunakan sistem cluster. 

I Pengunjung dapat melihat 

lukisan yang .dikehendaki 

I sesuai keinginan pengunjung. 

~ c:::::> 

r-

Av// 

r----f-----­
,--, 

(~ ~) 
~'''~ 

Ruangan yang dibatasi sekat 

pembatas antara pengelompokan 

obyek pamer, maka pengunjung 

akan lebih fokus dalam mengamati 

lukisan. 
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2. Jenis ruang berdasarkan bentuk ruang partially enclosed 

terhadap sirkulasi dan kenyamanan pandang 

n! ~ 
c=::::> 

u 
~ 

~~II~J~_-


Sirkulasi pada rg. pamer 

menggunakan sistem linier. 

Pengunjung dapat melihat 

lukisan secara berurutan 

sesuai pergerakan pada 

ruang dengan setting layout 

menggunakan partisi. 

Pengunjung kurang 

fokus dalam mengamati 

lukisan. 

3. Jenis ruang berdasarkan bentuk ruang open plan dan display 

sequence terhadap sirkulasi dan kenyamanan pandang 

Sirkulasi pada rg. pamer 

menggunakan sistem 

centralized. Pengunjung dapat 

melihat lukisan secara bebas 

sesuai keinginan. 
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Kesimpulan:
 

Perpaduan antara Jenis ruang pamer dengan menggunakan sistem
 

counter selling, partially enclosed dan display sequence dapat
 

memberikan variasi pada ruang-ruang pamer.
 

Pertimbangan dari perpadlJan ini:
 

•	 Supaya tidak menimbulkan kejenuhan karena suasana ruang 

pamer dengan sistem penataan yang sarna. 

•	 Akan memberikan kejutan-kejutan kepada pengunjung disetiap 

ruang-ruang pamer. 

•	 Selain itu perpaduan jenis ruang pamer tersebut juga untuk 

menyesuaikan dalam penyajian obyek pamer. 
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3.2 ANALISA HUBUNGAN ANTARA PENCAHAYAAN ALAMI, 

PENCAHAYAAN BUATAN DAN OBYEK PAMER 

--J --J ---I ~ ~ ~ 

--J --J 
,~ 

I 
I, 

I 

\ 
\ 
\, 
I 

I 
I, 
I 

"~)I t 

t--/~/" ~ I \~-_~~L,
I \\ , /

I ,;\ .... _-->)"/ 

I Pencahayaan alami pada 
'=- ~ bangunan melalui jendela. 

Daylight dapat disaring dengan 

material yang diberikan pada 

bukaan seperti gordinscreens, 

berfungsi sebagai filter untuk 

melembutkan daylight. 

Vegetasi pada sekitar bukaan 

juga dapat melembutkan 

daylight yang masuk ke 

ruangan melalui bukaan 

Penggunaan pencahayaan buatan 

menyempurnakan pencahayaan 

pada lukisan, yaitu dengan 

menggunakan spot light yang 

dipasang pada ceiling dan diternpel 

pada dinding. Metode 

penerangannya adalah Local and 

supplementary lighting: specific 

lighting design 
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3.3	 ANALISA HlJBUNGAN ANTARA SISTEM PENYAJIAN OBYEK, 

KENYAMANAN PANOANG OAN SIRKULASI 01 RUANG PAMER 

UKURAN 
LUKISAN 

JARAK 
DARILANTAI 

;/	 / / / 
SIRKULASI JARAK PANDANG 

Kesimpulan: 

•	 Kenyamanan pandang manusia terhadap obyek pamer 

mempengaruhi terhadap sirkulasi manusia pada ruang pamer. 

Ukuran lukisan akan mempengaruhi jarak pandang manusia untuk 

mengamati lukisan. 

•	 Ukuran besarl kecil lukisan cara penyajiannya disesuaikan dengan 

kenyamanan gerak kepala secara vertikal terhadap jarak 

pengamatan. 

•	 Pengaruh kenyamanan pandang pada dimensi ruang pamer yaitu 

penentuan jarak pandang terhadap obyek pamer dan sirkulasi pada 

ruangan. 

3.4 ANALISA TATA RUANG OALAM 

3.4.1 Sirkulasi dalam Ruang 

Sirkulasi ke ruang-ruang membentuk bagian yang tidak dapat 

dipisahkan dari setiap organisasi ruang. Peran sirkulasi sangat penting 

dalam suatu bangunan, sirkulasi merupakan unsur pernersatu antar 

ruang. Pola pergarakan sirkulasi pada galeri ini disesuaikan dengan 

penerapan unsur kejutan yang akan ditarnpilkan sesuai dengan fungsi 
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bangunan. Pota sirkulasi yang digunakan disini adalah Kombinasi tinier 

dan cluster. 

.""".---­, ­
ttl" ' 

*' ' 
/ 

/ 
I 

I 

I
I I Rg. pendukung 

I, 
\ 

Rg. service \ 
\ ,, , , 

" '-----, ,. 

Pola sirkulasi cluster Pola sirkulasi Iinier 

Macam-macam sirkulasi ruang dalam yang digunakan: 

, 
" '--,

\ / ,
\of I \ 

\ 
\ 
I 
I 
I 

I 
I 

Tertutup (sirkulasi pada ruang pameran)
 

Kesan yang diberikan pada sirkulasi ini adalah
 

pengunjung lebih terfokus pada obyek pameran
 

yang ada.
 

>o~~2 
] 

Terbuka dua sisi (sirkulasi antar ruang) 

Sirkulasi ini membentuk suatu koridor terbuka 

dua sisi yang akan memberikan suasana agar 

pengunjung tidak merasa jenuh dan bosan untuk 

menuju ruang-ruang dalam galeri. 
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3.4.2 Penyajian Obyek di Ruang Pameran Permanen dan Temporer 

Sistem penyajian obyek melalui beberapa pertimbangan: 

1.	 Menurut bidang pengamatan 

Lukisan atau obyek 2 dimensi membutuhkan pengamatan yang 

sejajar dengan mata pengamat saat berdiri tegak dan berurutan 

secara 2 dimensional. 

2.	 Menurut dimensinya 

Dimensi atau ukuran lukisan berbeda-beda, peletakan obyek pamer 

sangat mempengaruhi kenyamanan pengunjung dalam menikmati 

obyek secara visual, sehingga peletakan lukisan tiap ruang 

berbeda-beda dengan cara disamakan dimensi atau ukuran 

lukisan. 

3.	 Menurut teknik penyajian 

Obyek 2 dimensi harus memenuhi standar persyaratan 

penghawaan, pencahayaan, dan lainya. Untuk itu maka 

membutuhkan ruang pamer dengan persyaratan tertentu. 

4.	 Menurut sistematika dan metode penyajian obyek 

Penyajian obyek menurut sistematika dan metode penyajian tidak 

banyak mempengaruhi kondisi ruangan. Dengan demikian maka 

pada umumnya semua jenis metode ini harus dapat diwadahi 

dalam suatu ruangan yang baik. 

Kesimpulan: 

•	 Obyek pamer perlu diperhatikan cara penyajjannya karena akan 

rnempengaruhi kenyamanan pandang pengamat. Sehingga 

peletakan obyek pamer dibedakan tiap ruangnya atau tiap bagian 
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dalam ruang, disamakan atau diatur menurut dimensi atau ukuran 

obyek serta menurut corak gayal aliran lukisan. 

3.5 ANALISIS TATA RUANG LUAR 

3.5.1 Landscape 

Unsur landscape dalam galeri ini yaitu sebagai barier untuk 

mengurangi kebisingan dijalan raya. Karena untuk penciptaan ruang 

yang tenang bagi pengunjung untuk rnenikmati pameran. Penciptaan 

vegetasi yang mengelilingi bangunan juga digunakan sebagai sirkulasi 

pengunjung untuk menuju ruang-ruang dalam galeri, sehingga dapat 

rnenciptakan kejutan dan memasukkan suasana alam ke dalam 

ruangan. Dan juga digunakan sebagai filter terhadap daylight yang 

masuk keruangan melalui bukaan serta untuk membantu sistem 

penghawaan alami. 

3.5.2 Pencapaian ke Bangunan 

Pencapaian ke bangunan dilakukan secara langsung, agar pengunjung 

mendapatkan suatu kejelasan akses masuk ke dalam bangunan, serta 

pengunjung dapat melihat bentuk tampilan muka bangunan dari jalan 

raya maupun pada main entrance. 

I 

-i­.1
". 
i 
!
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3.6 ANALISA KEGIATAN 

3;6.1 Analisa Pelaku kegiatan 

No. Pelaku Karakter pelaku Ruang 

1. Seniman - Sebagai pembicara acara 

sarasehanl diskusi. 

- Melukis 

- Memberi penjelasan pada 

lukisan 

Rg. Pertemuan 

Rg. workshop 

Rg. pameran 

2. Pengunjung - Berdiri melihat lukisan. 

- Melihat workshop. 

- Duduk mendengarkan 

sarasehan. 

- Membaca buku 

Rg. Pameran 

Rg. Workshop 

Rg. Pertemuan 

Rg. Referensi 

3. . Pengelola - Memberi informasi pada 

pengunjung 

- Duduk menjaga ruang 

referansi 

- Mengatur jalannya pameran 

- Berdiri mengmati pengunjung 

Rg.lnformasi 

Rg. Referensi 

Rg. Pemeran 

Rg. Pameran 
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Mencari informasi 
mengenai pameran, 

karya seni, seniman dan 
lain-lain 
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3.6.2 Analisa Alur Kegiatan 

a. Pengunjung 

Melihat proses 
melukis 

(workshop) 

Melihat
 
sarasehanl
 

Menikmati
 diskusi
 
obyek pameran
 

Pulang 

Ke caffetaria 

b. Seniman 

Mengikuti
 
sarasehanl
 

diskusi
 

Menciptakan
 
karya seni
 

Memamerkan
 
karya seni
 

Ke caftetaria 

Pulang 
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c. Pengelola 

Mengatur jalannya 
pameran, tata letak 
benda pamer, dB 

Melayani infonnasi 
pengunjung pameran 

Mengatur 
administrasi galeri Pulang 

Mengawasi kegiatan 
teknis 

Mengatur dan 
menjaga rg. referensi 

Ke caffetaria 

3.7 ANALISA PROGRAM RUANG 

3.7.1 Anallsa Kebutuhan Ruang 

Galeri memiliki dua kelornpok kegiatan yang saling berhubungan dan 

saling terkait. Kelompok tersebut adalah kelompok utama dan 

kelompok pendukung. Kelompok utama merupakan kelompok yang 

penting dalam sebuah galeri karena merupakan inti fungsi bangunan. 

Kelompok pendukung merupakan kelompok pendukung aktifitas dari 

pada kelompok utama atau sebagai pelengkap. 

Kelompok utama antara lain: 

1. Ruang pamer 

2. Gudang pameran 

3. Ruang kuratorial 
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4. Ruang pengelola 

5. Ruang informasi 

6. Studio melukis 

Kelompok pendukung antara lain: 

1. Ruang referansi 

2. Caffetaria 

3. Musholla 

4. Lavatory 

3.7.2 Analisa Hubungan Ruang 

Kelompok 
pameran 

.."'......... -. -.
 Kelompok 
service,......~.. 

.;" ~' ..... " " , '" .... ". '" Entrance ., f..-. '" ,
Parkir r . '< ,Hall \: '" , 

L-____ .. , _ i\ .. ~ ',' 
~ I I-·-----1 

Kelompok Kelompok 
pendukung I- - - ­ pengelola 

: Dekst 

: Sedang 

: Jauh 

3.8 ANALISA PENAMPILAN BANGUNAN 

3.8.1 Bentuk Bangunan 

Bentuk bangunan galeri seni lukis yaitu mencerminkan keterbukaan 

galeri dalam menerima masyarakat. Perubahan image agar citra galeri 

tidak saklek atau tidak angker diwujudkan dengan style bangunan yang 

diterima masyarakat. Sehingga pengunjung tidak merasa minder 
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masuk kedalam galeri. Penampilan galeri yang diterima masyarakat 

agar menarik pengunjung datang ke galeri. 

3.9 ANALISA PENENTUAN LOKASI DAN PEMILIHAN SITE 

3.9.1	 Analisa Penentuan Lokasi 

Jogjakarta merupakan kota pariwisata yang terdapat banyak 

keanekaragaman seni dan budaya. Secara filosofi bahwa kota 

Jogjakarta terbentuk suatu sumbu utama utara dan selatan, sumbu 

utama tersebut adalah gunung merapi-kraton-Iaut selatan, yang 

mempunyai nilai historis, mistis dan kultural yang tinggi. 

Pergerakan sumbu utama kota Jogjakarta dari bagian utara ke selatan 

terdapat gunung merapi, tugu, malioboro, alun-alun, keraton dan pantai 

parangtritis yang menjadi penyebaran kebudayaan di kota Jogjakarta. 

Lokasi galeri seni lukis ini terletak di kawasan jogja bagian selatan, 

tepatnya berada di jl. Parangtritis km.5, Kelurahan Bangunhardjo, 

Kecamatan Sewon, Kabupaten Bantul. Lokasi tersebut dipilih, dengan 

alasan karena: 

•	 Kawasan ini merupakan jalur wisata dan letaknya tidak jauh 

dengan kampus lSI, Sekolah MSD, dan sekolah SMSR. 

•	 Serta lokasi tersebut masih alami, banyak terdapat vegetasi, 

dan tidak terlalu bising. 

•	 Pencapaian yang mudah ke lokasi karena terletak di tepi jalur 

utama yang didukung dengan adanya jaringan transportasi kotal 

kendaraan umum, serta terhubung dengan kawasan lain 

sehingga akses untuk keluar masuk kendaraan mudah. 

•	 Dekat dengan pemukiman penduduk 
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KAAl'USSTIKER 

~ 

========='::""'=::_;::UMilWtSB.ATAN 

Site 
terpilih 

"""us'" I I
~I 

View lingkungan site 

Sisi utara site:
 

Pada sisi utara ini merupakan merupakan
 

bangunan pyramid sebagai fungsi
 

komersial.
 

Sisi selatan site:
 

Pada sisi selatan ini rnerupakan kawasan
 

perkantoran BPKP.
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Sisi timur site:
 

Pada sisi timur ini merupakan area
 

persawahan, terdapat vegetasi yang baik.
 

Sisi barat site:
 

Pada sisi barat site ini merupakan jalan
 

raya sebagai jalur utarna.
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KONSEP PERENCANAAN DAN PERANCANGAN 

GALER! SEN! WKIS 

4.1 KONSEP SITE 

4.1.1	 Konsep Penzoningan Site 

Zoning pada site galeri seni lukis ini berupa peletakan zona publik, 

zona semi publik dan zona privat. 

Zona publik meliputi kegiatan yang bersifat eksternal, antara lain 

ruang pameran, parkir, open space dan entrance hall. 

Zona semi publik meliputi kegiatan di ruang pengelola dan ruang 
, I	 service. 

Zona privat pada galeri seni lukis ini adalah ruang studio pelukis. 

Peletakan zona privat ini 
pada bagian belakang 
diantara ruang yang lain Peletakan ruang service 
karena untuk menjaga dan ruang pengelola ini 
privasi kegiatan dalam ruang setelah zona semi pUblik 
agar tidak terganggu agar tidak terekspos oleh 

publik karena sebagai ""1A	 " -., zona semi publik. 
I " "I

" "I "	 " "	 " 

lAI 
--~ 

Peletakan zona publik ini 
sebagai ruang pamer dan 
ruang penunjang karena 
letaknya tidak jauh dari 
entrance. 

Peletakan taman sebagai 
zona open space ini 
berada ditengah karena 
sebagai pemisah kegiatan 
antar ruang. 

.n.lll1angllltis 
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4.2 KONSEP BESARAN RUANG
 

No. 

1. 

I 

Ruang 

Kegiatan pameran 

Entrance Hall 

Rg.lnformasi 

Rg. Satparn 

Rg. Pameran tetap 

Rg. Pameran temporer 

Rg. Pameran terbuka 

Workshop 

Sirkulasi 20% 

Perhitungan 

150orgxO,8m2/ org 

50 lukisanx 7m2 

100 lukisanx7m2 

50 lukisanx7m2 

100orgxO,8m2/ org 

Unit 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

Luas(m2) 

120 

4 

4 

350 

700 

350 

80 

321.6 

Jumlah 1929.6 

2. Kegiatan pengelola 

Rg. Pimpinan 

Rg. Tamu 

Rg. Staff 

Rg. Administrasi 

Rg. Rapat 

Rg. Kuratorial 

Gudang 

Lavatory 

Sirkulasi 20% 

20x3,5m2 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

12 

12 

50 

12 

70 

40 

150 

16 

72.4 

Jumlah 434.4 

3. Kegiatan Studio lukisan 

Rg. Persiapan 

Rg. Peralatan 

Rg. Istirahat 

Rg. Penyimpanan 

Gudang 

1 

1 

1 

2 

1 

20 

20 

20 

20m2x2=40 

150 
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Lavatory 1 16 

Sirkulasi 20% 65.2 

Jumlah 391.2 

4. Kegiatan Pendukung 

Rg. Katalog 1 12 

Rg. Referensi 1 36 

Rg. Pertemuan 150orgx1,8m2/org 1 270 

Musholla 20orgx1,8m2/org 1 36 

Cafetaria 50orgx1,8m2/org 1 90 

Souvenir shop 20orgx1.8m2/org 1 36 

Parkir pengunjung • Asumsi 50x22,5m2/ mobil 1125 

• Asumsi 100x2,25m2/motor 225 

• Asumsi 3x33m2/bus 99 

Sirkulasi 20% 385.8 

Jumlah 2314.8 

5. Kegiatan servis 

Rg. MEE 1 25 

Rg. Persiapan pameran 1 100 

Gudang alat 1 12 

Lavatory 1 16 

Sirkulasi 20% 30.6 

Jumlah 183.6, 

Totalluas bangunan 5253.6 

Dari estimasi area maka: 

Luas totallahan : ± 15.000m2 

Luas total bangunan: 5.253,6m2 
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4.3 KONSEP TATA RUANG DALAM 

4.3.1 Konsep Organisasi Ruang 

Parkir 

Souvenir U Rg, Katalog 
shop 

------, r--
Rg, Pameran 

tetap 1 

=r 
Rg.Pameran 

tetap 2 

=r= 
Rg. Pameran 

Taman temporer 

Rg. Service 

Organisasi ruang yang terbentuk 

berkaitan dan berdasarkan zonifikasi r

bardasarkan kegiatan 

uang. 

yang 

4.3. 2 Konsep Sirkulasi 

• Konsep sirkulasi pengunjung 

Sirkulasi antar ruang menggunakan pola sirkulasi linier agar 

pengunjung dapat melalui seluruh ruang pamer dalam galeri. 

Sedangkan sirkulasi didalam ruang pamer menggunakan pola 

sirkulasi kombinasi yaitu pada setiap ruang pamer berbeda pola 

sirkulasinya. Karena jenis ruang pamer yang berbeda dari segi 
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penataan obyek sehingga mempengaruhi pola sirkulasi pada ruang 

pamer tersebut. 

Pada ruang pamer 1 menggunakan jenis ruang pamer counter selling 

maka pola sirkulasi dalam ruang pamer 1 ini menggunakan pola 

sirkulasi cluster. 

Pada ruang pamer 2 menggunakan jenis ruang pamer display 

sequence maka pola sirkulasi dalam ruang pamer 2 ini menggunakan 

pola sirkulasi menyebar. 

Pada ruang pamer 3 menggunakan jenis ruang pamer display 

sequence maka pola sirkulasi dalam ruang pamer 3 ini menggunakan 

pola sirkulasi menyebar. 

• Kosep sirkulasi terhadap Penataan Massa 

Penataan massa disesuaikan dengan sirkulasi antar ruang pada 

galeri ini. Sirkulasi antar ruang galeri ini adalah liner maka penataan 

massa disesuaikan dengan beberapa variasi bentukan massa agar 

tidak monoton dan membosankan Sehingga sirkulasi sangat 

mempengaruhi pada pola penataan massa. 

4.3.3 Konsep Pencahayaan 

Pencahayaan buatan dalam ruang pamer pada siang hari digunakan 

untuk penerangan obyek dengan lampu spot yang langsung 

menyorot pada obyek yang terletak pada ceiling dan menempel pada 

dinding. 
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'-''IJ.. I " --~V--) 

I 
I 
I 

L> 

'- " 
r---------------, --. 

Pencahayaan alami melalui I 

bukaan jendela yang I 
I 

dipantulkan melalui shading
 

dan vegetasi, sehingga sinar
 

matahari tidak langsung
 

masuk kedalam ruang
 

4.3.4 Konsep Penghawaan 

Sistem penghawaan menggunakan penghawaan alami pada semua 

ruang galeri yang melalui bukaan jendela maupun ventilasi pada 

bagian atas bangunan. 
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4.4 KONSEP TATA RUANG LUAR 

4.4.1 Konsep Sirkulasi dan Pecapaian di Dalam Bangunan 

fir::; ":'_:-=-~3::~ij'!ti. ',_, 

__ ~sirkulasi 

pedestrian 

I .. RlIlQr :<I{ .:' 
'-"" I !" I \\.\

I I '---. ' / '\ 
~__ ~ sirkulasir- 1,.____ _=---/ t\ \1 

kendaraanL_ _ A ~~~.;:- tlt 
-~-- ---,"- -----_.,. 

Sirkulasi pangunjung dibedakan antara kendaraan dan manusia. 

Sirkulasi keluar masuk sama tetapi bagi pengunjung yang berjalan 

dlsediakan area pedestrian, pada kendaraan langsung menuju 

tempat parkir. Pencapaian ke bangunan secara langsung. 
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4.4.2 Konsep Tata Ruang Luar Bangunan 

Tata massa bangunan dikelompokkan menurut fungsi dari tiap 

ruang-ruangnya. Zona ruang pamer, zona ruang pengelola, zona 

ruang service, zona ruang studio dan entrance. 

Fungsi vegetasi pada bangunan diciptakan sebagai barier, penegas 

sirkulasi dan view. 

.... .... 

J1.Rtrang~ 

v 

Vegetasi sebagai 
penegas sirkulasi 

l.AI.~-

Akses Vegetasi 
keluar masuk sebagai barier 

bangunan 

4.4.3 Konsep Bentuk Bangunan 

Bentuk bangunan galeri ini menyesuaikan dengan fungsi yang ada. 

Pada ruang pamer, bentuk bangunan menyesuaikan dengan 

kebutuhan dari ruang pamer tersebut yaitu membutuhkan 

penerangan yang baik dan penghawaan buatan yang diwujudkan 
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dengan pemakaian skylight pada atapnya dan tidak terdapat 

bukaan yang Iebar pada sisi dindingnya. Pada ruang-ruang 

pendukung lainnya pada sisi dinding menggunakan bukaan yang 

lebar untuk penghawaan alami dan terdapat shading-shading untuk 

pantulan daylight. 

4.4.4 Konsep Pemakaian Unsur Alam 

Pemakaian pada sirkulasi didalam bangunan dibuat dengan
 

penegas vegetasi dan terdapat jembatan yang dibawahnya
 

terdapat kolam ikan dengan tamanan air.
 

Pada langit-Iangit selain pada ruang pamer, mengambil pola dan
 

bentukan dari anyaman bambu sehingga dapat bermanfaat untuk
 

penghawaan buatan.
 

Pada lantai sirkulasi antar ruang pamer menggunakan batu kali,
 

sedangkan jembatanya menggunakan bahan kayu. Pada lantai
 

ruang pamer, ruang pendukung lainnya menggunakan lantai kayu
 

dan keramik dengan pola yang menarik.
 

Pada kolom menggunakan elemen batu alam seperti batu candi
 

yang disusun secara vertikal maupun horisontal.
 

Pada dinding menggunakan efek batu bata ekspos, elemen batu
 

candi.
 

Pada gazebo bahan penutup atapnya menggunakan sirap, ruang­


ruang yang lainnya menggunakan bahan penutup atap genteng.
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Judul : Galeri Seni Lukis di Jogje.karta 

Penekanan : Pengolahan ruang pamer yang dapat memberilan kenyamanan visual bagi pengunjung 
dan pemanfaatan unsur alam ke dalam bangunan 

Permasalahan Umum: Bagaimana konsep perancangan Galeri Seni Lukis sebagai wadah kegiatan pameran dan workshop 
yang dapat memberikan kenyamanan visual dan pemanfaatan unsur alam. 

Permasalahan Khusus: Bagaimana konsep pengolahan ruang pameran dengan pencahayaan alami dan buatan, serta jarak 
pandang yang baik yang dapat memberikan kenyamanan visual bagi pengunjung 
dengan memadukan pemanfaatan unsur alam. 

Lokasi	 : Terletak di Kelurahan Bargunhardjo, Kecamatan Sewon, Kabupaten Bantul, Daerah Istimewa Jogjakarta. 
Tepatnya berada di jalan Parangtritis km. 5. 

. 
-~~ 

Lokasi Site 
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f.07<71~79 ,S91! 

Kantor BPKPPyramid 

;'f"

,[gJ-': i'.'., I 

JLParangtritis ~m.o 

Batas lokasi site: 
Sisi Utara Planet Pyramid 
Sisi Selatan Kantor BPKP 
Sisi Timur Persawahan 
Sisi Barat Jalan raya 

u+ 
Luasan site: Luas persegi panjang - (jmlh dua luas segitiga) 

: 14896m2 - (1078+ 1235)m2 
: 14896m2 - 2313m2 
: 12583m2 

_\__-:_~--:.-:-:--:----~-' 
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Gubahan masa berawal dari penyesuaian dengan site, lcnifikasi, arah angin
 
dan arah matahari
 

Zonifikasi: Pengelompokan ruang-ruang kegiatan
 
berdasarkan fungsi, ruang dan hubungan kedekatan antar ruang.
 
Zona publik: meliputi kegiatan yang bersifat eksternal yaitu Hall, rg. Pameran,
 
parkir, rg. Workshop, caffe, musholla, rg. Referensi, rg. ::>ertemuan.
 
Zona semi publik meliputi kegiatan di rg. SeNice.
 
Zona privat meliputi kegiatan di rg. Pengelola.
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irkulasi barang dari truk barang Pola sirkulasi pengunjung pada Galeri ini 
lngsung menuju gudang, kemudian menggunakan pola sirkulasi kombinasi yang 
e ruang kuratorial dan dibawa ke ruang terbagi atas dua macam 
ersiapan pameran. yaitu Iinier dan cluster. 

ang .....> kuratorial.....>persiapan pameran Pola sirkulasi cluster ini setelah keluar dari 
ruang pamer untuk menuju ruang-ruang lain 
yang ada di Galeri. 

J~~1<1Jf.llS91<EN1Jjf~llN .......... : Pola sirkulasi linier ini terdapat pada sirkulasi 
antar ruang pamer......: sirkulasi kendaraan dibedakan antara 

entrance dan exit.Pola sirkulasi kendaraan 
masuk dan keluar yaitu memutas agar 
tidak terjadi cross antar kendaraan. 

-\--,.....,....,...--:-:-:-:----:\_. 
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Pencapaian ke dalam bangunan secara langsung. 
Pendekatan yang mengarah langsung ke suatJ tempat 
masuk, melalui sebuah jalan lurus yan;J segaris oengar 
alur sumbu bangunan. Tujuan visual ye.ng mengakhiri 
pencapaian ini jelas dapat melihat tampak muka seluruhnya 
dari sebuah bangunan atau suatu perluasan entrance. 

-,­• w;
• 

'~"'"..- -., .::...~ I ~;;'" 
..~::~~9'. ! \\;.;:: ._ 
.:~:.;f!.": ! \ .~~::';~ 

... :,~~ i \'~L. 

Pencapaian ke site, Karena kedekatan dengan site 
adalar, jalur pergerakan kendaraan dari sisi utara 
keselatan, maka entrance terletak di sebelah utara. 

-i--........ ':":':":':"::-:- ...::-...---~-
_:!!!!!.~!:-c:.."l~fl!1.1'1I..J.
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Pencahayaan alami 
pada ruang pamer mela ui 
bukaan jendela dan bukaan 
dinding atas. 

~;~ 

PENC;47-f;Ll1j;:tl;J/N 

Pencahayaan yang dipakai pada Galeri ini yaitu 
pencahayaan alami dan buatan. 

Pencahayaan pada rg. Pamer menggunakan kombinasi antara 
pencahayaan alami dan buatan. 
Pencahayaan alam; melalui bukaan pada dinding untuk 
penerangan pada ruangan dan pencahayaan buatan 
dengan lampu spot mangarah ke lukisan. 

-t'" 

~91lO> ",.", ""'1 
-. -' i 

r"'--l1J"'~'~'~'~' L <. 

i rn ~ '. 
'"'''1 ( 

'" 3... 

~! 
"Pencahayaan buatan dengan 

~~mpu spct mangarah ke lukisan. 
r',. '" ''', ~ <c. "f: 

, 

-\-...-..........:-:--:-:-...---:\_.
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Penghawaan pada bangunan ini menggunakan 
sistem penghawaan alami. 

Peletakan masa bangunan ditengah site agar sirkulasi 
udara lancar memasuki ruang-ruang. 

Adanya open space pada sirkulasi antar ruang pamer, 
bertujuan untuk memperlancar sirkulasi udara. 

Serta adanya vegetasi yang mengelilingi bangunan untuk 
membantu mengurangi tekanan panas udara luar masuk 
kedalam bangunan. 

Arah angin 

-~--,...,...,.......---:-:-----:\-'
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Oi wujudkan dengan pengolahan ruang dengan berbagai ragam penyajian 

obyek yang berbeda pada tiap ruangnya pada ruang pamer, 

Ruang pamer 1: cara penyajiannya dengan menggunakan partisi-partisi untuk 

pembatas antar obyek/ lukisan dengan jarak yang disesuaikan dan diperhitungkan 

agar pengunjung lebih fokus untuk melihat/ menikmati obyek/ lukisan. 
Ruang pamer 2: pada ruang ini terdapat mezanine karena lukisan yang 

terdapat pada ruang ini sebagian berukuran besar, sehingga untuk 

memberikan keryamanan bagi pengunjung untuk melihat/ menikmati 

obyek/ lukisan. 

Ruang pamer 3: setting ruang pamer ini tanpa dibatasi sekat-sekat, sehingga 

pengunjung lebih bebas dalam menikmati obyek. 

-\----~77--------~-'
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RUANG PAMER 1
 

Partisi sbg pembatas 
antar obyek/ lukisan. 

c 

B 

----------::..'("1 
........./ 

,.,.../" 

..../.~~ 

Q C·, n 
t~,,~ tJ 

~tlt 

(~(----------

~ -~'~' ........... 
.... ...., 

A
 

Partisi sbg pembatas 
antar obyek/ lukisan. 

Ket: 
A: 152,4-198,1 em 
B: 91,4 em 
C: Asumsi tinggi 

min.243,8 em 

5mbr: Julius Panero&Martin Zelnik, 
1979, Human Dimension in Interior Spaee 

--\----~--:---...----:\-' /
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RUANG PAMER 2
 

'. 

Mezanine berfungsi memberikan kenyamanan pandang 
1U~·~'-1I11Jt.: bagi pengLnjung untuk melihatl menikmati obyek/ lukisan

t--- Q~aa yang berukuran besar. 
D ,- D -;-----~ 

I '.

\ 
~ .I",' p.uu..:r....u _, \. 

I\a ...~~ 

- a.8m 

Obyek/ lukisan berukuran besar. 

-\----.-----......----:\-' :'
.u, _:.!!E:!~~c:..1!.~§1fiJj+/

4;:4£'E'R9·S'EN? £U7<?Sdf9049;:4'1<2l7<.,.72!l \ ..',.~ -, ''', ..,\~ 

~~~~-....,-~.. _-~..~-~.--. .-... _-.~.,--~~-~-~---~~~~ 



/LJ....---LClJ JI
 



Dinding diberi aksen 
batu candi. 

Genteng tanah Hat 
sbg atap bangunan utama 

, ~' , 

:t;"'':' '~"'''''~ - ­
. ~ - - - .'. :.- ." -- ~. .'':'', - ~" 

\ >-'i~ ,~~ -,"'~: -=- ---­
'c,"' \'., .':: -"0',<>'>' ­ _!WI~ 

Kolom menggunakan 
-:I",.., ",. ~,' ;:0 Elemen pembentuk ornamen batu kali.
 

sirip menggunakan
 
batu kali ekspose.
 

flNfltK1l9J1N 1JNJ?f(j~JJ1~)yf 
Pemakaian unsur alam pada elemen bentuk bangunan yaitu denga 
pemakaian ornamen pada kolom dengan batu candi, pemakaian 
batu kali sebagai dinding pada sirip-sirip. 

Unsur alam ini juga terdapat pada penutup atap
 
bangunan utama yang menggunakan genteng
 
tanah Hat.
 

\ _ 1. .-·r·""!-....--7"'------ ........---:\-';
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JlANGllNAN 

gAE6 

HAS'L PE~NC!ANc;AN 

6.1 SITUASI 

PLANET 
PYRAMID PERSAWAHAN-

PERENCANAA~ ­
PABRIK ROKO~ 

PERSAWAHAN 

.­-.- KANTOR 
BPPK 

PER~AHAN 

Lokasi site terletak di sekitar jalan Parangtritis,
 

wilayah kecamatan Sewon, Bantul, Jogjakarta.
 

Kondisi site yang dipilih masih berupa area
 

persawahan, walaupun disebelah timur dan
 

selatan sudah terdapat kantor dan pemukiman
 

penduduk. Akses yang mudah, peran bangunan
 

yang diperlukan, pencapaian dar; pusat kota
 

dan seluruh bagian DIY yang rnudah serta
 

akses jalur angkutan mudah merupakan
 

faktor utama pemilihan lokasi ini.
 

ANNISA DWI OKTAVIUNTI 0\.512,.205 ~Dg 
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PElfGOLAHAN HUANG PAMER YANG DAPAT MEMBERIKAN KENYAMUM VISUAL BAG! PENGUNJUNG DAN PEMANFAATAJ~ UNSUR ALAM KEDALAM 
BANGUNAl! 

D-

.- CJ-
- •••. Zona publik 

_._ •. Zona semi,publik 

Penataan masa pada bangunan ini dengan 

pengelompokan fungsi yang berbeda dengan 

pembagian zona yaitu masa sebagai zona publik 

dan masa sebagai zona semi publik. 

Peletakan ruang workshop ditengah sebagai
 

pemisahantara zona publik dan zona semi pUblik.
 

Pengelompokan tata masa ini dibedakan dengan
 

dua zona diharapkan agar pengunjung dapat berurutan
 

dalam melihat obyek yang dipamerkan serta pengunjung
 

tidak salah memasuki ruang semi publik.
 

ANNISA DWI OKrA.VIYANTI 01.5\2.,7.05 ~gU 
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BANGUIIAII 

6.2 SITE PLAN 

:.m.~> OPEN 
OPEN: SPACE 

I.--~> SPACE••• 
I 

~ 
~ 

OPEN 
SPACE•

I 

Peletakan masa bangunan ditengah site agar sirkulasi 

udara lancar memasuki ruang-ruang. 

Adanya open space pada sirkulasi antar ruang pamer, 

bertujuan untuk memperlancar sirkulasi udara. 

Se\,<;m &ld~Hya vegetasi yang mengelilingi bangunan untuk 

membanh.1 mei i8Ul cUlyi tekanan udara panas dari luar masuk 

Kedafam bat10uVl&n 

ANNISA DWI OKTHIYANTI 01.512.205 
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PKNGOLltHAlf RUltlfG PAMER UJIG DAPAT MllM1lER1KAN KIlNYAMMltN VISUAL BAG! PElfGUNIUlfG DAIf PEMANFltATA.N UlfSUR ALAM KllDltLA.M 
BmUNltN 

Sirkulasi 

I 

....::1') EntranC~ ......l) pengunjung 
.-­ ~** ,~~r-­ r _,' 

: I 
I 
I 

I 

I .- ~> EXit 
.. -..........-~> Sirkulasi
 

• karyawan 

Entance untuk kendaraan dan pedestrian 

tidak dibedakan, yaitu dari arah jalan raya. 

Jalur keluar kendaraan dengan arah yang berbeda 

sedangkan pedestrian bebas. 

Sirkulasi masuk kedalam bangunan untuk karyawan dan 

jj~i,~ui,Juiig iii~iiipuilyaj jalur yang berbeda. Namun untuk 

are a parkir sam a . 

ANNISA DWI OKTAYlYANTI 01.512.205 ,(..~.r'tnr~nfL~ ..-J~ 
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BANGUNA.R 

6.3DENAH 

Bangunan Galeri ini terdiri dari 1 lantai, yang dapat dibedakan
 

beberapa blok rnasa.
 

Siok A meliputi hall, rg. souvenir shop, dan rg. pameran
 

kontemporer.
 

Siok B meliputi rg. pameran kontemporer.
 

Siok C meliputi rg. pamer tetap.
 

Siok 0 meliputi rg. Perawatan lukisan.
 
n._., r::'" ._- _.:_ ..... : -_ •• -'- -lla -- --~-rens'l dan rg pengelola
L.lIV,," .:::. IIlvlll"'ULI II.U;;'IIVII 11!::f •• C'C • • 

Blok F meliputi gudang lukisan, rg. kuratorial, rg. persiapan
 

pameran dan dG~~;".
 

Siok G meliputi caffe dan rg. Workshop.
 

~~gJANNISA DWI OKTAVIYANTI 01.512..2,05 
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PENGOLAHAN RUAJG PAMER YAI(G DAPAT MEMBERIKAN KENYAMANAN VISUAL BAG! PENGUNlUNG DAN PEMANFAATAN UNSUR ALAM KEDALAM 

BANGUNAN 

6.4 TAMPAK 

Kolom dengan 
batu alam Tampak Barat 

( Tarnpak depan) 

.."'>·l;l:f.F'" 

Dinding bagian bawah (i"r.:""=",,,=,~ 
yang diberi tempelan _., ~ 

batu candi. 
Tampak Selatan 

( Tampak samping kiri) 

Pemanfaatan unsur alam di wujudkan dalam penampilan 

bangunan. Unsur alam yang digunakan meliputi batu alaiTI, 

batu candi yang diletakkan pada dinding, kolom dan sirip. 

~.:;-::.; ::.:;-;~;.::~.;;~ .;~~~ ~~:~;-;u ~~i~~Qii ~Q~ajj panutup atap dari 

genteng tanah liat. 

~gllANNISA DWI OKTAVIYANTI 01.512,.2.05 
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PENGOLAH!t'l RUANG PAMER YANG DAPAT MEM1lERIKAN KENYAMANAN VISUAL llAG! PENGUNlUNG DAN PEMANEAATAN UNSUR ALAM KEDilAM 
llANGUNAli 

~ 

Tampak Utara 
Penghubung antar rg. Pamer semi< 

( Tampak samping kanan) 
terbuka berfungsi untuk mengalirkan 

udara kedalam bangunan 

,. 
~" ':' u" ,~CJ 

.1 
',~

Tampak Timur 

Sirip dengan ,t[,<[ .••.,m w", ~ (Tampak belakang) 
batu alam 

Dinding bagian bawah ,*fi',(''''''''''w,}
 

yang diberi tempelan
 
batu candi.
 

"T, 

lI", '"-~ ~.~ ,,1 
1 
l 

" 
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BmllNA.N
 

6.5 POTONGAN 

~
 

~'" ", ,~~'> Level lantai 

Struktur bangunan menggunakan kolom dan balok dengan pondasi 

rnenerus. 

Atap bangunan ini menggunakan perpaduan atap dak beton dan 

atap limasan. Struktur yang digunakan pada atap limasan dE:iigd'l 

kuda-kuda baja. 

ANNISA DWI OKrA.VIYANTI 01.512.2,05
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BANGUNA1l
 

6.6 INTERIOR 

Suasana interior ruang pamer kontemporer blok A.
 

Dengan partisi untuk media pemasangan
 

lukisan, yang bertujun agar pengunjung lebih fokus dalam
 

melihat obyek.
 

Partisi dapat dipindah mengikuti tema obyek yang akan
 

dipamerkan, sehingga tidak terlalu rnonoton.
 

ANNISA DWI OKTAVlYANTI 01.512..2,05 ~gl 
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~'",." ... ,"''',.. 

t ..~... '" I 
c·------_ // .. -I·'j.'.. • 

~ 
. ,----. " ­ -..".... 1" 

, -. -_._---­ - ­
-­ -----._~- .._.-

Suasana interior ruang pamer kontemporer blok B.
 

Pada ruangan ini terdapat perbedaan level lantai sebagai
 

mezanine. Karena pada ruang ini dapat di letakkan lukisan
 

yang berukuran besar sehingga p6iiguiiji..illg datJti~ iI-IC:i:-lti~
 

dari mezanine.
 

b.;i.i;;~;,::~.;;;f$~;t'" 

Suasana interior ruang pamer tetap blok C.
 
'In,' terdap-'&' --_1---1_-- 1_•• _11 .&._: -_1---_:
Pada ruangan elL tJvl UvUQUl1 IIOiVIOiI IUIILQI ;;;''''UUl~''''1 

mezanine. Ruang pamer ini pada saat tertentu juga dapat 

~i~i..iiiCikan 3abagai tempat melelang lukisan yang akan dijual. 

Sehingga perbedaan level lantai tersebut dipakai sebagai podium. 

ANNISA DWI O[TAVIYANTI 0l,51Z,Z05 ~gg 
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Suasana ruang workshop
 

Pada ruang ini dipakai sebagai tempat show pelukis senior,
 

sebagai ruang interaksi atau pertemuan (seminar) antar
 

pelukis atau dengan p6iiguiiJuiig.
 

~ggANNISA DWI OKTAVIYANTI Ul.512.205 
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6.7 EKSTERIOR 

liM ',' ,,*,1,U,,',"'''',''''''V(''",,,,,,,-,!lim~,:;:,,,('i'::": 
:.,\}.,-..,?/i,'·,'::,:, ";':'.-:.:-' 
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PENUTUP 

Setelah melalui proses akhir dan telah dinyatakanlulus, maka 

daram raporan Tugas Akhir ini masih ada yang perru disempurnal<iilt1, 

antara lain: 

1.	 Pengaturan pencahayaan dalam ruang pamer yang menggunakan 

perpaduan pencahayaan alami dan buatan. 

2.	 Penghawaan alami disesuaikan dengan jumlah bukaan serta dimensi 

bukaan dan arah angin supaya dapat masuk kedalam bangunan. 

3.	 Jenis material untuk ruang pamer agar tidak memantulkan cahaya 

sehingga tidak menimbulkan silau. 

Demikian penyusunan laporan Tugas Akhir ini, sepenuhnya 

penulis menyadari bahwa masih jauh dari sempurna, untuk itu segara 

kritik, saran serta masukan yang membangun sangat penulis harapkan. 

Semoga laparan ini dapat berguna dan bermanfaat bag; penulis pribadi 

khususnya dan pembaca sekalian pada umumnya. 

Jagjakarta, Januari 2006 

Mengetahui, Hormat saya, 

Dasen pembimbing 

(7v\;?~
 

Ir.	 Hj. 'Rini Darmawati, MT Annisa Dwi Oktaviyanti 
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