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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 

4.1 Hasil 

Berdasarkan pengembangan aplikasi berbasis web framework laravel yang telah 

dilakukan menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) dan Entity 

Relationship Diagram (ERD) untuk pemodelan basis data seekerja, maka didapatkan desain 

antarmuka dan laman web dari seekerja. 

 

4.1.1 Desain Antarmuka (User Interface) 

Berikut hasil perancangan desain antarmuka seekerja menggunakan tools online 

MockingBot yang menggambarkan tentang sistem yang akan dibuat seperti yang terlihat pada 

Gambar 4.1. 

 

  

Gambar 4.1 Tampilan antarmuka beranda awal. 

 

Beranda awal menyambut pengunjung laman web, baik pengguna atau pun calon 

pengguna untuk mengenal terlebih dahulu melalui informasi terkait seekerja, seperti kategori-

kategori pekerjaan yang tersedia, cara kerja seekerja, keunggulan dan lain sebagainya. 
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Gambar 4.2 Tampilan antarmuka saat melakukan pendaftaran dan masuk.  

 

Pada halaman beranda seekerja, pengunjung dapat melakukan pendaftaran atau yang 

biasa dikenal dengan istilah sign up dan masuk atau yang biasa dikenal dengan login seperti 

yang terlihat pada Gambar 4.2 . 

 

 

Gambar 4.3 Tampilan antarmuka beranda setelah masuk. 

 

Pengguna yang telah masuk pada sistem dapat membuat atau membagikan pekerjaan 

guna mendapatkan tenaga kerja atau bantuan dari pengguna lain dengan mengisikan form yang 

tersedia pada tombol Buat Kerjaan seperti yang terlihat pada Gambar 4.4 . 
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Gambar 4.4 Tampilan antarmuka untuk memberikan pekerjaan. 
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Pekerjaan yang dibagikan akan otomatis tersimpan pada basis data dan ditampilkan sebagai 

pekerjaan yang tersedia pada seekerja dan siap ditawar oleh para pencari pekerjaan. 

 

 

Gambar 4.5 Tampilan antarmuka untuk melihat daftar pekerjaan yang tersedia. 

 

Pekerjaan pada tampilan awal saat memasukkan laman Cari Kerjaan terbagi menjadi 

beberapa bagian di mana menampilkan pekerjaan yang tersedia berdasarkan urutan terbaru, 

terpopuler yakni dengan tawaran terbanyak, dan juga bagian yang menampilkan pekerjaan 

yang tidak diurutkan berdasarkan keadaan apapun seperti yang terlihat pada Gambar 4.5 . 
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Gambar 4.6 Tampilan antarmuka untuk melakukan pencarian pekerjaan selengkapnya. 

 

Pengguna dapat melihat pekerjaan yang tersedia secara lebih lengkap seperti yang terlihat 

pada Gambar 4.6  dan dapat dipilih untuk menampilkan detail dari pekerjaan tersebut. 
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Gambar 4.7 Tampilan antarmuka untuk melihat detail pekerjaan. 

 

Halaman detail pekerjaan seperti yang terlihat pada Gambar 4.7 akan menampilkan 

seluruh informasi terkait pekerjaan tersebut, mulai dari pemberi pekerjaan, tanggal 

dipublikasikan, jenis pekerjaan berupa pekerjaan jarak jauh atau pekerjaan yang mengharuskan 

kehadiran secara langsung dalam penyelesaiannya, tenggat waktu, keahlian yang dibutuhkan 

dalam menyelesaikan pekerjaan, upah yang ditawarkan pemberi pekerjaan, hingga semua 

tawaran dari pengguna lain yang tertarik terhadap pekerjaan tersebut beserta jumlah dan rata-

rata upah yang ditawarkan. 
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Gambar 4.8 Tampilan antarmuka saat menawar suatu pekerjaan. 

 

Pengguna dapat menawar suatu pekerjaan melalui tombol Buat Tawaran yang kemudian 

mengharuskan pengguna mengisikan beberapa informasi terkait tawaran yang diberikan, yakni 

deskripsi yang menjadi promosi bagi pencari pekerjaan untuk memberikan tawaran terbaiknya, 

upah serta waktu yang dibutuhkan pencari pekerjaan untuk menyelesaikan pekerjaan tersebut 

seperti yang terlihat pada Gambar 4.8 . 
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Gambar 4.9 Tampilan antarmuka saat berhasil menawar suatu pekerjaan. 

 

Setelah melakukan penawaran seperti yang terlihat pada Gambar 4.9 , tawaran dari 

pengguna akan ditampilkan pada kolom tawaran untuk siap dipilih oleh pemberi pekerjaan dan 

secara otomatis akan mempengaruhi informasi pekerjaan yakni pada jumlah tawaran dan rata-

rata upah tawaran yang diberikan. 

 



31 

 

 

 

Gambar 4.10 Tampilan antarmuka saat memberikan peringkat (rating) dan ulasan antar kedua 

belah pihak selaku pencari dan pemberi pekerjaan. 
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Setelah pemberi pekerjaan memilih pekerjanya, maka dilakukan pembayaran dengan 

sistem Escrow yang kemudian pencari pekerjaan melakukan pekerjaan yang dimaksud hingga 

pemberi pekerjaan menyatakan bahwa pekerjaan telah selesai dikerjakan untuk selanjutnya 

beralih pada kolom rating dan ulasan bagi kedua pihak seperti yang terlihat pada Gambar 4.10 

. 

 

 

Gambar 4.11 Tampilan antarmuka profil dan sejarah pekerjaan pengguna. 

 

Pengguna seekerja tidak akan kehilangan riwayat pekerjaan yang telah dilakukan atau 

dibagikannya karena terdapat pada menu yang berisikan profil pengguna dan transaksi bersama 

seekerja, daftar pekerjaan yang sedang dikerjakan atau sedang dibagikan pada menu Sekarang, 

pekerjaan yang menunggu pembayaran, pekerjaan yang sedang ditawar, dan pekerjaan yang 

telah terlaksana beserta rating dan ulasan seperti yang terlihat pada Gambar 4.11 . 
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Gambar 4.12 Tampilan antarmuka kebijakan privasi. 

 

 

Gambar 4.13 Tampilan antarmuka syarat dan ketentuan. 

 



34 

 

Pengguna seekerja baik sebagai pemberi atau pun pencari pekerjaan dilindungi dan 

memiliki kewajiban serta hak yang diatur dalam kebijakan privasi serta syarat dan ketentuan 

seperti yang terlihat pada Gambar 4.12  dan Gambar 4.13 . Syarat dan ketentuan ini tidak hanya 

mengatur hubungan diantara keduanya namun juga mengatur hubungan antara keduanya 

dengan pihak seekerja itu sendiri. 

 

4.1.2 Laman Web seekerja 

Pengembangan sistem dilakukan berbasis web dengan framework Laravel pada fase 

implementasi yang selanjutnya dilakukan hosting dan domain pada alamat seekerja.id. 
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Gambar 4.14 Tampilan laman web seekerja. 

 

4.2 Pembahasan 

Berdasarkan pengembangan aplikasi berbasis web framework laravel yang telah 

dilakukan menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) dan Entity 
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Relationship Diagram (ERD) untuk pemodelan basis data seekerja, maka didapatkan beberapa 

kelebihan dan kekurangan serta hambatan selama proses pengembangan. 

 

4.2.1 Kelebihan 

Berikut beberapa kelebihan atau keuntungan yang hadir selama pengembangan aplikasi 

seekerja dalam setiap proses pengembangannya, sebagai berikut: 

a. Laravel merupakan framework open source sehingga seekerja dapat dikembangkan 

secara gratis, tidak berbayar, atau terikat kebijakan tertentu. 

b. Tersedia dokumentasi yang dapat digunakan sehingga memudahkan dalam proses belajar 

dan pengembangan terutama bagi pengembang awam yang nantinya hendak meneruskan 

pengembangan seekerja. 

c. Laravel berkembang dengan komunitas yang cukup luas hingga saat ini sehingga mudah 

menemukan contoh kasus atau penanganan masalah apabila terjadi kesalahan skrip dalam 

penerapan Laravel pada seekerja. 

d. Aspek keamanan menjadi salah satu komponen penting dalam melindungi data pengguna 

dan transaksi pada seekerja, Laravel mendukung hal tersebut dengan adanya pengamanan 

csrf, validasi data, dan lain sebagainya. 

e. Hemat biaya karena penggunaan framework Laravel membuat pengembang seekerja 

tidak perlu untuk membuat dokumentasi pengembangan ataupun dokumen lainnya 

layaknya pengembangan yang menggunakan PHP Native atau framework sendiri. 

f. Penggunaan metode pengembangan Rapid Application Development (RAD) sesuai 

kebutuhan pengembang yakni pengembangan dalam waktu singkat namun menghasilkan 

aplikasi yang berkualitas dan mampu memenuhi kebutuhan pengguna seekerja. 

g. Proses pengembangan seekerja melibatkan langsung pengguna sehingga hasil yang 

dicapai benar-benar sesuai kebutuhan dan berlangsung pada waktu yang singkat sehingga 

mencegah adanya banyak perubahan yang akan memperpanjang proses pengembangan. 

h. Interaksi dua arah dengan pengguna berperan penting dalam metode pengembangan ini, 

penggunaan Use Case Diagram serta Entity Relationship Diagram (ERD) dalam fase 

perencanaan kebutuhan pengguna dan workshop desain RAD sangat membantu dalam 

memudahkan pengguna memahami rancangan sistem yang akan dibangun melalui 

diagram yang terbentuk. 

i. Beberapa tools dalam pengembangan ini juga semakin membantu dalam efisiensi dan 

efektifitas pengembangan dibanding penggunaan metode lainnya, yakni meliputi waktu 
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pengembangan yang lebih singkat, tahapan yang harus dilakukan, dan hasil yang dicapai 

dari penggunaan beberapa tools tersebut. 

 

4.2.2 Kekurangan 

Sementara itu hadir juga beberapa kekurangan atau hambatan yang ditemui dalam 

pengembangan aplikasi seekerja, di antaranya sebagai berikut: 

a. Tools yang digunakan terbatas pada tools yang tersedia secara gratis, sementara terdapat 

beberapa tools lainnya yang lebih baik dan mampu meningkatkan efektifitas dan efisiensi 

pengembangan namun berbayar. 

b. Aplikasi seekerja membutuhkan usaha lebih guna promosi dan memperkenalkannya 

kepada masyarakat luas di seluruh Indonesia untuk dapat mencapai tujuannya.   


