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BAB IV 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

 

4.1 Implementasi Sistem 

Implementasi sistem merupakan tahap melakukan menuliskan kode hingga menjadi 

sebuah sistem yang berfungs sesuai dengan hasil analisis dan perancangan sebelumnya. Hasil 

implementasi sistem adalah sistem penilaian akademik berbasis web. 

 

4.1.1 Aktor Admin Kurikulum 

Aktor diwajibkan login untuk dapat mengakses sistem informasi.  

A. Manajemen Komponen Nilai  

Pada Gambar 4.1 terdapat halaman fitur lihat komponen nilai, Gambar 4.2 fitur tambah 

komponen nilai, Gambar 4.3 fitur ubah komponen nilai, dan Gambar 4.4 fitur konfirmasi ketika 

hapus data komponen nilai 

 

Gambar 4.1 Tampilan fitur lihat komponen nilai 
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Gambar 4.2 Tampilan fitur tambah komponen nilai 

 

 

Gambar 4.3 Tampilan fitur ubah komponen nilai 
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Gambar 4.4 Tampilan fitur konfirmasi hapus data komponen nilai 

 

B. Manajemen Nilai  

Pada Gambar 4.5 merupakan hasil tampilan lihat nilai siswa, Gambar 4.6 fitur tambah nilai 

siswa, Gambar 4.7 ubah nilai siswa, dan Gambar 4.8 fitur konfirmasi saat penghapusan data 

nilai siswa. 

 

Gambar 4.5 Tampilan fitur lihat daftar nilai siswa 
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Gambar 4.6 Tampilan fitur tambah nilai siswa 

 

 

Gambar 4.7 Tampilan fitur ubah nilai siswa 
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Gambar 4.8 Tampilan fitur konfirmasi ketika penghapusan data nilai siswa 

 

C. Manajemen Data Kurikulum 

Pada Gambar 4.9 merupakan tampilan fitur lihat data kurikulum dan pengguna dapat 

melakukan unduh berkas pada halaman tersebut, Gambar 4.10 fitur tambah data kurikulum, 

Gambar 4.11 fitur ubah data kurikulum, dan Gambar 4.12 fitur konfirmasi saat penghapusan 

data kurikulum. 

 

Gambar 4.9 Tampilan fitur lihat data kurikulum dan unduh berkas kurikulum 
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Gambar 4.10 Tampilan fitur tambah data kurikulum 

 

 

Gambar 4.11 Tampilan fitur ubah data kurikulum 
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Gambar 4.12 Tampilan fitur konfirmasi pengapusan data kurikulum 

 

D. Manajemen Kategori Nilai 

Pada Gambar 4.13 merupakan fitur tambah data kategori nilai, Gambar 4.14 merupakan 

fitur ubah data kategori nilai, Gambar 4.15 merupakan fitur konfirmasi penghapusan data 

kategori nilai, dan Gambar 4.16 merupakan halaman lihat kategori nilai. 

 

Gambar 4.13 Tampilan fitur tambah data kategori nilai 
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Gambar 4.14 Tampilan fitur ubah data kategori nilai 

 

 

Gambar 4.15 Tampilan fitur konfirmasi penghapusan data kategori nilai 



37 

 

 

Gambar 4.16 Tampilan fitur lihat data kategori nilai 

 

E. Manajemen Deskripsi Nilai  

Pada Gambar 4.17 merupakan halaman lihat data deskripsi nilai, Gambar 4.18merupakan 

fitur tambah data deskripsi nilai, Gambar 4.19 merupakan fitur ubah data deskripsi nilai, dan 

Gambar 4.20 merupakan fitur konfirmasi penghapusan data deskripsi nilai. 

 

Gambar 4.17 Tampilan fitur lihat data deskripsi nilai 



38 

 

 

Gambar 4.18 Tampilan fitur tambah data deskripsi nilai 

 

 

Gambar 4.19 Tampilan fitur ubah data deskripsi nilai 
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Gambar 4.20 Tampilan fitur konfirmasi penghapusan data deskripsi nilai 

 

F. Manajemen Kompetensi Dasar  

Pada Gambar 4.21 merupakan halaman lihat kompetensi dasar dan Gambar 4.22 

merupakan fitur tambah data kompetensi dasar. 

 

Gambar 4.21 Tampilan fitur lihat data kompetensi dasar 
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Gambar 4.22 Tampilan fitur tambah kompetensi dasar 

 

G. Lihat Rapor 

Pada Gambar 4.23 merupakan halaman lihat rapor siswa sehingga aktor dapat melihat 

seluruh rapor siswa sesuai dengan kelas. 

 

Gambar 4.23 Tampilan fitur lihat rapor siswa 
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4.1.2 Aktor Guru 

Aktor ini memerlukan login untuk dapat mengakses sistem informasi.  

A. Manajemen Nilai 

Pada Gambar 4.24 merupakan hasil tampilan lihat nilai siswa, Gambar 4.25 fitur tambah 

nilai siswa, Gambar 4.26 ubah nilai siswa, dan Gambar 4.27 fitur konfirmasi saat penghapusan 

data nilai siswa. 

 

 

Gambar 4.24 Tampilan fitur lihat nilai siswa 
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Gambar 4.25 Tampilan fitur tambah nilai siswa 

 

 

Gambar 4.26 Tampilan fitur ubah nilai siswa 
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Gambar 4.27 Tampilan fitur konfirmasi hapus data nilai siswa 

 

B. Lihat Data Kurikulum 

Pada Gambar 4.28 merupakan tampilan lihat data kurikulum. Pada halaman tersebut 

aktor dapat melakukan unduh berkas kurikulum. 

 

Gambar 4.28 Tampilan fitur lihat data kurikulum 
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C. Lihat Kategori Nilai 

Pada Gambar 4.29 merupakan tampilan lihat kategori nilai. Aktor dapat melihat kategori 

nilai yang dapat diisikan oleh aktor. 

 

Gambar 4.29 Tampilan fitur lihat kategori nilai 

 

D. Lihat Deskripsi Nilai  

Pada Gambar 4.30 merupakan tampilan fitur lihat deskripsi nilai siswa. Aktor dapat 

melihat deskripsi nilai, batas atas, batas bawah, dan predikat nilai. 

 

Gambar 4.30 Tampilan fitur lihat deskripsi nilai 
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E. Lihat Kompetensi Dasar 

Pada Gambar 4.31 merupakan tampilan lihat kompetensi dasar. Aktor dapat mehat kode 

KD dan deskripsi KD. 

 

Gambar 4.31 Tampilan fitur lihat kompetensi dasar 

 

F. Lihat Rapor 

Pada Gambar 4.32 merupakan tampilan fitur lihat rapor siswa. Aktor dapat melihat rapor 

siswa sesuai dengan kelas. 
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Gambar 4.32 Tampilan fitur lihat rapor 

 

4.1.3 Aktor Siswa 

Aktor ini memerlukan login untuk dapat mengakses sistem informasi.  

A. Lihat Data Kurikulum 

Pada Gambar 4.33 merupakan tampilan lihat data kurikulum. Siswa dapat melakukan 

unduh berkas kurikulum dan dapat melihat data kurikulum sekolah. 

 

Gambar 4.33 Tampilan fitur lihat data kurikulum 
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B. Lihat Nilai 

Pada Gambar 4.34 merupakan tampilan fitur lihat nilai, siswa dapat melihat nilai atau 

hasil capaian yang telah diisikan oleh pihak sekolah. 

 

Gambar 4.34 Tampilan fitur lihat nilai siswa 

 

C. Lihat Rapor 

Pada Gambar 4.35 merupakan tampilan fitur lihat rapor, siswa dapat melihat nilai atau 

hasil capaian sesuai dengan format rapor dan Gambar 4.36 merupakan tampilan rapor siswa 

yang telah diunduh. 
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Gambar 4.35 Tampilan fitur lihat rapor 

 

Gambar 4.36 Tampilan rapor siswa 

 

4.2 Hasil Pengujian Sistem 

4.2.1 Performance Measure 

Sistem memiliki 3 aktor yaitu admin kurikulum, guru, dan siswa. Tabel 4.1 merupakan 

hasil dari tahap performance measure pada admin dan Tabel 4.2 merupakan hasil dari tahap 

performance measure pada siswa. Pada Tabel 4.3 dan Tabel 4.4 merupakan hasil dari tahapan 

performance measure pada developer dengan skenario admin dan siswa. 

 

Tabel 4.1 Performance measure pada admin 

No Tanggal Peserta Menu Waktu Total 

1.  17 Desember 

2019 

Admin 

kurikulum 

SMPN 8 

Yogyakarta, 

Ibu Yohana 

Mengelola nilai 

siswa 

02 Menit 24 

Detik 

8 Menit 

20 Detik 

Mengelola 

kategori nilai 

01 Menit 10 

Detik 

Mengelola jenis 

nilai akhir 

01 Menit 02 

Detik 

Mengelola 

deskripsi nilai 

01 Menit 15 

Detik 

Mengelola data 

kurikulum 

39 Detik 

Mengelola 

kompetensi dasar 

01 Menit 50 

Detik 
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2. 17 Desember 

2019 

Admin 

kurikulum SMP 

Piri Sleman, 

Ibu Cucu 

Mengelola nilai 

siswa 

02 Menit 40 

Detik 

8 Menit 

56 Detik 

Mengelola 

kategori nilai 

01 Menit 05 

Detik 

Mengelola jenis 

nilai akhir 

01 Menit 23 

Detik 

Mengelola 

deskripsi nilai 

01 Menit 03 

Detik 

Mengelola data 

kurikulum 

45 Detik 

Mengelola 

kompetensi dasar 

02 Menit 

Rerata waktu penggunaan 
8 Menit 

38 Detik 

 

Tabel 4.2 Performance measure pada siswa 

No Tanggal Peserta Menu Waktu Total 

1. 17 Desember 

2019 

Siswa SMPN 8 

Yogyakarta 

Lihat data 

kurikulum 

12 Detik 

22 Detik 

Lihat nilai 10 Detik 

2. 17 Desember 

2019 

Siswa SMP Piri 

Sleman 

Lihat data 

kurikulum 

16 Detik 

25 Detik 

Lihat nilai 09 Detik 

Rerata waktu penggunaan 24 Detik 

 

Tabel 4.3 Performance measure pada developer dengan skenario admin 

No Menu Waktu Total 

1.  Mengelola nilai siswa 01 Menit 

04 Menit 43 Detik 

Mengelola kategori nilai 35 Detik 

Mengelola jenis nilai akhir 32 Detik 

Mengelola deskripsi nilai 01 Menit 02 Detik 

Mengelola data kurikulum 23 Detik 

Mengelola kompetensi dasar 01 Menit 11 Detik 

 

Tabel 4.4 Performance measure pada developer dengan skenario siswa 

No Menu Waktu Total 

1. Lihat data kurikulum 6 Detik 
10 Detik 

Lihat nilai 4 Detik 

 

Berdasarkan Tabel 4.1 hasil seluruh rata-rata waktu yang dilakukan oleh dua admin 

kurikulum dalam melakukan mengelola nilai siswa, mengelola kategori nilai, mengelola jenis 

nilai akhir, mengelola deskripsi nilai, mengelola data kurikulum, dan mengelola kompetensi 
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dasar adalah 8 menit 38 detik. Pada Tabel 4.2 hasil seluruh rata-rata waktu yang dilakukan 

siswa untuk melihat data kurikulum dan lihat nilai siswa adalah 24 detik. Pada Tabel 4.3 dan 

Tabel 4.4 merupakan perhitungan waktu penggunaan yang dilakukan oleh developer sistem 

dengan skenario admin kurikulum dan siswa.  

Tabel 4.1 dan Tabel 4.2 jika dibandingkan dengan Tabel 4.3 dan Tabel 4.4 dapat ditarik 

kesimpulan bahwa responden (admin kurikulum dan siswa) yang masih awam dengan sistem 

sehingga responden masih belum mengetahui letak-letak tombol akan memiliki waktu 

penggunaan sistem yang lebih lama dibandingkan dengan developer yang telah familier dengan 

sistem. 

 

4.2.2 Kuesioner Usability 

Peserta pengujian diminta untuk mengisi kuesioner yang diberikan. Tabel 4.5 merupakan 

rincian rekapitulasi kuesioner. 

Tabel 4.5 Rekapitulasi Kuesioner Usability  

NO Pertanyaan 
Jumlah jawaban  

1 2 3 4 5 

1 Saya merasa akan sering menggunakan sistem ini 0 0 1 2 1 

2 Saya merasa sistem ini sangat kompleks 3 1 0 0 0 

3 
Saya merasa sistem ini mudah dan sederhana untuk 

digunakan 
0 1 0 2 1 

4 
Saya memerlukan bantuan dari orang ahli untuk 

menggunakan sistem ini 
0 2 2 0 0 

5 

Saya menemukan berbagai fungsi dalam website 

ini  

yang terintegrasi dengan baik  

0 0 2 1 1 

6 
Saya menemukan berbagai ketidak sesuaian pada 

sistem ini 
0 2 1 0 1 

7 

Saya merasa percaya diri dalam menggunakan 

website  

Ini tanpa bantuan ahli  

1 1 0 2 0 

8 
Saya merasa sistem ini sangat rumit dan susah 

dipahami 
1 1 2 0 0 

9 
Saya merasa kebanyakan orang akan mudah dalam 

memahami penggunaan sistem ini 
0 0 3 1 0 

10 
Saya butuh banyak belajar sebelum menggunakan 

sistem ini 
2 2 0 0 0 

 

Pada Tabel 4.6 merupakan hasil perhitungan pengujian dengan nomor soal ganjil dan 

Tabel 4.7 merupakan hasil perhitungan pengujian dengan nomor soal genap. Hasil rekapitulasi 

dari empat peserta pengujian akan dihitung menggunakan metode SUS. 
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Tabel 4.6 Hasil perhitungan kuesioner Usability dengan SUS dengan nomor soal ganjil 

Soal 

Kuesioner 

Penguji 
Mayoritas 

Penilaian 
Penguji 1 Penguji 2 Penguji 3 Penguji 4 

1 3 2 4 3 4 

3 3 1 3 4 4 

5 2 3 4 2 3 

7 1 0 3 3 4 

9 2 3 2 2 3 

Jumlah 11 9 16 14  

 

Tabel 4.7 Hasil perhitungan kuesioner Usability dengan SUS dengan nomor soal genap 

Soal 

Kuesioner 

Penguji 
Mayoritas 

Penilaian 
Penguji 1 Penguji 2 Penguji 3 Penguji 4 

2 3 4 4 4 1 

4 2 2 3 3 3 

6 1 2 3 3 2 

8 2 2 4 3 3 

10 3 3 4 4 2 

Jumlah 11 13 18 17  

 

Tabel 4.8 Hasil perhitungan kuesioner Usability dengan SUS 

Soal 

Kuesioner 

Penguji 
Mayoritas 

Penilaian 
Penguji 1 Penguji 2 Penguji 3 Penguji 4 

1 3 2 4 3 4 

2 3 4 4 4 1 

3 3 1 3 4 4 

4 2 2 3 3 3 

5 2 3 4 2 3 

6 1 2 3 3 2 

7 1 0 3 3 4 

8 2 2 4 3 3 

9 2 3 2 2 3 

10 3 3 4 4 2 
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Jumlah 22 22 34 31 Hasil 

Dikali 2.5 55 55 85 775 68.13 

 

a. Penguji 1 adalah guru dari SMPN 8 Yogyakarta. 

b. Penguji 2 adalah guru dari SMP Piri Sleman.  

c. Penguji 3 adalah siswa dari SMPN 8 Yogyakarta. 

d. Penguji 4 adalah siswa dari SMP Piri Sleman.  

 

Pada Tabel 4.8 hasil perhitungan SUS adalah 68.13, jika dilihat pada Gambar 2.1 sistem 

informasi akademik ini telah mencapai pada level good dan telah dapat diterima oleh pengguna. 

 

4.2.3 Kesimpulan Pengujian 

Berikut kesimpulan pengujian yang diperoleh berdasarkan proses pengujian sistem yang 

dilakukan. Pada Tabel 4.9 merupakan hasil dari pengujian SUS 

 

Tabel 4.9 Hasil Pengujian SUS 

No Tahapan Pengujian Hasil 

1. Performance Measure pada 

admin 

Waktu rata-rata adalah 8 

menit 38 detik 

2. Performance Measure pada 

siswa 

Waktu rata-rata adalah 24 

detik 

3. Performance Measure pada 

developer dengan skenario 

admin 

Waktu rata-rata adalah 04 

menit 43 detik 

4. Performance Measure pada 

developer dengan skenario 

siswa 

Waktu rata-rata adalah 10 

detik 

5. Kuesioner SUS Hasil perhitungan 

menggunakan didapatkan 

hasil SUS 68.13 
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Berdasarkan kesimpulan yang telah dirangkum pada Tabel 4.9 dapat dilihat bahwa hasil 

pengujian SUS bernilai 68.13 atau dapat diartikan sistem telah mencapai level good dan telah 

dapat diterima oleh pengguna. 

  


