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“GO Big or GO Home”
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User Experience

User Interface

Wireframe

Personas

Skenario

Purwarupa

Design thinking

GLOSARIUM

Pengalaman menggunakan aplikasi dari perspektif pengguna.

Elemen yang menghubungkan aplikasi dan pengguna.

Struktur grafis atau gambaran dari suatu aplikasi yang berisi konten

dan elemen

Karakter yang dibuat berdasarkan hasil interview untuk
menggambarkan calon pengguna

Alur cerita yang ingin dilakukan oleh pengguna ketika menggunakan
aplikasi untuk menyelesaikan tujuan

Bentuk awal atau standar ukuran sebuah aplikasi.

Suatu proses untuk memecahkan masalah ataupun mencapai suatu

tujuan.



