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(.S, Lugman : 22)

Vit



KATA PENGANTAR

’f:’ a .- . t!,,

—

Alhamduthillahi Rabbil’alamin, Puji dan syukur kehadirat Allah SWT vyang
telah melimpahkan rahmat, nikmat dan hidayah-Nya. Shalawat serta salam
senantiasa tercurah kepada junjungan kita Rasulullah Muhammad SAW beserta
para keluarga, sahabat serta para pengikutnya, schingga terselesaikannya tugas
akhir dengan judul “ALAT BANTU AJAR PENGENALAN SISTEM PANCA
INDERA MANUSIA BERBASIS MULTIMEDIA”

Laporan tugas akhir ini disnsun sebagai salah satu syarat untuk memperoleh
gelar sarjana pada Jurusan Teknik Informatika Fakultas Teknologi Industri,

Universitas Islam Indonesia.

Penulisan dan penyelesaian tugas akhir ini tidak lepas dari saran, bimbingan,
dukungan serta bantuan dari berbagai pihak. Untuk itu pada kesempatan ini
penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada:

1. Yang tercinta Ayahanda dan Ibunda serta saudara-saudaraku, semoga
Allah SWT membalas amal budinya dengan kasih sayang yang berlimpah.

2. Bapak Drs.Supriyono,M.Sc., selaku pembimbing yang telah meluangkan
waktu untuk berdiskust selama penyugunan tugas akhir.

3. Bapak Yudi Prayudi, $.Si, M.Kom., selaku Kepala Jurusan, Jurusan
Teknik Informatika, Fakultas Teknologi Industri.

4. Bapak Fathul Wahid, ST., M.8c., selaku Dekan Fakultas Teknologi
Industri, Universitas Islam Indonesia.

5. Bapak Prof. Dr. Edy Suwandi Hamid, M.Si. selaku Rektor Universitas
[slam Indonesia.

viil



6. Staf Pengajaran dan Tata Usaha Fakultas Teknologi Industri, Universitas
Islam Indonesia Yogyakarta, yang telah membantu dalam urusan
admunistrasi di kampus.

7. Sahabat-sahabatku, Teguh, Adit, Eka, Rizal, Fariz, Ade, Indah, Muchsin,
Lia dan semua yang kenal ama aku terima kasih untuk semangat, bantuan
dan waktunya selama 4 tahun lebik di UTI tercinta ini.

8. Teman-teman kos Ar-Rafi’i, Bahana, Awan, Resi serta Pak Kost beserta
keluarga.

9. Serta semua pihak yang telah turut membantu hingga selesainya
penyusunan tugas akhir ini. Semoga Allah SWT membalas budi baik dan
keikhlasannya, Amir.

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa tugas akhir ini masih jauh dari

kesempumaan suatu tulisan ilmiah, oleh sebab itu dengan segala kerendahan hati

penulis menerima krink dan saran demi kesempumaannya.

Akhir kata, semoga tugas akhir ini dapat memberikan suatu manfaat yang

sebesar-besarnya bagi kita semua.

Yogyakarta, 2009

Penulis,

Fauzan Indra Gunawan

X



SARI

Pesatnya perkembangan teknologi komputer membawa dampak positif di
berbagai bidang, tak terkecuali bidang pendidikan. Apalagi dengan
dikembangkannya suatu alat bantu Komputer yang bisa menyajikan data-data
dalam bentuk gambar, teks, audio, video dan animasi yang saling terintegrasi satu
sama lain yang dinamakan dengan multimedia. Dengan adanya multimedia akan
tercipta suatu iingkungan belajar yang menyenangkan, tidak membosankan dan
menjadikan sistem pembelajaran lebih efektif, efisien dan interaktif.

Metode pembelajaran Biologi di SMA ternyata masih belum bisa
diterapkan secara optimal. Berbagai faktor yang terkait yang sering dihubungkan
dengan rendahnya prestasi belajar Biologi tersebut antara lain mata pelajaran
Biologi kurang disenangi, kurangnya minat para siswa dengan pembelajaran yang
monoton dan belum memanfaatkan multimedia di dalam pembelajaran.
Keberhasilan belajar biologi juga dipengaruhi oleh keefektifan penyelenggaraan
proses dan metod¢ pembelajaran yang digunakan, Pengajaran secara tradisional
menggunakan kaedah lisan, tulisan dan media bantuan biasa seperti menggunakan
buku dan papan tulis seringkali mempersulit para pendidik dalam menjelaskan
swatu proses yang kompleks. Kegagalan dalam menjelaskan suatu proses ini akan
menjadikan suatu proses itu dianggap sulit oleh para pelajar.

Berdasarkan permasalahan yang muncul diatas, dibangunlah aplikasi “Alar
Bantu Afar Pengenalan Sistem Panca lndera Manusia Berbasis Multimedia”
menggunakan Macromedia Flash 8. Dengan harapan hasil akhir dari pembuatan
aplikasi ini akan membantu pengajar, dalam hal ini guru untuk membantu siswa
mempelajari metode ini lebth lanjut. Selain itu dengan alat bantu ajar ini
diharapkan akan lebih menarik minat siswa untuk “lebth memahami dan
mempelajari mata pelajaran biologi secara mudah dan menyenangkan.

Kata Kunci : alat bantu ajar, panca indera, multimedia, macromedia flash 8,
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