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SARI

Sistem iplermasi kubiner Yogyabana merupakan sainkh son aplikasi pendubung
pariwisata yang ada di [ndonesia, khususnya mendukung kepariwisataan di Yogyakarta.
Aphkast mi dopat membaniu warga masyarakat dalam hal b para wisatawan atappun

penduduk lokal agar dapat mencari kuliner yang diinginkan melalui website ataupun
melalui telepon selular. Pencartan kuliner melalui website yang diskses user dapat
mencari kuliner yang diinginkan melalui menu pencarian yang telah disediakan
berdasarkan menu yang ada ataupun melalui nama restoran atau warung yang (clah
diketahui user sebelumnya ataupun berdasarkan alamat yang diinginkan uscr. Apabila
pencarian dilakukan menggunakan telepon seluter, maka user dapat mengakses alamal
WAP sistem schingga user dengan mudah menggunakannya dimanapun berada.

i dalam sisicm int akan ditampilkan nama menu, nama restoran, alamat restoran,
dan menu rastoen. Sistem ini dibuat agar memudahkan para penikmat kuliner Yogyakarta
untuk mencari makanan yang disuhai sehingga mereka akan bisa segera menikmati
kuliner tersebut.

Pada sistem ini terdapat tiga aplikasi yaitu aplikasi administrator yang digunakan
olch admin untuk mengolah dan memanipulasi data, aplikasi web yang digunakan untuk
mengakses sistem  informasi  kuliner melalui komputer, dan aplikasi WAP yang
digunakan untuk mengakses sistem informasi kuliner mefalui telepon seluler.

lags : kuliner, makanan, restoran, kuliner Yogya, Yogyakaria culinary, culinary,
traditional culinary, makanan fradisional.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi internet semakin hari semakin berkembang. Banyak masyarakat
saat int tidak asing dengan teknologi ini. Berbagai fasifitas telah menjadi bagian
kehidupan masyarakat seperti sajian berita terkini, olahraga, kurs, cuaca, email,
permainan on line, dapat diakses dengan mudoh. Pada akhimya, kebutuhan
terhadap akses internet akan menjadi kebutuhan urama dalam keseharian.

Tidak mengherankan jika masyarakat terus berusaha mencari alternatif dalam
mengakses internet dari berbagai peralatan schingga memicu lahimya berbagai
produk elektronik yang bisa digunakan untk berselancar di dunia maya. Salah
satunya adalah WAP. Hadirnya teknologi WAP (Wircless Application Protocol)
merupakan langkah maju dalam dunia komunikasi seluler. Dengan adanya WAP
pengguna dapat menggunakan ponselnya untuk mengakses intermet dan
memperoleh berbagai macam fasilitas dari masing masing ponsel.

Yogyakarta merupakan salah‘satu kota tujuan pariwisata di Indonesia. Sebagai
kota tujuan wisata tentunya memiliki berbagai macam sarana pendukung kegiatan
pariwisata dan salah satunya adalah kuliner. Disamping itu Yogyakarta juga
sebagai kota pelajar dimana banyak sekali orangtoa yang menyekolahkan anaknya
di Yogyakarta oleh sebab itu menjadikan Yogyakarta sebagat tempat

berkumpulnya berbagai suku bangsa yang ada di Indonesia. Hal ini secara tidak




jangsung menjadikan semakin meningkatnya bisnis warung makan atau restoran
vang membawa makanan khas dari berbagai daerah schingga memunculkan
keanckaragaman jenis makanan di Yogyakarta.

Hal ini menycbabkan perlu adanya aplikasi untuk memberikan sistem
informasi kuliner sehingga akan memberikan tnformasi yang jelas bagi wisatawan
atau pengguna intemet agar dengan cepat mengetahui informasi tentang kuliner di
Yogyakarta.

Salah satu keunggulan dari telepon seliler yang mudah dibawa ke mana saja
akan menjadikan aplikasi Sistem Informasi Kuliner ini dapat diakses olch siapa
saja yang memiliki telepon seluler dengan fasilitas WAP dimana saja berada.
Sehingga dapat meribantu pangguna untuk cepat memilih restoran atau warung

makan yang diinginkan.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas dapat dirumuskan permasalahan
yang akan disclesaikan adalah bagaimana membangun aplikasi sehingga mampu

mempresentasikan informasi dengan cepat dan akurat.

1.3 Batasan Masalah
Agar penelitian tidak bias maka batasan masalah yang digunakan adalah:
1. Penckanan penelitian ini adalah pembuatan program aplikasi untuk

memberikan sebuah informasi tentang kuliner yang ada di Yogyakarta.



2. Penclitian terbatas pada data yang didapat melalui internet, majalah, dan
pengalaman penulis,

3. Karena adanya keterbatasan penyediaan fasilitas maka peran telepon seluier
akan diganti menggunakan program emulator teiepon seluler.

4. Perancangan website untuk admin digunakan untuk mengolah data.

5. Informasi yang ditampiikan adalah nama restoran, alamat restoran. nomor
telepon, dan menu yang disajikan.

6. Aplikasi mi hanya menampilkan informasi dalam bentuk teks atau tidak

disertai dengan gambar,

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah :

I. Mengimplementasikan aplikasi sistem informasi kuliner sehingga dapat
memberikan informasi kepada masyarakat,

2. Merancang website admin urtuk proses manipulasi data.

1.5 Manfaat Penulisan

Manrfaat dari penulisan int adalah memberikan informasi kepada masyarakat
dan wisatawan tentang keberadaan kuliner di Yogyakarta untuk mendukung

pariwisata dan memajukan industsi kuliner di Yogyakarta.

1.6 Metodologi Penelitian

Metode penelitian ini dilakukan melalui tahapan tahapan berikut:




I. Metode pengumpulan data
Dalam penclitian ini metode pengumpulan data yang digunakan adalah :
a). Pengamatan (observasi)
yaitu teknik pengumpulan data melalui pengamatan langsung kepada
obyek penelitian.
b). Swudi Pustaka
Pengumpulan data yang dilakukan dengan mencari tambahan informasi

schagai acuan dalam pengembangan sistem.

2. Metode Pengembangan Perangkat Lunak
Setelah data yang dibutuhkan terkumpul maka dilanjutkan dengan analisis
pengembangan soffware dengan tahapan-tahapan scbagai berikut:
a). Analisis kebutuhan
b). Perancangan sistem
¢). Implementasi sistem

d). Pengujian sistem

1.7 Sistematika Penulisan

Adapun gambaran singkat tentang sistematika penulisan laporan ini adalah

sebagai berikut:




BAB I Pendahuluan
Bab I berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penclitian, metodologi penelitian, dan

sistematika penulisan,

BAB 11 Landasan Tcori

Pada bab ini memuat dasar teori yang berfungsi sebagai sumber, dasar
atau alat ‘untuk lebih memahami permasalahan yang berkaitan dengan
konsep dasar sistem, konsep dasar informasi, konsep basis data dan sisiem
basis data, pengembangan basis data serta mengenai teori yang

berhubungan dan diperlukan dalam pembuatan sistem.

BABR It Metodologi

Pada bab ini terdiri dari analisis kebutuhan perangkat lunak,
perancangan sistem, dan implementasi sistem,

Pada bagian analisis kebutuhan perangkat Junak akan dibahas uraian
tentang metode analisis kcbﬁ'tuhan perangkat lunak yang akan digunakan,
serta hasil analisis kebutuhan perangkat funak yaitu berupa analisis
kebutuhan proses, analisis kebutuhan masukkan, analisis kebuluhan
kcluaran, kcbutuhan perangkat lunak, kebutuhan perangkat keras dan
kebutuhan antar muka.

Pada bagian perancangan sistem akan dibahas mengenai metode

perancangan sistem informasi yang akan digunakan, hasil perancangan




lersebut berupa perancangan diagram arus data, perancangan tabel basis
data dan relasi basis data, scrta perancangan antarmuka.

Implementasi sistem membahas tentang batasan implementasi sistem
yang dibuat dan memuat dokumentasi atau tampilan form-form sistem

informasi yang telah dibangun

BARB 1V Hasil dan Pembahasan

Bab ini akan membahas (entang analisis kincrja dari perangkat lunak
yang membahas analisis hasil pengujian terhadap sistem informasi yang
telah dibangun, yang kemudian akan dibandingkan kebenaran dan
kesesuaiannya dengan kebutuhan perangkat lunak vang telah dituliskan

dalam bagian sebelumnya.

BAB V Simpulan dan Saran

Sedangkan pada bab ini akan memuat kesimpulan-kesimpulan yang
merupakan rangkuman dari hasil analisis kinerja pada bagian sebelumnya
serta saran yang perlu diperhatikan berdasarkan keterbatasan kemampuan

peneliti dan asumsi-asumsi yang dibuat selama pembuatan sistem ini.




BAB 11

LANDASAN TEORI

2.1 Definisi Kuliner

Kuliner adalah hasit olahan yang berupa masakan yang memiliki citarasa dan
sarana pendukung. Masakan tersebut dapat berupa lauk-pauk, makanan dan
minuman, baik masakan cepat saji maupun jenis olahan makanan dan minuman
vang lain.

Selain itu kuiiner memiliki sarana pendukung untuk memperkuat citarasa
sepertt fasilitas, jenis menu makanan, suasana tempat makan dan lain-lain.
Semakin berkembangnya bisnis di bidang kuliner membuat pengusaha kuliner
dituntut untuk semakin kreatif dan inovatif dalam menjalankan bisnis kuliner ini.
Hal ini akan ‘membuat tempat usahanya menjadi  berbeda dan spesial.
Berkembangnya bisnis kuliner juga berimbas kepada penikmat kuliner, penikmat
kuliner dapat mencoba berbagai masakan di berbagai tempat yang tersebar di
berbagai daerah. Sehingga menjadikan kuliner bBukan hanya kebutuhan untuk
membeli makanan tetapi penikmat kuliner dapat menjadikan hobi atau gaya hidup
untuk menikmati makanan atau sekedar menikmati suasana yang ditampilkan oleh
tempat makan itu sendiri, hai inilah yang akhir-akhir ini disebut dengan wisata
kuliner.

Berbagai macam jenis dan karakteristik kuliner dan berkembangnya bisnis

kuliner yang membuat bidang kuliner ini membutuhkan scbuah sistem informasi




untuk mendata dan memberikan segala informasi tentang tempat makan yang
nantinya akan berguna baik untuk pengusaha kuliner maupun untuk penikmat
kuliner,

2.2 Konsep Dasar Sistem

2.2.1 Detinist Sisiem

Swatu sistem adalah jaringan kerja dari prosedur-prosedur vang saling
berhubungan untuk melakukan svatu kepiatan atan menyelesaikan suaty sasaran
tertentu. Sistem merupakan kempulan elemen-elemen yang saling terkait dan
bekerja sama untuk memproses masukan (/nput) yang ditujukan Kepada sistem
tersebut dan mengolah masukan tersebut sehingga menghasilkan ketuaran (outpur)
yang diinginkan [KRI03]. Sistem yang baik harus mempunyai tujuan dan sasaran
yang tepat karena hal ini akan sangat menentukan dalant mende finisikan masukan
yang dibutuhkan sistem dan juga keluaran yang dihasilkan.

Sedangkan dalam bahasa Latin (systéma) dan bahasa Yunani (sustéma) adalah
suatu kesatuan yang terdiri komponen atau elemen yang dihubungkan bersama
untuk memudahkan  aliran informasi, materi atau -energi. Istilah ini sering
dipergunakan untuk menggambarkan suatu set entitas yang berinteraksi, di mana
suatu model matematika seringkali bisa dibuat.

Sistem juga merupakan kesatuan bagian-bagian yang saling berhubungan vang

berada dalam suatu wilayah serta memiliki item-item penggerak.




2.2.2 Klasifikasi Sistem

Dari berbagai sudut pandang, sistem dapat diklasifikasikan menjadi beberapa

bagian, yaitu [JOG99]:

Sistem abstrak dan sistem fisik.

Sistem abstrak merupakan sistern yang tidak bisa dilihat sccara mata biasa dan
biasanya sistem ini berupa pemikiran atau ide-ide. Sistem fisik merupakan
sistem yang bisa dilihat secara mata biasa dan biasanya sering digunakan olch
manusia.

Sistem atamiah dan sistem buatan

Sistem alamiah merupakan sistem yang terjadi karena pengaruh alam.
Sedangkan sistem buatan adalah sistem yang dirancang dan dibuat oleh
manusia.

Sistem tertutup dan terbuka

Sistem tertutup merupakan sistem yang tidak berhubungan dengan bagian luar
sistem dan ‘biasanya tidak terpengaruh oleh kondisi luar sistem. sedangkan
sistem terbuka ‘merupakan sistem yang berhubungan dengan bagian luar

sistem,

2.3 Konsep Dasar Informasi

Informasi merupakan kumpulan data yang diolah menjadi bentuk yang lebih

berguna atau lebih berarti bagi yang akan menerima[JOG99]. Dengan kata lain

sumber informasi adalah data. Data menggambarkan kejadian yang sedang terjadi,
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dimana data tersebut akan diolah dan diterapkan dalam sistem yang menjadi input
yang berguna dalam suatu sistem.

Selain itu, informasi adalah hasil pemrosesan, manipulasi  dan
pengorganisasian atau penataan dari sckelompok data yang mempunyai nilai

pengetahuan (krowledge) bagi penggunanya.

2.4 Konsep Dasar Sistem Informast
Scbuah sistem  informasimerupakan kumpulan dari perangkat keras dan
perangkat lunak kompuicr serta perangkat manusia yvang akan mengolah data
menggunakan perangkat keras dan perangkat lunak tersebut. Selain itu sistem
informasi dapat didefinisikan sebagai berikut ;
1. Sistem informasi adalah aplikasi komputer untuk mendukung operasi dari
suafu organisasi.
2. Sistem informasi adalah sekumpulan hardware, sofiware, brainware, prosedur
dan atau aturan yamg diorganisasikan secara integral untuk mengolah data
menjadi informasi yang bermanfaat guna memecahkan masalah dan

pengambilan keputusan

2.5 Konsep basis data dan sistem basis data

Basis data adalah kumpulan informasi yang disimpan di dalam komputer
secara sistematik schingga dapat diperiksa menggunakan suatu program komputer

untuk memperoleh informasi dari basis data tersebut. Perangkat lunak yang




digunakan untuk mengelola dan memanggil kueri (query) basis daa disebut
sistem manajemen basis data (database management sysiem, DHIIMS).

Konsep dasar dari basis data adalah kumpulan dari catatan-catatan, atau
potongan dart pengetahuan. Sebuah basis data memiliki penjelasan terstrukiur dari
jenis fakta yang tersimpan di dalamnya: penjelasan ini disebut skema. Skema
menggambarkan obyek yang diwakili suatu basis data, dan hubungan di antara
obyck tersebut. Ada banyak cara untuk mengorganisasi skema, atau memodelkan
struktur basis data. ini dikenal sebagai model basis data atau model data. Model
yang umum digunakan sekarang adalah model relasional, vang mewakili semua
informasi dalam bentuk tabel-tabel yang saling berhubungan dimana setiap tabe)
terdiri dari baris dan kolom Dalam model ini, hubungan antar tabel diwakili
dengan menggunakan nilai yang sama antar tabel. Model yang lain seperti model
hicrarkis dan model jaringan menggunakan cara yang lebih eksplisit untuk

mewakili hubungan antar tabel.

2.5.1 Konsep Sistem Basis Data

Secara umum sebuah sistem basis data merupakan sebuah sistem yang terdiri
atas kumpulan file (tabel) yang saling berhubungan (dalam sebuah basis data di
sebuah sistem komputer) dan sekumpulan program (DBMS) yang memungkinkan
beberapa pemakai dan/atau program lain untuk mengakses dan memanipulasi fle-
file (tabel-tabel) tersebut. Komponen-komponen utama dalam sebuah sistem basis
data adalah :

1. Perangkat keras (hardware)




Sistem operasi (apcerating sysiem)

Basis data (database)

Sistem (Aplikasi/perangkat lunak) pengeloia basis data (DBMS)
Pemakai {(user)

Aplikasi (perangkat lunak) lzin (bersifat opsional).




BAB It

METODOLOGI
3.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
3.1.1 Metode Analisis

Dalam membangun aplikasi khususnya sistcrn informasi kuliner ini. terlebih
dahulu memahami prosedur proses yang akan terjadi dalam lingkungan terschut
dengan cara mengamati aktifilas yang terjadi.

Metodologi sangat diperlukan dalam membuat anatisis techadap perancangan
dan pengembangan dalam membangun sistem. Metode analisis yvang akan
digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah meiode aliran data yang akan
diformulasikan dengan DFD (Date Flow Diagram).

3.1.2 Hasil Analisis

Pada tahapan analisis sistem prosedur yang digunakan adalah bagaimana
menentukan spesifikasi yang layak bagi sistem yang diinginkan sehingga
komunikasi antara user, administrator dan sistem dapat berjalan dengan baik

3.1.2.1 Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk membangun sistem informasi kuliner
ini terdiri dari :
1. Windows XP
Windows XP adalah sebuah versi sistem operasi Windows yang diluncurkan
oleh Microsoft Corporation. Fitur dari Windows XP Professional antara lain :

Dukungan terhadap sistem domain Active Directory, Memiliki pengaturan
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kontrol akses yang lebih canggih dibandingkan dengan sistem operasi
sebelumnya, Mendukung sistem  berkas terenkripsi (EFS), mendukung
manajemen sistem secara terpusat, dan dukungan terhadap arsitekiur
multiprosesor simetris

Web Browser

Web browser atau penjelajah web adalah perangkat lunak yang berfungsi
menampilkan dan melakukan interaksi dengan dokumen-dokumen yang
disediakan oleh server web. Penjelajah web yang popular antara lain, Internet
Explorer, Mozitla Firefox, Opera, dan lain-lain.

PHP triad

PHPtriad adalah sebuah bundle software under windows yang didalamnya
antara lain terdapat :

a. PHP

Php berupa sekumpulan script yang digunakan untuk mengoiah data form

dari web. Kelebihan PHP dari bahasa pemrograman lain:

). Bahasa pemrograman PHP adalah sebuah bahasa script yang tidak
melakukan sebuah kompilasi dalam penggunaanya.

ii). Web Server yang mendukung PHP dapat ditemukan dimana - mana
dari mulai 1IS sampai dengan apache, dengan konfigurasi yang relatif
mudah.

iii). Dalam sisi pengembangan lebih mudah, karena banyaknya ntilis - milis

dan developer yang siap membantu dalam pengembangan.




iv). Dalam sisi pemahamanan, PHP adalah bahasa scripting yang paling
mudah karena relerensi yang banyak.

v). PHP adalah bahasa open source yang dapat digunakan di berbagai
mesin (linux, unix, windowsy dan dapat dijalankan sccara runtime
melalui consele serta juga dapat menjalankan perintah-perintah sistem.

Apache Server HTTP Apache
Apache Server HTTP Apache atau Server Web/WWW Apache adalzh
server web yang dapat dijalankan di banyak sistem operasi yang berguna
untuk melayani dan memfungsikan situs web: Protokol yang digunakan
untuk melayani fasilitas web/www ini mengunakan HTTP. Apache
memiliki fitur-fitur seperti pesan kesalahan yang dapat dikonfigur,
autentikasi_berbasis basis data dan lain-lain. Apache juga didukung oleh
sejumlah antarmuka pengguna berbasis grafik (GUI) yang memungkinkan
penanganan server menjadi mudah.

Mysql

MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL

atau  Relational ~Database Management — System (RDBMS) yang

multithread atau muiti-user. MySQL merupakan database open source
yang saat ini cukup banyak digunakan pada berbagai aplikasi.

Keandalannya dalam mengolah database ditunjang kecepatannya dalam

mengakses perintah query serta banyaknya fitur-fitur yang dimiliki

menjadikannya sebagai database terkemuka saat ini.




4. Emulator telepon seluler

Emulator telepon seluler adalah aplikasi perangkat lunak vang dapat di instal
di sistem operasi windows dengan tujuan untuk menampilkan dan melakukan
interaksi dengan dokumen-dokumen yang memiliki ekstensi file .wml atau fite
berbasis wap.

Dreamweaver

Dreamweaver adalah sottware aplikasi desain wéb visual yang biasa dikenal
dengan istilah WYSIWYG --What Yor See Is What You Ger—intinya Anda
tidak harus berurusan dengan tag-tag HTML untuk membuat sebuah situs..
Dreamweaver tidak hanya dapat digunakan olch para desainer web, namun
juga dapat digunakan oleh programer untuk membangun halaman interaktif
karena Dreamweaver mendukung pula PHP, ColdFusion, ASP.NET dan lain-

lain,

3.1.2.2 Kebutuhan Input

Kebutuhan input adalah masukan data yang dilakukan oleh pengguna dalam

sebuah sistem. Didalam sistem ini_pengguna dikelompokkan menjadi 3 macam,

antara lain ;

1.

Web user
Web user Adalah pengguna yang mengakses atau berinteraksi melalui website,
atau komputer yang dihubungkan dengan internet.
Administrator usey
Seseorang yang ditugaskan untuk mengakses website dan memiliki

kewenangan untuk melakukan perubahan data dalam sistem.




3. Mobile user
AMobile user adalah pengguna yang mengakses sistem atau berinteraksi melalui
telepon seluler.
Sedangkan kebutuhan input yang dibutuhkan meliputi :
. Web User
Data masukan yang dilakukanoleh web user, antara lain
a). Data mama restoran, kata  kunci yang digunakan untuk melakukan
pencanian berdasarkan nama restoran.
b). Data alamat restoran, kata kunci yang digunakan untuk meiakukan
pencarian berdasarkan alamat restoran.
¢). Data nama menu, kata kunci yang digunakan untuk melakukan pencarian
berdasarkan menu yang diinginkan.
d). Data buku tamu, untuk mengisi buku tamu
2. Administrator
Data masukan yang dilakukan olch administrator:
a). Data administrator, berupa userrame dan password,
b). Data restoran, detail data restoran yang berupa kode restoran, nama
restoran, alamat restoran dan nomer telepon,
¢). Data menu, detail data menu yang berupa kode restoran dan nama menu.
d). Data buku tamu, dalam manipulasi isian buku tamu.
3. Mobile User

Data masukan yang dilakukan oleh mobile user:
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a). Data nama restoran, kata kunc¢i yang digunakan untuk melakukan
pencarian terhadap nama restoran.

b). Dala alamat restoran, kata kunci yang digunakan untuk melakukan
pencarian terhadap alamat restoran.

¢). Data nama menu, kata kunci yang digunakan untuk melakukan pencarian

terhadap meno.

3.1.2.3 Kebutuhan Proses

Kebutuhan proses adalah proses yang diperiukan untuk penppena dalam

sebuah sistem. Didalam sistem ini pengguna dikelompokkan menjadi 3 macam

pengguna, yailu web user. adminisirator user serta mobile user, scperti pada

subbab sebelumnya.

Sedangkan kebutuhan proses yang diperlukan meliputi :

1.

Web User

Proses yang diperlukan untuk web user :

a). Proses pencarian restoran, untuk melakukan pencarian berdasarkan nama
restoran.

b). Proses pencarian ‘menu festoran, untuk meélakukan pencarian restoran
berdasarkan menu,

¢). Proses pengisian buku tamu, untuk mengisi buku tamu.

Administrator

Proses yang diperlukan untuk administrator :

a). Proses login, untuk masuk ke dalam halaman administrator.




b). Proses masukan data restoran, proses mengisi detail data restoran pada
database.

c). Proses masukan data menu, proses pengisian detail data menu pada
database.

d). Proses data buku tamu. proses dalam manipulasi bukutamu.

3. Mobhile User

Proses yang diperlukan untuk mehile user :

a). Proses pencarian data nama restoran, untuk melakukan pencarian restoran
berdasarkan nama,

b). Proses pencarian data restoran, untuk melakukan pencarian restoran

berdasarkan menu..
3.1.2.4 Kebutuhan Keluaran

Kebutuhan keluaran adalah kelvaran atau laporan yang diberikan untuk
pengguna dalam sebuah sistem. Didalam sistem ini pengguna dikelompokkan
menjadi 3 macam, antara lain web user, administrator user serta mobile user.
Sedangkan kebutuhan keluaran yang ditampilkan mekliputi :

1. Webh User
Informasi yang akan ditampilkan :
a). informasi restoran
Informasi yang akan menampilkan nama, alamat, nomor telepon restoran
dan menu masakan berdasarkan nama restoran.
b). Informasi Data menu

laformasi yang akan menampilkan nama menu yang disajikan.




c). Informasi buku tamu
Informasi isian data buku tamu yang terdin dari. Nama, email, dan pesan.
Admiristrator
Informasi yang akan diterima oleh administrator
a). Informasi login,
Informasi yang akan menampilkan pesan validias togin.
b). Informast data restoran.
Informasi yang akan menampilkan nama, alamat, nomor telepon resioran
¢). Infonnasidata menu
Informasi yang akan menampilkan nama menu.
d). Informasi data buku tamu
Informasiisian data buku tamu yang terdiri dari. Nama, email, dan pesan.
Mobile User
Informasi yang diterima mobile user
a). Informasi Data nama restoran
Informasi yang akae menampilkan nama, alamat, nomor telepon restoran
~dan menu masakan berdasarkan nama restoran.
b). Informasi Data menu.
Informasi yang akan menampilkan nama, alamat, nomor telepon restoran

dan menu masakan berdasarkan menu yang disajikan.
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3.2Pcrancangan Perangkat Eunak
3.2.1 Metode Perancangan

Berdasarkan data yang didapat setelah melakukan analisis, maka tahapan
selanjutnya adalah perancangan sistem dengan mendokumentasikan perancangan
sistem baru. Metode perancangan yamg digunakan untuk mengembangkan
perangkat lunak Sistem Informasi- Kuliner ini berupa metode berarah aliran data
dengan menggunakan Data Flow Diggram (DFD).

3.2.2 Hasil Perancangan

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan, maka didapat materi yang menjadi
masukan sistem, keluaran sistem, metode yang digunakan sistem, serta antar muka
sistem yang dibuat, sehingga sistem yang akan dibuat sesuai dengan apa yang
diharapkan oleh penulis dan user. Perancangan sistem informasi kuliner ini akan
dibagi menjadi beberapa subsistem yaitu ;

I. Perancangan Data Flow Diagram

2. Perancangan Tabel Basis Data

3. Perancangan Relasi Basis Data

4. Perancangan Antar Muka

3.2.2.1 Perancangan Data Flow Diagram

Dalam proses pengembangan desain sistemn informasi kuliner ini, digunakan
metode berarah aliran data dengan mengunakan Data Flow Diagram (DFD),
Desain DFD ini dimulai dari bentuk yang paling global yaitu diagram konteks,

yang kemudian akan diturunkan menjadi bentuk yang lebik detail.
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3.2.2.1.1 Diagram Konteks Sistem Informasi Kuliner

Pada diagram konteks Sistem Informasi Kuliner, aliran data akan dimulai dari
data yang dimasukkan oleh entitas eksternal dan kemudian akan menghasilkan
informasi atau laporan. Rancangan diagram konteks ditunjukkan pada gambar 3.1.
Pada sistem informasi kuliner ini terdapat 3 enritas cksternal yang akan
menggunakan sistem yaitu
. Administrator
2. Web user

3. Mobile user

Administrator
ndormasi nestoren
Dieta login, duta reatoran, nforrnasi menu,
dala mery, data kuliner, Irefrmacsl Bk imme,
daia buku tAmy miorrmasl kukiner
Inkormasl login
Dala Restoran,
dats men Sistem Informasi Kuliner Restoran. Data kuiner,
Data kulirar dotx menu
data buku tamy
\ wformasi restoran,
nomas menu,
Irformiast restomn formas Kuhner
WFONTTRES menur informasi buku tamu
Informas kulner
Mobile User 1—-————' Woeb User

Gambar 3.1 Diagram Konteks (DFDLevel 0)
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3.2.2.1.2 Data Flow Diagram Level 1 Sistem Informasi Kuliner

Data flow diagram level 1 merupakan pengembangan dari diagram konteks di
atas. Rancangan data flow diagram level | ditunjukkan pada gambar 3.2. Pada
data flow diagram level | sistem informasi kuliner ini, terdiri dari 4 proses yaity :
I. proses login
2. Proses input data
3. proses pengisian buku tamu

4. proses pencarian




Data login

1
Proses login

Informasl login
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Datausar————— Tabel User

iMfOrMas metoran, informasi manw,

- Fol—— Ifoimast buky 1amu,
adrninistrator .

informasi ladinor 2
Proses input data
Cata resioran, dats meng, »
oala bukutamy, dats kuliner \_
Dota bukutamums Tat;:' BUKY g pat bucy Tabel
Ly} a
Oata resiofen. g,
Restoran
Data rest ———
3
Proses pengisian
Data bukutame: buky tamu
Data ku“"ﬁa 2 meny
Informnasi bukitaryws ————P———| Tabel kuliner
e
Oate resioran, data manu.
Web user | —— o Data kolryer
4
L — -»= Tabel meny

4 L ————Data mem— |

IntonTiesi resioran, informasi menu, !
irlormriatd Kukioesy P!‘OS@IS

pencarian < Data kufiner.
Data Resioean,
data menw ————
Dala kutiner
lsformasi restoran,

inforrmas mem,
Informasi Kulner

Mobils user

Gambar 3.2 Data Flow Diagram Level |
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3.2.2.1.3 Data Flow Diagram Level 2 Proses Input Data

Rancangan data flow diagram ievel 2 proses input data ditunjukkan pada
gambar 3.3. Pada data flow diagram level 2 proses input data terdiri dari 3 proses
yaitu :

1. Proses inpur data
2. Proses edir data
3. Proses hapus data

Qate restoren, dat meny,

datl Kuliner —— ey
caty buky tmu FX|
Irformas rachovan, i
 arw L Proses inpurt data Deta e »l Tabel
|I'MI'II_~: Iil.llnv t restaran
Dita rosioran Data restoran
L T Data mony— 1 #| Tabel manu
Cata mwn—~ -
- -
administrator Data mend; | O restoran
¢ 1 Ieformiae kulines
lnbﬂnailbukr.ttl'nu
Dot kusined
L_/;_m_r\...._._.__.._
FhJ — T Tabel kulirer
e thatormn,
Indormia menu et
Irwmasi kisirves
Dets rostoran, ROMIR Babutan
A CaEmens, 1 @} 22
dmiy kubines oy Daty kulirer-
ety buku e Froses adit data
Dita buku Gmo
Data resioran,
data Mo, Daty buky ey goet Tabal
Oarta ktirur — Drgta s Emu— -
dakls buku+ tar jk o  bukuizmu

2.3
Proses hapus data

Gambar 3.3 DFD Level 2 Proses Input Data
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3.2.2.1.4 Data Flow Diagram Level 2 Proses Pencarian

Rancangan data flow diagram level 2 proses pencarian ditunjukkan pada
gambar 3.4. Pada data flow diagram level 2 proses pencarian terdiri dari 2 proses
yaitw :
l. Pencarian restoran

2. Pencarian menu

e
Data restoran—o— . p! 4.1 -
Informasi resioran, Pencarian
informasi kuliner restoran Dota kukner
Web User e et D318 10 SHO THmmmss] Tabal
LN _
Dats restpran restoran
P Data menu——
T
. Infortriasi restoran, .
Mobile user Informnas kuiner Tabel kuliner
s
| I
o,
Informmass menu,a ey
Informasi kuliner r Data kuliner
Informasi menu,

Informasi kuiiner
I~

Tabel menu

Gambar 3.4 DFD Level 2 Proses Pencarian




27

3.2.2.2 Perancangan Tabel Basis Data

Basis data merupakan salah satu komponen penting dalam suatu sistem
informasi, basis data berfungsi sebagai penyedia informasi bagi para pengguna,
Basis data yang digunakan bertipe basis data relasional yang terdiri dari beberapa
tabel. Tabel yang digunakan dalam sistem informasi kuliner adalah sebagai
berikut.

1. Tabel User

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data username dan password yang

nantinya digunakan untuk login pada halaman administrator. Secara umum

tabel yang digunakan adalah seperti pada tabel 3.1:

Tabel 3.1 Struktur Tabel User

Nama field Type Size Key
Kode user Varchar 10 *
Username Varchar 10
Password Yarchar 10

2. Tabel Restoran
Tabel int digunakan untuk menyimpan data restoran. Struktur tabel restoran
adalah seperti pada tabel 3.2:

Tabel 3.2 Struktur Tabel Restoran

Nama field Type Size Key

Kode restoran Varchar 10 *




Nama_restoran Varchar 15
Alamat_restoran Varchar 30
No_telepon Number 15

3. Tabel Menu
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data menu. Struktur tabel menu adalah

seperti pada tabel 3.3

Tabel 3.3 Struktur Tabel Menu

Nama filed Type Size Key
Kode menu Varchar 10 *
Nama menu Varchar 20

Tabel Kuiiner

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kuliner . struktur tabel kuliner

adalah seperti pada tabel 3.4:

Tabel 3.4 Struktur Tabel Kuliner

Nama field Type Size Key
Kode_kuliner Varchar 10 *
Kode restoran Varchar 1o

Kode menu Varchar 10




3.2.2.3 Perancangan Relasi Basis Data

Relasi tabel pada sistem informasi kuliner adalah sebagai berikut :

trestoran

PK

kode roeloran

nama_restoran
alamat_restoran
no_telepon

tuser

PK

kode user

username
password

tkuliner

PK

kode kuliner

— FK2

FK1

kode_restoran
kode_menu

Gambar 3.5 Relasi Tabel
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tmenu

—p{ PK

kode meny

nama_menu




3.2.2 .4 Perancangan Antar Muka

3.2.2.4.1 Rancangan antar muka halaman administrator

3.

Rancangan halaman administrator terdiri dari :

Header Halaman Administrator

Sebagai penanda bahwa telah masuk halaman administrator
Menu halaman admirnisirator

Navigasi yang digunakan oleh administrator, menu ini terdiri dari :
a). Data restoran

b). Data menu

¢). Data kuliner

d). Data Buku tamu

¢). Logout

Main body

Digunakan untuk melakukan proses inpur data dan manipulasi data
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Header Halaman Administrator

Menu Main Body
Halaman Adminisirator Halaman Administraior

Gambar 3.6 Tampilan utama halaman Administrator
3.2.2.4.2 Rancangan antar muka halaman web user

Rancangan halaman web user terdiri dari
1. Header Halaman web user
Sebagai penanda bahwa telah masuk halaman wed user
2. Menu navigasi
Merupakan navigasi yang digunakan oleh web user, menu ini terdiri dari :
a). Home
b). Pencarian
¢). Bukutamu

d). Abouwr




3. Menu tambahan

Menu tambahan terdiri dari :

a). Login form
b). Hif point

¢). Dan lain lain

32

Header

Navijgasi

Main body

Menu Tambahan

Footer

Gambar 3.7 Tampilan utama halaman web user
3.2.2.4.3 Rancangan antar muka halaman mobile user

Rancangan antar muka mobile user terdiri dari :

i. Header

Sebagai penanda bahwa telah masuk halaman mobile user

2. Menu navigasi

Menu navigasi terdiri dari




a). Pencarian kuliner
b). Pencarian nama restoran
¢). Pencarian menu

d). About

Header

Menu Navigasi/main hody

Jaoter

Gambar 3.8 Tampilan utama halaman mebile user
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3.3 Implementasi Perangkat Lunak

Implementasi merupakan tahapan dimana sistem akan diimplemetasikan ke
dalam bahasa pemrograman sehingga sistem dapat bekerja sesuai dengan hasil
perancangan yang telah dibuat. Pada tahapan implementasi perangkat lunak ini
akan dijelaskan bagaimana program sistem informasi kuliner ini akan berker)a,
dengan memberikan tampilan form-form yang telah dibuat,
3.3.1 Implementasi Antarmuka

Implementasi dari aplikasi sistem informasi kuliner ini terdiri dari beberapa
tampiian yang masing-masing memiliki fungsi tersendiri yang dibagi menjadi 3
kolompok wuser, antara lain halaman administrator, halaman wed user seria
halaman mobile user.
3.3.1.1 Halaman adminisirator

Halaman administrator adalah halaman yang digunakan untuk mengolah atau
memanipulasai data yang ada pada darabase, di dalam halaman adminisirator
antara lain terdapat :

1. Form Login

Halaman ini digunakan administrator untuk melakukan input data dan

mengolah data yang akan di tampilkan pada sistem informasi kuliner.

Sebelum masuk kedalam halaman administrator harus melakukan proses login

terlebih dahulu, data yang dimasukkan adalah username dan password. seperti

pada gambar berikut:
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USEMmame :

password :

] login |

Gambar 3.9 Form login
2. Halaman navigasi administrator
Halaman ini_digunakan sebagai validasi bahwa wser telah masuk ke dalam
halaman administrator dengan pesan tampilan selamat datang administrator.
Content Management System
selamat Datang

Meru ADMINISTRATOR! |

Gambar 3.10 Menu administrator
3. Halaman master menu
Halaman ini digunakan untuk menampilkan daftar menu yang telah di
masukkan ke dalam database selain itu terdapat tombol tambah menu yang
berfungsi untuk menambah menu dan kyperfink edit dan hapus untuk proses

manipulasi data. Seperti pada gambar 3.10 berikut
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Magter Menuy
menu i
Home bakmi goreng Eciit Hapis
ayam bakar Eoit Hapus
MEMJ o g e B L s e e ¢ n e e e :
Restoran { Tembehmem | !
Kuliner
Logout

Gambar 3.}1 Halaman master menu

Halaman tambah menu

Pada halaman ini terdapat form input data yang akan digunakan digunakan

untuk menambah daftar menu ke dalam darabase.

Tambxaty menu
nama menu
Home o]
MENU (B | ;
Restoran ’
Kulingr
Logout

Gambar 3.12 Halaman tambah menu
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5. Halaman edit menu
Pada halaman ini terdapat form input data yang digunakan untuk mengubah

atau mengedit daftar menu yang telah di masukkan ke dalam darabase.

Edit menu ;
Home naMa menu: bakmi goreng
mend
restoran o]
Logout

Gambar 3.13 Halaman edif menu
6. Halaman Restoran
Halaman ini digunakan untuk menampilkan dafiar restoran yang telah di
masukkan ke dalam database selain itu juga terdapat /ink yang digunakan

untuk menambah restoran dan manipulasi data restoran.
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Master Restoran !

natma restoran alamat ; !

Home pak bondan jl jombor baru 68 yogvakarta  Edit Haous: i{

. 1 ho AT Fa4 . b i

M pak dakir jyog\rg 0OKro oto Edit I:l.ﬁ.l?#.k.lﬁJi i

- 3 4

RESTORAN gfenrida Jpelanpelanno 07 Edit Hapus: ;
Eujjﬂgt f—_i:;hbah réstaran I IF

Gambar 3.14 Halaman master restoran

Halaman tambah restoran
Pada halaman ini terdapat form input data restoran yang digunakan untuk
menambah daftar restoran ke dalam darabase.

Tambah Restoran

nams
i
I
Homs alamat .
pMenu
no telepon
RESTORAN 1@
Kulingar Bl |
Logout

Gambar 3.15 Halaman tambah restoran
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8. Halaman edir restoran
Halaman ini digunakar untuk mengubah daftar restoran yang telah

dimasukkan ke dalam database.

Edir Restoran
Home nama : pak bonden
Menu
RESTORAN il jcmbor bacu OB

. yogyakart
Kuliner alamat ; L
Logaourt

no_tolopon 1268583

(oK
[Bat |
Gambar 3.16 Halaman edif restoran
9. Hataman kuliner
Halaman ini digunakan untuk menampilkan dafiar restoran beserta menu yang

telah dimasukkan ke dalam database.
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Master Kuliner
nama restoran menu
Home pak bondan bakmi gereng Hapus
afan rida ayam bakar Hagus
Meny pak dakir bakmi goreng banais
Eestorap .
i Tarnbahkuinee |
KULINER
Logout

Gambar 3.17 Halaman master kuliner
10. Halaman tambah kuliner

Halaman ini digunakan untuk menambah dafiar restoran dan menu dari

restoran ke dalam darabase.
Tambah Kuliner

— Mome Fesgran — -

Liome ~Namabiera— - K|
| Bl |
Menu L
Restoran
KULINER
Loggut

Giambar 3,18 Halaman tambah kuliner

11. Logour

Halaman ini digunakan untuk keluar dari halaman administraior.




3.3.1.2 Halaman Mobile User

. Home
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Halaman ini adalah halaman utama yang berisi navigasi dan mcnunjukkan

bahwa wser telah masuk pada halaman Mobile User, pada halaman ini terdapat

menu navigasi antara lain pencarian menu pencarian restoran dan about.

2. Pencarian menu

Halaman ini digunakan untuk melakukan pencarian menu. Halaman ini berisi

Jorm pencarian menu dimana data yang dimasukkan adalah data nama menu.

ATt d
I--—iI : F -
selamat datang
Sistern Wnformasi
Kuliner o rogyskarta

1 Pencarian Many
2 Pencarian
Restoran

Gambar 3.19 Home pada mobile user
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Gambar 3.20 Pencarian menu
3. Hasil menu
Halaman ini menampilkan hasil dari pencarian menu yang telah dilaksanakan.
Pada halaman ini informasi yang ditampilkan antara lain nama menu dan

hyperlink untuk menampilkan detail menu yang dipilih.
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I (& ]nasitmeme
| Ditemukan

- sebanyak 5 buah
menu

1
I
r
i
{
akrmi i
detall ' J

Ganmbar 3.21 Hasil pencarian menu
Detail Menu
Detail menu adalah /ink yang ada pada hasil pencarian menu yang akan
menampilkan defei! menu dari nama menu vang ditunjuk, sclain itu halaman

ini juga menampilkan dafiar restoran beserta link derail restoran dari menu

yang telah ditunjuk.
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| [©1detait menu
| Nama Meny;

bakani

Gambar 3.22 Detaii menu
5. Pencarian restoran
Halaman ini digunakan untuk melakukan pencarian restoran.. Pencarian
restoran dibagi menjadi dua, yaitu:
a). Pencarian berdasarkan nama restoran

b). Pencarian berdasarkan alamat restoran




; Koo
b [ & Jhome :
| - Sistem Wformasi

1 Pencarian Nama
Resloran

2 Pencarian Alarnat
Reastoran

6. Pencarian nama restoran

Gambar 3.23 Pencarian restoran
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Halaman ini digunakan untuk melakukan pencarian restoran. Halaman ini

berisi form pencarian restoran dimana data yang dimasukkan adalah data nama

restoran.




f: ®]cowirestoran -
[ - masukkan nama

E————

Gambar 3.24 Pencarian restoran berdasarkan nama
7. Pencarian alamat restoran
Halaman ini digunakan untuk meclakukan pencarian restoran. Halaman ini

berisi form pencarian restoran dimana data yang dimasukkan adalah data

alamat restoran.
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'
L

¥ - masukkan alamat
restoran :

| ]

o

Lermball

(Gambar 3.25 Pencarian restoran berdasarkan alamat
7. Hasil restoran
Halaman ini menampilkan hasil dari pencarian restoran. Data yang
ditampilkan dalam halaman ini adalah nama restoran alamat restoran dan Jink

deiaii restoran.




| sebanyak 4 buah
restoran

o T

Gambar 3.26 Hasil pencarian restoran

8. Derail restoran

Detaif restoran adalah /ink yang ditampilkan pada hasil pencarian restoran
yang berisi-tentang detail dari restoran yang ditwnjuk! Yang ditampilkan
adalam halaman detail restoran antara lain nama restoran, alamat restoran,

nomor telapon, dan daftar menu yang disajikan.
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. Detall Restoran:
l

(==

3| pak afa
; _![ﬂamat Restoran:

Gambar 3.27 Detail restoran
9. About
Halaman ink-berfungsi sebagai sebagai pelengkap dari sistem informasi kuliner

vang berisi informasi pembuatan aplikasi.




I

. 0 mhs 01523127

8 | sebagai sarana ©
¥+ untuk mendapatkan ¢
8 gelar sarjana S1

Gambar 3.28 Halaman abour
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3.3.1.3 Halaman Web User

1. Home
Halaman i adalsh halaman utama yang berisi navigasi dan menunjukkan
bahwa wser tclah masuk pada halaman Web User, pada halaman ini terdapat
menu navigasi antara lain home, pencarian, Bukutamu, Tentangkami, dan

admin, di dalam main body juga terdapat artikel,

Sistem Informasi: Kuliner

@V atarin drfarmatian Lertaprmnt

O mencoba arike] bany:

“ temang nm

Gambar 3.29 Halaman honte

2. Pencarian
Didalam Halaman pencarian terdapat menu antara lain :
a). Pencarian menu

b). Pencarian nama restoran
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¢). Pencarian alamat restoran

Sistem Informasi Kuliner

TOPYALarta htoc atunt ez lmusan]

Adgiar s, 008

Pencorten [ oct 9z o oo 0 B D

Bukutamu
- e RET QBT AT - ﬂ

Tertang Keend

Porros pemta waw [eg An—e, SeTawa]s e

Gambar 3.30 Halaman pencarian

3. Pencarian menu

Di dalam pencarian menu terdapat form fnput yang berfungsi sebagai kata

kunci pencarian.
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Listem Informasi Xuliner

Yopgrabaria Infermelion feziauran)

Fancarisn
Ankutama

Tealang Kami

LEC S PR e O P )

P gmie wen AR A BErdmapt e

(Gambar 3.31 Halam pencarian menu

4, Hasil pencarian

Halaman ini menampilkan hasil pencarian yang telah dilakukan, pada halaman

int data yang ditampilkan antara lain nama menu dan link detail menu.
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Sistem Informasi Kuliner

ogremimria intormatign Mesimutrent

Pencarien

| Dukutamu

Tentanp Rami

Gambar 3.32 Halaman hasil pencarian mena

5. Detail Menu

Halaman ini menampilkan detai/ menu, data yang di tampilkan antara lain,

nama menu dan restoran yang menyajikannya.
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Sistem fnformas: Kuliner

Yoyrmiaris oo mMialaot Frijourent

bakm: godog

C Temeng Kaeal

pak afan Pt
pak afars rada orly
pake :

[

Gambar 3.33 Halaman detai! menu

Pencarian nama restoran
Halaman ini merupakan halaman yang digunakan untuk melakukan pencarian
restoran berdasarkan nama restoran. Pada halaman ini terdapat form input

yang digunakan sebagai kata kunci pencarian.
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Sistem Informasi Kuliner

Yogratacin Ihtermplion Pertausend

Penceran

Tealshp Keral

Gambar 3.34 Halaman pencarian restoran berdasarkan nama

7. Pencarian alamai restoran

Halaman ini digunakan untuk mencari restoran berdasarkan alamat. Dalam
halaman pencarian alamat restoran terdapat form input yang digunakan

sebagai kata kunci pencarian restoran
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Sistem Informas: Kuliner

B I Y

Gambar 3.35 Halaman pencarian restoran berdasarkan alamat

8. Hasil pencarian restoran
Halaman ini mcnampilkan daftar restoran dari proses pencarian restoran yang
telah dilakukan sebelumnya. Data yang ditampilkan dalam hasil pencarian
resioran ini antara lain : nama restoran, alamat restoran dan detail restoran.
Seperti terlihat pada Gambar 336 yang menampilkan hasil pencarian
berdasarkan nama restoran dan gambar 3.37 yang menampilkan hasil

pencarian berdasarkan alamat restoran, berikut:



Sistem Intormas) Kubiner

LG AT A Te crt. smatinT ke oiauroar!

Aupuzt L, T408

Gambar 3.36 Hasil pencarian resioran berdasarkan nama

A - VR IR (T I P RS A T S

Gambar 3.37 Hasil pencarian restoran berdasarkan alamat
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9. Detail restoran
Halaman detail testoran adatah [ink yang digunakan untuk melihat detail
informasi dari restoran yang ditunjuk. Dalam detail restoran, data yang

ditampilkan antara lain; nama restoran alamat, nomor telepon dan menu yang

disajikan.

Qigtem Triterimas Kubrnar

B L I - .

(R

[P SR TRl TP Y )

Gambar 3.38 Halaman dergil restoran

10. Halaman bukutamu
Halaman bukutamu ini digunakan untuk mengisi pesan atau kesan terhadap
website. Dalam halaman ini terdapat form input antara lain; nama, alamat, dan
pesan. Input data ini akan diproses untuk disimpan dalam database bukutamu
dan ditampilkan pada halaman daftar isian buku tamu. Seperti pada gambar

3.38 berikut :
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Sigtem Informasi Kuliner

R R LIRS R R R R R

Gambar 3.39 Halaman bukutamu

11. Halaman daftar isian bukutama
Halaman “ini menampilkan data yang telah disimpan dalam database
bukutamu, Sedangkan data'yang ditampilkana antara lain : nama alamat pesan

tanggal dan jam pengisian bukutamu. Seperti pada gambar 3.39 berikut :




61

Sistem Informasi Kuliner

R A T TN R AR R b

Gambar 3 .40 Halaman dafiar isian bukutamu

12. Halaman tentangkami

Halaman ini sebagai halaman pelengkap yang berfungsi untuk menampilkan

informasi tambahan tentang pembuatan website.



Sistem !nformasi Kuliner

veogemrmita mrssgtian Bestagcans
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Gambar 3.41 Halaman tentang kami
13. Halaman fogin admin
Halaman ini berisi form login yang berupa input username dan password,

yang berfungsi untuk masuk kedalam halaman administrator.
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Sistem Informasi

Kuliner

CuGeATM 0 TLamAalLat e itaurart

ET

(Giambar 3.42 Halaman login admin




BAB 1V

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Pengujian Program

Pada tahapan ini akan dibahas mengenai pengujian program aplikasi sistern
informasi kuliner berbasis wap ‘di Yogyakarta. Pengujian dilakukan secara
menyeluruh untuk mengetahui Kinerja sistem informasi tersebut, kelemahan-
kelemahan maupun kesalahan-kesalahan yang mungkin terjadi pada saat sistem
ini dijalankan.

Pengujian sistem ini dilakukan dengan mengisi form inpur yang telah

ditampilkan pada BAB 11, yaitu dengan data yang dibutuhkan.

4.1.1 Penanganan Kesalahan fnput

Penanganan kesalahan /aput ini dilakukan untuk menangkap error yang
terjadi ketika salah satu field pada form input kosong atau data yang dimasukkan
tidak sesuai. Dilakukan dengan -memberikan masukan dengan spesifikasi yang
tidak diijinkan sehingga sistem akan memberikan reaksi lain. Reaksi sistem
berupa berupa peringatan (alers) atau penanganan kesalahan (error handling}.
I. Input data login

Pada proses login administrator, jika user memasukkan username dan

password yang tidak sesuai pada form login, atau tidak mengisi username dan

password, maka akan muncul pesan seperti pada gambar 4.1 berikut ini
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| tde Edk View Favortes Tooks Help >
; Back - T aﬂ ;"LJ' ; ' /. Search Favorites 6:' T o E} o »]
ddoss [E] Mpiloboatogasfodnitogni ok T % k™
CoelCe | et @ femee > e |
| , B
Login gagal, karena nama & password tidak benar
Log
&) * J Local intranet

Gambar 4.1 Pesan kesalahan login dan password tidak benar
2. Kesalahan input data pada halaman administrator
Pada proses-inpuf data dalam halaman administrator, jika administrator tidak
mengisi form atau dalam pengisian form tidak iengkap, maka akan muncul

pesan seperti pada gambar 4.2.berikut ini
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fahttp:_r’;"tocalhost,‘tugas;’a’dmn,?i:"erél':'b'_'rm e 1 7 a0 -|D’l|
Fle Edt View Favorkes Took Help Lo
ook - x| 2] o, sewh [ Fwtss G20 - B -0
Address l@http:jﬂocalwstfh:gasfadmhﬁs‘restoran.php :I » ] Go iLlnks ”i
Cogle C~ cJood 2 B - Dsodmaer > et
Salah satu atau lebih data masukan tidak anda isi!!

Proses Input RESTORAN baru gagall!

DMang;

& Done ™ 4 Local inkranet =

Gambar 4.2 Pesan kesalahan input data tidak lengkap

3. Kata kunci pencarian lidak ditsi
Pada penicarian datam halaman web user maupun halaman mobile user apabila
kata kunci pencarian tidak diisi, maka akan muncul pesan seperti pada gambar
di bawah ini. gambar 4.3 Pesan kesalahan pada halaman web user apabila kata
kunct pencarian tidak diisi , sedangkan gambar 4.4 menampilkan pesan

kesalahan pada halaman mobile user apabila kata kunci pencarian tidak diisi.
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Sistem inf
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Gambar 4.3 Pesan kesalahan pada halaman web user apabila

kata kunci pencarian tidak diisi
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“®i hasitmeny - |
Anda tidak mengisi
kata kunci

e e s | e et T

Gambar 4.4 Pesan kesalahan pada mohile user apabila

kata kunci pencarian tidak diisi
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4.2 Pengujian Normal

Pada pengujian normal, diberikan data masukan yang sesuai dengan
spesifikasi.. Setelah diberikan data masukan yang sesuai maka akan dilakukan
analisis perbandingan antara kesesuaian program dengan kebutuhan dan
kebenaran masukan. Adapun data yang sudah dimasukkan ke dalam database
dapat dilihat pada lampiran di akhir laporan ini.

1. Inpur data administrator

Pada input data administrator apabila data yang diinputkan adalah benar maka

data vang telah diinput kan akan langsung dimunculkan pada halaman

berikutnya. Seperti pada gambar berikut:

Tambah menu

nama menu sol0 myam
Home
MENU B_'MU
Restoran
Kuliner
Artikel
Bukutamy
Logout

Gambar 4.5 Input data pada halaman administrator
untuk selanjutnya data yang telah dimasukkan ke dalam datehase akan

dimuncutkan ke halaman berikutnya, seperti pada gambar berikut:
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Master Menu

menuy

Hgme sate kambing Sdit HapLis ¢

sate ayam Edit Haots |

MENU soto ayam Edit Hams

Re [ofs]
Tambah meny |

Kuliner

Artikel
Bukutamu

Logott

- R o T R e e e e e im e e m——

Gambar 4.6 Halaman admin setelah proses inpus data berhasil

2. Proses pencarian
Pada proses pencarian apabila kata kunci yang diinputkan adalah benar maka
hasil pencarian akan langsung dimunculkan pada halaman berikutnya. Seperti

pada gambar berikut:

P e
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Gambar 4.7 Hasil pencarian menu pada halaman web user

dengan kata kunci “sate’
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_sebanyak 2 buah
-menu
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Gambar 4.8 Hasil pencarian menu pada halaman mebile user

dengan kata kunci *sate’
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BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian pada bab-bab sebelumnya dapat disimpulkan
bahwa sistem informasi kuliner ini mampu membcrikan informasi keberadaan
kuliner di Yogyakarta, dengan harapan lain sistem informasi ini dapat digunakan
sehagai sarana pendukung pariwisata di Yogyakarta.

Sistem informasi ini menyimpan database yang berhubungan dengan kuliner
antara lain : nama menu, detai} restoran dan lain lain. Sedangkan proses yang ada
dalam aplikasi antara lain : pencarian berdasarkan menu, pencarian berdasarkan
nama restoran, pencarian berdasarkan alamat restoran. Selain itu dalam aplikasi

ini juga di lengkapi dengan bukutamu.

5.2 Saran

Mengingat - terdapat berbagai _Keterbatasan dari penulis, maka penulis
menyarankan untuk pengembangan penelitian dimasa yang akan datang sehagai
berikut:
1. Memberikan informasi yang lebih lengkap.

2. Membangun website yang lebih dinamis.
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AN 1

1. Data yang telah dimasukkan dalam database menu :

kode_meint nama
32 tongseng kambing
31 soto sapi
30 soto ayam
29 sate ayam
28 sate kambing
33 ayam bakar
34 ayam goreng

2. Data yang t¢lah dimasukkan dalam database restoran :

kode_gestoran
16
15
17
18
19

natna_iestoran alamat_restoran
Godril jl. HOS Cokroaminotn
mbok sahar jl. jagalan yogyakarta
Soto kuali JI. HOS Cokroaminato

Soto Pak Gareng - JI Mangkubumi {Depan eks bank
IPPY JI kapten tendean
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no_telepon

o

0
0
0
0




AN 2

3. Data yang telah dimasukkan dalam database kuliner :

[ nama restoran | menu

IGodril [tongseng kambing Hapus
[Godril [sate ayam iHapus
[Godril [sate kambing Hapus
(IPPY [ayam goreng [Hapus
ey [ayam bakar Hapus
Imbok sabar layam goreng IHapus
[Soto kuali [soto sapi Hapus
[Soto Pak Gareng  [soto ayam Hapus
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