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SARI

Sistcm Informasi Kuliner Vjgyakana meru^akar. saiah saiu aplikasi "c^'i-'m,,
pariwisata yang ada di Indonesia, khususnya mendukung kepariwisataan di Yogyakarta.
Aphkasi mi dapat mcmbar.iu warga masyarakai dalam li'>1 ,r" nr"-* "icn-^/mi it?,,,mm

penduduk lokal agar dapat mencari kuliner yang diinginkan melalui website ataupun
melalui telepon selular. Pcncarian kuliner melalui website yap." diakses user danal
mencari kuliner yang diinginkan melalui menu pencarian yang telah disediakan
berdasarkan menu yang ada ataupun melalui nama restoran atau warung yang telah
diketahui user sebelumnya ataupun berdasarkan alamat yang diinginkan user. Apabila
pencarian dilakukan menggunakan telepon seluler, maka user dapat mengakses alamat
WAP sistem sehingga user dengan mudah menggunakannya dimanapun berada.

Di dalam sistcm ini akan ditampilkan nama menu, nama restoran, alamat restoran,
dan menu rastoen. Sistem ini dibuat agar memudahkan para penikmat kuliner Yogyakarta
untuk mencari makanan yang disukai sehingga mereka akan bisa segera menikmati
kuliner tersebut.

Pada sistem ini terdapat tiga aplikasi yaitu aplikasi administrator yang digunakan
oleh admin untuk mengolah dan memanipulasi data, aplikasi web yang digunakan untuk
mengakses sistem informasi kuliner melalui komputer, dan aplikasi WAP yang
digunakan untukmengakses sistem informasi kuliner melalui telepon seluler.

Tags : kuliner, makanan, restoran, kuliner Yogya, Yogyakarta culinary, culinary,
traditional culinary, makanan tradisional.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi internet semakin hari semakin berkembang. Banyak masyarakat

saat ini tidak asing dengan teknologi ini. Berbagai fasilitas telah menjadi bagian

kehidupan masyarakat seperti sajian berita terkini, olahraga, kurs, cuaca, email,

permainan on line, dapat diakses dengan mudah. Pada akhimya, kebutuhan

terhadap akses internet akan menjadi kebutuhan utamadalam keseharian.

Tidak mengherankan jika masyarakat terus berusaha mencari alternatif dalam

mengakses internet dari berbagai peralatan sehingga memicu lahirnya berbagai

produk elektronik yang bisa digunakan untuk berselancar di dunia maya. Salah

satunya adalah WAP. Hadimya teknologi WAP (Wireless Application Protocol)

merupakan langkah maju dalam dunia komunikasi seluler. Dengan adanya WAP

pengguna dapat menggunakan ponselnya untuk mengakses internet dan

memperoleh berbagai macam fasilitas dari masing masing ponsel.

Yogyakarta merupakan salah satu kota tujuan pariwisata di Indonesia. Sebagai

kota tujuan wisata tentunya memiliki berbagai macam sarana pendukung kegiatan

pariwisata dan salah satunya adalah kuliner. Disamping itu Yogyakarta juga

sebagai kota pelajar dimana banyak sekali orangtua yang menyekolahkan anaknya

di Yogyakarta oleh sebab itu menjadikan Yogyakarta sebagai tempat

berkumpulnya berbagai suku bangsa )jang ada di Indonesia. Hal ini secara tidak

 



langsung menjadikan semakin meningkatnya bisnis warung makan atau restoran

yang membawa makanan khas dari berbagai daerah sehingga memunculkan

keanekaragaman jenis makanan di Yogyakarta.

Hal ini menyebabkan perlu adanya aplikasi untuk memberikan sistem

informasi kuliner sehingga akan memberikan informasi yang jelas bagi wisatawan

atau pengguna internet agar dengan cepat mengetahui informasi tentang kuliner di

Yogyakarta.

Salah satu keunggulan dari telepon seluler yang mudah dibawa ke mana saja

akan menjadikan aplikasi Sistem Informasi Kuliner ini dapat diakses oleh siapa

saja yang memiliki telepon seluler dengan fasilitas WAP dimana saja berada.

Sehingga dapat membantu pangguna untuk cepat memilih restoran atau warung

makan yang diinginkan.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas dapat dirumuskan permasalahan

yang akan diselesaikan adalah bagaimana membangun aplikasi sehingga mampu

mempresentasikan informasi dengan cepat dan akurat.

1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian tidak bias maka batasan masalah yang digunakan adalah:

1. Penekanan penelitian ini adalah pembuatan program aplikasi untuk

memberikan sebuah informasi tentang kuliner yang ada di Yogyakarta.

 



2. Penelitian terbatas pada data yang didapat melalui internet, majaiah, dan

pengalaman penulis.

3. Karena adanya keterbatasan penyediaan fasilitas maka peran telepon seluler

akan diganti menggunakan program emulator telepon seluler.

4. Perancangan website untuk admin digunakan untuk mengolah data.

5. Informasi yang ditampilkan adalah nama restoran, alamat restoran, nomor

telepon, dan menu yang disajikan.

6. Aplikasi ini hanya menampilkan informasi dalam bentuk teks atau tidak

disertai dengan gambar.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah :

1. Mengimplementasikan aplikasi sistem informasi kuliner sehingga dapat

memberikan informasi kepada masyarakat.

2. Merancang websiteadmin untuk proses manipulasi data.

1.5 Manfaat Penulisan

Manfaat dari penulisan ini adalah memberikan informasi kepada masyarakat

dan wisatawan tentang keberadaan kuliner di Yogyakarta untuk mendukung

pariwisata dan memajukan industri kuliner di Yogyakarta.

1.6 Metodologi Penelitian

Metode penelitian ini dilakukan melalui tahapan tahapan berikut:

 



1. Metode pengumpulan data

Dalam penelitian ini metode pengumpulan datayang digunakan adalah :

a). Pengamatan (observasi)

yaitu teknik pengumpulan data melalui pengamatan langsung kepada

obyek penelitian.

b). Studi Pustaka

Pengumpulan data yang dilakukan dengan mencari tambahan informasi

sebagai acuan dalam pengembangan sistem.

2. Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Setelah data yang dibutuhkan terkumpul maka dilanjutkan dengan anaiisis

pengembangan software dengan tahapan-tahapan sebagai berikut:

a). Anaiisis kebutuhan

b). Perancangan sistem

c). Implementasi sistem

d). Pengujian sistem

1.7 Sistematika Penulisan

Adapun gambaran singkat tentang sistematika penulisan laporan ini adalah

sebagai berikut:

 



BAB I Pendahuluan

Bab I berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian, dan

sistematika penulisan.

BAB II Landasan Teori

Pada bab ini memuat dasar teori yang berfungsi sebagai sumber, dasar

atau alat untuk lebih memahami permasalahan yang berkaitan dengan

konsep dasar sistem, konsep dasar informasi, konsep basis data dan sistem

basis data, pengembangan basis data serta mengenai teori yang

berhubungan dan diperlukan dalam pembuatan sistem.

BAB HI Metodologi

Pada bab ini terdiri dari anaiisis kebutuhan perangkat lunak,

perancangan sistem, dan implementasi sistem.

Pada bagian anaiisis kebutuhan perangkat lunak akan dibahas uraian

tentang metode anaiisis kebutuhan perangkat lunak yang akan digunakan,

serta hasil anaiisis kebutuhan perangkat lunak yaitu berupa anaiisis

kebutuhan proses, anaiisis kebutuhan masukkan, anaiisis kebutuhan

keluaran, kebutuhan perangkat lunak, kebutuhan perangkat keras dan

kebutuhan antar muka.

Pada bagian perancangan sistem akan dibahas mengenai metode

perancangan sistem informasi yang akan digunakan, hasil perancangan

 



tersebut berupa perancangan diagram arus data, perancangan tabel basis

data dan relasi basis data, serta perancangan antarmuka.

Implementasi sistem membahas tentang batasan implementasi sistem

yang dibuat dan memuat dokumentasi atau tampilan form-form sistem

informasi yang telah dibangun

BAB IV Hasil dan Pembahasan

Bab ini akan membahas tentang anaiisis kinerja dari perangkat lunak

yang membahas anaiisis hasil pengujian terhadap sistem informasi yang

telah dibangun, yang kemudian akan dibandingkan kebenaran dan

kesesuaiannya dengan kebutuhan perangkat lunak yang telah dituliskan

dalam bagian sebelumnya.

BAB V Simpulan dan Saran

Sedangkan pada bab ini akan memuat kesimpulan-kesimpulan yang

merupakan rangkuman dari hasil anaiisis kinerja pada bagian sebelumnya

serta saran yang perlu diperhatikan berdasarkan keterbatasan kemampuan

peneliti dan asumsi-asumsi yang dibuat selama pembuatan sistem ini.

 



BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Definisi Kuliner

Kuliner adalah hasil olahan yang berupa masakan yang memiliki citarasa dan

sarana pendukung. Masakan tersebut dapat berupa lauk-pauk, makanan dan

minuman, baik masakan cepat saji maupun jenis olahan makanan dan minuman

yang lain.

Selain itu kuliner memiliki sarana pendukung untuk memperkuat citarasa

seperti fasilitas, jenis menu makanan, suasana tempat makan dan Iain-Iain.

Semakin berkembangnya bisnis di bidang kuliner membuat pengusaha kuliner

dituntut untuk semakin kreatif dan inovatif dalam menjalankan bisnis kuliner ini.

Hal ini akan membuat tempat usahanya menjadi berbeda dan spesial.

Berkembangnya bisnis kuliner juga berimbas kepada penikmat kuliner, penikmat

kuliner dapat mencoba berbagai masakan di berbagai tempat yang tersebar di

berbagai daerah. Sehingga menjadikan kuliner bukan hanya kebutuhan untuk

membeli makanan tetapi penikmat kuliner dapat menjadikan hobi atau gaya hidup

untuk menikmati makanan atau sekedar menikmati suasana yang ditampilkan oleh

tempat makan itu sendiri, hal inilah yang akhir-akhir ini disebut dengan wisata

kuliner.

Berbagai macam jenis dan karakteristik kuliner dan berkembangnya bisnis

kuliner yang membuat bidang kuliner ini membutuhkan sebuah sistem informasi

 



untuk mendata dan memberikan segala informasi tentang tempat makan yang

nantinya akan berguna baik untuk pengusaha kuliner maupun untuk penikmat

kuliner.

2.2 Konsep Dasar Sistem

2.2.1 Definisi Sistem

Suatu sistem adalah jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling

berhubungan untuk melakukan suatu kegiatan atau menyelesaikan suatu sasaran

tertentu. Sistem merupakan kumpulan elemen-elemen yang saling terkait dan

bekerja sama untuk memproses masukan (input) yang ditujukan kepada sistem

tersebut dan mengolah masukan tersebut sehingga menghasilkan keluaran (output)

yang diinginkan [KRI03]. Sistem yang baik harus mempunyai tujuan dan sasaran

yang tepat karena hal ini akan sangat menentukan dalam mendefinisikan masukan

yang dibutuhkan sistem dan juga keluaran yang dihasilkan.

Sedangkan dalam bahasa Latin (systema) dan bahasa Yunani (sustema) adalah

suatu kesatuan yang terdiri komponen atau elemen yang dihubungkan bersama

untuk memudahkan aliran informasi, materi atau energi. Istilah ini sering

dipergunakan untuk menggambarkan suatu set entitas yang berinteraksi, di mana

suatu model matematika seringkali bisa dibuat.

Sistem juga merupakan kesatuan bagian-bagian yang saling berhubungan yang

berada dalam suatu wilayah serta memiliki item-item penggerak.

 



2.2.2 Klasifikasi Sistem

Dari berbagai sudut pandang, sistem dapat diklasifikasikan menjadi beberapa

bagian, yaitu [JOG99]:

I. Sistem abstrak dan sistem fisik.

Sistem abstrak merupakan sistem yang tidak bisa dilihat secara mata biasa dan

biasanya sistem ini berupa pemikiran atau ide-ide. Sistem fisik merupakan

sistem yang bisa dilihat secara mata biasa dan biasanya sering digunakan oleh

manusia.

2. Sistem alamiah dan sistem buatan

Sistem alamiah merupakan sistem yang terjadi karena pengaruh alam.

Sedangkan sistem buatan adalah sistem yang dirancang dan dibuat oleh

manusia.

3. Sistem tertutup dan terbuka

Sistem tertutup merupakan sistem yang tidak berhubungan dengan bagian luar

sistem dan biasanya tidak terpengaruh oleh kondisi luar sistem. sedangkan

sistem terbuka merupakan sistem yang berhubungan dengan bagian luar

sistem.

2.3 Konsep Dasar Informasi

Informasi merupakan kumpulan data yang diolah menjadi bentuk yang lebih

berguna atau lebih berarti bagi yang akan menerima[JOG99]. Dengan kata lain

sumber informasi adalah data. Data menggambarkan kejadian yang sedang terjadi,

 



dimana data tersebut akan diolah dan diterapkan dalam sistem yang menjadi input

yang berguna dalam suatu sistem.

Selain itu, informasi adalah hasil pemrosesan, manipulasi dan

pengorganisasian atau penataan dari sekelompok data yang mempunyai nilai

pengetahuan (knowledge) bagi penggunanya.

2.4 Konsep Dasar Sistem Informasi

Sebuah sistem informasi merupakan kumpulan dari perangkat keras dan

perangkat lunak komputer serta perangkat manusia yang akan mengolah data

menggunakan perangkat keras dan perangkat lunak tersebut. Selain itu sistem

informasi dapatdidefinisikan sebagai berikut:

1. Sistem informasi adalah aplikasi komputer untuk mendukung operasi dari

suatu organisasi.

2. Sistem Informasi adalah sekumpuian hardware, software, brainware, prosedur

dan atau aturan yang diorganisasikan secara integral untuk mengolah data

menjadi informasi yang bermanfaat guna memecahkan masalah dan

pengambilan keputusan

2.5 Konsep basis data dan sistem basis data

Basis data adalah kumpulan informasi yang disimpan di dalam komputer

secara sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan suatu program komputer

untuk memperoleh informasi dari basis data tersebut. Perangkat lunak yang
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digunakan untuk mengelola dan memanggil kueri (query) basis data disebut

sistem manajemen basis data {database management system, DBMS).

Konsep dasar dari basis data adalah kumpulan dari catatan-catatan, atau

potongan dari pengetahuan. Sebuah basis data memiliki penjelasan terstruktur dari

jenis fakta yang tersimpan di dalamnya: penjelasan ini disebut skema. Skema

menggambarkan obyek yang diwakili suatu basis data, dan hubungan di antara

obyek tersebut. Ada banyak cara untuk mengorganisasi skema, atau memodelkan

struktur basis data, ini dikenal sebagai model basis data atau model data. Model

yang umum digunakan sekarang adalah model relasional, yang mewakili semua

informasi dalam bentuk tabel-tabel yang saling berhubungan dimana setiap tabel

terdiri dari baris dan kolom Dalam model ini, hubungan antar tabel diwakili

dengan menggunakan nilai yang sama antar tabel. Model yang lain seperti model

hierarkis dan model jaringan menggunakan cara yang lebih eksplisit untuk

mewakili hubungan antar tabel.

2.5.1 Konsep Sistem Basis Data

Secara umum sebuah sistem basis data merupakan sebuah sistem yang terdiri

atas kumpulan file (tabel) yang saling berhubungan (dalam sebuah basis data di

sebuah sistem komputer) dan sekumpulan program (DBMS) yang memungkinkan

beberapa pemakai dan/atau program lain untuk mengakses dan memanipulasiy?/e-

file (tabel-tabel) tersebut. Komponen-komponen utama dalam sebuah sistem basis

data adalah:

1. Perangkat keras (hardware)

 



2. Sistem operasi (operating system)

3. Basis data (database)

4. Sistem (Aplikasi/perangkat lunak) pcngelola basis data (DBMS)

5. Pemakai (user)

6. Aplikasi (perangkat lunak) lain (bersifat opsional).

12

 



BAB III

METODOLOGI

3.1 Anaiisis Kebutuhan Perangkat Lunak

3.1.1 Metode Anaiisis

Dalam membangun aplikasi khususnya sistem informasi kuliner ini, terlebih

dahulu memahami prosedur proses yang akan terjadi dalam lingkungan tersebut

dengan cara mengamati aktifitasyang terjadi.

Metodologi sangat diperiukan dalam membuat anaiisis tehadap perancangan

dan pengembangan dalam membangun sistem. Metode anaiisis yang akan

digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah metode aliran data yang akan

diformulasikan dengan DFD (Data Flow Diagram).

3.1.2 Hasil Anaiisis

Pada tahapan anaiisis sistem prosedur yang digunakan adalah bagaimana

menentukan spesifikasi yang layak bagi sistem yang diinginkan sehingga

komunikasi antara user, administrator dan sistem dapat berjalan dengan baik

3.1.2.1 Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk membangun sistem informasi kuliner

ini terdiri dari :

1. Windows XP

Windows XP adalah sebuah versi sistem operasi Windows yang diluncurkan

oleh Microsoft Corporation. Fitur dari Windows XP Professional antara lain :

Dukungan terhadap sistem domain Active Directory, Memiliki pengaturan

13

 



kontrol akses yang lebih canggih dibandingkan dengan sistem operasi

sebelumnya, Mendukung sistem berkas terenkripsi (BFS), mendukung

manajemen sistem secara terpusat, dan dukungan terhadap arsitektur

multiprosesor simetris

2. Web Browser

Web browser atau penjelajah web adalah perangkat lunak yang berfungsi

menampilkan dan melakukan interaksi dengan dokumen-dokumen yang

disediakan oleh server web. Penjelajah web yang popular antara lain, Internet

Explorer, Mozilla Firefox, Opera, dan Iain-Iain.

3. PHP triad

PHPtriad adalah sebuah bundle software under windows yang didalamnya

antara Iain terdapat :

a. PHP

Php berupa sekumpulan script yang digunakan untuk mengolah data form

dari web. Kelebihan PHP dari bahasa pemrograman lain:

i). Bahasa pemrograman PHP adalah sebuah bahasa script yang tidak

melakukan sebuah kompilasi dalam penggunaanya.

ii). Web Server yang mendukung PHP dapat ditemukan dimana - mana

dari mulai IIS sampai dengan apache, dengan konfigurasi yang relatif

mudah.

iii). Dalam sisi pengembangan lebih mudah, karena banyaknya mills - milis

dan developer yang siap membantu dalam pengembangan.
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iv). Dalam sisi pemahamanan, PHP adalah bahasa scripting yang paling

mudah karena referensi yang banyak.

v). PHP adalah bahasa open source yang dapat digunakan di berbagai

mesin (linux, unix, windows) dan dapat dijalankan secara runtime

melalui console sertajuga dapat menjalankan perintah-perintah sistem.

b. Apache Server H1TP Apache

Apache Server HTIP Apache atau Server Web/WWW Apache adalah

server web yang dapat dijalankan di banyak sistem operasi yang berguna

untuk melayani dan memfungsikan situs web. Protokol yang digunakan

untuk melayani fasilitas web/www ini mengunakan HTTP. Apache

memiliki fitur-fitur seperti pesan kesalahan yang dapat dikonfigur,

autentikasi berbasis basis data dan Iain-lain. Apache juga didukung oleh

sejumlah antarmuka pengguna berbasis grafik (GUI) yang memungkinkan

penanganan server menjadi mudah.

c. Mysql

MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL

atau Relational Database Management System (RDBMS) yang

multithread atau multi-user. MySQL merupakan database open source

yang saat ini cukup banyak digunakan pada berbagai aplikasi.

Keandalannya dalam mengolah database ditunjang kecepatannya dalam

mengakses perintah query serta banyaknya fitur-fitur yang dimiliki

menjadikannya sebagai database terkemuka saat ini.
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4. Emulator telepon seluler

Emulator telepon seluler adalah aplikasi perangkat lunak yang dapat di instal

di sistem operasi windows dengan tujuan untuk menampilkan dan melakukan

interaksi dengan dokumen-dokumen yang memiliki ekstensiy?/e .wml -dimfile

berbasis wap.

5. Dreamweaver

Dreamweaver adalah software aplikasi desain web visual yang biasa dikenal

dengan istilah WYSIWYG What You See Is What You G>/—intinya Anda

tidak harus berurusan dengan tag-tag HTML untuk membuat sebuah situs..

Dreamweaver tidak hanya dapat digunakan oleh para desainer web, namun

juga dapat digunakan oleh programer untuk membangun halaman interaktif

karena Dreamweaver mendukung pula PHP, ColdFusion, ASP.NET dan Iain-

lain.

3.1.2.2 Kebutuhan Input

Kebutuhan input adalah masukan data yang dilakukan oleh pengguna dalam

sebuah sistem. Didalam sistem ini pengguna dikelompokkan menjadi 3 macam,

antara lain :

1. Web user

Web user Adalah pengguna yang mengakses atau berinteraksi melalui website,

atau komputer yang dihubungkan dengan internet.

2. Administrator user

Seseorang yang ditugaskan untuk mengakses website dan memiliki

kewenangan untuk melakukan perubahan datadalam sistem.
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3. Mobile user

Mobile user adalah pengguna yang mengakses sistem atau berinteraksi melalui

telepon seluler.

Sedangkan kebutuhan input yang dibutuhkan meliputi :

I. Web User

Data masukan yang dilakukan oleh web user, antara lain :

a). Data nama restoran, kata kunci yang digunakan untuk melakukan

pencarian berdasarkan nama restoran.

b). Data alamat restoran, kata kunci yang digunakan untuk melakukan

pencarian berdasarkan alamat restoran.

c). Data nama menu, kata kunci yang digunakan untuk melakukan pencarian

berdasarkan menu yang diinginkan.

d). Data buku tamu, untuk mengisi buku tamu

2. Administrator

Data masukan yang dilakukan oleh administrator:

a). Data administrator, berupa username dan password.

b). Data restoran, detail data restoran yang berupa kode restoran, nama

restoran, alamat restoran dan nomer telepon.

c). Data menu, detail data menu yang berupa kode restoran dan nama menu,

d). Data buku tamu, dalam manipulasi isian buku tamu.

3. Mobile User

Data masukan yang dilakukanoleh mobile user:
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a). Data nama restoran, kata kunci yang digunakan untuk melakukan

pencarian terhadap nama restoran.

b). Data alamat restoran, kata kunci yang digunakan untuk melakukan

pencarian terhadap alamat restoran.

c). Data nama menu, kata kunci yang digunakan untuk melakukan pencarian

terhadap menu.

3.1.2.3 Kebutuhan Proses

Kebutuhan proses adalah proses yang diperiukan untuk pengguna dalam

sebuah sistem. Didalam sistem ini pengguna dikelompokkan menjadi 3 macam

pengguna, yaitu web user, administrator user serta mobile user, seperti pada

subbab sebelumnya.

Sedangkan kebutuhan proses yang diperiukan meliputi:

1. Web User

Proses yang diperiukan untuk web user :

a). Proses pencarian restoran, untuk melakukan pencarian berdasarkan nama

restoran.

b). Proses pencarian menu restoran, untuk melakukan pencarian restoran

berdasarkan menu,

c). Proses pengisian buku tamu, untuk mengisi buku tamu.

2. Administrator

Proses yang diperiukan untuk administrator:

a). Proses login, untuk masuk ke dalam halaman administrator.

 



19

b). Proses masukan data restoran, proses mengisi detail data restoran pada

database.

c). Proses masukan data menu, proses pengisian detail data menu pada

database.

d). Prosesdata buku tamu, proses dalam manipulasi bukutamu.

3. Mobile User

Proses yang diperiukan untuk mobile user :

a). Proses pencarian data nama restoran, untuk melakukan pencarian restoran

berdasarkan nama.

b). Proses pencarian data restoran, untuk melakukan pencarian restoran

berdasarkan menu..

3.1.2.4 Kebutuhan Keluaran

Kebutuhan keluaran adalah keluaran atau laporan yang diberikan untuk

pengguna dalam sebuah sistem. Didalam sistem ini pengguna dikelompokkan

menjadi 3 macam, antara lain web user, administrator user serta mobile user.

Sedangkan kebutuhan keluaran yang ditampilkan meliputi :

1. Web User

Informasi yang akan ditampilkan :

a). Informasi restoran

Informasi yang akan menampilkan nama, alamat, nomor telepon restoran

dan menu masakan berdasarkan nama restoran.

b). Informasi Data menu

Informasi yang akan menampilkan nama menu yang disajikan.
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c). Informasi buku tamu

Informasi isian data buku tamu yang terdiri dari. Nama, email, dan pesan.

2. Administrator

Informasi yang akan diterima oleh administrator

a). Informasi login.

Informasi yang akan menampilkan pesan validitas login,

b). Informasi data restoran.

Informasi yang akan menampilkan nama, alamat, nomor telepon restoran

c). Informasi data menu

Informasi yang akan menampilkan nama menu,

d). Informasi data buku tamu

Informasi isian data buku tamu yang terdiri dari. Nama, email, dan pesan.

3. Mobile User

Informasi yang diterima mobile user :

a). Informasi Data nama restoran

Informasi yang akan menampilkan nama, alamat, nomor telepon restoran

dan menu masakan berdasarkan nama restoran.

b). Informasi Data menu.

Informasi yang akan menampilkan nama, alamat, nomor telepon restoran

dan menu masakan berdasarkan menu yang disajikan.
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3.2Perancangan Perangkat Lunak

3.2.1 Metode Perancangan

Berdasarkan data yang didapat setelah melakukan anaiisis, maka tahapan

selanjutnya adalah perancangan sistem dengan mendokumentasikan perancangan

sistem baru. Metode perancangan yang digunakan untuk mengembangkan

perangkat lunak Sistem Informasi Kuliner ini berupa metode berarah aliran data

dengan menggunakan Data Flow Diagram (DFD).

3.2.2 Hasil Perancangan

Berdasarkan anaiisis yang telah dilakukan, maka didapat materi yang menjadi

masukan sistem, keluaran sistem, metode yang digunakan sistem, serta antar muka

sistem yang dibuat, sehingga sistem yang akan dibuat sesuai dengan apa yang

diharapkan oleh penulis dan user. Perancangan sistem informasi kuliner ini akan

dibagi menjadi beberapa subsistem yaitu :

1. Perancangan Data Flow Diagram

2. Perancangan Tabel Basis Data

3. Perancangan Relasi Basis Data

4. Perancangan Antar Muka

3.2.2.1 Perancangan Data FlowDiagram

Dalam proses pengembangan desain sistem informasi kuliner ini, digunakan

metode berarah aliran data dengan mengunakan Data Flow Diagram (DFD).

Desain DFD ini dimulai dari bentuk yang paling global yaitu diagram konteks,

yang kemudian akan diturunkan menjadi bentuk yang lebih detail.
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3.2.2.1.1 Diagram Konteks Sistem Informasi Kuliner

Pada diagram konteks Sistem Informasi Kuliner, aliran data akan dimulai dari

data yang dimasukkan oleh entitas eksternal dan kemudian akan menghasilkan

informasi atau laporan. Rancangan diagram konteks ditunjukkan pada gambar 3.1.

Pada sistem informasi kuliner ini terdapat 3 entitas eksternal yang akan

menggunakan sistem yaitu :

1. Administrator

2. Web user

3. Mobile user

Administrator

Data login, data restoran.
data menu, data kuliner,

data buku tamu

informasi restoran,
infonnasi menu,

Informasi bukutamu,
informasi kuliner

Informasi login

informasi restoran,
informast menu,
infonnasi kuliner

informast buku tamu

Gambar 3.1 Diagram Konteks (DFDLevel 0)

Data Restoran, Data kuliner,
data menu,

data buku tamu
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3.2.2.1.2 Data Flow Diagram Level 1 Sistem Informasi Kuliner

Dataflow diagram level 1merupakan pengembangan dari diagram konteks di

atas. Rancangan dataflow diagram level 1 ditunjukkan pada gambar 3.2. Pada

dataflow diagram level 1sistem informasi kuliner ini, terdiri dari 4proses yaitu :

1. proses login

2. Proses input data

3. proses pengisian buku tamu

4. proses pencarian

'.•••>\
• '-', A

 



Data login

administrator

Jntbrmasi restoran, informasi menu,
infonnasi kuliner
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Proses login
-Data user- Tabel User

Informasi login

informasi restoran, infonnasi menu,
Infonnasi buku tamu,

infonnasi kuliner

_ Data restoran, data menu, _
data bukutamu, data kuliner

Data buku tamu

Data restoran-

Proses input data

Data restoi an.

Data kuliner.
Data menu

-Datamenu-

Tabel

Restoran

Tabel kuliner

Tabel menu
4

Proses

pencarian -Data kuBner-

Informasi restoran,
informasi menu,
Infonnasi kuliner _

Data Restoran,
- data menu -

Data kuliner

Mobile user

Gambar 3.2 Data Flow Diagram Level
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3.2.2.1.3 Data Flow Diagram Level 2 Proses Input Data

Rancangan dataflow diagram level 2 proses input data ditunjukkan pada

gambar 3.3. Pada dataflow diagram level 2 proses input data terdiri dari 3 proses

yaitu :

1. Proses input data

2. Proses edit data

3. Proses hapus data

Data restoran, data menu.
data kuliner

data buku tamu

Informasi restoran,
Informasi menu.
Informasi kuliner ~

Informasi bukutamu

2.1

Proses input data

Data restoran Data restoran

administrator

Data restoran,
data menu,
data kuliner ~

data buku tamu

Data restoran,
data menu,
Data kuliner

data buku tamu

Data menu-' >•

Informasi restoran,
( Informasi menu,

Informasi kuliner

Informasi bukutamu
I

Datakubne'

Informasi restoran,
Informasi menu,
informasi kuliner mr

Informasi bukutamu

2.2

Proses edit data

Data buku t mu

Di ta buku tamu

2.3

Proses hapus data

1—Data buku tamu-

Gambar 3.3 DFD Level 2 Proses Input Data

Tabel

restoran

Tabel menu

Tabel kuliner

Tabel

bukutamu
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3.2.2.1.4 Data Flow Diagram Level 2 Proses Pencarian

Rancangan dataflow diagram level 2proses pencarian ditunjukkan pada

gambar 3.4. Pada dataflow diagram level 2 proses pencarian terdiri dari 2proses

yaitu :

1. Pencarian restoran

2. Pencarian menu

Gambar 3.4 DFD Level 2 Proses Pencarian
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3.2.2.2 Perancangan Tabel Basis Data

Basis data merupakan salah satu komponen penting dalam suatu sistem

informasi, basis data berfungsi sebagai penyedia informasi bagi para pengguna.

Basis data yang digunakan bertipe basis data relasional yang terdiri dari beberapa

tabel. Tabel yang digunakan dalam sistem informasi kuliner adalah sebagai

berikut.

1. Tabel User

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data username dan password yang

nantinya digunakan untuk login pada halaman administrator. Secara umum

tabel yang digunakan adalah seperti pada tabel 3.1:

Tabel 3.1 Struktur Tabel User

Nama field Type Size Key

Kodeuser Varchar 10 *

Username Varchar 10

Password Varchar 10

2. Tabel Restoran

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data restoran. Struktur tabel restoran

adalah seperti pada tabel 3.2:

Tabel 3.2 Struktur Tabel Restoran

Nama Field Type Size Key

Kode restoran Varchar 10
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Nama restoran Varchar 15

Alamat restoran

Notelepon

Varchar

Number

30

3. Tabel Menu

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data menu. Struktur tabel menu adalah

seperti pada tabel 3.3:

Tabel 3.3 Struktur Tabel Menu

Nama filed Type Size Key

Kode menu Varchar

Nama menu Varchar 20

4. Tabel Kuliner

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kuliner . struktur tabel kuliner

adalah seperti pada tabel 3.4:

Tabel 3.4 Struktur Tabel Kuliner

Nama field Type Size Key

Kode kuliner Varchar 10

Kode restoran Varchar

Kode menu Varchar

 



3.2.2.3 Perancangan Relasi Basis Data

Relasi tabel pada sistem informasi kuliner adalah sebagai berikut:

trestoran

PK kode restoran

namajrestoran
alamat_restoran
no_telepon

tuser

PK kode user

username

password

tkuliner

PK kode kuliner

FK2

FK1

kode_restoran
kode_menu

Gambar 3.5 Relasi Tabel
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tmenu

PK kode menu

nama_menu

 



3.2.2.4 Perancangan Antar Muka

3.2.2.4.1 Rancangan antar muka halaman administrator

Rancangan halaman administrator terdiri dari :

1. Header Halaman Administrator

Sebagai penanda bahwa telah masuk halaman administrator

2. Menu halaman administrator

Navigasi yang digunakan oleh administrator, menu ini terdiri dari:

a). Data restoran

b). Data menu

c). Data kuliner

d). Data Buku tamu

e). Logout

3. Main body

Digunakan untuk melakukan proses input datadan manipulasi data

30

 



Menu

Halaman Administrator

Header Halaman Administrator

Main Body
Halaman Administrator

Gambar 3.6 Tampilan utama halaman Administrator

3.2.2.4.2 Rancangan antar muka halaman web user

Rancangan halaman web user terdiri dari :

1. Header Halaman web user

Sebagai penanda bahwa telah masuk halaman web user

2. Menu navigasi

Merupakan navigasi yang digunakan oleh web user, menu ini terdiri dari

a). Home

b). Pencarian

c). Bukutamu

d). About
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3. Menu tambahan

Menu tambahan terdiri dari

a). Loginform

b). Hit point

c). Dan lain lain

32

Header

Menu TambahanNavigasi

Main body

Footer

Gambar 3.7 Tampilan utama halaman web user

3.2.2.4.3 Rancangan antar muka halaman mobile user

Rancangan antar muka mobile user terdiri dari :

/. Header

Sebagai penanda bahwa telah masuk halaman mobile user

2. Menu navigasi

Menu navigasi terdiri dari

 



a). Pencarian kuliner

b). Pencarian nama restoran

c). Pencarian menu

d). About

Header

Menu Navigasi/ma/« body

footer

Gambar 3.8 Tampilan utama halaman mobile user
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3.3 Implementasi Perangkat Lunak

Implementasi merupakan tahapan dimana sistem akan diimplemetasikan ke

dalam bahasa pemrograman sehingga sistem dapat bekerja sesuai dengan hasil

perancangan yang telah dibuat. Pada tahapan implementasi perangkat lunak ini

akan dijelaskan bagaimana program sistem informasi kuliner ini akan berkerja,

dengan memberikan tampilanform-form yang telah dibuat.

3.3.1 Implementasi Antarmuka

Implementasi dari aplikasi sistem informasi kuliner ini terdiri dari beberapa

tampilan yang masing-masing memiliki fungsi tersendiri yang dibagi menjadi 3

kolompok user, antara lain halaman administrator, halaman web user serta

halaman mobile user.

3.3.1.1 Halaman administrator

Halaman administrator adalah halaman yang digunakan untuk mengolah atau

memanipulasai data yang ada pada database, di dalam halaman administrator

antara lain terdapat:

1. Form Login

Halaman ini digunakan administrator untuk melakukan input data dan

mengolah data yang akan di tampilkan pada sistem infonnasi kuliner.

Sebelum masuk kedalam halaman administrator harus melakukan proses login

terlebih dahulu, data yang dimasukkan adalah username dan password, seperti

pada gambar berikut:
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username :

password :

| login

Gambar 3.9 Form login

2. Halaman navigasi administrator

Halaman ini digunakan sebagai validasi bahwa user telah masuk ke dalam

halaman administrator dengan pesantampilan selamat datang administrator.

Content Management System

HOME

Menu

Restoran

Kuliner

Logout

Selamat Datang

ADMINISTRATOR!!

Gambar 3.10 Menu administrator

3. Halaman master menu

Halaman ini digunakan unmk menampilkan daftar menu yang telah di

masukkan ke dalam database selain itu terdapat tombol tambah menu yang

berfungsi untuk menambah menu dan hyperlink edit dan hapus untuk proses

manipulasi data. Seperti pada gambar 3.10 berikut

 



Home

MENU

Restoran

Kuliner

Logout

Master Menu

menu

bakml goreng Edit Hapus

ayam bakar Edit Hapus
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Gambar 3.11 Halaman master menu

4. Halaman tambah menu

Pada halaman ini terdapat form input data yang akan digunakan digunakan

untuk menambah daftar menu ke dalam database.

Tambah menu

Home

MENU

Restoran

Kuliner

Logout

nama menu

Gambar 3.12 Halaman tambah menu

(OKI

 



37

5. Halaman edit menu

Pada halaman ini terdapat form input data yang digunakan untuk mengubah

atau mengedit daftar menu yang telah di masukkan ke dalam database.

Edit menu

Home

menu

restoran

kuliner

Logout

6. Halaman Restoran

nama menu: bokmi goreng

OK

Bstsl

Gambar 3.13 Halaman edit menu

Halaman ini digunakan unmk menampilkan daftar restoran yang telah di

masukkan ke dalam database selain itu juga terdapat link yang digunakan

untuk menambah restoran dan manipulasi data restoran.

 



Home

Menu

RESTORAN

Kuliner

Logout

Master Restoran

nama restoran

pak bondan

pak dakir

afan rida

alamat

jl jombor baru 08 yogyakarta Edit Hapus I

JI hos cokroaminoto 744
yogya

jl pelan pelan no 007

| Tombahrestoron j

Edit Hapus

Edit Hapus
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Gambar 3.14 Halaman master restoran

7. Halaman tambah restoran

Pada halaman ini terdapat form input data restoran yang digunakan untuk

menambah daftar restoran ke dalam database.

Tambah Restoran

nama

Home alamat

Menu

RESTORAN

no telepon

|OK|

Kuliner JBatal |

logout

Gambar 3.15 Halaman tambah restoran
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8. Halaman edit restoran

Halaman ini digunakan untuk mengubah daftar restoran yang telah

dimasukkan ke dalam database.

Edit Restoran

Home
nama : pak bondan

Menu

RESTORAN
jl jorabor baru 08

Kuliner alamat :

yogyakarta

Loaout

no_telepon : 1268589

Bote!

Gambar 3.16 Halaman edit restoran

9. Halaman kuliner

Halaman ini digunakan untuk menampilkan daftar restoran beserta menu yang

telah dimasukkan ke dalam database.

 



Home

Menu

Restoran

KULINER

Loaout

Master Kuliner

nama restoran

pak bondan

afan rida

pak dakir

menu

bakmi goreng

ayarn bakar

bakmi goreng

I Tambah kuliner I

Hapus

Hapus

Hapus
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Gambar 3.17 Halaman master kuliner

10. Halaman tambah kuliner

Halaman ini digunakan untuk menambah daftar restoran dan menu dari

restoran ke dalam database.

Tambah Kuliner

Home

Menu

Restoran

KULINER

Logout

- Name Restoran — ~

-NamaMenu- - |OK|

| BotoJ |

Gambar 3.18 Halaman tambah kuliner

11. Logout

Halaman ini digunakan untuk keluar dari halaman administrator.

 



41

3.3.1.2 Halaman Mobile User

1. Home

Halaman ini adalah halaman utama yang berisi navigasi dan menunjukkan

bahwa user telah masuk pada halaman Mobile User, pada halaman ini terdapat

menu navigasi antara lain pencarian menu pencarian restorandan about.

Gambar 3.19 Home pada mobile user

2. Pencarian menu

Halaman ini digunakan untuk melakukan pencarian menu. Halaman ini berisi

form pencarian menu dimana datayangdimasukkan adalah data namamenu.
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^a' m^> &^

Gambar 3.20 Pencarian menu

3. Hasil menu

Halaman ini menampilkan hasil dari pencarian menu yang telah dilaksanakan.

Pada halaman ini infonnasi yang ditampilkan antara lain nama menu dan

hyperlink untuk menampilkan detail menu yang dipilih.
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Gambar 3.21 Hasil pencarian menu

4. Detail Menu

Detail menu adalah link yang ada pada hasil pencarian menu yang akan

menampilkan detail menu dari nama menu yang ditunjuk, selain itu halaman

ini juga menampilkan daftar restoran beserta link detail restoran dari menu

yang telah ditunjuk.
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^ ^W:> &'

Gambar 3.22 Detail menu

5. Pencarian restoran

Halaman ini digunakan untuk melakukan pencarian restoran.. Pencarian

restoran dibagi menjadi dua, yaitu:

a). Pencarian berdasarkan nama restoran

b). Pencarian berdasarkan alamat restoran
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Gambar 3.23 Pencarian restoran

6. Pencarian nama restoran

Halaman ini digunakan untuk melakukan pencarian restoran. Halaman ini

berisi form pencarian restoran dimana data yang dimasukkan adalah data nama

restoran.

 



46

Gambar 3.24 Pencarian restoran berdasarkan nama

7. Pencarian alamat restoran

Halaman ini digunakan untuk melakukan pencarian restoran. Halaman ini

berisi form pencarian restoran dimana data yang dimasukkan adalah data

alamat restoran.
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Gambar 3.25 Pencarian restoran berdasarkan alamat

7. Hasil restoran

Halaman ini menampilkan hasil dari pencarian restoran. Data yang

ditampilkan dalam halaman ini adalah nama restoran alamat restoran dan link

detail restoran.

 



sebanyak.4 buah

restoran

pak afan

detail

P

^ ^ Q

i

i. ;.-- ' '-

Gambar 3.26 Hasil pencarian restoran

Detail restoran

Detail restoran adalah link yang ditampilkan pada hasil pencarian restoran

yang berisi tentang detail dari restoran yang ditunjuk. Yang ditampilkan

adalam halaman detail restoran antara lain nama restoran, alamat restoran,

nomor telapon, dan daftar menu yang disajikan.
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Gambar 3.27 Detail restoran

9. About

Halaman ini berfungsi sebagai sebagai pelengkap dari sistem informasi kuliner

yang berisi informasi pembuatan aplikasi.

 



ffTlhome

Sistem Informasi Kuiner

ini di susun oleh

narna: Afan Rida

no mhs :01523127

sebagai sarana |
! untuk mendapatkan I
j gelar sarjana S1

h-T I
T

Gambar 3.28 Halaman a/?ow/
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3.3.1.3 Halaman Web User

1. Home

Halaman ini adalah halaman utama yang berisi navigasi dan menunjukkan

bahwa user telah masuk pada halaman Web User, pada halaman ini terdapat

menu navigasi antara lain home, pencarian, Bukutamu, Tentangkami, dan

admin, di dalam main bodyjuga terdapat artikel.

1
Sistem Informasi Kuliner

-. * c ' r- •> • : - r *• e : t (i u r a n 1

O.urancsaa artkol baru.-

KPTflffHq

QCtMllMfcM

Gambar 3.29 Halaman home

2. Pencarian

Didalam Halaman pencarian terdapat menu antara lain

a). Pencarian menu

b). Pencarian nama restoran

 



c). Pencarian alamat restoran

>'v.',v\ 1

*
Augutt 6, 2008

I —pri:*t ;er«s perication- ~3

Sistem Informasi Kuliner
V 0 g ) # l !• r I » It.'O'iHt'Oft B«!!«ui»M

Gambar 3.30 Halaman pencarian
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3. Pencarian menu

Di dalam pencarian menu terdapat form input yang berfungsi sebagai kata

kunci pencarian.
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A. 1
Sistem Informasi Kuliner

r'£'-rf'^'..< y. F_ I5N''*.F-tli

'•;-~-r it:-. r*>: iv ,*•:«-'.- W".r-jl

Gambar 3.31 Halam pencarian menu

4. Hasil pencarian

Halaman ini menampilkan hasil pencarian yang telah dilakukan, pada halaman

ini data yang ditampilkan antara lain nama menu dan link detail menu.
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*
Sistem Informasi Kuliner

Mjmj M<-it

Oils:!

Gambar 3.32 Halaman hasil pencarian menu

5. Detail Menu

Halaman ini menampilkan detail menu, data yang di tampilkan antara lain,

nama menu dan restoran yang menyajikannya.

 



*
Sistem Informasi Kuliner

Y G g y » » » r 1 # * n • c <• it. « ] i o ft * e ! I * u t » ft J

bakmigodog

pak afar.

pak afan nda

pake

Gambar 3.33 Halaman detail menu
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6. Pencarian nama restoran

Halaman ini merupakan halaman yang digunakan untuk melakukan pencarian

restoran berdasarkan nama restoran. Pada halaman ini terdapat form input

yang digunakan sebagai kata kunci pencarian.
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1
Sistem Informasi Kuliner

Au»u»l t, SOO*

!.-. ^Fr r f *;• '.Fi^

Gambar 3.34 Halaman pencarian restoran berdasarkan nama

7. Pencarian alamat restoran

Halaman ini digunakan untuk mencari restoran berdasarkan alamat. Dalam

halaman pencarian alamat restoran terdapat form input yang digunakan

sebagai kata kunci pencarian restoran
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1
Sistem Informasi Kuliner

Gambar 3.35 Halaman pencarian restoran berdasarkan alamat

8. Hasil pencarian restoran

Halaman ini menampilkan daftar restoran dari proses pencarian restoran yang

telah dilakukan sebelumnya. Data yang ditampilkan dalam hasil pencarian

restoran ini antara lain : nama restoran, alamat restoran dan detail restoran.

Seperti terlihat pada Gambar 3.36 yang menampilkan hasil pencarian

berdasarkan nama restoran dan gambar 3.37 yang menampilkan hasil

pencarian berdasarkan alamat restoran, berikut:
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Sistem Informasi Kuliner

Gambar 3.36 Hasil pencarian restoran berdasarkan nama

*
S i s t e ir. In t o i it! a

Gambar 3.37 Hasil pencarian restoran berdasarkan alamat
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9. Detail restoran

Halaman detail restoran adalah link yang digunakan untuk melihat detail

informasi dari restoran yang ditunjuk. Dalam detail restoran, data yang

ditampilkan antara lain: nama restoran alamat, nomor telepon dan menu yang

disajikan.

m
S i s t e m ! n 1 o : m a si K u I i n e r

*«™>i 7, rc-s

r,',t *..c.i.iem«fc.JS.

b^krr.i aoaoq

Gambar 3.38 Halaman detail restoran

10. Halaman bukutamu

Halaman bukutamu ini digunakan untuk mengisi pesan atau kesan terhadap

website. Dalam halaman ini terdapatform input antara lain: nama, alamat, dan

pesan. Input data ini akan diproses untuk disimpan dalam database bukutamu

dan ditampilkan pada halaman daftar isian buku tamu. Seperti pada gambar

3.38 berikut:
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Sistem informasi Kuliner

Gambar 3.39 Halaman bukutamu

11. Halaman daftar isian bukutamu

Halaman ini menampilkan data yang telah disimpan dalam database

bukutamu. Sedangkan data yang ditampilkana antara lain : nama alamat pesan

tanggal dan jam pengisian bukutamu. Seperti pada gambar 3.39 berikut:
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Sistem Informasi Kuliner

Gambar 3.40 Halaman daftar isian bukutamu

12. Halaman tentangkami

Halaman ini sebagai halaman pelengkap yang berfungsi untuk menampilkan

informasi tambahan tentang pembuatan website.
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Sistem Informasi Kuliner

Gambar 3.41 Halaman tentang kami

13. Halaman login admin

Halaman ini berisiform login yang berupa input username dan password,

yang berfungsi untuk masuk kedalam halaman administrator.
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Sistem Informasi Kuliner

Gambar 3.42 Halaman login admin

 



BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Pengujian Program

Pada tahapan ini akan dibahas mengenai pengujian program aplikasi sistem

infonnasi kuliner berbasis wap di Yogyakarta. Pengujian dilakukan secara

menyeluruh untuk mengetahui kinerja sistem informasi tersebut, kelemahan-

kelemahan maupun kesalahan-kesalahan yang mungkin terjadi pada saat sistem

ini dijalankan.

Pengujian sistem ini dilakukan dengan mengisi form input yang telah

ditampilkan padaBAB III, yaitu dengan data yang dibutuhkan.

4.1.1 Penanganan Kesalahan Input

Penanganan kesalahan input ini dilakukan untuk menangkap error yang

terjadi ketika salah satu fieldpada form input kosong atau data yang dimasukkan

tidak sesuai. Dilakukan dengan memberikan masukan dengan spesifikasi yang

tidak diijinkan sehingga sistem akan memberikan reaksi lain. Reaksi sistem

berupa berupa peringatan (alert) atau penanganan kesalahan (error handling).

1. Input data login

Pada proses login administrator, jika user memasukkan username dan

password yang tidak sesuai pada form login, atau tidak mengisi username dan

password, maka akan muncul pesan seperti pada gambar 4.1 berikut ini
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fc^PM—•MmWMWWm.l.HIAH. mmi& w ::;:i =&*]
Rte Edit View Favorites Tools Help j _*/_

^Back - . • x] Z] !:! y 5earch XV Favorites 4p* j - '.' m
Address |«J] http://kxalhost/tugas/admin/loginl.php
C>^}crC~ ^JGoirg}^ & Bookmarks- » Q Settings-

^_^ — : = : — —21

t*J Go Links

Login gagal, karena nama & password tidak benar
Login ulang

•* J Local intranet
•fei _^

Gambar 4.1 Pesan kesalahan login dan password tidak benar

2. Kesalahan input data pada halaman administrator

Pada proses wpwf data dalam halaman administrator, jika administrator tidak

mengisi /oatm atau dalam pengisian form tidak lengkap, maka akan muncul

pesan seperti pada gambar 4.2 berikut ini

d
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<3| http://localhost/tugas7adrriin/isirertp|||^p \Q\*\

File Edit View Favorites Tools Help

Back - Search Favonces &•

If

Address |®] http://localhost/tugas/admin/isirestoran.php

G0....3IC C- _^j <*> \' €-> £5 " & Bookmarks- »
na Go I Links

j Settings-

A
Salah satu atau lebih data masukan tidak anda isi!!
Proses Input RESTORAN baru gagal!!

TJlangi

..&"j Done * J Local intranet

Gambar 4.2 Pesan kesalahan input data tidak lengkap

3. Kata kunci pencarian tidak diisi

Pada pencarian dalam halaman web user maupun halaman mobile user apabila

kata kunci pencarian tidak diisi, maka akan muncul pesan seperti pada gambar

di bawah ini. gambar 4.3 Pesan kesalahan pada halaman web user apabila kata

kunci pencarian tidak diisi , sedangkan gambar 4.4 menampilkan pesan

kesalahan pada halaman mobile user apabila kata kunci pencarian tidak diisi.

z\

 



HomePage - Microsoft Internet Explorer

Ffe Edt View Favorites To* Help

Q Back - Search Favorites fr X. A 3
AdoYess |£l bttp://kraticst7hjg«/web/has*r>em.php

Co .sflc v> .Isi. tg'. •& BookmarksT gjOblocked "^Chedc-r ^bixirk •*
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Sistem informasi Kuliner

i u n E e : t s u r a n 1

KefTij^Mertcan

home- c-eicarian buMamu tent-anijlarrn

Gambar 4.3 Pesan kesalahan pada halaman web user apabila

kata kunci pencarian tidak diisi
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g>| hasil menu

Anda tidak mengisi

kata kunci

pencarian

<7k- ^ if

•*» &fc-;i"

Gambar 4.4 Pesan kesalahan pada moMe wser apabila

kata kunci pencarian tidak diisi
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4.2 Pengujian Normal

Pada pengujian normal, diberikan data masukan yang sesuai dengan

spesifikasi.. Setelah diberikan data masukan yang sesuai maka akan dilakukan

anaiisis perbandingan antara kesesuaian program dengan kebutuhan dan

kebenaran masukan. Adapun data yang sudah dimasukkan ke dalam database

dapat dilihat pada lampiran di akhir laporan ini.

1. Input data administrator

Pada input data administrator apabila data yang diinputkan adalah benar maka

data yang telah diinput kan akan langsung dimunculkan pada halaman

berikutnya. Seperti padagambar berikut:

Tambah menu

Home

MENU

Restoran

Kuliner

Artikel

Bukutamu

Logout

nama menu

Batal

|soto ayam

OK

Gambar 4.5 Input data pada halaman administrator

untuk selanjutnya data yang telah dimasukkan ke dalam database akan

dimunculkan kc halaman berikutnya, seperti pada gambar berikut:

 



Home

MENU

Restoran

Kuliner

Artikel

Rukutamu

Ioaout

Master Menu

menu

sate kambing Edit Hapus >
sate ayam Edit Hapus :
soto ayam Edit Hapus ;

Tambah menu

Gambar 4.6 Halaman admin setelah proses input data berhasil
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2. Proses pencarian

Pada proses pencarian apabila kata kunci yang diinputkan adalah benar maka

hasil pencarian akan langsung dimunculkan pada halaman berikutnya. Seperti

pada gambar berikut:

 



Gambar 4.7 Hasil pencarian menu pada halaman web user

dengan kata kunci 'sate'
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Ditemukan
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menu
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detail
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Gambar 4.8 Hasil pencarian menu pada halaman mobile user

dengan kata kunci 'sate'
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BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian pada bab-bab sebelumnya dapat disimpulkan

bahwa sistem informasi kuliner ini mampu memberikan informasi keberadaan

kuliner di Yogyakarta, dengan harapan lain sistem informasi ini dapat digunakan

sebagai sarana pendukung pariwisata di Yogyakarta.

Sistem informasi ini menyimpan database yang berhubungan dengan kuliner

antara lain : nama menu, detail restoran dan lain lain. Sedangkan proses yang ada

dalam aplikasi antara lain : pencarian berdasarkan menu, pencarian berdasarkan

nama restoran, pencarian berdasarkan alamat restoran. Selain itu dalam aplikasi

ini jugadi lengkapi dengan bukutamu.

5.2 Saran

Mengingat terdapat berbagai keterbatasan dari penulis, maka penulis

menyarankan untuk pengembangan penelitian dimasa yang akan datang sebagai

berikut:

1. Memberikan informasi yang lebih lengkap.

2. Membangun website yang lebih dinamis.
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1 Data yang telah dimasukkan dalam database menu :

kodejnenu noma

32 tongseng kambing

31 soto sapi

30 soto ayam

29 sate ayam

28 sate kambing

33 ayam bakar

34 ayam goreng

2. Data yang telah dimasukkan dalam database restoran :

koclejestoian namajestoiaii alamat_iestoi.ni nojelepon
16 Godril jl- HOS Cokroaminoto 0

15 mboksabar jl. jagalan yogyakarta 0

17 Soto kuali Jl- HOS Cokroaminoto °

18 Soto Pak Gareng Jl Mangkubumi (Depan eks bank 0

ig |ppY Jl kaptentendean °
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3. Data yang telah dimasukkan dalam database kuliner

nama restoran menu

Godril tongseng kambing

Godril sate ayam

Godril sate kambing

IPPY ayam goreng

!Tppy ayam bakar

mbok sabar ayam goreng

Soto kuali soto sapi

ISoto Pak Gareng soto ayam

Hapus

Hapus

Hapus

Hapus

Hapus

Hapus

Hapus

Hapus j
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*_{_8 UNIVEfRSITAS ISLAM INDONESIA
W| Jurusan Teknik Informatika FTr

SARANAJSULAN PRESENTASr KEMAJUAN TUGAS AKHIR

NamaMhs. : tn^M^ ftj^LOl
No. Mhs.

JudulTA

7 - [!£_

Nilai kemajuaa Tugas Akhir:
(studi pustaka, perancangan, penguasaan materi, kctcpatan)

(0 - 100)

(nama IfirarVg)

Dilaivpirkan pada Layoran TA van? diantkan untuk pc.ndadnran

 



UNIVERSITAS ISLAM INDONESIA
Jurusan Teknik Informatika FTI

SARANAJSULAN PRESENTASI KEMAJUAN TUGAS AKHIR

ot - -m

Nama Mlis.

No. Mhs.

JuduITA S V • U- u ii cT C-' r

Ucl f-vc'.j U c pci v\ iA i >.: ,' 01 Cl V!

Nilai kemajuan Tugas Akhir:
(studi pustaka, perancangan, penguasaan niateri, kctcpatan)

(0- 100)

DUampirkan pada Laporan TA uanp diantkan untuk pendadaran

Yogyakarta, .$!... ^.V..1.' .9 &'

Doscn,

^ji \ri-Jc<-v\ <K

/W<-n A.lcr, )-u-"
(nama terang)

 


