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IMPLEMENTASI PERANGKAT LUNAK

Antarmuka berbasis grafis yang dibuat dalam perancangan sistem dengan
menggunakan ragam dialog yvang ada pada Borland Delphi, diimplementasikan

schingga dihasilkan program yang dapat dimanfaatkan oleh para pengguna,

5.1 Alasan Pemilihan Perangkat Lunak
Peranghat lunak yang digunakan adalah Borland Delphi 6.0 dengan
alasan:
I. Pemrograman  Borlund  Delphi 6.0 merupakan perangkat lunak  untuk
pengembangan sistem berbasis sistem operasi windows, mudah digunakan
karena bersifat Visual Programing Language vang berarti dapat dilakukuan

pemrograman dengan desain program viswue/,

£

Delphi merupakan program aplikasi darabase berbasis objek pascal, yvang telah

Sumilicr dan mudah digunakan oleh penulis,

]

3. Delphi menggunakan konsep pemrograman RAD (Rapid - Application
Development). Dengan konsep ini waktu yang dibutuhkan menjadi lebih
singkat.

4. Delphi mendukung penggunaan SQL  (Structure Query Languuge) yaitu

merupakan sebuah bahasa pemrograman basis data yang digunakan untuk

memanipulasi tabel-tabel pada basis data.
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5. Delphi menghasitkan file EXI vang dapat berjalan sendiri diluar Sofiwere
pembangunnya, flexibilitas dari arsitektur basis data, seria adanya pola desain

dan pemakaian yang diwujudkan oleh framework-nya.,

8.2 Batasan Implementasi

Sebelum rancangan sistem baru diterapkan perfu dilakukan pengugian,
yang merupakan fangkah penting untuk mendapatkan hasil rancangan sistem yang
batk. Dari rancangan sistem ini diharapkan vang dahulunya difakukan secara
manual dengan resiko vang lebih besar, dapat dilakukan dengan menggunakan
bantuan sistem ini schingga resiko dapat diperkecil,

Dalam tahap pembuatan program untuk Alokasi lenaga perawat di Rumah
Sakit, implementasi dibatasi pada input data vang berupa jumlah perawat pada
setiap kegiatan dan jumlah pasien yang ada serta proscs hitung.

Program aplikasi Alokasi tenaga perawat di Rumah Sakit dibuat dengan
menggunakan  bahasa pemrograman DELPHI 6.0 Melalui  fasilitas yang
discdiakan Delphi inilah sistem dapat dibuat mulai dari perancangan antar muka,
perancangan tabel hingga pembuatan program. Sistem ini menggunakan database

schagai media penyimpanan data.

5.3 Tahap Pembuatan Program
Pembuatan program dengan e/phi ini, melalui beberapa tahap, vaitu
I. Analisa Data. Tahap pengolahan data vang didapat dan mengelompokkan data

sesuat dengan kebutuhan perancangan,




2. Design. Tahap pembuatan dan penterjemahan bentuk terhadap keperluan yang
telah dianalists ke dalam bentuk yang mudah dimengerti oleh pemakai (user),
3. Pengkodean. Pencrjemahan dan pemecahan masalah vang dirancang ke dalam

bahasa pcmrograman komputer yang tclah ditentukan sebelumnya.

4. Pengujian Tahap uji coba terhadap program vang telah dibuat, dilukukan
dengan menggunakan kondisi-kondisi yang berbeda untuk menciptakan suatu
aplikasi yang berdaya manfaat tinggi bagi yang membutuhkan,

Delphi merupakan generasi lanjutan dari bahasa /wrbo Pascal vang
diluncurkan tahun 1993 aleh Rorfand Delphi incorporation., Lahirnya bahasa
penwograman Deiphr tidak [epas dari pengaruh maraknya trend pemrograman
visual. Produsen piranti perangkat lunak berlomba-lomba mengembangkan bahasa
pemrograman yang semakin memudahakan para pemakainya. Banyak pckerjaan
yang semula harus dikerjakan programer kini diambil alih oleh piranti perangkat
tunak, sehingpa waktu yang diperiukan untuk menyusun suatu aplikasi menjadi
febth singkat. Konsep semacam ini dikenal dengan nama Rupid  Aplication
Development (RAD), yaitu model proses pengembangan perangkat lunak sccara
linier sequential atau secara urut yang menekankan pada lingkaran perputaran

cngembangan vane sanvat nendek,
g gan yang

5.4 Implementasi Antarmuka / Form
541 Tampilan Awal

Tampilan awal merupakan tampitan identitas program. Pada tampilan awal
terdapat empat tombol, yaitu tombol Input Data, tombol Tentang Program, tombol

Petunjuk Penggunaan, dan tombo! Keluar Dari Program, Masing-masing tombol




dapat diaktitkan dengan menekan tombol kiri mouse (klik pada tombol yang akan
diaktitkan). Bentuk tampilan awal tersebut dapat dilihat pada gambar 5.1 dibawah
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Gambar 5. 1. Tampilan Awal

lika tombol Input Data diaktifkan maka akan tampil form Input Data, yaitu
form yang digunakan untuk menginputkan data yang berupa jumlah maksimal
perawat pada setiap unit sal/ruangan, jumlah maksimal pasien vang dapat
ditampung pada setiap wunit sal/ruangan. Tombol Tentang Program akan
menampilkan form About, tombe! Petunjuk Penggunaan akan menampilkan form
Petunfuk Penggunaan Program, dan tombol Keluar dari Program adalah tombol
yang digunakan apabila akan menutup program.

Tidak terlepas dari ketentuan pembuatan program maka program alokasi
ini terdiri atas prosedur-prosedur yang dapat memudahkan dalam pembuatannya.

Berikut beberapa prosedur yang digunakan dalam Meny Utama -




1.

2.

Prosedur Input Data pada Menu Utama

Thorm2 . BIiD0nT

ok iZender:

Tormbh.show;?
end;
procedure TRormZ.BitBunad)ick (Fender: TOnject;;
Legin

applioation. Tormlnat

el

SR

edure Trorn? P TREM2CT Lok {Sand

el

: 8 = ;
hegin

form? . Hide:

Formi.show;

end;

procedure TFormZ2 . RIcRIrn3Click (Sondoy: o F

egin

form? . ilide;
Formd, show!
end;

end.

Prosedur Tentang Program pada Menu Utama

formz . Hide

Form3 . show;

end;

mrocedure TRarmZ  210Btn3T ik (Bendor: E

heain

form2 . ilide:

Formd . show;

ard;

end.

Prosedur Petunjuk Penggunaan pada Menu Utama
LEBIEBIAIV ick (Sendor: TObhdect )

erncd
and .

Prosedur Keluar Dari Program pada Mcenu Utama

BrndClick{fender: TOhdooi)
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S.4.2. Tampilan Input Data
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Gambar 5.2, Tampilan Input Data

Gambar 5.2 diatas merupakan gambar tampilan Input Data. Dimana
tampilan tersebut akan muncul apabila tombol Input data pada tampilan awal
diaktifkan. Nama ruang perawatan dapat dipilih dengan cara menckan tombol kiri
ntouse pada tombol Nama Ruang Perawatan. Pada tampilan ini terdapat tiga
tombol. Masing-masing tombol dapat diaktifkan dengan menekan tombol kiri
mouse (klik pada tombol yang akan diaktifkan). Tomboi Simpan berfungsi untuk
menyimpan data yang telah diinputkan dalam bentuk variabel. Tombol Proses
Hitung adalah tombol untuk masuk pada form Proses Hitung. Sedangkan tombol
Menu Utama adalah tombol untuk kembali ke tampilan awal.

Tidak terlepas dari ketentuan pembuatan program maka program alokasi
ini terdiri atas prosedur-prosedur yang dapat memudahkan dalam pembuatannya.
Berikut prosedur yang digunakan dalam Input Data :
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[. Prosedur Menu Utama pada Input Data

procedures TrermES 2ultendflick (Donder: TS H
heagin
formD.Bide;
Form?2 . Show;
and;
2. Proscdur Proses Hitung pada Input Data
progedure Thorm? TabioniOl ok (fender: TObizcbl;

el

Formi. IHide;,
Corml . show;
endd;

5.4.3. Tampitan Proses Hitung

Tampilan ini akan ditampilkan setelah tombol Proses Hitung dipilih pada
form Input Data setelah kita melakukan input data. Pada tampilan in1 akan
menampilkan data-data yang telah diinputkan sebelumnya. Pada tampilan ini juga
akan ditampilkan output dart proses hitung. Dari tampilan int juga dapat diketahui
kekurangan perawat pada setiap shift kerja, jumlah 1deal perawat, dan kegiatan
perawal setiap hari, Tampilan Proses Hitung dapat dilthat pada gambar 5.3 berikut
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Gambar 5.3, Tamptilan Proses Hitung
Tidak terfepas dari ketentuan pembuatan program maka program alokasi
i terdiri atas prosedur-prosedur vang dapat memudahka dalam pembuatannya.

Berikut prosedur yang digunakan dalam Proses Hitung :
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Prosedur Menu Utama pada Proses Hitung

P - [ a0 bl Fro 0 R e i D
prooodure TRorml JBultonlTiiok

hogin
Form] JHide;
faym? | Show;

end;

5.4.4 Tampilan Tentang Program

FTampilan int akan menampilkan identitas program

dilthat pada gambar 3.4 dibawah ini
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. Tampilan ini dapat

Gambar 5.4, Tampilan Tentang Program
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Tidak terlepas dari ketentuan pembuatan program maka program alokasi
int terdiri atas prosedur-prosedur yang dapat memudahka dalam pembuatannya.
Berikut prosedur yang digunakan dalam Tentang Program -

procedure TPorm?  RuttonlOlicok (Sender ;s MO ool

;
peqir

form3 . lide;

formz . show;

ard ;

erid .,

5.4.5 Tampilan Petunjuk Penggunaan Program
Tampilan  akan menampilkan  petunjuk  pemakaian dan keterangan

program. Tampilan int dapat dilihat pada gambar 5.5 dibawah ini -
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Gambar 5.5, Tampilan Petunjuk Penggunaan
Tidak terlepas dari ketentuan pembuatan program maka program alokasi
i terdirt atas prosedur-prosedur vang dapat memudahka dalam pembuatannya.
Berikut prosedur yang digunakan dalam Petunjuk Penggunaan

1. Prosedur Petunjuk Penggunaan
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formd. . Hide;
formZ . Show:

end;

55 Teknik Pemrograman
Bahasa pemrograman Borlund Delphi 6.0 werdin atas beberapa form yang
berisi komponen beserta objek yang digunakan untuk menjalankan alur atau
algontma  program. Didalam masing-masing objek dan komponen tersebut
terdapat kode sumber (source code) sesuat dengan evenr yang berlaku pada objek
dan komponen terscbut. Apitkast simulasi ini disimpan di dalam beberapa jenis fife
utama, vattu .
a. File dengan ckstensi. pas.
Atau disebut dengan wnir. Merupakan fife yang berisi kode sumber (source
code) dengan aturan bahasa fuscal dari tiap-tiap evenr pada objek atau
komponen yang digunakan pada program.
b, File dengan ektensi.dfm.
Adalah file form sebagai tempat untuk meletakkan objck-objek atau
komponen yang digunakan dalam program besertakontrol-kontrol

penanganan Kejadian.




¢. File dengan ekstensidpr.

Digunakan untuk menyimpan informasi mengenai form dan unitnya, berisi
inistalisasi form utama dan form yang lain.

d. File dengan ekstenst exe.

File yang digunakan untuk mengeksekusiaplikasi vang sudah dibuat.

Tempal dimana Delphi menyediakan sarana sebagai media perancangan
dan menyususn  program aplikasi  disebut  1DE - (luregrated  Development
Pnvirommnent). Setiap bagian datam sistem [DE Delphi mempunyai fungsi masing-
masing, bagian-bagian tersebut terdiri dari [KAB,02] -

a. Menu Bar, semua perintah yang diperlukan selama perancangan aplikasi
tersedia disinl, yang terletak pada bagian atas window utama Delphi.
Apabila dipilih akan ditampitkan Sub Menu secara pul! down.

b. Speed Bar, terdapat sekumpulan tombol vang sering digunakan untuk
mengakses beberapa perintah dalam menu,

c. Component Pallete, tools yang berupa komponen tab dimana setiap tab
atau halaman memuat berbagat tombol komponen yang digunakan scbagai
elemen interface program aphkasi.

d. Object Inspector, merupakan penghubung antara tampilan aplikasi vang
dibuat dengan kode program. Ada dua hal yang dapat diatur dalam Object
Inspector, masing-masing adalah penetapan atau pengaturan sifat dari

objek penetapan prosedur event atau kejadian.




()

Form, bagian ini merupakan komponen dasar dari aplikasi yang akan
dibuat yang sclama perancangan dan penvusunan aplikasi, berbagai
Komponen diletakkan pada bagian ini.

Code Editor, tempat untuk menuliskan perintah dan memodifikasinya.




