BAB IV
PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK

4.1 Metode Perancangan

Metode perancangan Tes IQ Anak ini menggunakan metode pendekatan
atas — bawah (fop down approach). Perancangan dimulai dari bentuk yang paling
global yaitu diagram konteks, kemudian diturunkan secara bertahap menjadi bentuk
yang lebih detail.
4.2 Hasil Perancangan

Hasil perancangan ini dibedakan menjadi beberapa bagian vaitu:
4.2.1 Diagram konteks

Diagram konteks menggambarkan proses aliran data secara global yang

terjadi pada tes Iq anak. Diagram konteksnya seperti terlihat pada gambar 4.1,
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Gambar 4.1 Diagram Konteks aplikasi tes 1) anak
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4.2.2

Diagram arus data DFD level 1
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Pada DFD level 1, proses dibagi menjadi 4 proses vaitu: proscs registrasi,

proses login, proses tes (2 dan proses administrasi. Penyimpanan data terjadt pada 39

buah simpanan data yaitu wser, kat umur, skor, pertanyaan, interpretasi 1-35 dan

admin, Yang dapat melakukan proses-proses ini adalah semua terminal vaitu wser,

admin dan psikolog seperti terlihat pada gambar 4.2
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4.2.3 Diagram arus data DFD level 2 proses nomor 4

Pada DFD level 2 proses nomor 4, proses administrast dibagi menjadi 3
proses vattu: proses edif, proses insert dan proses delete. Penyimpanan data terjadi
pada 38 buah simpanan data vaitu user, skor, pertanyaan, mterpretasi 1-35 dan admin.
Yang dapat melakukan proscs login ini adalah admin dan psikelog seperti terlihat

pada gambar 4.3,

Dala edit ~ Data user Tb User
Psikolog
Data edit | Proses Edit
Data skor
e - > Th_Skor
Data insert Data pertanyaan
Proses s . » | Th_Perlanyaan
insert
Data interpretasi Th_Interpretasi
‘ ' ht 1-35
.
, 1
Admin < 5 am
lq Data deletg Proses ata admin
-
Delete Tb_Admin
Data admin »l

Gambar 4.3 Diagram arus data level 2 proses nomor 4




4.3 Perancangan Basis Data (Database)

Basis data merupakan komponen yang penting perancangan sistem aplikasi
tes 1) anak berbasis web, yang lerdiri dan 39 tabel dan ada 35 tabel yang memiliki
kriterta yang sama.

4.3.1  Tabel user

Tabel ini berist data user tamu yang ingin mengikuti tes [Q pada aplikasi tes

Q) anak berbasis web.

Tabel 4. | Tabel user

Field Type Null | Attributes ! Default Extra

User varchar(15) Primary key

Passwd varchar(15)

Nama varchar{20)

Alamat | varchar(100) yes E |
|ThnLahir vear(4) ; | 0000 |
iBlnLahir | decimal(2,0) | | e
i Tgll.ahir | decimal(2,0) 0

4.3.2 Tabel admin
Tabel 11 berisi data admin pada aplikasi tes 1Q) anak berbasis web.

Tabel 4. 2 Tabel admin

Field "~ Type ENull | Attributes | Default Extra

Nama varchar(20) - Primary key |

Passwd | varchar{20) 7 &

Jabalan | Enum(admin. pskolog) admin




4.3.3

Tabel kategori umur
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Table i1 berisi data wmur berdasarkan kategon umur anak untuk mengikuti tes

pada aplikasi tes [(Q anak berbasis web.

Tabel 4. 3 Tabel kategori umur

Field Type Null | Attributes | Default | Extra
KatUmur int(2) Primary key Auto_increment
UmurThn Awal decimal(2,0) N 0
UmurBin Awal decimal(2.0) 0
UmurThn_Akhir decimal(2.,0) 0
UmurBin_Akhir decimal(2,0) i 0

4.3.4

Tabel skor

‘Tabel ini berisi data hasil melakukan tes pada aplikasi tes 1) anak berbasis

web.

Tabel 4. 4 Tabel skor

Field Type ! Null I‘ Attributesm;I Default 5 Extra ,

User 1nt(2) | E *‘ Primary key i " Autoﬁiné"remcnt
KatUmur Varchar(15) ; i - 0

Skor o decimal(3) | 0

o decimal(3) | 0| !
TglTes date | 0 |
Thn umur AtTes ; decimal(2,0) E
' Bln_umu'r_AtTes }‘ decimal(2,0) |




4.3.5

Tabel pertanyaan
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Tabel mi berist data pertanyaan untuk melakukan tes pada aplikasi tes [Q

anak berbasis web.

Tabel 4. 5 Tabel pertanyaan

|

Field Type Null | Attributes | Default Extra
QID int(2) Primary key ' Auto_increment
Question blob
Gambar Varchar(6) i ;
Kunci } Ehar(?a) : % |
] - ‘
4.3.6 Tabel interpretasi 1-35

Tabel

m berisi

menentukan tingkatan [Q pada aplikasi tes 1Q anak berbasis web.

Tabel 4. 6 Tabel interpretasi 1-35

data interpretasi yang terdiri dar 35 tabel untuk

Realasi antar tabel dapat dilihat pada gambar 4.4

Field Type | Null | Attributes | Default Extra
|
Skor!D in(2) | Primary key Aulo_increment
‘Skor | deci}né](S,O) 0 -
1Q decimal(3,0) ) 0 ;
4 |
4.3.7 Relasi antar tabel
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Tabel User
* User
Passwd
| Nama
Alamat
Tabel Skor % ThnLahir
**User ¢ BinLahir
**KatUmur PP — Tgll.ahir
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UmurBIn_Akhir

Gambar 4.4 Relasi antar tabel
Ketcrangan :
* : Primary Key
** : Foreign Key
4.4 Desain User Interface
Desain user interfuce berhubungan dengan sistem aplikasi yang akan dibuat.
Hal ini penting karena tampilan yang menarik akan berpengaruh terhadap tingkat

kejenuhan pengguna sistem aplikasi tersebut.




4.4.1 Rancangan interface aplikast user
Pada rancangan interfuce aphkasi wser terdapat tiga halaman utama yaitu,
registrasi, login dan halaman untuk tes. Struktur dari interface tersebut seperti terlihat

pada gambar 4.5,
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(Gambar 4.5 Struktur rancangan interface aplikasi user

4.4.2 Desain login user

Halaman 1m menampilkan pengistan nama, wser dan fussword. Seperti

terlihat pada gambar 4.6.
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Tes Iq Interactive

Login ] Reset

Gambar 4.6 Desain halaman menu login
4.4.3  Desain registrasi
Halaman registrasi menampilkan beberapa kriteria pengisian seperti terlihat

pada gambar 4.7,
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(Gambar 4.7 Desain halaman registrasi
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4.4.4 Rancangan interface pada aplikasi admin

Struktur rancangan /inferfuce pada admin sepertt terlihat pada gambar 4.8.
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Gambar 4.8 Struktur rancangan interface aplikasi admin
4.4.5 Desain login Admin
Halaman ini mecnampilkan pengisian wser dan password, seperti terlihat

pada gambar 4.9.
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Tes Iq Interactive

Gambar 4.9 Desain halaman login admin

4.4.6 Desain halaman administrasi

Halaman ini menampilkan halaman administrasi pada aplikasi admin tes 1Q.

Seperti terlihat pada gambar 4.10.
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Gambar 4.10 Desain halaman administrasi




