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perkembangan dunia yang salah satunya adalah financial technology. Dalam sebuah
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makalah Forum ekonomi dunia (World Economic Forum) yang baru, para pemimpin
bisnis dari seluruh dunia mendesak masyarakat agar dapat proaktif dalam pengaturan

standar di FinTech, atau teknologi keuangan (WEF, 2016).



Teknologi dan keuangan memiliki hubungan yang berkaitan. Menurut Mawarni
(2017), saat ini telah hadir teknologi yang mengarah pada inovasi keuangan dengan
sentuhan teknologi modern di bidang jasa yang bernama Financial Technology
(FinTech). FinTech mengalami perkembangan yang pesat dan mengubah sektor bisnis
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orang — orang terdahulu seperti Stewart H, (20
peneletian W‘ﬁwasi Electronic
Banking atau aplikasi yang memiliki basis fintech di Jerman pada bulan juni 2017.
Perbedaan yang terdapat pada penelitian kali ini ada di wilayah (region), subjek

penelitian, dan objek penelitian.



Penelitian yang dilakukan oleh Stewart H, (2017), dilakukan diwilayah Jerman,
sedangkan penelitian ini dilakukan di Daerah Istimewa Yogyakarta. Subjek yang
digunakan peneliti terdahulu berupa suatu organisasi dan individu, sedangkan dalam
penelitian ini menggunakan subjek berupa karyawan perusahaan swasta. Peneliti
terdahulu hanya hanya meng kay E-Banking sebagal objek“pe
pada peneliti li ini meIgSalﬂ&ArMech sew
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1. Apakah persepsi kegunaan berpengaruh terhadap minat penggunaan
|

2. Apakah persepsi kemudahan berpengaruh terhadap minat penggunaan
aplikasi digital berbasis financial technology?
3. Apakah persepsi keamanan berpengaruh terhadap minat penggunaan

aplikasi digital berbasis financial technology?



4. Apakah persepsi privasi berpengaruh terhadap minat penggunaan aplikasi

digital berbasis financial technology?
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manfaat bagi:
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Penelitian ini diharapkan. dapat menambah pengetahuan dalam bidang
. g TR
3 menerapkan
teori yang telah diperoleh dalam pembelajaran selama perkuliahan.
2. Penelitian Selanjutnya
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan tambahan sumber literatur

bagi peneliti selanjutnya.



3.

4.

Penyedia Layanan
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi sarana evaluasi bagi para
penyedia layanan agar dapat mengembangkan aplikasi yang telah

disediakan.
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