INDOOR SKATEPARK AT KASONGAN, YOGYAKARTA
Pottery Material Approach on Building and
Application of Javanesse Traditional Architecture into Spatial Building

BAB 3
HASIL RANCANGAN DAN
PEMBUKTIAN DESAIN

3.1 Tata Ruang Skatepark

3.1.1 Aktivitas mendasar pengguna

Area
Skatepark

Aktivitas Aktivitas
Bermain Skateboard Pribadi

Latihan Skateboard Parkir

makan dan minum

menyiapkan peralatan

. mengobrol

Kompetisi |
Membeli perlengkapan SRl

skateboard |

istirahat

menjual peralatan |
skate‘board jalan-jalan
belajar trik bermain berku|m ul
skateboard di tampan
berbagi trik bermain beribadah

skateboard

Gambar 3.1 Aktivitas mendasar pengguna
Sumber : Penulis
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3.1.2 Aktivitas khusus pengguna

—

Datang
Datang Parkir Data_ng
Latihan Skateboard Belanja skateboard stuff Parkir N
Makan Menonton kompetisi Mengecek kondisi
Minum Skateboard Iandasan.
Belajar Trik Bermain Mengobrol Membersihkan
Mengajari Trik bermain Makan landasan
Istirahat Minum Mengobrol
Mengobrol BerBEaER Mgkan
Belanja skateboard stuff Pulang Mln_um
Beribadah Buang Air kecil Beribadah
Pulang Buang Air kecil
Buang Air kecil
Datang Datang Parkir
Parkir Parkir Membersihkan
Mengantar anak Menyiapkan makanan Gedung
latihan/kompetisi Berjualan makanan Menyiapkan
skateboard memasok stok makanan/minuman
Menunggu anak makanan untuk staff
latihan/kompetisi masak Istirahat
Makan makan Makan
Minum minum Minum
Buang air kecil beribadah Beribadah
Beribadah buang air kecil Buang Air kecil
- Datang Datang
Datang Parkir Parkir
Parkir Menyiapkan retail Menjaga keamanan
Mengecek keadaan penjualan gedung skatepark
skatepark Makan Istirahat
mengatur acara Minum makan
kompetisi Berjualan minum
mengurus penjualan Buang air kecil beribadah
tiket Beribadah buang air kecil
Meeting
makan
Minum
Buang air kecil
Beribadah

Gambar 3.2 Aktivitas khusus pengguna

Sumber : Penulis
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3.1.3 Property Size

No Nama Ruangan Ukuran Ruang Jumlah Luas
1 |Skatepark Kompetisi 26,5m x 33,5m 1 887,75m?
2 |Pusat Informasi 15,8m x 6,5m 1 102,7m”
3 |Musholla 4m x 6,5m 1 26m*
4 |Food Court 11m x 23m 1 253nT
1 45m°
5 |Genset room 9m x 5m
6 |Skatepark Dewasa 22m x 20m 1 440m’
7 |Skatepark Anak-anak 22m x 20m 1 440m?
8 | Coffe Shop 10m x 10m 1 100m?
9 | Distro Skateboard 5m x 5m 1 25m?
10| Bengkel Skateboard Sm x dm 1 25m?
11 |Control Room 4.5m x 6m 1 27m?
12| System Room 4.5m x 6m 1 27m?
13| Kantor Pengelola 6m x 6m 1 36m?
14| Gudang 6m x 6m 1 36m?2
15| Toilet Pendapa 4m x 6m 1 24m?
Toilet OmahNjero 5m x 5m 1 25m?
Toilet Pringgitan 7.5m x 6m 1 45m?2
Total Luasan| 2564,2m?

Tabel 3.1 Property Size
Sumber : Penulis
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3.2 Rancangan Skematik
3.2.1 Rancangan Skematik Selubung Bangunan

KASONGAN SKATEPARK

Gambar 3.3 Rancangan Skematik Selubung Bangunan
Sumber : Penulis

Site skatepark yang bangunannya menghadap ke arah matahari untuk
mengurangi sinar cahaya yang masuk digunakannlah secondary skin yang
terbuat dari kayu dan gerabah.
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3.2.2 Rancangan Skematik Interior

v‘

Gambar 3.4 (a) Skatepark Adult, (b) Skatepark Kompetisi dan (c) Skatepark kids
Sumber : Penulis

Interior skatepark pada dinding dan landasan skateparknya
menggunakan gerabah sebagai bahan material bangunan.
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3.2.3 Pengaplikasian gerabah

(b)

Gambar 3.5 (a) Scondaryskin dan (b) Dinding gerabah
Sumber : Penulis
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3.2.4 Pengaplikasian gerabah

(b)

Gambar 3.5 (a) Entrance dan (b) Scondaryskin
Sumber : Penulis
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