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Pernyataan Keaslian Tulisan

Dengan ini saya menyatakan bahwa tesis ini merupakan tulisan asli dari penulis, dan tidak
berisi material yang telah diterbitkan sebelumnya atau tulisan dari penulis lain terkecuali
referensi atas material tersebut telah disebutkan dalam tesis. Apabila ada kontribusi dari

penulis lain dalam tesis ini, maka penulis lain tersebut secara eksplisit telah disebutkan
dalam tesis ini.

Dengan ini saya juga menyatakan bahwa segala kontribusi dari pihak lain terhadap tesis
mi, termasuk bantuan analisis statistik, desain survei, analisis data, prosedur teknis yang
bersifat signifikan, dan segala bentuk aktivitas penelitian yang dipergunakan atau
dilaporkan dalam tesis ini telah secara eksplisit disebutkan dalam tesis ini.

Segala bentuk hak cipta yang terdapat dalam material dokumen tesis ini berada dalam
kepemilikan pemilik hak cipta masing-masing. Apabila dibutuhkan, penulis juga telah
mendapatkan izin dari pemilik hak cipta untuk menggunakan ulang materialnya dalam

tesis ini.

Fadmi Rina, S.Kom
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Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat-
Nya, maka laporan penelitian yang berjudul “Penyusunan Pedoman Desain Serious game
untuk Pembelajaran Menulis pada Anak Tunarungu dengan Framework MDA “ dapat
diselesaikan. Penelitian ini berisi tentang bagaimana desain serious game untuk
pembelajaran menulis berdasarkan pedoman desain game Yyang sesuai dengan kebutuhan
dan preferensi anak tunarungu dalam konteks di Indonesia menggunakan framework
MDA.

Secara garis besar, Bab 1 penelitian ini membahas mengenai kesulitan anak tunarungu
dalam pembelajaran menulis khususnya dalam tingkat sintaksis serta pentingnya desain
serious game  untuk pembelajaran menulis berdasarkan kebutuhan dan preferensi anak
tunarungu dalam konteks di Indonesia. Bab 2 membahas mengenai landasan teoritis
tentang anak tunarungu, kemampuan bahasa pada anak tunarungu,  Kkurikulum
pembelajaran menulis, serious game dan framework MDA. Bab 3 membahas mengenai
metode penelitian yang digunakan dalam penelitian yaitu metode survei dan alur penelitian
yang dilakukan. Bab 4 berisi hasil penelitian yang berupa temuan-temuan berdasarkan
survei yang telah dilakukan, beserta pembahasan. Bab 5 berisi simpulan dan saran dari
penelitian yang telah dilakukan.

Penulis mengucapkan terima kasih kepada berbagai pihak yang telah mendukung
penyusunan laporan penelitian ini. Oleh karena itu, saran dari berbagai pihak sangat
diharapkan demi kemajuan selanjutnya.
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