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SARI

Perkembangan Teknologi menyasar semua aspek, salah satunya aspek Pendidikan.
Sekarang ini banyak dikembangkan aplikasi pembelajaran. Tidak lagi hanya berfokus pada
buku dan benda fisik lainnya, tapi sudah menggunakan teknologi informasi dibantu dengan
hardware dan software yang mumpuni sehingga akan menghasilkan sebuah sistem yang
disebut e-learning. Tidak hanya mudah diakses tapi juga memudahkan dalam menambah
pengetahuan. Aplikasi e-learning dengan konsep LCD dibuat untuk memenuhi kebutuhan
tersebut dan mengaplikasikan konsep LCD (Learning Content Development) yang membuat
belajar lebih mudah dan menarik. Sistem dibuat menggunakan metode prototyping serta
penulis melakukan pengujian fungsionalitas dan pengujian terhadap beberapa pengguna yang
berkaitan dengan dunia Pendidikan dan terbuka oleh kemajuan teknologi.

Kata kunci: Hardware, Software, E-Learning, Learning Content Development,

Prototyping.
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GLOSARIUM

Pembelajaran yang menggunakan alat komunikasi untuk menjalankan
dengan bantuan hardware dan software.

Kerangka kerja atau konsep dalam dunia Pendidikan dimana suatu ilmu
disampaikan dengan banyak content yang digunakan dan
menghasilkan sistem yang berbeda.

metode pengembangan perangkat lunak.

Data yang diformat, dan disimpan secara digital, termasuk program
komputer, dokumentasinya, dan berbagai informasi yang bisa dibaca,
dan ditulis oleh komputer.

Komponen dari sebuah komputer yang sifat alat nya bisa dilihat dan
diraba secara langsung atau yang berbentuk nyata, yang berfungsi
untuk mendukung proses komputerisasi.

Menjaga ataupun memelihara sebuah barang fisik maupun digital agar
tetap berkerja sesuai porsi.

Sumber ataupun asset yang digunakan untuk mencapai tujuan, bisa
juga diartikan sumber yang dapat diperbarui.

Teknologi pengiriman sinyal elektronik dari suatu gambar bergerak.
Menghasilkan gambar bergerak dari beberapa frame gambar.

Suara atau bunyi yang dihasilkan oleh getaran suatu benda.

Sesuatu yang memiliki isi apapun itu bisa gambar, audio, video ataupun

animasi itu berisi konten



