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HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR 
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Nama : Rafsanjani 
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Menyatakan bahwa seluruh komponen dan isi dalam tugas akhir ini adalah hasil karya saya 
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siap menanggung resiko dan konsekuensi apapun. 
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HALAMAN MOTO 

 

“Selesaikan apa yang telah kamu mulai.” 

 

“Pekerjaan bukan hanya jadi PNS. Tukang parkir pun adalah pekerjaan.” 

 

“kalau bisa bikin lapangan pekerjaan, kenapa harus mencari lapangan pekerjaan” 
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Rasa syukur Alhamdulillah saya ucapkan terimakasih sebesar-besarnya atas karunia dan 

berkah yang selalu diberikan oleh Allah SWT, karena dengan itu penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir yang berjudul Game Edukasi Bahasa Arab untuk Pendidikan Anak Usia Dini.  

Dalam proses penyusunan Laporan Tugas Akhir saya berusaha semampunya, namun 

tanpa bantuan dari teman-teman, keluarga, dosen dan semua yang ikut andil dalam 

penyelesaian tugas akhir ini saya ucapkan terimakasih. 

Untuk itu saya ucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya: 

1. Allah SWT yang telah senantiasa memberikan rahmat serta hidayah-Nya.  

2. Kepada kedua orang tua tercinta, segenap keluarga yang selalu memberikan 

dukungan serta motivasi yang tak ternilai harganya.  
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selalu membimbing dalam penyelesaian tugas akhir.  

Semoga dengan segala bantuan dan dukungan yang diberikan akan dibalas dengan 

segala kebaikan oleh Allah SWT. 

Saya sadari penulisan laporan tugas akhir ini jauh dari kata sempurna, maka dari itu mohon 

dimaafkan jika ada kesalahan dalam penulisan atau penyampaian informasi. Semoga tugas 

akhir ini bermanfaat untuk kita semua. Aamiin. 
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GLOSARIUM 

 

Menu pilihan-pilihan yang ada pada aplikasi, ketika dipilih akan menjalankan 

suatu proses. 

screenshot tangkapan layar 

ADDIE metode pengembangan gim. 

software perangkat lunak 

backsound musik latar 

background latar belakang 

input memasukkan data 

overview diagram diagram ringkas 

detail diagram diagram rinci 

storyboard sketsa cerita  


