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GLOSARIUM 

 

 

Compile Proses untuk mengubah berkas kode program dengan 

berkas lain yang terkait menjadi berkas yang siap untuk 

dieksekusi oleh sistem operasi secara langsung. 

Debug Langkah untuk menelusuri kesalahan kode program. 

Waterfall metode pengembangan perangkat lunak. 

Heritage Warisan (budaya) masa lalu. 

Tour Agent Seseorang atau sekelompok orang yang memiliki peran 

dalam mengatur atau merencanakan perjalanan/liburan. 

Tour Guide Seseorang yang bertugas memberi petunjuk dan infromasi 

tentang objek wisata serta membantu keperluan 

wisatawan lainnya. 

Itinerary Rencana perjalanan wisata. 

Sales Aktivitas atau bisnis menjual produk atau jasa kepada 

pembeli untuk suatu harga tertentu. 

Refactoring Proses mengubah sistem dari suatu perangkat lunak tanpa 

mengubah perilaku eksternal (fungsionalitas akhir) dari 

perangkat lunak tersebut. 

Clustering Metode pengelompokkan data berdasarkan ukuran 

kedekatan (kemiripan). 

Deploy Aktivitas dimana sistem dibuat tersedia bagi pengguna. 

User Interface Antarmuka pengguna. 

Unit Testing Metode verifikasi dan validasi dimana programmer 

menguji suatu unit program layak untuk tidaknya dipakai. 

Brute Force Algoritma yang menggunakan pendekatan yang 

didasarkan pada pernyataan masalah dan juga definisi 

konsep yang dilibatkan. 

Greedy Algoritma pemecahan masalah tanpa mempertimbangkan 

konsekuensi dari pemecahan masalah yang dimaksud. 

Dynamic Programming Metode pemecahan masalah dengan cara menguraikan 

solusi menjadi sekumpulan langkah atau tahapan 

sedemikian sehingga solusi dari persoalan dapat 
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dipandang dari serangkaian keputusan yang saling 

berkaitan. 

Laundry  Kegiatan mencuci dengan menggunakan detergen dan air. 

Oil Warehouse  Stasiun pengisian bakar bakar umum. 

Adjacency Matrix  Representasi matriks n × n yang menyatakan hubungan 

antar simpul dalam suatu graph. 

Artificial Intelligence Kecerdasan yang ditambahkan kepada suatu sistem yang 

bisa diatur dalam konteks ilmiah. 

Social Sciences  Ilmu pengetahuan sosial. 

Centroid  Nilai rata-rata aritmetik dari sebuah bentuk objek dari 

seluruh titik dalam objek tersebut. 

Hidden Paradise  Suatu tempat wisata tersembunyi yang belum terjamah 

banyak orang. 

Traveler  Orang yang mempunyai hobi berwisata atau jalan-jalan. 

Virtual Machine  Implementasi perangkat lunak dari sebuah mesin 

komputer yang dapat menjalankan program sama seperti 

layaknya sebuah komputer asli. 

Flowchart  Diagram alir yang mewakili ilustrasi atau penggambaran 

penyelesain masalah. 

Activity  Tampilan atau halaman yang menampilkan informasi 

pada aplikasi Android 

User Acceptance Test Proses verifikasi bahwa solusi yang dibuat dalam sistem 

sudah sesuai untuk pengguna. 

Runtime  Waktu ketika sebuah program sedang berjalan. 

Client  perangkat yang menerima, menampilkan dan menjalankan 

aplikasi atau software yang tersedia pada komputer. 

Server  Perangkat portal yang mengelola aplikasi data hingga 

keamanan sebuah komputer. 

Cache  tempat penyimpanan berukuran kecil yang sifatnya 

sementara. 

Framework  Sebuah perangkat lunak untuk memudahkan para 

programmer untuk membuat aplikasi. 

  


