KAWASAN WISATA, Rancangan Bangunan yang Dapat Merespon Proses

BELAJAR DAN Perkembangan Anak
BERMAIN ANAK di Ternate
Bab IX

Pengembangan Desain
9.1 Penataan Masa

Penataan masa menggunakan sumtu linier (x),(y) dan imajiner dapat di lihat
sebagai berikut:
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Gambar 9.1a Penataar malsg(\

secara umum bentuk tercipta dari betiérapa bentuk dasar seperti kotak, bulat
dan segi tiga. maka dari itu sumbu sumbu di atas akan di plotingkan bersama

bentuk-bentuk dasar kedalam site dan di sesuaikan dengan masing-masing zona
yang sudah di bagi

>

X
Gambar 93.1b Ploting que?ikas}kegiatan pada site

r
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Proses pemilihan site hingga pembentukan masa

bentuk 2 masa Yang bulat
dan garis batas menyerupa:
bentuk ombak

', T A e ey B "
foto udara |okasi
site di Ternate

bentuk site Yang akan di
gunakan seluas 10200 khy.

\/

Proses pembentukan masa

____ S dari bentuk-bentuk dasar
membuat jalur sirkulasi

buat sepeda yang
i tidak terputus

Gambar 9.1c Proses pembentukan masa
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9.2 Gubahan Masa
9.2.1 gedung circle (utama)

Berikut ini adalah gedung utama. yang berbentuk circle atau bulat. bentuk ini
tercipta dari bentuk pelampung yang bundar dan terarah menuju ke satu titik pusat.

3 buah pelampung

sebagai bentuk dasar. 3 buah pelampung di bagi-

bagi menjadi 1/¢ bagian

3 buah pelampung yang sudah
berubah bentuk di gabungkan

Gambar 9.2a Tercipta gedung circle
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9.3 Desain Ruang Dalam

1. Lantai 1 gedung circle

lantai 1 gedung circle terdiri dari ruangan yang berkonsep IPTEK, ruangan yang
berkonsep imajinasi dan ruangan yang berkonsep audio.

Ruang berkonsep imajinasi ,
/"‘pranwgm ol

/‘\ r g

Pormamm‘ !

Ruang pajangan ,‘
EFEL)

R. F’pagagm

Ruang berkonsep aud:o\%a‘/

Ruang berkonsep IPTEK

sirkulasi

0

Gambar 9.2b Lantai 1gedung circle

‘ area anak usia 3-7 tahun area anak usia 8-12 tahun

.. sirkulasi untuk pajangan
poster tentang informasi ‘ area publik yang terdiri dari
pengetahuan tangga penghubung lantai 1dan 2

‘ area privat terdiri dari
toilet wanita dan pria

konsep imajinasiterdiri dari
ruang permainan warna
ruang penyusunan obyek

konsep audiovisual terdiri dari
ruang permainan pipa gaung

konsep IPTEK terdiri dari
ruang permainan warna
ruang penyusunan obyek

jalur sirkulasi anak 3-7 tahun Gambar 9.2¢ Jalur sirkulasi

. . . Lantai 1gedung circle
jalur sirkulasi anak 8-13 tahun
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Gedung CirCle

peletakan posterposter
yang member informasi
di bdang pendidikan

r

permainan dinding yang
berelok-belok tertransformasi
&ari Bentuk tanman Labyrin

r

Dinding yang
berkelok-kelok

fungsinya untuk
mengarahkan

Ruang IPTEK dan ilmu
pengetahuan. untuk
anak yang

ruang satu ke
(uang berikutnya

. _Aar intevﬁvf
=

warna dinding dalam gedung ini
bergradasi tujuanya untuk
menarik perhatian pengunjung

Ruang dalam Ruans dalam terutama anak kecil

area 37 tahun area 8-12 tahun
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2. Lantai 2 gedung circle

lantai 2 gedung circle merupakan zona publik, dimana semua bisa memasuki area ini
ruang yang berkonsep IPTEK terdapat permainan yang moderen.

retail makanan

Ruang IPTEK

Ruang bioskop 3D

Ruang pubk

Gambar 9.2d Lantai 2 gedung circle
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9.4 Penempatan Bangunan

Berikut ini peletakan bangunan berdasarkan hasil analisis.

karena barat site yang berhadap?n
dengan jalan utama yang bising |
-{Maka bagian barat site ini untuk

l
bangunan yang bersifat pub“k i P ——

terletak di utara
{karena menghindarj
ljalan utama

.................................. ) .-".( \Lan bisin
Gedung penyewaan sepeda

Q|

Gedung restoran
dan souvenir

Gedung gengelola

karena gedung
pengelola bersifat
private maka

di letakan jauh
dari sumber bising

Gedung ini di letakan di pojok
bangunan dengan dasar
pertimbangan, pergerakan
anak, di mana anak yang
malas bermain akan berjalan
menuju gedung ini jika merasa
dahaga dan Iaoar qehlngga

Supaya memudahkan X
pengunjung saat memancing
maka bangunan penvewaan
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0.5 Potensi alam yang di gunakan

n yaitu potensi laut
a membuat kolam
rdan

Potensi alam yang di gunaka
memanfaatkan air jaut dengan car
renang, aquarium permainan percikan aj

pgrmainan pagr ........................................

1 permainan xolam
Renang usia 37 tahun

3. permainan Kolam
Renhang usia 812 tahun

¢. perfmainan perahu dan
tempat pemancingan ikan

Gambar 9.5 Penggunaan potensi alam
5. perinainan percikan Al
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32 chemanem A nak

Jalur sirkulasi pertainan sepeds

permainan bertema back to nature ini berfungsi
sebagai permainan yang bermain dengan unsur
alam seperti adanya unsur air yang ada di aquanum
yang fungsinya membatasr anak-anak antara usia
3-7 tahun dan 8-12 tahun

- "
i Seut

permainan
berkonsep
Back to nature

Aquarium
Budidaya ikan

ruang-kontrol ini trirtak di setiap permainan *
tujuannya untuk para pengawas anak-anak
bisa beristrahat dan mengontrol anak-anak
YOG ng iy darl tempat duduk ind
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tempat dudLik sebagal
pPengontrol anak yan
sedang bermain

e

tempat pemancingan ikan ini terletak di pesisir selatan site
i letakan di selatan Supaya jauh dari area bising sehingga
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Tangga masuk ini langsung ke lantai dua
dengan tujuan merespon anak-anak Ternate
yang senang akan perbedaan level
sehingga dapat

(3 & .
..IIIIIII masnpus®

tangga masuk menuju
Ke lahtai dua gedung Circle

jalur alternatif ini terletak bersampingan
dengan tangga utama sehinga pengunjung
yang akan masuk dapat berjalan

dengan teratur

ruang parkir karyawan dan
jalur masuk alternatie

llllllll...

"‘ parkiran di letakan di utara site karena berdekatan
'-_dengan jalan sehingga dapat memudahkan
= Pengunjung untuk memasuki area ini

...lllllllll. ‘:--.......-’.P-."O
. permainan panjat dinding ini% : TN el
temp at.p s diletakan dekat pantai . P ‘*i‘% %%“.
Pengunjung dan dengan tujuan dapat . A :
akses masuk memacu adrenalin . - /s
bagi pejalanh kaki ketika melihat pantai dari * . K
keﬁnggkﬂ120n] * ‘.llI‘l;lll‘..‘

permainan panjat dinding dah prosotan

L 3

gazebo ini di letakan di pantai supaya
anak-anak dapat memancing ikan dan

juga berfungsi sebagai tempat persinggahan
permainan perahu

...IIIIIIII

tempat pemandian atau kolam renang ;@
di letakan di pesisir pantai untuk :
memacu adrenalin anak-anak

yang akan bermain di sini
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9.7 Bentuk Fasad

bentuk atap menyerupai
bagian atas dari ikan

bentuk sheding
untuk melindungi
para pengunjung
yang sedag makan

dari bentuk
sirip ikan

pnyangga atap ini
berfungsi sebagai
pembentukbayangan
ffffff Friy/  menyerupai bagian
. ekor kan

bentuk atap

bentuk jendela
seperti ombak

seprti gelembung
Air yang berbeda-
beda ukuran

bentuk fasad
dari dinding inif
berbentuk

gelembung?2
air

Gambar tampak selatan gedung circle SELATAN

berkonsep
dari bentuk

pola atap
dari bentuk

Gambar tampak selatan gedung pengelola

Bentuk atap ini bagaikan gelombang ombak air laut dan kapal yang
sedang menyatu
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bentukan atap
berbentuk seperti
perahu

ventilasi berbentuk
bulat di buat menyerypai
roda dari sepeda

ornamen
jendelanya
berbentuk sepert
gelembung-
gelembung air

tampak depan gedun
penyewaan sepeda

fungsi dari tiang
penyangga ini

untuk membuat
bayangan sehingga
tidak terasa panas

bentuk atap yang
menyerupai
gelombang air

bentuk Jendela
seperti gelembung-
gelembung air yang
berbeda ukuran

ornamen pintupun
berbentuk gelembung
gelembung air

tampak depan penyewaan alat mancing ikan

karena fungsinya di gunakan sebagai gedung penyewas

memancing ikan maka bentukannya pun di buat menyerupai
ikan.
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