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9.2 Gubahan Masa

9.2.1 gedung circle (utama)

Berikut ini adaiah gedung utama. yang berbentuk circle atau bulat. bentuk ini
tercipta dari bentuk pelampung yang bundar dan terarah menuju ke satu titik pusat.

3 buah pelampung
sebagai bentuk dasar.

if

Gambar 9.2a Terciptagedung circle

3 buah pelampung di bagi-
bagi menjadi lit bagian

3 buah pelampung yang sudah
berubah bentuk di gabungKan
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9.3 Desain Ruang Dalam

1. Lantai 1 gedung circle

lantai 1 gedung circle terdiri dari ruangan yang berkonsep IPTEK, ruangan yang
berkonsep imajinasi dan ruangan yang berkonsep audio.

Ruang berkonsep imajinasi

Ruang pajangan . -^
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Ruang berkonsep audionsual /
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Ruang berkonsep IPTEK

sirkulasi

Gambar 9.2b Lantai 1gedung circle

area anak usia 3-7 tahun

sirkulasi untuk pajangan
poster tentang informasi
pengetahuan

area privat terdiri dari
toilet wanita dan pria

konsep imajinasi terdiri dari
ruang permainan warna
ruang penyusunan obyek

konsep audiovisual terdiri dari
ruang permainan pipa gaung

konsep IPTEK terdiri dari
ruang permainan warna
ruang penyusunan obyek

area anak usia 8-12 tahun

area publik yang terdiri dari
tangga penghubung lantai 1dan 2

XR- tatamaan r?

A,

JkPermamanj

T u *
\R. Pips gaytig

\

r©3

X

Prj'#*t

jalur sirkulasi anak 3-7 tahun

jalur sirkulasi anak 8-13 tahun

Gambar 9.2c Jalur sirkulasi
Lantai 1gedung circle
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Gedung circle

permainan dinding yang
berelok-belok tertransformasi

dari Bentuk tanman Labyrin
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fungsinya untuk
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•Ruang dalam

area 8-12 tatiun

Taman labyrin

warna dinding dalam gedung ini
bergradasi tujuanya untuk
menarik perhatian pengunjung
terutama anak kecil

Olivia Irene (05.512.150)



KAWASAN WISATA
BELAJAR DAN

BERMAIN ANAK

Rancangan Bangunan yang Dapat Merespon Proses
Perkembangan Anak

di Ternate

2. Lantai 2 gedung circle

lantai 2 gedung circle merupakan zona publik, dimana semua bisa memasuki area ini
ruang yang berkonsep IPTEK terdapat permainan yang moderen.

retail makanan

Ruang bioskop 3D
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1UPS•rPnt .iVfc»S> Ruang IPTEK

Ruang pubk

Gambar 9.2d Lantai 2 gedung circle
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9.4 Penempatan Bangunan

Berikut ini peletakan bangunan berdasarkan hasii analisis.

karena barat site yang berhadapS'fi"
dengan jalan utama yang bising |

• maka bagian barat site ini untuk j
bangunan yang bersifat publik. i

Gedung penyewaan sepeda

Gedung restoran
dan souvenir

Gedung ini di letakan di pojok
bangunan dengan dasar
pertimbangan, pergerakan
anak, di mana anak yang
malas bermain akan berjalan
menuju gedung ini jika merasa
dahaga dan lapar. sehingga
saat menuiy aeduna ini d^-«'

•^

bangunan circle !nr^A^SS^S
terletak di utara

karena menghindarj
jalan utama
Vang bising

Gedung circle

o

«£*-*%

karena gedung
pengelola bersifat
private maka
di letakan jauh
dari sumber bising ;

Supaya memudahkan
pengunjung saat memancing
maka banciunan penyewaan
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95Potensi alam yang di gunakan

ma. aquarium permainan ^e.&r.d.—• -mema

renang, sq!
permainan pasir

*!#.

Gambar 9.5 Penggunaan potensi alam

nermainan Kola"!

penary usia 3-7 tanun

3. permainan Koiam
-Renang usia 8-12 tabun

cTpermalnan peranu uan
tempat pemancingan i*an

5. permainan perciKan Air
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pintu masuK menuju

Ke lantai dua gedung circle
Tangga masuK ini merespon

jalur sirKutasi

permainan
.♦* ^*» sepeda "*"'

tempat duduK sebagai
pengontroi anaK yang

sedang bermain

Tempat

pemancingan gazebo dan
|K3n permainan perahu

Gambar 9.6 Tataietak ruang luar bangunan
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tempat parKir

pengunjung dan
aKses masuK

bagi pejalan KaK
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permainan
panjat dinding
dan prosotan
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tempat duduK sebasei
pengontroi anaK yang
sedang bermain

tempat pemancingan ikan mi terletak di pesisir selatan site
: di iexaKan di selatan supaya jauh dari area bising sehingga

"Si"* K^j*""^'« "•emencing ak;rsl ! to; ;ci; iL.

Olivia Irene (05.512.150}



KAWAgAN WISATA
BELAJAR CAN

BERMAINANAK

Rancangan Bangunan yang Dapat Merespon Proses
Perkembangan Anak

di Ternate

Tangga masuk ini langsung ke lantai dua
dengan tujuan merespon anak-anak Ternate
yang senang akan perbedaan level
sehingga dapat

tangga masuk menuju
Ke lantai dua gedung circle

jalur alternatif ini terletak bersampingan
dengan tangga utama sehinga pengunjunq
yang akan masuk dapatberjalan
dengan teratur

ruang parkir Karyawan dan
jaiur masuK alternatif

, parkiran di letakan di utara site karena berdekatan
^ : dengan jalan sehingga dapat memudahkan
^ ; pengunjung untuk memasuki area ini

tempat parKir

pengunjung dan
aKses masuk

bagi pejalan kaki

permainan panjat dinding ini«J
diletakan dekat pantai "*
dengan tujuan dapat
memacu adrenalin
ketika melihat pantai dari
ketinggian 20m

»• • «*• • • • • ftr**

permainan panjat dinding dan prosotan

gazebo dan

permainan perahu

gazebo ini di letakan di pantai supaya
anak-anak dapat memancing ikan dan
juga berfungsi sebagai tempat persinggahan
permainan perahu

tempat pemandian atau kolam renang
di letakan di pesisir pantai untuk
memacu adrenalin anak-anak
yang akan bermain di sini

1 s i
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bentuk atapmenyerupai
bagian atas dari ikan

bentuk sheding
untuk melindungi
para pengunjung
yang sedag makan

bentuk atap
seperti ombak

bentuk fasad
dari dinding in
berbentuk
gelembung2
air

gambar tampak depan gedung restourant

pnyangga atap ini
berfungsi sebagai
pembentukbayangan
menyerupai bagian
ekor kan

UTARA

''bentuk jendela
seprti gelembung
Air yang berbeda-
eda ukuran >

Gambar tampak selatan gedung circle fdari A?T1 S
batu,".
krilik

SELATAN

Ront „ t Guambar tampakselatan g^ung pengelola
sedangZ^"^^^ °mbak air ^ dan kapal yang
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bentuk Jendela
seperti gelembung-
gelembung airyang
berbeda ukuran

bentukan atap
berbentukseperti

perahu ventilasi berbentuk
bulat di buat
roda dari sepeda

menyeri pa

tampak depan gedung
penyewaan sepeda

fungsi dari tiang
penyangga ini
untuk membuat
bayangan sehinggs

^fcfakterasa panas

tampak depan penyewaan alat mancing ikan ornamen pintupun
berbentuk gelembung

karena fungsinya di gunakan sebagai gedunq DenvewLT!mbUng ""~c,ng ikan maka ben.ukannyl p^STfe
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