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7.1 gKematiK

U

zoning ini terdapat

permainan anaK-anaK

yang Khusus berusia

8-12 tahun

zoning ini terdapat

permainan anaK-anaK

yang Khusus berusia

3-7 tahun
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Zoning public ini

berfungsi sebagai
tempat parKir

wisata bermain

dan belajar

zoning private ini

ben's/Kan tempat

ruang pengeioia,

service dan ibadah

Zoning publiK ini

terdapat permainan

yang berhubungan
dengan air

Gambar 7.1 skematik zoning
zoning publiK ini

terdapat Kantin

dan beberapa tempat
penjualan buKu dan

permaianan anaK-anaK
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7.2 SKematiK Gubahan Massa

sebagian permainan
bersifat Kognitif dan
sensormoton'K

diietaKan di indoor

massa banggunan yang_
berisiKan ruang
pengelola dan service

.'rUDIIK

Area penyewaan
sepeda

permainan yang
bersifat motoriK

diietaKan di

outdoor sehingga
anaK-anaK bebas

bergeraK

massa bangunan

yang berisiKan

perdagangan

n

oemi

publik

open

space

Semi

v publik /
\ /
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Publik J

Private

Prjx/ato

massa bangunan
masjid

massa bangunan yang
berisiKan Konsep
adventure

Publik

massa bangunan yang
menyerupai gazebo

massa bangunan untuK
menyewa peralatan

memancing

Gambar 7.2 Gubahan masa
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7.3 SKemat/K pembagian zoning; Bermain

Gambar 7.3 skematik pembagian zoning

( j Area anak usia 8-12 tahun

^ Area anak 3-7 tahun

S'KematiKDesJgnl
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7* Sfcemat/K jalur sirKulasi

Gambar 7.4 skematik jalur sirkulasi

Keterangan

® Bangunan pengeioia
jg Bangunan circle
@ Bangunan adventure
© Bangunan penyewaan memnc/ng
© Bangunan souvenir dan restoran
© Bangunan gazebo

jalur pejalan KaKj )
menuju Ke tempat !
pembeiian t/Ket J

SirKulasi
pejalan

KaQMutnJ
jalur s/rKuiasT^
penghubung i

^ll^sn gazebo J

pintu masuK
CJtama

?KematiK Design
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7.5 £KematfK bentuK

JU

di daiam taman terdapat
tempat duduK untuK
para orang tua yang
mengontroi anaKnya

saat bermain dan belajar

di antara parKir motor j
dan jalan utama di
batasi oieh pagar

( —miJET
iperbatasanjaian utama

dan kaujasan wjsdta
bermain danbeajardi

batasi oieh pager
— —.tanaman

Gambar 7.5 skematik Bentuk keamanan

j di antara parKir mobif
j dan jalur pejaon Kaki

ada pembatasyang
berbentuk seperti

pasar tanaman

| Perbatasan antara
air laut uj/sata I

beiajar dan bermain !
jdenagn air out bebas j

menggunakan j
jaring kawat

Dijaiur sirkulasi
sepeda ada semacami

tempat berteduh

y " ~ -

— i&i
perbatasan darat dan I

lautakan di batasi oieh !
anak tangga, dengan I
meteriai yangkasar I

SKematfic
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7.6 £KematiKBentuK Landscape outdor

Gambar 7.6 skematik landscape

*m

untuk menjaga

Keseiamatan

anaK perlunya

rumput yang halus

£KematiK Design
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7.7 £KematiK pemanfaatan Alam

Tempat berenangAnaK-AnaK
yang berusia 3-7tahun
Kedalaman air 75 cm.

Tempat berenangAnaK
yang berusia 8-12 tahun
Kedalaman air im-i-75 cm.

Tempat bermain perahu
untuK anaK yang berusia

8-12 tahun dan orang tua

yang membimbing

Gambar 7.7 skematik pemanfaatan alam sKematiK Design
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7.8 sKematfK

bentuk atap menyerupai
bagian atas dari ikan

bentuk sheding
untuk melindungi
para pengunjung
yang sedag makan pnyangga atap ini

berfungsi sebagai
pembentukbayangan
menyerupai bagian
ekor kan

gambar 7.8a tampak depan gedung restourant

bentuk restourant ini berbentuk ikan tujuannya untuk menarik perhatian

anak kecil utuk mendatangi bangunan ini seperti yang kita ketahui sifat

anak kecil yang slalu ingin tahu dan mencoba- coba

Gambar 7.8b tampak perdpektif
gedung restourant

Gedung penyewaan ini sama seperti

konsep bentuk gedung resturant yang

mengambil tema laut berhubungan

dengan ikan

Gambar 7.8c tampak perspektif
gedung penyewaan

bentuk Jendela
seperti gelembung2
air yang berbeda
ukuran

Gambar 7.8d tampak depan penyewaan
SELATAN

sKematiK
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r78e tampak selatan gedung circle^ ^^
1 krilik 'Gamba

seluruh fasad dari gedung circel N
transformasinya dari bentuk air laut

JoO Qpo ,000^3
|oO!oVox.Ooo

TIMUR

Gambar

7.8f tampak depan gedung circle
Gambar

SELATAN
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SKematiK fasactfB

pola atap
dari bentuk

ombak

berkonsep
dari bentuk

kapal

Gambar 7.8h tampak depan gedung pengelola

gambar 5.4H tampak depan gedung pengelola

Bentuk atap ini bagaikan gelombang ombak airlaut dan kapal yang
sedang menyatu

Sp*"

Gambar 7.8i tampak 3 dimensi
gedung pengelola Gambar 7.8J tampak perspektif

gedung penyewaan sepda

konsep bangunan penyewaan sepeda ini berbentuk seperti kapal

dan fentilasi menyerupai roda-roda sepeda begitupun dengan jendelanya

Gambar 7.8K tampak depan gedung
penyewaan sepeda

sKematiK

TIMUR
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7.9 gKematiK ftydng tug||

Gambar 7.9a akses masuk pejalan kaki

Gambar 7.9b akses masuk gedung circle

Gambar 7.9c shelter dan jembatan

jalan untuk pejalan kaki ini mengunakan perkerasan
conblokyang di padukan dengan krikil-krilkil
yang di hasilkan oleh site setempat
fungsi krikil ini untuk mencegah terjadinya kecelakaan

saat basah

i
conblok yang
akan di gunakan

jalur akses masuk gedung circle
ini langsung masuk ke lantai 2
tujuanya agar merespon
tingkah laku anak ternate yang akif
dan cenderung lebih dominan
ke sifat Motori

shelter ini berfungsi untuk para orang tua
yang butuh tempat untuk mengontrol
para anak-anak yang sedang asik bermain
dan berfungsi juga untuk tempat berisrahat

Jembatan ini terletak diatas jalur pengguna
sepeda. jembatan ini berfungsi untuk
menyebrangkan pengunjung
supaya tidak terjadi kecealkaan
antara engunjung dan penguna sepeda

sKematifc
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gKematiK TUiang \m%;

Gambar 7.9d aquarium ikan

Aquarium ini berisikan ikan-ikan yang banyak di jumpaidi area indonesia
timurfungsinya para pengunjung dapat mempelajari ikan-ikan tersebut.

Aquarium ini membatasi antara zona anak usia 3-7tahun dan zona
8-12 tahun .aquarium ini juga berfungsi sebagai batas keselamatan untukanak-
anak yang beriarian ke pantai.

kayu
penyangga

atap

dinding yang *•
finishingnya i
menggunakan '-•
pecahan tehel ;-

Gambar 7.9e aquarium ikan dari dalam

kaca bulat *•
untuk lihat !

ikan lebih i
_de_kat ,.'

• »
ground covert
jalan setapak;
menggunakarj
ru_mp_ut ,*

Olivia Irene (05.512.150)
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SKematiK f^ang luar

kolam renang ini unutk anak-anak
yang berusia 3-7 tahun. pola bentuk
kolam ini di transformasi dari bentukan

pelampung 5 buah yang di susun

pengambilan Warna pada kolam di dasari
oleh warna-warna pelangi. alasan pengambilan
warna ini karena warna pelangi banyak
di gemari oleh anak-anak sehingga dapat
menarik erhatian anak-anak

Gambar 7.9f kolam renang anak-anak

kolam renang ini untuk anak usia8-12 tahun
pola kolam ini mengikuti site atau batasan
darat dan laut. tujuan peletakan di antara
lautdan darat untuk memacu adrenaline
sebelum berseluncur para pengunjung
bisa menaiki panjat dinding setelah sampai
di puncak para pengunjung bisa berseluncur
tema miseperti bersakit-sakit dahulu
bersenang-senang kemudian.

1$ '/*Hfi
^^fii1

, /

/
0

Gambar 7.9g kolam renang remaja

sKematiK
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gKematiK "Ruang tug;

|shelteer sebagai;
jruang pengontroj

jembatan ini
menghubungkan j
antara taman [
dan dan fasilitas

pendukung

i tempat Bermain]
! percikan air !
I yang di kelilingi j
! oleh tanaman j
\asoka /

jalan setapak
groundcovemya
menggunakan
conblok

-Di antara jalan
] setapak terdapat
itumbuh-tumbuharjGambar 7.9h tempat bermain berkonsep

back to nature

jalur jalan sirkulasi para pengguna sepeda
dengan lebar 2m dan sirkuit sepeda ini
terdapat tempat berteduh sepanjang 5m
dengan atap datar berbahan polycarbonate
groundcover jalur sepeda ini menggunakan
aspal

fMMMM
<•>>

Gambar 7.9j gazebo

w

Gambar 7.9i jalur permainan sepeda

k

k
k
k
k
k

gazebo ini berfungsi sebagai tempat
pemncingan ikan. alasan gazebo ada

di dalam wisata ini karena gazebo ini
akan memberi pelajaran ilmu sabar

Gazebo ini berfungsi sebagai penghubung
pengunjung dengan permainan perahu.

sKematiK

Olivia Irene (05.512.150)



KAWASAN WISATA
BELAJAR DAN

BERMAIN ANAK

Rancangan Bangunan yang Dapat Merespon Proses
Perkembangan Anak

di Ternate

£KematiK "Rjnang lutMM

Gambar 7.9k jalur keluar dari wisata

Gambar 7.91 jalur keluar kendaraan pribadi
dari wisata belajar dan bermain

jalur keluar setelah bermain dan
belajar di batasi oleh dinding dan
berarda di antara pagar pembatas
dan jalur sirkulasi pejalan
kaki yang hendak membeli tiket

jalur sirkulasi keluar untuk mobil
dan motor setelah berwisata.

di samping jalur keluar kendraan
pribadi ini terdapat jalur masuk
pejalan kaki untuk ke gedung circle

sKematiK
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7.10 £KematiK "Ruang

Gedung

Gambar 7.10a Pola dinding

Penataan ruang dalam lantai 1 zona anak 3-7 tahun

Transformsi penataan ruang dalam pada zona anak ini. terutama terdapat pada
dinding perbatasan ruang satu dengan yang lain, dinding pembatas atau sekat ini

terinspirasi dari Taman Labyrin.

Konsep labyrin di ambil karena labyrin ini merupakan taman yang menguji
daya ingat seseorang. jadi konsep dinding yang berkelak kelok pada permukaan
dinding dengan permainanpada ketinggian dinding in berfungsi untuk melatih
daya ingat anak kecil.selain itujuga labyrin ini berfungsi untuk menguji mental
anak keel anakah dia siap menerima balk buruk tehadap suatu keputusan yang
ciifish di JlTibi!!

*te»i V

Gambar 7.10b pola penataan

Konsep

Olivia Irene (05.512.150)
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Gambar 7.10c bahan material dinding
"Riiang dalam permainan anaK ini
di batasi dengan sekat
sekat yang berbahan material
kayu

sekat ini di susun dengan
care tidak teratur tujuannya
setiap anak yangmasuK
akan berjalan menguKuti poia
sekat. poia jalan ini dapat
memacu kreatifitas anaK

dimana anaK ini berjaian
berKeiok-KeioK

Gambar 7.10d perspektif ruang dalam

Dinding ini mengunakan gradasi warna
setonsp dapat menarik perhatian anak-anak
Pada dasarnya anak-anak sangat menyukai
warna yang terang terang

xang dapat menarik perhatian anak

sKematiK
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SKematiK -Ruang Daiamlli

Gambar 7.10e bahan materia! dinding

Huang dalam permainan anak ini
di batasi dengan sekat
sekat yang berbanan material Kayu

pandangan para pengunjung
tidak terbatas seh'mgga
pengunjung dapat menikmati
permainan yang ada di di balik sekat

SKematiK
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