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7.2 Skematik Gubahan Massa
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7.4 Skematik jalur Sirkulasi
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7.7 Skematik Pemanfaatan Alam
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Gambar 7.8g tampak perspektif Gedung circte
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Gambar 7.8h tampak depan gedung pengelola
gambar 5.4H tampak depan gedung pengelola

Bentuk atap ini bagaikan gelombang ombak air laut dan kapal yang
sedang menyatu

“‘-lllllllll.lll.llllll... “--llllIl:l\lllllIllIlllI..

. R
- * ’q;‘ . LW ) } 0

*

Asssnssuanan®

smEosamARLY,

*
*

ia sk ..llllil;lllllllllj/i“‘
Gambar 7.8i tampak 3 dimensi

gedung pengelola Gambar 7.8J tampak perspektif
gedung penyewaan sepda

konsep bangunan penyewaan sepeda ini berbentuk seperti kapal

dan fentilasi menyerupai roda-roda sepeda begitupun dengan jendelanya

- =
< — =
AN Q. | //
7
Y

Gambar 7.8K tampak depan gedung
penyewaan sepeda

skemati

Olivia Irene (05.512.150)




KAUWASAN WISATA Rancangan Bangunan yang Dapat Merespon Proses
BELAJAR DAN Perkembangan Anak
BERMAIN ANAK di Ternate

*

% jalan untuk pejalan kaki ini mengunakan perkerasan
= conblok yang di padukan dengan krikil-kritkil
= Yang di hasilkan oleh site setempat
«  fungsi krikil ini untuk mencegah terjadinya kecelakaan
5 saat basah
L .:. - i -
A\
..IIIIIIIIllllllllllllllll“’ ﬁyi ‘%V"‘ ConMOKyang
Gambar 7.9a akses masuk pejalan kaki F. y:; akan di gunakan
o,
* 'n.“
‘ KE jalur akses masuk gedung circle
H ini langsung masuk ke lantai 2
5 tujuanya agar merespon
. tingkah laku anak ternate yang akif
E dan cenderung lebih dominan
# S ——— ! ke sifat Motori
& a "0 o

..III.IIIIIIII.I.III.IIIIII-‘

Gambar 7.9b akses masuk gedung circle

" ;3 7
[
a2
[ 4
»
-
L
*

0. .
.IllllllIlllll-lllllIllllI‘

2o shelter ini berfungsi-untuk para orang tua
At
- yang butuh tempat untuk mengontrol
*‘\E para anak-anak yang sedang asik bermain
. dan berfungsi juga untuk tempat berisrahat

Jembatan initerletak diatas jalur pengguna
sepeda. jembatan inj berfungsi untuk
menyebrangkan pengunjung

o supaya tidak terjadi kecealkaan

antara engunjung dan penguna sepeda
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Gambar 7.9d aquarium ikan

Aquarium ini berisikan ikan-ikan yang banyak di jumpai di area indonesia

timur fungsinya para pengunjung dapat mempelajari ikan-ikan tersebut.

Aquarium ini membatasi antara zona anak usia 3-7tahun dan zona
8-12 tahun .aquarium ini juga berfungsi sebagai batas keselamatan untuk anak-

anak yang berlarian ke pantai.
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kolam renang ini unutk anak-anak
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Gambar 7.9g kolam renang remaja
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jalur jalan sirkulasi para pengguna sepeda
dengan lebar 2m dan sirkuit sepeda ini
terdapat tempat berteduh sepanjang 5m
dengan atap datar berbahan polycarbonate
groundcover jalur sepeda ini menggunakan
aspal

Gambar 7.9i jalur permainan sepeda

gazebo ini berfungsi sebagai tempat
pemncingan ikan. alasan gazebo ada
di dalam wisata ini karena gazebo ini
akan memberi pelajaran ilmu sabar

Gazebo ini berfungsi sebagai penghubung
pengunjung dengan permainan perahu.
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Gambar 7.9j gazebo
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Skematik Ruar
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Gambar 7.9k jalur keluar dari wisata

jalur sirkulasi keluar untuk mobil
dan motor setelah berwisata.
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7.10 Skematik
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Gambar 7.10a Pola dinding
Penataan ruang dalam lantai 1 zona anak 3-7 tahun

Transformsi penataan ruang dalam pada zona anak ini. terutama terdapat pada
dinding perbatasan ruang satu dengan yang lain. dinding pembatas atau sekat ini
terinspirasi dari Taman Labyrin.

Konsep labyrin di ambil karena labyrin ini merupakan taman yang menguji
daya ingat seseorang. jadi konsep dinding yang berkelak kelok pada permukaan
dinding dengan permainanpada ketinggian dinding in berfungsi untuk melatih
daya ingat anak kecil.selain itujuga labyrin ini berfungsi untuk menguji mental
anak keci apakah dia siap menerima baik buruk tehadap suatu keputusan yang
sixdah di aphil

Gambar 7.10b pola penataan
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Gambar 7.10d perspektif ruang dalam
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Yang dapat menarik perhatianh ghak
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Ruang dalam permainan anak ini
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