TAMAN REPTIL KULON PROGO

Pusat Konservasi dengan Penekanan Desain Arsitektural berdasarkan Perilaku Satwa
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aman khusus yang ada di DIY diharapkan terus berkembang seiring L.

perkembangan kota, terlihat dari banyaknya kebutuhan area terbuka di
DIY. Hubungan antara konservasi dan taman sangat penting, karena
menjadi sebuah simbol kepedullan antara manusia dan satwa. Salah
satunya adalah konservasi satwa yang hampir punah dan menjadi pusat
konservasi sekaligus tempat berkumpulnya para pecinta reptil. Oleh
karena itu, permasalahan yang diangkat pada TAMAN REPTIL KULON
PROGO adalah Penekanan Desain berdasarkan Perilaku Reptil.
Konsep ini diperoleh dengan cara melakukan transformasi dari karakter
atau perilaku reptil. Berangkat dari aspek biologi tentang taksonomi ini
dikelompokan menjadi 3 bagian yaitu Testudines, Crocodilia, dan Squa-
mata, dan di bagian utama dari daman ini ialah pelatihan dan pembelaja-
ran tentang karakter reptil. Kajian yang dilakukan mengenai bentuk yang
eimbanag dan memberikan pengalaman spasial bagl pengunjung. Ung-
kapan transformasi bentuk arsitektur dilakukan dengan cara mengkaji
ata letak, material, skala, dan satwa itu sendiri sedangkan ungkapan
ransformasi pengalaman spasial kepada pengunjung dilakukan dengan
kajian skala dan proporsi, irama, efek tekstur material, dan cahaya, warna
Clan suara,
Perancangan yang dihasilkan berupa 2 gubahan massa bangunan yang
saling bersinergi dengan 3 fungsi utama yang sesuai dengan satwanya,
bangunan Museum (arkeclog tentang sejarah kura-kura jaman dulu) dan :
Bangunan Pameran (terbuka dan tertutup) dengan aktraksi dan pelati- =y
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Berfungsi sebagai area yang melengkapi Expo, dengan Berfungsi sebagai area khusus pameran dimana pengun-  Berfungsi sebagai pelatihan dalam menghadapi kece-
tempat pamer sementara dengan berbagai kegiatan. jung mendapat informasi umum tentang konservasi masan dimana pengunjung mendapatkan sensasi dalam
termasuk tempat anak-anak belajar sambil bermain. satwa dan melihat aktivitas satwa secara langsunag. menghadapi sesuatu yang terlihat menakutkan.

Fasad mengadopsi bentuk shading yang memaksimalkan Mengambil conteh bagunan expo pada gambar diatas Gambar disamping, pengunjung dapat melakukan inter-
penghawaan alami seperti gambar disamping agar untuk mengadopsi material yang digunakan dan bukaan  aksi bersama induk buaya dengan cara berenang bersa-
cayaha dari samping dapat difilter dengan banyaknya kaca yang lebar agar terlihat terbuka secara luas dan ma, untuk anak-anak bisa memulai dengan memberi
kisi-kisi fasad shading, sehingga tercipta suasana malam. fasad kayu agar trkesan alami. makan anak buaya, untuk sensasi pemancingan
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Testudines
sePenyu Belimbing dan Penyu Sisik

emua jenis penyu masuk dalam satwa yang dilindungi,
namun 2 jenis inilah yang paling rentan mengalami
kepunahan, habitat di air laut dan pesisir pantai, sangat

epat dalam berenang hingga 35km/jam. T
Crocodilia

.. Ui Indonesia hanya dapat d jumpai di daerah kalimantan dan jawa. Habitat di air
itawar dan menyukai arus lambat, seperti danau, rawa, dan sungai didaerah data-
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