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LEⅣIBAR KUES10NER

UNTUK GURU ⅣITS YAPIPAKEPI

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A.黒
]tl∫

uru Responden  : /ι
′(7′筍み4″

Pengampu Mata Pdttaran: 1夕 六/

μttf′/″  ′′ /4」ムもγ

B. Petunjuk
l. Bacalah setiap pemyataan clengan seksanta
2. Beriiah tanda (;) pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

1 : Sangat Tidak Setuju 4: Setuju

2 : Tidak Setuju 5 : Sangat Setuju

3 : Netral

No。 Pernyataan Penilaian
1 2 3 4 5

Aspek Learnability
1 Pctull」 uk pada glm inl cukupjelas

つ
４

Saya membutuhkan waktu sebanyak >2 kali untuk
memainkan girn rni ν

う
Ｄ

Saya nrernbutuhkan waktu sebanyak >2 kali untuk
rnenjalankan gim ini ゾ

・
4.

Saya merasa tornbol dan menu yang ada pada gim ini
jelas dan mudah dipahami 」

Aspek Materi

5.
Gim ini dapat membantu rnengenalkan ilmuwan rnuslim
Imam Bukhari y

6.
Gim ini dapat rncmbantu mengenalkan ilmu'uvan inuslim
irnarn Muslim J

7.
Gim ini dapat rnembantu mengenalkan ilmuwan rnuslim
Imam Abu Darvud L/

8.
Gim ini dapat membantu mengenalkan ilmuwan muslim
lmam An Nasa'i ゾ /

9.
Gim ini dapat mcmbantu mengenalkan ilmuwan rnuslim
Imam Ibnu Majah ν

/
/

10.
Girn ini dapat membantu n-rengenalkan ilmuwan rnuslirn
Imam At Tirrrdzi V

＼

/



Gim ini dapat membantu mengenalkan ilmuwan muslim
Ibnu Fimas
Gim ini dapat membantu mengenalkan ilmuwan muslim
Ibnu Haitham
Gim ini dapat membantu mengenalkan ilmuwan muslim
Al Idrisi
Gim ini dapat membantu mengenalkan ilmuwan muslim
Al Khawarizmi

ilmuwan muslim Imam Bukhari yang
ku五kulull1 201 3

ilmuwan muslim Imam Muslim yang
ku五 kulull1 20 1 3

ilmuwan m';slirn Imam Abu Dar.vud yang
ikan sesuai densan kurikulum 20l3
ih-nurvan muslim h'narl An Nasa'i yan{
ikan sesuai dengan kurikulum 2013

Materi ihnuwan muslim Imam At Tirmidzi yaltg
disampaikan sesuai dengan kurikulum 2013
Materi ilmuwan muslim lmam Ibnu Majah yallg
disarnpaikan sesuai dengatr kurikulum 20I3
lVlateri ilnru'van rnuslim Ibnu Firnas yailg disarnpaikan

Maieri ilmuu'rn rnuslim ibnu Haitham yang

Materi ilmuu,an muslim Ai Khawarizmi yang
clisarnpaikan sesuai dengan surnbem
Materi ilmulvan muslim A1 Idisi yang disampaikan

Saya merasa soal-soal pertanyaan dalam gim sesuai
ku五kulun1 2013

Saya akan menggunakan girn ini sebagai media altenatif
ian maieri ilmuwan muslim

Saya akan menggunakan gim ini sebagai media
alternatif dalam penyampaian karya dari ilmuwan

Saya merasa materi

D. Komentar dan Saran

ト

ー

し

う
乙 υ

13. V

14. V

15. ν

16 υ

17. υ

18 ゝ

19.
し

20.

う
ん V

つ
ん

つ
ん ヽ

う
０

つ
４ し

24. し

25。 し

Aspek Sotisfation

26. υ

27. し

28. ｀ノ



LEMBAR KUESIONER

UNTUK SIS｀WA ⅣITS YAPI PAKEⅣ I

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

Data Sislva Responclen
Nama : ftturtr^ [a'CdiTanti
Jenis Kelamin I fsylhf i^an
Kelas : Vt1

Petunjuk
1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda 1t) pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

B.

C. Skor Penilaian

1 : Sangat Tidak Setuju

2 : Tidak Setuju

3 : Netral

4: Setuju

5 : Sangat Setuju

Petuniuk pada sim ini
awab soal pilihan

Cara meniawab s,ral Drag & Drop rnudah Ci

Gim ini dapat mernbantu saya dalam mengenal ilmuwan
muslim

i柵靴盤1∫
embttu saya mengetahui karya dan

akan memainkan eim ini
Saya akan melihat penjelasan ilnruwan muslim sampal
selesai
Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim

Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat
untuk memainkan si
Huruf yang digunakan pada gin-r dapat dibaca dan
Suara pcttelasan matcri karya ilmuwan muslim pada

No。 Pernyataan Penilaian
■
■

，

“ 3 4 5

Aspek Learnubilitv /
V /

つ
４ ヾ

3. ゾ

Aspek Materi

4. √

/
Aspek Sαris2rlia″

6. 了

7. 了

8. /

9. √

10. ヾ

/



つ
ん

Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim
vans ada pada sim {

13.
Latar belakang suara pada gim ini membuat saya

bersemangat untuk menialankan gim /

No. Pernyataan
Penilaian

I 2 3 4 5

Aspek Motivational
1 Sava akan meniawab perlanyaan hinesa benar V
つ
乙

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilmurvan muslim イ

う
Ｄ

Girn ini rnenginspirasi saya untuk lebih rnengetahui
karya dari ihruu,tur r-nuslin-r

/

D. Komentar dan Saran
…………………・3姿蹂:.… lnl mυ dホ  鴫t軟快 ぃ11.… 幣均■1.…γ,.…■い.い .

n+.dqh,

Tanda Tangan itesponden

A,"
.l"6url_

( 'Amg'a )



LEMBAR KUESIONER

UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk pengenalan Ilinuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Resnonden
Nama Qut i junia Tft"";
Jenis Kelarnin perernpttan
Kelas Wlfi

B. Petunjuk
1. Bacalah setiap pemyataan dengan seksatna
2. Berilah tanda (t) pada setiap kolorn penelitian yang dianggap bcnar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

1 : Sangat Tidak Setuju 4 : Setuju

2 : Tidak Setuju 5 : Sangat Setuju

3 : Netral

No. Pernyataan

1.

夕 Jliク  _
p jelas | | | lυ  l

つ

“ Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami υ

3.上cara mcttaWaLsOal D厖百圧5アラ五五百瓢百i百五五五五:  |  |  |  IU I
_Aspek ⅣIateri

4.
Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal itrnuwan
muslim , ジ

5。
Gim ini dapat tnembantu saya mengetahui kary.a dari
ihnuwan muslirn υ

[gim inilagi υ

7.
Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim ,umpui
selesai プ

8.
Saya akan meliirat penjelasan karya ilmuwan muslim

glfpgljglesal _ ∨

9.
Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemorrgat
uutuk rnernairrkarr girn ジ

10. 1lakan pada giln dapat dibaca dan ielas ツ

Suara pettclasall matcri karya ilinuwan muslilll pada

glm」 clas__
ジ



12.
Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim
vans ada pada gim V

13.
Latar belakang suara pada gim ini membuat saya

bersemangat untuk menialankan gim
υ

No. Pernyataan
Penilaian

■
■

つ

“ 3 4 5

Aspek Motivational
1 Saya akan meniawab pertanyaan hingga benar V

2.
Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilmuwan muslim

υ

3.
Gir-r-r ini mengirrspirasi saya untuk lebih mengetahui
karva clali ilmulr an muslim

υ

D. Komentar dan Saran

Tar"rda Targan



LEMBAR KUESIONER

UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmriwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A.

B.

Data Siswa Responden
Nama , PlcrdintYar
Jenis Kelamin : pgrenn 

VuerrtI(elas , lZt\\

Petunjuk
1. Bacalah setiap pemyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (/) pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

1 : Sangat Tidak Setuju

2 : Tidak Setuju

3 : Netral

4: Setuju

5 : Sangat Setuju

Cara meniawab soal pilihan
awgA soat Orag A Drop nrvdah fu

Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan
muslim
Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari
ihnuwan muslim

Saya akan memainkan eim ini I
Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai

selesai
Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim

Kombinasi wama pada gim membuat saya bersemangat

untuk memainkan gim
Huruf yang dizunakan pada gim dibaca dan ielas
Suara penjelasan materi karya ihnur.van rnuslim pada

No. Pernyataan
Penilaian

1 2 3 4 5

Aspek Learnabilitv
Petuniuk oada sim ini cukuo ielas ′

う
ん

ゾ

3.
ノ

Aspek Materi

4.

′

´
Ｄ

y

Aspek Satisfation
6.

ン

7.
y

8. /

9.
ｙ

，
10.

y

y



12.
Saya suka scmua ilustrasi karaktcr dari illnu、 van muslim
yang ada⊇ ada茎lm__ y

13.
Latar belakang suara pada gim ini mcmbuat saya
b91,cmttgダ untuk mttdallkan gim ジ

Saya akan meniawab
Gim ini menginspirasi saya untuk l"bih m."g.nal
ilmuwan muslinr
Gim ini menginspirasi saya untuk lebih me,.,g.tahui
karya dari ilmuri.an muslir-r-r

D。

聖TIl喘鵬 .

“
りaに

Tancla Tangan Responden

No。 Pernyataan Penilaian
1 2 3 4 5

Aspek Motivational
V

つ
乙 υ

3. J
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A. Data Siswa Responden
Nama :l..Jartdcr gugcrnFr

: Pererl■ ?uCtl・
i ′ヽ′

Llヽ

/

LEⅣIBAR KUES10NER

UNTUK SISWA ⅣITS YAPI PAKEⅣ I

」udul :Gim Edukasi untuk Pcngcnalan 11■uwan_ilmuwan Muslim

Pcneliti:Riska Anisah

―

―

―

―

―

―

―

―

ｌ

ｌ

ｌ

ｌ

ｌ

ｌ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

目

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

■

■

■

■

■

■

■

■

B.

C.

Jenis Kelarnin
Kel:rs

Petunjuk
1. Bacalah setiap pemyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (v ) pada setiap kolorn peneritian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi iengkap dikembalikan kepada-penellti

Skor Penil:iian

I , Sangat Tidak St.tulu -i Setuju

2 : Tidak Setuju 5 - Sangat Setu_1u

3 : Netral

2. i Cara menjawab soal pilihan mudah dipaharnr
& Drop mudah di

CIinl ini dapat rncmbantu saya dalalla mcngcnal ilmuwan

Gim ini dapat membantu
ilmuwan muslim

saya mengetahui karya dari

Saya akan memainkan
Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim .ornpal
selesai
Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim

Kombinasi waffra pada gim membuat ruya b.rr.*urrgrt
untuk memainkan gim
Hul‐tlfyang digunakan pada girn dapat dibaca dan iclas

Suara penjelasan materi karya ilrnurvan muslim p*fr,

No. Pernyataan Penilaian
■
■ 2 3 4 5

2ク

聾ini Cukup jelas ジ

/
3.

ゾ

Aspek Materi
4.

ジ

5.
/

Aspek SαFis角′′θ″
6. /

7.
ジ

8. ジ

9. ジ

10.
ツ

ジ



つ
４

Saya suka semua ilustrasi karakter da五 ilmu、van llluslim
ジ

13.
Latar belakang suara pada giln ini membuat saya
bersemangat untuk lュ 9nJalankan glm

ン

No. Pernyataan Penilaian
1 2 3 4 5

…

ガツαrliθ rrαJ

Saya akan menjaluab pertanyaan hingga benar プ

つ
ん

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilmuwan muslirn ゾ

う
０

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahur
karya dari ilmuu an muslirn ゾ

D. Komentar dan Saran

Tanda Tangan Responden

ノCひ颯cle



/

LEⅣIBAR KUES10NER

UNTUK SISWA ⅣITS YAPI PAKEPI

」udul :Gill■ Edukasi Untuk Pengenalan 1lmiwan― ilmuwan Muslim

Pcneliti:Riska Anisah

A. Data Siswa Responden 1,. tNarna ,ttAqtut,t, Li."tt4t
Jenis Kelarnin ' I

Kelas ' ufl(t -t'
V \\1

B. Petun.luk
l. Bacalah setiap pemyataan dengan seksama
2. Berilah tanda 1/) pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

Co Skor Penilaian

l=Sangat Tidak Setttu

2=Tidak Setttu

3=Netral

一一　

　

〓

４

　

５

Setuju

Sangat Setuju

No。 Pernyataan

Aspek ttθα
"α

b′″ク __ ∠

1. Petunjuk pada ginr ini cukup jelas 7
う
乙 Cara menja'ur'ab sc,al piiihan ganda mudah dipahami V

i Cara menjawab soal Drug & Drop rnudah dipahami
Aspek Materi

3.

4.
Gim ini dapat mernbantu saya dalam mengenal ilrnuwan
muslim

」

5.
Girn ini dapat membantu saya mengetahui karya dari
ilmuwan muslirn

y

Aspek Sα′is力 rliarr

6. Saya akan memainkan gim ini lagi y

7.
Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai
selesai ヴ

8.
Saya akan melihat oenjelasan karya ilmuwan muslim
sampai selesai

y

9
Kombinasi warna pada gim membuat sava bersemangat
untuk rnemainkau girn イ

10. Huruf yang digur"urkan pada gim dapat dibaca dar.r jelas ヴ

Suara penjelasan uateri kar1,a ihruu,an muslim pada
gim jelas J

y



Sa、 a suka scmua ilustrasi karakter dan illnuwan lnuslim

Lata, belakang suara pada gim ini membuat saya

Aspek Motivqtional

G* irrl *enginspirasi saya untuk lebih mengenal

ilmulvan muslirn
Gi,, i,n meuginspirasi saya untuk lebih mengetahui

karva dari ihnulr'an muslim

D. Komentar dan Saran

TanCa Tangan ResPcr-rcien

No。 Pernyataan
Penilaian

■
■ 2 3 4 5

‐

Sava akan meniawab pertanyaan hingga benar ジ

０
４

ノ

う
０

ノ



B.

C.
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LEⅣIBAR KUESIONER

UNTUK SISWA MTS YAPIPAKEⅣ I

」udul  :Giin Edukasi untuk Pengenalall 11lnuwan― ilmu、、ran市Iuslim

Pcncliti:Riska Anisah

A. Data Siswa Responden
Nama f/r,,if fi;rrrn,,
Jenis Kelamir-r pff e,rv,fL(a,.rl
Kelas . rl tg

lrrkwtco L\hli

Petunjuk
1. Bacalah setiap pemyataan dengan seksama
2. Berilah tanda 1.t) pada setiap kolom penelitian yang dranggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepacla peneliti

Skor Penilaian

1 : Sangat Tidak Sctuju 4: Setuju

2 : Tidak Setuju 5 : Sangar Setuju

3 : Netral

No. Pernyataan
|

1. Djelas

z. I t-ara menJawab soal pilihan ganda mudah dipahami V

_3.I Cara mcttaWab sOd D″ g&D″η mudah dゎahami     l  l  l υ
Aspek Materi

4.
Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmu\\ran
muslim
Gim ini dapat rnembantu saya
ilmuwan muslim

mengetahui karya dari
プ

5
∪

Aspek Satisfation
ヽ
プ6. Saya akan memainkan gim ini lagi

7.
Saya akan melihat penjelasan ilmuwan -usli* *-pui
selesai ヴ

8.
Saya akan melihat penjelasan tuffi
sampai selesa-i _ V

9.
Kombinasi wama pada giln membuat saya berselllangat

u,tuk mcmainkan gim               _ ツ

10. 型堕■nada gim dapat dibaca dan ielas V

11
Suara penjelasan materi karya ihruu,an ,rrrli,-,-, pacla
gim jelas レ



９

“

Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim
yang ada pada gim V

13.
Latar belakang suara pada gim ini membuat saya

bersemangat untuk menialankan gim
V

No。 Pernyataan
Penilaian

1 2 3 4 5

Aspek Motivational
1 Sayaよ an inenJawab pcrtanyaan hingga benar V

う
ん

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal

ihnuwan muslim
V

う
０

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih rnengetahui

karya clali ihnurvan muslim
V

Komentar dan Saran

Tanda Tangan Responden



/

LEⅣIBAR KUES10NER

UNTUK SISNXPITS YAPI PAKEPI

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

Data Siswa Responden
Nama , Arvian Autia
Jenis Kelarnin : Pzrervrpwcrn
Kelas : V[\t

Petun.iuk
1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda 1.t) pada setiap kolom penelitian yang dranggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

A.

B.

C. Skor Penilaian

1 : Sangat Tidak Setuju

2 : Tidak Setuju

3 : Netral

4: Setuiu

5 : Sangat Setuju

No. Pernyataan 肝 摺 4い
Aspek ttιαr″αら:Itり

1 Petuniuk pada gim ini cukup ielas V
つ
４ Cara menjarvab soal pilihan ganda mudah dipahami ジ

3 Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami υ

Aspek Materi

4.
Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan
mrrslim

ν

5。

Gim ini Capat membantu saya mengetahui karya dari
ilmuwan muslim プ

Aspek Scttisfation
6. Sava akan memainkan eim ini laei V

7.
Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai
selesai

ジ

8.
Saya akan melihat penjelasan karya ilmulvan muslim
sampai lqlelqr

ジ

9.
Kombinasi wanla pada gim membuat saya bersemangat
untuk memainkan gim

プ

10. Huruf yang digr"rnakan pada gim dapat dibaca dan ielas ゾ

Suara penjelasan materi kar1,a iltnurr'att tnuslinr pada
girn ielas

ヴ



@si karakter dari ilmuwan muslim

ffia b.l"k""t suara pada gim ini membuat saya

berscmallgat untuk lncl■ Jalal■an gl

' "::::::%'1,fi::i6il nnsuvrs.pt,{{,r T^,i,^+l b*s* L*q (wo'whw
..fslavn....ur'r!u"k .artak
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Tanda Tangan ResPonclen

Aspek Motivutional
Sava akm mcttawrab peltanyaan hingga bcnar

@si saya untuk lebih mengenal

ihnuwan muslim
ｍ
　
ｆＶ

Ｇｉ

ｋａ

ini lllenginspirasi saya untuk lebih mcngctahui

d ari i1 n-ru',van tnuslim



LEMBAR KUESIONER

UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan llmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Sislva Responden
Nama : A,t,r^ \vtur 'itr,'[i
Jenis Kelarnin : perennpucu,t

Kelas : Vitt

B. Petunjuk
1. Bacalah setiap pemyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (z) pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioncr yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

1 : Sangai Tidak Setuju

2 : Tidak Setuju

3 : Netral

4: Setuju

5 : Sangat Setuju

Cara meniawab soal pilihan
Cara meniawab soal

Gim ini dapat membantu saya dalarn mengenal ilmur.van
muslin-r
Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari
ilmuwan rnuslim

Saya akan memainkan eim ini la
Saya akan rnelihat penjelasan ilmuwan musiim sampai
selesai
Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan rnuslim

Kombinasi wama pada gim membuat saya bersemangat
untuk memainkan gi
Huruf yang digunakan pada .qim dapat dibaca dan
Suara pettclasan lllatcri karya ill■uwall llluSlim pada

No. Pernyataan Penilaian
■
■

７

“ 3 4 5

:\pek Learnability
Petunjuk pada gim ini cukup jelas ν

つ
４ ゾ

3. ν

Aspek Materi

4. ジ

5. ジ

Aspek Satisfation
6. /

7.
ジ

8.
υ

9.
ゾ

10. ン

υ

Ｉ
Ｊ



つ
４

Saya suka semua rlustrasi karakter dari ilmuwan muslim
vane ada pada eim

ヴ

13.
Latar belakang suara pada gim ini membuat saya

bersemansat untuk menialankan gim ジ

No. Pernyataan
Penilaian

1 2 3 4 5

Aspek Motivational
Saya akan meniawab pertanyaan hingga benar ジ

つ
４

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilmur,van muslirn

う
０

Gim ini menginspirasi saya untuk lebil.r rner.rgetahui

karya dari ilmuwan muslim
ジ

Tanda Tangan Responden

D. Komentar dan Saran- 
..-.... :..qtv,n......!.t** .... d*n ...yr,le&*rtt1}. g.".| 'i;r^rer j,: ..K{vh$in+t:......war'^q- .J"d:..:.i.wej:....!g::.ls.rsl: . ?l4r^t..h ilr.^t+t"



LEⅣIBAR KUESIONER

UNTUK SISWA ⅣITS YAPI PAKEⅣ I

」udul  :Giin Edukasi Untuk Pcngenalan llinuwan… illnuwan ⅣIuslim

Pcncliti:Riska Anisah

A. Data Siswa Responflen
Narna \_ I '-, I,

Jenis Kelamin i ,-"r \- i ii
Kelas r.. ,,

!:

B. Petun.iuk
1. Bacalah setiap pemyataan dengan seksama
2. Berilah tanda 1z) pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

Co Skor Penilaian

l=Sangat Tidak Setttu

2=Tidak Sctttu

3=Netral

,1: Setuju

5 : Sangat Setuju

Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami
Cara meniawab soal &Drορ rnudah di

Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan
muslim
Gim ini dapat membantu saya txengetahui karya dari
ilmuwan muslim

As
Saya akan memainkan eim ini I
Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai
selesai

Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim

Kombinasi wanla pada girn membuat saya bersemangat
untuk memainkan gi

Huruf yang digunakan pa.da gim dapat dibaca dan ielas
Suara pcttelasan mated karya ih-nu'uvan muslirl pacla

No. Pernyataan Penilaian
■
■ 2 3 4 5

Aspek Learnabilitv /

Petuniuk pada eim ini cukuo ielas V
つ
乙 ν

3. ∨

Aspek Materi

4. J
5. y

/

6. V′

7. ヾ

8. ヴ

9.
／

ノ
10. V

ヴ



Saya suka semua rrr.,.u
yang ada pada sim
Latar belakang .ru.u
bersemangat untuk menialankan oir,.'

akan meniawab
Gim ini m"rgirr.pirusi
ilrnurvan muslim

saya untuk lebih mengenal

Gim ini mcnginspiru.i
karya dari ihnuwan nruslim

Komentar dan Saran

Tanda Tangan Responden

benar



A.

B.

LE卜IBAR KUES10NER

UNTUK SISlⅣA MTS YAPI PAKEⅣ I

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

Data Sislva Responden
Nama :itt//1gt o
Jenis Kelamin : l,qet 'L-q,<l
Kelas : Vll\

Petunjuk
1. Bacalah setiap pemyataan dengan seksama
2. Berilali tanda (/) pada setiap kolom penelitiarr yang dranggap bcnar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

1 : Sangat Tidak Setuju 4 : Setuju

2 : Tidak Setuju 5 : Sangat Setuju

3 : Netrai

No。 Pernvataan

Aspek ttιαr″αう:=:″

1. Petunjuk pada gim ini cukup jelas |ノ /

2. Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami /

l._fCara menjawab iqqt Drrg & Drrp *",1.h di l l T;7
Aspek Nlateri

4.
Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan
muslim /

5.
Gim ini dapat mernbantu saya mengetahui karya dari
ilmuwan muslim /

Aspek助おヵrlia″

6. Saya akan memainkan gim ini laei ジ

7.
Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai
selesai /

8.
Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslirn
sampai selesai _

y

9.
Kombinasi wama pada gim membuat saya bersemangat
untuk nemainkan gim /

10. Huruf yang digunakan pada girn dapat dibaca dan ielas ヴ

Suara penjelasan materi karv-a ilmurvan n-ruslirn pada
grrn jelas /



，

一

Saya suka semua ilustrasi karakter dari illnuwan muslim

/
13.

Latar belakallg suara pada giln ini membuat saya

bersemangat untuk lnen」 alankan glm ジ

No。 Pernyataan Penilaian
1 2 3 4 5

Attek型堕ノソα″θ″α′
Saya akan menjarvab pertanyaan hingga benar ジ

つ
４

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilmu-nvan muslim /

う
０

Gim ini rnenginspirast saya untuk lebih rnengetahui
kana dari ihnurr,an musliur /

D.場
織織:絲.1]ぴ01il.… 69り彙●|り。ブ

Tanda Tangan Respcnden



B.

C.

■

■

■

■

■

―

―

―

―

―

―

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

LEⅣIBAR KUES10NER

UNTUK SISWA ⅣITS YAPI PAKEM

Judul  :Gim Edukasi untuk Pengenalan 11lnu、 van― ilmuwan NIuslim

Pcneliti:Riska Anisah

A.ilii:IilleSpOit'為

%as
Kelas :VAl

Petuniuk
1. Bacalah setiap pemyataan dengan seksama
2. Berilah tanda 1/) pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembarikan kepada peneliti

Skor Penilaian

1 : Sangat Tidak Setuju 4: Setuju

2 : Tidak Setuju 5 : Sangat Setuju

3 : Netral

Cara menjawab soal pilihan

CIilll ini dapat nlclllbantu saya dalanl mcngenal ilmuwan

Gim ini dapat membantu
ilmuwan muslirn

saya mengeiahui karya dari

'a akan memainkan eim ini la
Saya akan melhat penjelasan ilmuwan muslim sampai

Saya akan melihat penjelasan karya ilmurvan muslim

Kombinasi warna pada gim membuat saya berserrurgut
untuk rnernairrkan gim

…

digunakan pada gim dapat dibaca dan i

Suara penjelasan materi kar,va ihlurvan rnLrslim padi
gim ielas

/

No。 Pernyataa, ;.---l^ qniluiT , ,ll)rlltl<
Aspek Lesrnabilitv

―Petunjuk pada gim ini cukup jeias //
，

一 ゾ/
3. Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dioahami /

Aspek Materi

4. ／

ノ
5. /

Aspek Sα riミヵ″9rz               /
6. ゾ

7. /
8. ヴ

9. /
10. /

/



Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim

LaIar belakang suara pada gim ini membuat saya

bersemansat untuk menialankan ei

No. Pernyataan
Penilaian

1 ) 3 4 5

Aspek Motivational
1. Sava akan meniawab pertanvaan hingga benar

2.
Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilmuwan muslim

-).
Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui
karya dari ilmuwan muslim

D.n qxOtuon , Lqv el Tqftq \olrh Jtril."""'s'r"""'

Tanda Tangan Responden



Cara menja.,vab soal pilihan mudah dipahanli
Cara menja'uvab soal

Aspek Materi
Gim inr dapat membantu rayu dulrrr@
muslim
Giln ini dapat inembantu saya mengctahui karya dari

ilmuwan muslin-r

lgya akan memainkan gim ini
Saya akan melihat penjelasan it*@
selesai
Saya akan melihat penjelasan kr.yi itn-*un ,orsli-
sarnpai selesai
Kombinasi warna pada gim mernbrat sara b.^.-"rgrt
untuk rnemainkarr gim
Huruf・ yang di〔〕ll■ kOn pada giln dapat dibaca dal〕

Suara pettelasan materi kar)a ilnluwan lllusli11l pada

A. Data Siswa
Nama

LEⅣIBAR KUES10NER

UNTUK SISwA ⅣITS YAPI PAKEⅣ I

Judul :Gim Edukasi unmk Pcngenalan llllluwan― ilmuwan Muslim

Pcneliti:Riska Anisah

Responden
:Ch、 nt綽 監o“ l(Qω qti

:aFCmpЧ a4
:VIII

B. Petunjuk
1. Bacaiah setiap pernyataan dengal seksama
2. Berilah tanda (t) pada setiap kolom penelitian ya,g dianggap benar3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembaiikan kepada peneHtl

Co Skor Penilaian

l=Sallgat Tidak Setttu

2=Tidak Setttu

3=Nctral

Jenis Kelamin
Kelas

4: Setuju

5 : Sangat Setuju

―
―
―
―
―
―
―
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
日
―
―
―
―
―
―
―
―
―
―
―
―
―
―
―
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■

/



つ
４

Saya suka scmua ilustrasi karakter dan illnuwan muslim

gim ノ

13.
Latar belakang Suara pada giln ini mcmbuat saya

berSemangat u,tuk mettalankan gim
t/

No。 Pernyataan Penilaian
1 2 3 4 5

Aspek Motivutional
Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar υ

つ
４

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilmur,i,arr r-r-rusi r in υ

Ｏ
Ｄ

Gim ini mer-rginspirasi saya untuk lebih mengetahui
karva dari ih'nurvan muslin-r

ノ

D. Komentar dan Saran
..1r.il...t!]!$y.....r.irrcntgr:r.!.....hp.1..ltIrlr...!l.9!I]r.r+t...*H4....ps$.r9fln ....dqar,q.r. r',m
....iltg+... !*:.r....r,:,,....resh.u,rr qqs...yri...*.,il,rr^.tn. r*.qnil..i;;;;...:............................

Tanda Tangan Responden

「



Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan

Peneliti : Riska Anisah

LE卜IBAR KUESIONER

UNTUK SISIVA ⅣITS YAPI PAKEⅣ I

Ilinuwan-ilmuwan Muslim

A. Data Siswa
Nama

Responden
:ヽЧttantoパi9

レ に ―レほ

∨h

B. Petunjuk
l. Bacalah setiap pemyataan dengan seksama
2. Berilali ianda (t) pada setiap kolom penelitian yang dianggap beirar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneiiti

C. Skor Penilaian

1 : Sangat Tidak Setuju 4 : Setuju

2 : Trdak Setuju

3 : Netral

5 : Sar-rgat Setuju

Jenis Kelamin
Kelas

Pernyataan Penilaian

Petuniuk pada gim ini cukup ielas
Cara menjawab soal pilihan ganda mudah di

Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan
muslim
Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari
ilmuwan muslim

Saya akan memainkan gim ini la
Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai
selesai
Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim

Kombinasi wanla pada gim membuat saya bersemangat
untuk memainkan gim
Huruf yang digr-inakan pada gim dapat dibaca dan ielas
Suara penjelasan materi karya ilmurvan muslirn pada



つ
ん

Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim
yang ada pada gim υ

う
０

Latar belakang suara pada gim ini membuat saya
bersemangat untuk menialankan gim

V

No。 Pernyataan Penilaian
1 2 3 4 5

Aspek Motivational
1 Saya akan meniawab pertanyaan hingga benar V

つ
乙

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilrnurvan muslinr

う
０

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih rnengetahui
kar1,a dari ilmurvan muslim

V

〕
干IW躙 慾._し輔….いよ.闘魚_時間….ユゞ 、19T。 )

Tanda Tangan Responden



2

ｍ
　恥

■

■

■

■

■

■

■

―

―

―

Ｉ

Ｆ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

LEⅣIBAR KUES10NER

UNTUK SISWA ⅣITS YAPI PAKEⅣ I

:Gim Edukasi untuk Pcngcnalan IImuwan… ilmuwan ⅣIuslim

:Riska Anisah

A. Data Siswa
Nama
Jenis Kelarnin
Kelas

Responden
: lMOり lAN■0
: しへЦ じ
: ∨ tti

B. Petunjuk
l. Bacalah setiap pemyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (t) pada setiap kolorn penelitian yang dianggap benar3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

1 : Sangat Tidak Setuju 4 : Setuju

2 : Tidak Setuju 5 : Sangat Setuju

3 : Netral

―

―

―

―

―

―

―

―

ｌ

ｌ

ｌ

ｌ

ｌ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

Ｉ

■

■

■

■

■

■

iuk

Cara mellJawab soal pilihall ganga mudah dipallami

Cara mcllJaWab,o31D′ αg& mudah dipahanli

Gim ini dapat rnembantu saya dalam;.rg"".t ilr""**
muslim
Gim ini dapat rnembantu suya rr"rrg"tuhui kur1,a .l*i
ilmuwan muslim

Saya akan memainkan eim ini
Saya akan melihat penjelasan il,r"*a, ,*rrli,-rrrrpul
selesai
Saya akan melihat penjelasan tuiffi
sampai selesai
Kombinasi wama pada gim ,,"*Ur@
untuk memainkan gim
Hul‐tlfyang digttlakan pada gilll dapat dibaca(lall iclas

Suara pe,jelasa. materi karva it,rurua,rlru-.trr-, pa.ia
girn ielas



D。

聖TT電織協難.…、製 .…,中電、り,

Saya suka semua ilustrasi k
yang ada oada sim
Latar belakang suara p
bersemangat untuk menialankan sim

Pernyataan

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilmuwan muslirn
Gim ini mengi,spi.u.l
kar),a dari ilrnurvan muslim

―
―
―
―
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ロ
ー
ー
ー
ー
ー
ー
ー
ー
ー
ー
■
■
■
■
■
■
■
■

Tanda Tangan Responden

(比
蹴 夫

akan menj awab pertunyaan hirrgil b;a.



LEMBAR KUESIONER

UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Juclu1 : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa ResPonden
Nama , prat, wi Rerh N K
.lcnis Kelamin , Perempua,n
Kclas : vttt

Petunjuk
1. Bacalah setiap perflyataan dengan seksarna

2. Berilah tanda (/ I pada setiap koiom penelitian yang dianggap benar

3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

B。

―

ト

ー

ー

ー

ト

Ｉ

Ｌ

C. Skor Penilaian

I : Sangat Tidak Setuju

2 : Tidak Setuju

3 : Netral

4: Setuju

5 : Sangat Setuju

Penilaian
Pernyataan

Aspek Leurnabili
Pct■llliuk m ini cukup iclas

つ
乙 Cara meniawab soal Pilihan da mudah dipahanri

Cara mettawabゞ Oal D″g&D″Ψ mudtt dipahaml  l
Aspek Materi

Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan

Giin ini dapat ]ncmbantu saya mengetahtli karya dari

ilmuwan muslim

Saya akan memainkan gim ini la
Sayu uko" rnelihat penjelasan ilmuwan muslim sampai

Suyu ut o, mehhat penjelasan karya ilmuwan muslim

sampai selesai

Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat

untuk memainkan gim

Huruf yang cli dibaca clan ielas

Slrr. p"n;elasan materi karya ilmur'van rnuslim pada

qirn ielirs

No。 ■
■ 2 3 4 5

ジ

V

う
Ｄ

υ

4.
ν

5.
V

lsp"U Sotitfotio"
6.

V

7.

V

8.

V

9.
V

10.
V

y



つ

一

Saya suka senlua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim
yang ada pada gim ν

13.
Latar belakang suara pada gim ini membuat saya
bersemangat untuk menialankan gim

υ

No. Pernyataan Penilaian
1 2 3 4 5

Aspek Motivational
1 Saya akan menjawab pertanyaan hingea benar ν

つ
乙

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilmulvan muslim

う
Ｄ

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui
karya clari ilrnur.van muslin-r

V

Komentar dan Saran

Tanda Tangan Responclen



LEⅣIBAR KUES10NER

UNTUK SISWA ⅣITS YAPI PAKEⅣ I

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

Data Siswa Responden
:,中りん4ルa

1く伝′争
γ〃

Petunjuk
1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tairda (/;pada setiap kolorn penelitian yang dianggap benar
3, Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

Skor Penilaian

I : Sangat Tidak Seruju 4: Setuju

2 : Tidak Setuju 5 : Sangat Setuju

3 : Netral

Pernyataan

Learnabili
Pctuniuk m lnl

Narna
Jenis Kelamin
Kelas

C.

Penilaian

Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipaharni

k ⅣIateri

wab soal Drag &. Drop rnudah di

Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuu,an
muslim
Giln ini dapat lllembantu saya mcngetahui karya dari

ilmuwan muslim
k Sα′Jsfrrrlia“

Saya akan memainkan sim ini I
Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai
selesai
Saya akan melihat penjelasan karya ilmur.van muslim
sampai selesai

Kombinasi warna pada gim membuat saya bersernangat
untuk memainkan gim
Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan ielas
Suara penjelasan materi karya ilrnuu,an musitm pada
irn jelas

」



12.
Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim
vang ada pada girn

/ヽ

う
０

Latar belakang suara pada gim ini membuat saya

bersemangat untuk menialankan gim
/ヽ

No. Pernyataan
Penilaian

I 2 3 4 5

Aspek Motivotional
i Sava akan meniawab pertanyaan hingga benar /ヽ

，

一

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilm,rrvan muslim

\/

う
Ｄ

Girn ini mcnginspirasi saya untuk lebih mengetahui
karva dari ilmuu'an muslim

1/

Komentar dan Saran

Tanda Tangan Responden

/



LEPIBAR KUES10NER

UNTUK SISNXMTs YAPIPAKEⅣ I

Judul : Gim Edukasi untuk pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Responden
Nal■la : 9Wi LANCG ENc t.t-Tot^lD

- U& u'tJenis Kelamin : LAkz-r
Kelas :  VLti

Petuniuk
1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda 1/) pada setiap kolom pe,elitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepadipeneliti

Skor Penilaian

1 : Sangat Tidak Setuju 4: Setuju

2 : Tidak Setuju 5 : Sangat Setuju

3 : Netral

B.

C.

Cara merrja',vab soal pilihan

Ginl ini dapat rnmbantu saya dalaln inengenalilmuwan

il柵11柵inlCmbmm
saya mengetahui karya

Saya akan memainkan
Saya akan melihat penjelasan ilmuwan -uslirn sar.rp,
selesai
Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan rnuslim

Kombinasi wama pada gim membuat saya be.sernangat
uutuk rnemainklrn gim

早 dapat dibaca dan ielas

Suara penjelasan materi karya ihnurvan ,-r.,rr1,,-,-, p*i,
.qirn ielas

No. Pernyataan Penilaian
■
■ 2 3 4 5

Aspek Learnabilin
Petunjuk pada gim ini cukup.ielas V

t/

V

Aspek Sα
`isヵ

′わ″
6.

ソ

7.
ソ

8.
υ

9. V
10. V

プ



つ
ん

Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim
yang ada pada gim V

13.
Latar belakang suara pada gim ini membuat saya
bersemangat untuk menialankan gim プ

No. Pernyataan Penilaian
1 2 3 4 5

Aspek Motivational
1 Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar V
つ
４

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilrnuwan muslirn V

う
Ｄ

Girn ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui
karva clari ilnrurvan nuslim V
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LEⅣIBAR KUESIONER

UNTUK SISWA MTS YAPIPAKEⅣ I

Judul : Gim Edukasi untuk Pengenalan Ilinuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Sisrva Resoonden
Nama \ani l\mbat',:qfr
Jenis Kelarnin Polo-oprlr\n
Keias

B. Petunjuk
1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (t) pada setiap kolorn peneritian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

1 : Sangat fidak Setuju

2 : Tidak Setuju

3 : Netral

4: Setuju

5 : Sangat Setuju

PernyataanNo. Parnrzqf
1  1 2 1 ■

~1 
乙 | ベ

1.

As

つ
乙 Cara menjawab soal pilihan ganda rnudah dipahami ヾ

3. LCora m91」awab 10」 D“g&D″あ孫udtt dpalaⅢ   I ~「
~可~~下

V¬
~~

Aspek Materi

4.
Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuw:n
muslim /

5.
Gim ini dapat rnembantu saya mengetahui karya dari
ilmuwan muslim ノ

ASpek Sαriψrlia“

6. Saya akall memainkan gitt ini lagi y

7.
Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sa*pai
selesai ν

8.
Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan *urlim
sampai selesai /

9.
Kombinasi wama pada giln membuat saya bersemangat

n gim
y

10. Hul‐ufyang digunakan padagim dapat dbaca dall ielas
ツ

Suara penjelasan materi karya ilmu.uvan rnuslirn padi
girn jelas プ

y



12.
Saya suka sem.ua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim
yang ada pada girn ヾ

13.
Latar belakang suara pada gim ini membuat saya
bersemangat untuk menjalankan gim プ

No. Pernyataan Penilaian
■
■ 2 3 4 5

Aspek Motivationul
1 Saya akan meniawab pertanyaan hineea benar V/

つ
４

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilmuwan muslim /

う
Ｄ

Gim ini rner.rginspirasi saya untuk lebih mengetahui
karya dari ihnuwan muslin-r
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LEⅣIBAR KUES10NER

UNTUK SISWA ⅣITS YAPI PAKEⅣ I

Judul  :Gilll Edukasi Untuk Pcngcnalan 11lnuwan― illnuwan Muslim

Pcneliti:Riska Anisah

Data Sisrva Responden
Nama :frri Anqqr
JenisKelarnin : lu\<t Ztt
Kelas , V U

Petunjuk
i. Bacalah setiap pernyataan dengatr seksama
2. Berilah tanda ("/ ) pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

A.

B.

C. Skor Penilaian

1 : Sangat Tidak Setuju

2 : Tidak Setuju

3 : Netral

4: Setuju

5 - Sangat Setuju

Aspek Learnabilih-

Cara menjal,vab soal pilihan ganda rnudah dir;ahami
lnudall di

Gim ini dapat mcmbantu saya dalam mengenal ilmuwan

Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari
ilmuwan muslim

Saya akan memainkan eim ini

・ 1潔:∫

kan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai

Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim

Kombinasi wama pada gim membuat saya bersemangat
uutuk rnernainkari gim
Huruf yang digunakan pada girn clapat dibaca dan
Suara pcttelasan matcri karya illlluwan muslim pada

No。 Pernyataan Penilaian
，

″ 3 4 ”
Ｄ

Petunjuk pada girn ini cukup jelas V
つ
４ V
う
Ｄ

V

Aspek Materi

4.
V

5.
プ

_      spek Sα ヾ t`′θ″
6. V

υ

8.
V

9.
ν

10. プ

ν



つ
ん

Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim
yang ada pada gim V

13.
Latar belakang suara pada gim ini membuat saya

bersemangat untuk menialankan gim
υ

No。 Pernyataan
Penilaian

1
，

“ 3 4 5

Aspek Motivational
1 Saya akan meniawab pertanyaan hingga benar ν

つ
乙

Gim ini menginspirasi saya uniuk lebih meirgenal
ilmuwan tntrslim

V

う
０

Girn ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui
karva dari ilmuu an muslirn

ヾ
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LEⅣIBAR KUES10NER

UNTUK SISlⅣ A ⅣITS YAPI PAKEⅣ I

Judul  :Gim Edukasi Untuk Pengcnalan IIInuwan― ilmuwan NIIuslim

Peneliti:Riska Anisah

A.黒
:鷲:雛

SWa R∝ poldhαd vぃい
Jcnis Kclamin  : ?σ OヽΨ虹たη
Kelas : V ttt

B. Petunjuk
l. Bacalah setiap pemyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (/) pada setiap kolom penelitian yang ciianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

1 : Sangat TiCak Setuju 4: Setuju

2 : Tidak Setuju 5 : Sangat Setuju

3 : Netral

Cara menjawab soal pilihan sancla mudah dipahami

Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan
muslim
Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari
ilmulvan muslim

As
'a akan memainkan eim ini

Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai
selesai
Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim

Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat

Huruf yang dizunakan pada gim dapat dibaca dan ielas
Suara pettelそ lSan materi karya ill■uwall lnuslim pada



つ

´

Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim
vans ada pada gim ∨

13.
Latar belakang suara pada gim ini membuat saya

bersemanqat untuk menialankan gim y

No. Pernyataan
Penilaian

1 2 3 4 5

Aspek Motivutional
1 Sava akan meniawab pertanyaan hingga benar

y

つ
４

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilmuwan rnuslinr

V

う
Ｄ

Gim ini mengtnspirasi saya untuk lebih rnengetahui
karya dari ilmuri,an muslin't

ヾ

〕
聖T∵111申‰」

一
　

　

　

け
　
Ｃ．

;武に t

Tancla Tangan Responden

5;11ufi-,J


