LEMBAR KUESIONER
UNTUK GURU MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A DsGorsReponien 7l iz Jutsie Ab A0Shory

Pengampu Mata Pelajaran : J’K /

B. Petunjuk
1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (v') pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian
| = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju

2 = Tidak Setuju 5 = Sangat Setuju
3 = Netral
Penilaian
No. l Pernyataan 1] 2 T3] 4]] 5
Aspek Learnability |
1. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas [\/
5 | Saya membutuhkan waktu sebanyak >2 kali untuk /
| memainkan gim ini A
5 Saya membutuhkan waktu sebanyak >2 kali untuk \_/
| menjalankan gim ini [
4 Saya merasa tombol dan menu yang ada pada gim ini \j
4. | ; .
jelas dan mudah dipahami
Aspek Materi /
5 Gim ini dapat membantu mengenalkan ilmuwan muslim | \/
" | Imam Bukhari /
5 Gim ini dapat membantu mengenalkan ilmuwan muslim \/
" | Imam Muslim /
- Gim ini dapat membantu mengenalkan ilmuwan muslim
" | Imam Abu Dawud £ /
Gim ini dapat membantu mengenalkan ilmuwan muslim ,
8 | Wiy
mam An Nasa’i /
9 Gim ini dapat membantu mengenalkan ilmuwan muslim \/
~ | Imam Ibnu Majah
10 Gim ini dapat membantu mengenalkan ilmuwan muslim e
" | Imam At Tirmidzi




S SR

e T

1 Gim ini dapat membantu mengenalkan ilmuwan muslim "
' | Ibnu Fimnas '
12 Gim ini dapat membantu mengenalkan ilmuwan muslim Al
" | Ibnu Haitham
13 Gim ini dapat membantu mengenalkan ilmuwan muslim \/
" | Al Idrisi '
14 Gim ini dapat membantu mengenalkan ilmuwan muslim
" | Al Khawarizmi
15 Materi ilmuwan muslim Imam Bukhari yang W
" | disampaikan sesuai dengan kurikulum 2013
16 Materi  ilmuwan muslim Imam Mauslim yang \/
" | disampaikan sesuai dengan kurikulum 2013
17 Materi 1lmuwan muslim Imam Abu Dawud yang \/
" | disampaikan sesuai dengan kurikulum 2013 |
13 Materi ilmuwan muslim Imam An Nasa'i yang N,
" | disampaikan sesuai dengan kurikulum 2013
19 Materi ilmuwan muslim Imam At Tirmidzi yang
~ | disampaikan sesuai dengan kurikulum 2013 \
20 Materi ilmuwan muslim Imam Ibnu Majah vyang | /
~ " | disampaikan sesuai dengan kurikulum 2013
91 Materi ilmuwan muslim Ibnu Firnas yang disampaikan , /
| © " | sesuai dengan sumbernya /
2 Materi  ilmuwan muslim ibnu Haitham yang A
~ | disampaikan sesuai dengan sumbernya
23 Materi  ilmuwan muslim Al Khawarizmi yang "\
" | disampaikan sesuai dengan sumbernya
2 Materi ilmuwan muslim Al Idrisi yang disampaikan w
* | sesuai dengan sumbernya
’5 Saya merasa soal-soal pertanyaan dalam gim sesuai '
" | dengan kurikulum 2013
Aspek Satisfation
26 Saya akan menggunakan gim ini sebagai media altenatif
~ " | dalam penyampaian materi ilmuwan muslim
Saya akan menggunakan gim ini sebagai media
27. | alternatif dalam penyampaian karya dari ilmuwan \
muslim .. /
28. | Saya merasa materi pada gim dapat dibaca dengan jelas N

D. Komentar dan Saran

Tanda Tangan Responden




Judul

LEMBAR KUESIONER

UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

: Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Responden

Nama CPlwtlia Watdiyant
Jenis Kelamin ! PeremPran
Kelas DVl
B. Petunjuk
1. Bacalah setiap pernyataan dengan scksama

2. Berilah tanda (v') pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian
I = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju

2 = Tidak Setuju 5 = Sangat Setuju
3 = Netral
Penilaian
No. Pernyataan 1 l 313 |45
Aspek Learnability 7
1. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas v -
2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami v
3. | Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami V|
Aspek Materi
4 Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan Vi
" | muslim _
5 Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari /
" | ilmuwan muslim
Aspek Satisfation
6. | Saya akan memainkan gim ini lagi \
7 Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai
" | selesai v
g Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim \/
" | sampai selesai
9 Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat
" | untuk memainkan gim
10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas |

1L,

Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada
gim jelas

NS




Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim

e yang ada pada gim \(
13 Latar belakang suara pada gim ini membuat saya \/
" | bersemangat untuk menjalankan gim
Penilaian
No. Pernyataan 1 l 3 | 3 | 4 | 5
Aspek Motivational

1. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar \/

" Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal \/
| ilmuwan muslim

3 Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui \/

karya dari ilmuwan muslim

D. Komentar dan Saran
e davat A mudah | wnduk | bise | bL\gal v @bl

Tanda Tangan Responden
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Judul

LEMBAR KUESIONER

UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

: Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Respond - . "
Nama : ah‘n Junla T;.Fam
Jenis Kelamin - Perempuan
Kelas SN

B. Petunjuk

1.

Bacalah setiap pernyataan dengan seksama

2. Berilah tanda (V') pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

| = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju

2 = Tidak Setuju 5 = Sangat Setuju
3 = Netral

No. Pernyataan 1] ZPTml;mlm NG

Aspek Learnability

1. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas v

2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami "

3. | Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami | v/

Aspek Materi

4 Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan | o
~ | muslim ~

5 Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari o
| ilmuwan muslim

Aspek Satisfation

6. | Saya akan memainkan gim ini lagi v

- Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai <
" | selesai

g Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim v
' | sampai selesai

0 Kombinasi warna pgda gim membuat saya bersemangat .

untuk memainkan gim

10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas W/

1 Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada v
" | gim jelas




12 Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim v
" | yang ada pada gim
Latar belakang suara pada gim ini membuat saya
13. ; : v/
bersemangat untuk menjalankan gim
Penilaian
No. Pernyataan 112 ]3] 45
Aspek Motivational
1. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar v
) Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal J
| ilmuwan muslim
3 Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui Vv
" | karya dari ilmuwan muslim |
D. Komentar dan Saran
Tanda Tangan ﬁesponden
|

e

( )




LEMBAR KUESIONER
UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Responden

Nama . Fi a&in'\'\/ox
Jenis Kelamin 3 Perem paan
Kelas VA

B. Petunjuk

1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (v) pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

1 = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju

2 = Tidak Setuju 5 = Sangat Setuju
3 = Netral
No. Pernyataan 1] ZPTm;alTn 1 [ 5
Aspek Learnability
1. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas v
2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami v
3. | Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami e
Aspek Materi )
4 Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan v
© | muslim '
5 Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dan v
" | ilmuwan muslim
Aspek Satisfation
6. | Saya akan memainkan gim ini lagi
5 Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai o
" | selesai
3 Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim S
" | sampai selesai
9 Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat W
" | untuk memainkan gim ;
10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas v
¥ Suara penjelasan materi karya ilmuwan mushm pada J
" | gim jelas




ilmuwan muslim

Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim '
yang ada pada gim v

13, | Latar belakang suara pada gim ini membuat saya } v

~ | bersemangat untuk menjalankan gim
i_ Penilaian
No. Pernyataan 1] 2[3]a475
Aspek Motivational
1. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar
) Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui
karya dari ilmuwan muslim |

D. Komentar dan Szaran

Tanda Tangan Responden

[l
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Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan [lmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Responden ,
Nama . Naada susant
Jenis Kelamin =~ : Perempucuin
Kelas NN

B. Petunjuk

LEMBAR KUESIONER
UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

l. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (v') pada setiap kolom penelitian vang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

Skor Penilaian
I = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju
2=Tidak Setuyju ~ 5= Sangat Setuju

3 = Netral

No. Pernyataan

Penilaian

1 213475

Aspek Learnability

Petunjuk pada gim ini cukup jelas ! | Vv

DJN;—-

| Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami v
[ Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami v

Aspek Materi

Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan
muslim

wh

Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari
ilmuwan muslim

Aspek Satisfation

K

Saya akan memainkan gim ini lagi

Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai
selesai

Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim
sampai selesai

Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat W
untuk memainkan gim

10. | Huruf yang digunakan pada gim dapar dibaca dan jelas | V|

Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada v
gim jelas




12 Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim %
" | yang ada pada gim

13 Latar belakang suara pada gim ini membuat saya o

| | bersemangat untuk menjalankan gim
Penilaian
No. Pernyataan 112 BE J 1[5
- Aspek Motivational

1. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar o

5 Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal s
| ilmuwan muslim

3 Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui W/
" | karya dari ilmuwan muslim B o

D. Komentar dan Saran

Tanda Tangan Responden




LEMBAR KUESIONER
UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Responden :
Nama : I-’\/\@Q’{Luﬂ ’(//({'ﬂc{l
.Ilienll.s Kelamin : LOLKf[ 7 +»
elas
Al
B. Petunjuk
1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (v') pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti
C. Skor Penilaian
1 = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju
2 =Tidak Setuju 5 = Sangat Setuju
3 = Netral
Pcniiaian
No. ‘ Pernyataan 1 ‘ 2 ‘ 3 i 4 I 5
Aspek Learnability
1. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas v/
2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami %
3. | Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami Wy
Aspek Materi
4 Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan v
" | muslim
5 Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari \/"
" | ilmuwan muslim
Aspek Satisfation
6. | Saya akan memainkan gim ini lagi ~|
- Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai \-/
| selesai '
3 Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim v
" | sampai selesai
0 Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat \/
| untuk memainkan gim jé
10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas '
| Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada d
gim jelas -




Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim
=" | yang ada pada gim

13 ' Latar belakang suara pada gim ini membuat saya
[ 7 ‘bersemangat untuk menjalankan gim

No. Pernyataan

Penilaian

1 [2]3]4]5

Aspek Motivational

1. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilmuwan muslim

~ | Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui
karya dari ilmuwan muslim

D. Komentar dan Saran

Tanda Tangan Responden




LEMBAR KUESIONER
UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Responden

Nama : Didh D Adewaa Wah
Jenis Kelamin Perempuean
Kelas SRV

B. Petunjuk
1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (v') pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

1 = Sangat Tidak Sctuju 4 = Setuju

2 = Tidak Setuiu 5 = Sangat Setuju
3 = Netral
No. Pernyataan 1] ZPTm;alTn 45
Aspek Learnability
1. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas \v%4
2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami v/
|_3. | Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami v
Aspek Materi
4 Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan
| muslim WV
: Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari J
" | ilmuwan muslim

Aspek Satisfation

6. | Saya akan memainkan gim ini lagi vV
7 Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai v,

" | selesai
g Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim .

~ | sampai selesai sl
9 Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat il

|| untuk memainkan gim

10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas v
. Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada v

gim jelas




12 Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim v
" | yang ada pada gim vV
13 Latar belakang suara pada gim ini membuat saya Y
" | bersemangat untuk menjalankan gim
No. Pernyataan 1 ‘ 2PTm;alTl 1 ‘ 5
Aspek Motivational
1. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar v
, | Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal , J
~ | ilmuwan muslim |
3 Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui Vv
" | karya dari ilmuwan muslim N | a

D. Komentar dan Saran

Tanda Tangan Responden

D/
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LEMBAR KUESIONER
UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Responden

Nama - Acvian Aolia
Jenis Kelamin : Pe,re,mqpuﬁn
Kelas - VI

B. Petunjuk
1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (v) pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

| = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju

2 = Tidak Setuju 5 = Sangat Setuju
3 = Netral
No. Pernyataan 1 ‘ ZPTm;an ) ‘ 3
Aspek Learnability
1. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas .
2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami >4
3. | Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami v/
Aspek Materi
4 | Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan '
" | muslim
5 Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari /
" [ ilmuwan muslim
Aspek Satisfation
6. | Saya akan memainkan gim ini lagi Vv
7 Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslin sampai Vi
" | selesai
g Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim o
' | sampai selesai
9 Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat \/‘
" | untuk memainkan gim g
10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas ] v
1 Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada |
" | gim jelas




12 Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim ‘
" | yang ada pada gim ' v
Latar belakang suara pada gim ini membuat saya
13. b WV
ersemangat untuk menjalankan gim
Penilaian
No. Pernyataan 1 | 3 ‘ 3 \ m | 5
Aspek Motivational
1. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar v
’ Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal v
* | ilmuwan muslim
] Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui J
| 7 | karya dari ilmuwan muslim -

D. Komentar dan Saran

i weninguatlan vwvu;\{ \Oam Aow_pengefahuov

Tanda Tangan Responden

JUA .




LEMBAR KUESIONER
UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti ;: Riska Anisah

A. Data Siswa Responden

Nama © haca Nur laili
Jenis Kelamin ’ Perempum]
Kelas SRVATT

B. Petunjuk

1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (v') pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

1 = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju

2 = Tidak Setuju 5 = Sangat Setuju
3 = Netral
Penilaian
No. .Pernyataan 1 ‘ 3 I 3] 4 ‘
Aspek Learnability

1. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas v 4
2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami
3. | Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami v/

Aspek Materi

Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan |

% muslim
5 Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari
" | ilmuwan mushm
Aspek Satisfation
6. | Saya akan memainkan gim ini lagi v
- Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai >
" | selesai
g Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim \/
" | sampai selesai
9 Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat
" | untuk memainkan gim
10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas v
| Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada i
" | gim jelas




No. Pernyataan

Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim | 7

yang ada pada gim {

Latar belakang suara pada gim ini membuat saya }

bersemangat untuk menjalankan gim l ol
Penilaian

1 [ 2]3]4]s5

Aspek Motivational

Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar

—

2

| Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilmuwan muslim

<

lad

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui
karya dari ilmuwan muslim

D. Komentar dan Saran

g . ucu_ don  wenantung
Saran - Kombinat - woma dan. level

e \el | dapat perubal,

Tanda Tangan Responden
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LEMBAR KUESIONER
UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti ; Riska Anisah

A. Data Siswa Responden .\
Nama : Uy (J(m\l‘ij\
Jenis Kelamin 1\,.3_\'\% % T
Kelas Dol

clas \:’ II\I%%l

B. Petunjuk

1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama

2. Berilah tanda (v') pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar

3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti
C. Skor Penilaiap

1 = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju

2 =Tidak Setuju 5 = Sangat Setuju
3 = Netral
Penilaian
No. B Pernyataan 1 | ) ’ 3 i 3 ’ 5
Aspek Learnability /
1. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas vV,
2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami vV,
3. | Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami | \V
Aspek Materi
4 Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan U-*’(
" | muslim .
5 Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari \/
" | ilmuwan muslim
Aspek Satisfation
6. | Saya akan memainkan gim ini lagi V
7 Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai \/
" | selesai
g Saya gkan m_e]ihat penjelasan karya ilmuwan muslim \/
sampai selesal
9 Kombinasi warmna pada gim membuat saya bersemangat
" | untuk memainkan gim _ '
10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas A
1 Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada vi
| |gimjelas _ |




| 12 | Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim | ‘ ]
| " | yang ada pada gim . % ,.
Latar belakang suara pada gim ini membuat saya } V }
13. . ;
bersemangat untuk menjalankan gim
No. Pernyataan Penilaian

1 [ 2]3]4 s

Aspek Motivational

1. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar \J

5 Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal J/

" | ilmuwan muslim 3 y

» | Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui U
L [ karya dari ilmuwan muslim

— — eSS SR

D. Komentar dan Saran

Tanda Tangan Responden




Judul

LEMBAR KUESIONER

UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

: Gim Edukasi Untuk Pengenalan [lmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Responden

Nama - BUNARTO
Jenis Kelamin @ (Lqel -L-akl
Kelas SN

B. Petunjuk

k;
2.

3.

Bacalah setiap pernyataan dengan seksama

Berilah tanda (') pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

I = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju

2 = Tidak Setuju 5 = Sangat Setuju
3 = Netral
Penilaian
No. Pernyataan 1 1— 2 ‘ 3 ‘ r ] 5
] Aspek Learnability
1. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas v
2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami v
3. | Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami v
Aspek Materi
4 | Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan i i
" | muslim |
5 Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari \/
| 1lmuwan muslim -
Aspek Satisfation
6. | Saya akan memainkan gim ini lagi W
7 Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai 5
" | selesai
8 Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim \/
" | sampai selesai
9 Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat \/
" | untuk memainkan gim [,
10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas vV
1 Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada \/ |
" | gim jelas '




Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan rnushm \/
yang ada pada gim

Latar belakang suara pada gim ini membuat saya \/
bersemangat untuk menjalankan gim

Pernyataan Henhainy
y 12345
Aspek Motivational

Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar /

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal o
ilmuwan muslim )

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui W

karya dari ilmuwan muslim

D. Komentar dan Sar

P T ferstna......

Tanda Tangan Responden




LEMBAR KUESIONER
UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti ;: Riska Anisah

A. Data Siswa Responden
Nama :@d}%(}\?

Jenis Kelamin L
Kelas SRVAN
B. Petunjuk

1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (v') pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian
I = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju

2 = Tidak Setuju 5 = Sangat Setuju
3 = Netral
No. Pernyataan 1] ZPTH‘?]TH 45
Aspek Learnability
1. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas | v/
2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami \//
3. | Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami | v
Aspek Materi
4 Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan
| muslim

-

5 Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari
" | ilmuwan muslim

Aspek Satisfation /
6. | Saya akan memainkan gim ini lagi Y%
5 Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai

selesai

g Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim
' | sampai selesai

et e |

9 Kombinasi warna pada gim membuat saya bergemangat \/

untuk memainkan gim /
| 10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas K
1 Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada | \/ ]
~ | gim jelas




AR -2

12 Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim \/
" | yang ada pada gim %
13 Latar belakang svara pada gim ini membuat saya \//
" | bersemangat untuk menjalankan gim
Penilaian
No. Pernyataan 1] 2] 3 ‘ 3 l =
Aspek Motivational /
1. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar vV 4
5 Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal \/
" | ilmuwan muslim e
3 Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui \/
" | karya dan ilmuwan muslim 1

D.

Comentar dan Saran

JO0p . ddinduatuan , MVl Jong Nabdh Sudt

...............................................................................................................................................

Tanda Tangan Responden

( %Um)



LEMBAR KUESIONER
UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan IImuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Responden
Nama : Chiya ot cawat
Jenis Kelamin : Perempy an
Kelas 5 l{l”
B. Petunjuk
1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (¥') pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti
C. Skor Penilaian

I = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju

2 = Tidak Setuju 5 = Sangat Setuju
3 = Netral
No. Pernyataan 1 i ZPTm;alTn 2 5
Aspek Learnability
1. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas v
2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami \/
3. | Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami V|
Aspek Materi
4, | Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan \/
muslim
5 Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari J
" | ilmuwan muslim |
Aspek Satisfation
| 6. | Saya akan memainkan gim ini lagi v
- | Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai "
" | selesai
g Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim .
| sampai selesai
0 Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat v,
| untuk memainkan gim |
10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas | V|
1 Suara penjelasan materi karva ilmuwan muslim pada |/
| " | gim jelas




19 Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim
" | yang ada pada gim

13 Latar belakang suara pada gim ini membuat saya
~ | bersemangat untuk menjalankan gim

Penilaian
No. Pernyataan 1 I ) ] 3] 4 [ 5
Aspek Motivational

L. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar \Y

, | Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal v

~ | ilmuwan muslim

3| Gim ini .1?1011ginspirasi saya untuk lebih mengetahui v
|~ | karya dari ilmuwan muslim _ [_ |

D. Komentar dan Saran

SAM e wenontany | YOpL 00 memiat aiy | baasaran  denaun g
L0 S rasm KOWanesl whme Vel dtean eo Wencwn \evel.

Tanda Tangan Responden
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Judul

LEMBAR KUESIONER

UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

: Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Responden

Nama - Nuniotte 4t 0
Jenis Kelamin : \:&K.‘i laka
Kelas . vl

B. Petunjuk

L.

Bacalah setiap pernyataan dengan seksama

2. Berilah tanda (v') pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

1 = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju

2 = Tidak Setuju S = Sangat Setuju
3 = Netral
No. Pernyataan ] —| ZPTm;alTn 4 l 3
Aspek Learnability
I. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas |V
2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami \%
3. | Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami Vv
Aspek Materi
4 Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan 7
" | muslim
5 Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari ¥
" | ilmuwan muslim
Aspek Satisfation
6. | Saya akan memainkan gim ini lagi v
7 Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai N,
" | selesai
g Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim ”
" | sampai selesai
9 Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat v
" | untuk memainkan gim
10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas v
11 | Suvara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada v
" | gim jelas




12 Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim 4
" | yang ada pada gim
13 Latar belakang suara pada gim ini membuat saya i
| bersemangat untuk menjalankan gim
Penilaian
No. Pernyataan 1] 2] 3 l P ‘ 5
Aspek Motivational
1. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar v
y Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal g
~" | ilmuwan muslim
. | Gim im1 menginspirasi saya untuk lebih mengetahui v
°* | karya dari ilmuwan muslim '
D. Komentar dan Saran » | R e
nngkatan  Laot \evel aye . Lyang | petuatangon )

Tanda Tangan Responden




LEMBAR KUESIONER
UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul  : Gim Edukasi Untuk Pengenalan [imuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Responden

Nama . WOVIANTO R
Jenis Kelamin  : LAy 2
Kelas VAT

B. Petunjuk
[. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
z

<. Berilah tanda (v') pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

| = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju

2 = Tidak Setuju 5 = Sangat Setuju
3 = Netral
No. Pernyataan 1] 2PTn1;a17n G
Aspek Learnability
1. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas v
| 2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami Vv’
3. | Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami Vv
Aspek Materi
4 Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan o
| muslim
5 Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari .
~ | ilmuwan muslim ’
Aspek Satisfation
6. | Saya akan memainkan gim ini lagi
7 Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai ]
selesai
g Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim .
" | sampai selesai
9 Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat V/
__| untuk memainkan gim N
' 10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas v
1 Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada o
" | gim jelas |




Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim
yang ada pada gim

<

|

Latar belakang suara pada gim ini membuat saya
bersemangat untuk menjalankan gim

| v

Penilaian

.

Pernyataan

1 | 23475

Aspek Motivational

Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar

|

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilmuwan muslim

)

|

A
\v4

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui
karya dari ilmuwan muslim

(OS]

D. Komentar dan Saran

ssasasanans

=oaaleme o

N hmgqu\wube”l‘“t‘"ﬁa —

Tanda Tangan Responden




LEMBAR KUESIONER
UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan llmiwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Responden

Nama . Prakiwi Restu Wk
Jenis Kelamin © Pe rempuan
Kelas v

B. Petunjuk
1. Bacalah setiap pernyataan dengan scksama
2. Berilah tanda (v) pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

1 = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju

2 = Tidak Setuju 5 = Sangat Setuju
3 = Netral
No. Pernyataan 1] 2Pe‘ml3a:a|n 4[5
Aspek Learnability
1. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas v
2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahan b
3. | Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami v
Aspek Materi
i Gim jni dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan v
muslim
5 Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari &
| ilmuwan muslim
Aspek Satisfation
6. | Saya akan memainkan gim ini lagi | v
7 Saya 'flkzm melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai e
" | selesai
3 Saya akan melihat penjeclasan karya ilmuwan muslim v |
" | sampai selesai
9 Kombinasi warna pgda gim membuat saya bersemangat v
untuk memainkan gim _ |
10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas | v
1 Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada o
.7 | gim jelas




12 Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim
" | yang ada pada gim v
13 Latar belakang suara pada gim ini membuat saya J
~_| bersemangat untuk menjalankan gim
No. Pernyataan 1 F ZPTm;alTl 15
Aspek Motivational
1. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar v
5 Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal 9
| ilmuwan muslim B
~ | Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui i
” | karya dari ilmuwan muslim A

D. Komentar dan Saran

Tanda Tangan Responden



LEMBAR KUESIONER
UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Imuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Responden

Nama : brian ,fqnf;/‘{Lc‘}:
Jenis Kelamin ¢ Laky 2
Kelas : VZ/’

B. Petunjuk
1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (v') pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian
I = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju

2 = Tidak Setuju 5 = Sangat Setuju
3 = Netral
Penilaian
No. Pernyataan 1 ‘ 5 | 3 [ 3 ‘ 5
Aspek Learnability
1. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas vV
2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami v
3. | Cara menjawab soal Drag & Drop imudah dipahami I v |
Aspek Materi
4 Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan /
" | muslim i .
5 | Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari
" | ilmuwan muslim
Aspek Satisfation
6. | Saya akan memainkan gim ini lagi | V
- Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai v

" | selesai ]
R Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim Y4

" | sampai selesai
9 Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat \/

__| untuk memainkan gim ;
10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas %
. Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada Vi

" | gim jelag '




Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim /
12 . : \
yang ada pada gim
13 Latar belakang suara pada gim ini membuat saya \ /
" | bersemangat untuk menjalankan gim
Penilaian
No. Pernyataan 112 ] 3 [ 45
Aspek Motivational
1. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar %
) Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal ¥
* | ilmuwan muslim :
Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui /
3. P e \
karya dari ilmuwan muslim

D. Komentar dan Saran

Tanda Tangan Responden

|2
I /,.)
| Vel )




LEMBAR KUESIONER
UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul  : Gim Edukasi Untuk Pengenalan [Imuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Responden
Nt . Dw| LANGEENC UTOWMD
Jenis Kelamin ~ :  \LAiea - LA &
Kelas : vul
B. Petunjuk
I. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (v') pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti
C. Skor Penilaian
| = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju
2 = Tidak Setuju 5 = Sangat Setuju
3 = Netral
Penilaian
No. B Pernyataan 1] 2 3 ] 4 [ 5
| Aspek Learnability
1. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas V
2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami V
3. | Cara menjawab soal Drag & Drep mudah dipahami v
Aspek Materi
4 Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan V ‘
| muslim |
s Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari V
| ilmuwan muslim
Aspek Satisfation
6. | Saya akan memainkan gim ini lagi | V
7 Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai V
| selesai
g Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim | V|
" | sampai selesai
9 Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat Vv
__| untuk memainkan gim
10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas
0] Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada | v

| gimjelas




Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim
yang ada pada gim Vv
Latar belakang suara pada gim ini membuat saya

13. ; ; V
bersemangat untuk menjalankan gim

Penilaian
No. Pernyataan 112 ]3] 4 5
Aspek Motivational

1. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar V

5 Gim  ini mer_lgjnspirasi saya untuk lebih mengenal v
ilmuwan muslim

3 Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui Vv

karya dari ilmuwan muslim

D. Koment r dan Saran

T

Tanda Tangan Responden

A



LEMBAR KUESIONER
UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Responden

Nama Naf Ambarwaks
Jenis Kelamin : Riempuan
Kelas -

B. Petunjuk

1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (v') pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Skor Penilaian

I = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju

2 = Tidak Setuju S = Sangat Setuju
3 = Netral
Penilaian
No. Pernyataan 1] 2 (3] 4 [ 5
Aspek Learnability
I. | Petunjuk pada gim ini cukup jelas &
2. | Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami v
3. | Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami | Vv
Aspek Materi
4 Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan /
" | muslim
5 Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari v
| [ ilmuwan muslim
Aspek Satisfation
6. | Saya akan memainkan gim ini lagi v
7 Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai v,
| selesai
g Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim
" | sampai selesai
9 Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat v
| untuk memainkan gim
10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas 4
1 Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada .
|| gimjelas l




Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim

yang ada pada gim v
Latar belakang suara pada gim ini membuat saya
bersemangat untuk menjalankan gim v
Penilaian
No. Pernyataan 1 r 3 ‘ 3 ‘ 1 ‘ 5
Aspek Motivational

1. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar v

5 Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal J

| 1lmuwan muslim i

3 Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui | v

karya dari ilmuwan muslim

D. Komentar dan Saran ) .
o vudal_dweogechy .. Mambuay, 8, pemakal. \ng..0a10..\agk.........

Tanda Tangan Responden

—



LEMBAR KUESIONER
UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti ; Riska Anisah

A. Data Siswa Responden
Nama - Tk P\ﬂ%%l
Jenis Kelamin =~ @ |gkl 2
Kelas RVl

B. Petunjuk
1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama
2. Berilah tanda (v) pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti
C. Skor Penilaian
| = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju
2 =Tidak Setuju 5 = Sangat Setuju
3 =Netral

Penilaian
No. Pernyataan 1 i 3 | 3 ! 1 (S

Aspek Learnability
Petunjuk pada gim ini cukup jelas | v
Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami ' (%
Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami ' v

Aspek Materi

Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan
muslim _ A
Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari
ilmuwan muslim

L |19 | —

Aspek Satisfation
6. | Saya akan memainkan gim ini lagi v
Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai
selesai . |
Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim
sampai selesai

Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat
untuk memainkan gim

10. | Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas v

] Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada v 1
L " | gim jelas

=1

9.




Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim
yang ada pada gim

Latar belakang suara pada gim ini membuat saya »
bersemangat untuk menjalankan gim

12

Penilaian
1 [ 2]3[4]s

No. Pernyataan

Aspek Motivational
1. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar v
Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal
ilmuwan muslim

| Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui Y
 karya dari ilmuwan muslim

v

2

I

Tanda Tangan Responden




LEMBAR KUESIONER

UNTUK SISWA MTS YAPI PAKEM

Judul : Gim Edukasi Untuk Pengenalan Ilmuwan-ilmuwan Muslim

Peneliti : Riska Anisah

A. Data Siswa Responde .
Nama : C}\O“m\ ﬂa{"m
Jenis Kelamin pereynpuan
Kelas SRV

Petunjuk

3

Bacalah setiap pernyataan dengan seksama

2. Berilah tanda (v') pada setiap kolom penelitian yang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

@

Skor Penilaian

1 = Sangat Tidak Setuju 4 = Setuju

2 = Tidak Setuju

5 = Sangat Setuju

3 = Netral

No. \ Pernyataan

Penilaian

1 [ 2] 3]4]s5

Aspek Learnability

—

.| Petunjuk pada gim ini cukup jelas

Cara menjawab soal pilihan ganda mudah dipahami

Cara menjawab soal Drag & Drop mudah dipahami

¢l

Aspek Materi

Gim ini dapat membantu saya dalam mengenal ilmuwan
muslim

<

Gim ini dapat membantu saya mengetahui karya dari
ilmuwan muslim

Aspek Satisfation

Saya akan memainkan gim ini lagi

Saya akan melihat penjelasan ilmuwan muslim sampai
selesal

Saya akan melihat penjelasan karya ilmuwan muslim
sampai selesai

Kombinasi warna pada gim membuat saya bersemangat
untuk memainkan gim

¢ & [€] | K

10.

| Huruf yang digunakan pada gim dapat dibaca dan jelas

11.

Suara penjelasan materi karya ilmuwan muslim pada
| gim jelas

:-<




Saya suka semua ilustrasi karakter dari ilmuwan muslim

No. Pernyataan

= yang ada pada gim sk
13 Latar belakang suara pada gim ini membuat saya
" | bersemangat untuk menjalankan gim Vv
Penilaian

1 | 2]3]4]5

Aspek Motivational

1. | Saya akan menjawab pertanyaan hingga benar

v

(B

ilmuwan muslim

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengenal

4

(9]
.

karya dari ilmuwan muslim

Gim ini menginspirasi saya untuk lebih mengetahui |

D. Komentar dallbégtlian

enaya Sedledt  Vonyan

hdl

Tanda Tangan Responden




