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OTOSPORTS CLUB 

DIYOGYAKARTA 

Penggunaan Struktur Atap Bentang Lebar dan 

Hi-tech Structure dalam Sirkuit Balap Drag Race Indoor 

·1 
I	 I. Latar Belakang
I 

1.1	 Perkembangan Otomotif di Yogyakarta sebagai Penuangan 

Ekspresi Kawula Muda 

Perkembangan otomotif di Yogyakarta dapat dibilang sangat 

pesat, itu semua dapat dilihat dari maraknya bengkel-bengkel 

modifikasi dan graha assesoris mobil yang berkembang di 

Yogyakarta. Yogyakarta sebagai kota pelajar dan pariwisata 

mempunyai andil yang sangat besar dalam kemajuan otomotif. 

Tak kW'aug dari 15.000 pelajar dan mahasiswa barn berdatangan 

di Yogyakarta setiap tahunnya. Kebanyakan dari mereka 

mempunyal kenaaraan pribadi baik mobil atau motor. 

Sebagai pelajar atau mahasiswa adalah masa-masanya untuk 

menunjukkan dan mencari jati diri. Dinnmis dan tcrns berkarya 

adalah ciri-ciri pemuda yang ingin berprestasi. Banyak jalan 

dalam berprestasi dan terns berkarya, salah satunya dengan 

memodifikasi kendaraan pribadi yang berspek harian menjadi 

kendaraan yang berspek kompetisi dan siap untuk di lombakan di 

ajang kontes modifikasi 
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event drag race luar negri,sumber intemel 

Bengkel dan Rumah modifikasi salah satu pemecahan 

solusinya.Mereka tinggal bilang modifikasi yang mereka 

kehendaki dan bengkel mencoba mewujudkan ekspresinya. Tak 

jarang dari mereka rela mengeluarkan banyak uang agar 

kendaraan pribadinya dapat berlaga di ajang balap yang 

bergengsi atau sekedar dapat mejeng dengan kendaraannya yang 

telah dimodifikasi. Kepuasan terpancar dari mata mereka 

manakala kendaraan yang mereka kendarai banyak menjadi 

sorotan orang di jalan, dan itu salah satu prestasi tersendiri bagi 

mereka. 

Banyaknya mobil-mobil modifikasi di Yogyakarta 

mcnunjukkan bahwa aprt'siusi kawula muda akan budaya 

modifikasi mobil sangat tinggi, itu bisa kita Hhat manakala kita 

berjalan-jalan pada han minggu -di boulevard UGM. Disitu 

banyak sekali team-team otomotif kumpul untuk sekedar ngobrol 

dan memamerkan mobilnya. Sebagian besar dari mobil 

tunggangannya tak lepas dari sentuhan modifikasi dalam negri. 

Kita juga bisa melihat pada malam minggu di jalan Solo­

Yogyakarta banyak parker mobil-mobil modifikasi yang diparkir 

di jalan untuk dipamerkan atau sekedar numpang lewat. 
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1.2	 Potensi Yogyakarta sebagai lokasi Bengkel dan Rumah Modifikasi 

kendaraan bermotor 

Yogyakarta sebagai kota pelajar dan kota wisata sangat 

memiliki potensi untuk lokasi bisnis perbengkelan dan rumah 

modifikasi. Ini dapat dilihat dari banyaknya para pelajar dan 

mahasiswa yang menggunukan motor dan mobil sebagai alat 

transportasinya dan mereka tak memiliki banyak waktu untuk 

merawatnya sendiri. Indikasi ini dapat dilihat dari banyaknya mobil 

yang di bengkel dan rumah modifikusi mta-rata pemilikllya aualah para 

pelajar dan mahasiswa baik dari Yogyakarta atau luar Yogyakarta. Hal 

ini terbukti melalui bengkel dan salon mobil yang selalu ramai 

dikunjungi orang di sepanjang jalan Yogya-Magelang KIn 5-7 yang 

rata-rata pengunjungnya adalah pelajar dan mahasiswa. 

Kegiatan di Rumah Modifikasi seputar Yogyakarta: 

Atlsnta 

Jenis kegiatan Jumlah per han kerja 

1. Pemasangan audio 2-3 mbl 

2. Pemasangan kaca film 4-5 mbl 

3. Pemasangan asesoris 9-10 mbl 

4. Spooring dan Balancing 2-3 mbl 
, 

5. Pemasangan Ban dan Velg 2-3 mbl I 
6. Pengecatan 1-2 mbl 

, 

sumber : quisioner kepada pemilik bengkel (2003) 
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Ferrari Auto Salon 

Jenis kegiatan Jumlah per hari kerja 

1. Pemasangan audio 

2. Pemasangan kaca film 

3. Pemasangan asesoris 

2-3 mbl 

3-4 mbl 

7-8 mbl 

",,­

sumber : quisioner kepada pemilik bengkel (2003) 

Grand Prix 

Jenis kegiatan Jumlah per hari kerja 

1. Pemasangan audio 

2. Pemasangan kaca film 

3. Pemasangan asesoris 

4. Spooring dan Balancing 

5. Pemasangan Ban dan Velg 

2-3 mbl 

3-4 mbl 

8-9 mbl 

3-4 mbl 

2-3 mbl 

sumber : quisioner kepuda pemilik beI1gkel (2003) 

Kegiatan bengkel di seputar Yogyakarta 

Jenis kegiatan Jumlah per Minggu 

1. Tune up 12-15 mbl 

2. Ganti oli 20-25 mbl 

3. Turon mesin 2-3 mbl 

4. Turon gearbox 4-5 mbl 

5. Cuci mobil 20-25 mbl 

sumber: quisioner kepada pemilik bengkel (2003) 
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Saman Speed 

Jenis kegiatan Jumlah per Minggu 

1. Tune up 12-15 mbl 

2. Ganti oli 20-25 mbl 

3. Turun mesin 2-3 mbl 

4. Turon gearbox 3-4 . mbl 

sumber : quisioner kepada pemilik hengkel (2003) 

Rally Utama 

Jenis kegiatan 

1. Tune up 

2. Ganti oli 

3. Turon mesin 

4. Turon gearbox 

5. Cud mobil 

i I 

Jumlah perMinggu 

15-18 mbl 

25-30 mbl 

3-5 mbl 

5-6 mbl 

50·60 mbl 

I I I 
I sUlllbet . quisioner kepada penuhk bengkel (2003) I 

..~
-~_.------ -------. -----,-- ­
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event otomotif di Yogyakarta dan sekitamya th 2003 : 

Mobil'............................. 

EVENT OTOMOTIF LOKASI TEMPAT/TGL 

1. Kejurda Drag Race, TawangMas, Semarang,Januari 2003 

2. AltBmira FWI Rally, Ambarukmo hotel, Yogyakarta, Februari 2003 

3. Rakosa Female Rally, RakosaFM, Yogyakarta, Maret 2003 

4. Indonesian Auto Contest, Seri III, Semarang, Maret 2003 

5. Crazy Fun Day,Auto Fest, Mandala Krida Yogyakarta, April 2003 

6. Djannn Rally Wisata, Gedung parnungkas Yogyakarta, April 2003 

7. Indonesian Auto Expo, JEC, Yogyakarta,Mei2003 

8. Kejurnas Gudang Gararn Rally, .Tawa-RIlli, Y/)gyakarta,Juni 2003 

9. Altamira Rally Wisata, Kridosono, Yogyakarta, July 2003 

10. Trio Motor Rally Wisata, Alun-Alun, Yogyakarta, Agustus 2003 

II. Kejurda Drag Race, TawangMas, Semarang, September 2003 

12. Yogyakarta Auto Expo, JEC, Yogyakarta, Agustus 2003 

13. Djannn Off Road, Kyai Langgeng Magelang , September 20 

Sumber: Pengda IMI Yogyakarta 

1.3	 Fasilitas Dunia Otomotif Dan Dunia Hiburan 

Bengkel dan Service 

Fasilitas Otomotif Arena Drag Race 

Speed Shop dan Asesoris 

Cafe dan Restaurant 

Fasilitas Hiburan L Game Center 
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1.4 Perkembangan Drag Race di Yogyakarta 

Banyaknya peminat adu kebut 402m dan 201m di yogyakarta 

bisa terlihat dari banyaknya kawula Djogja yang turon dalam event 

kejurnas maupun kejurda yang diselenggarakan oleh pengda IMI 

pusat dan daerah. Setiap gelaran drag race di tanah air tak kurang dari 

sepuluh peserta lomba berasal dari Yogyakarta. Tak jarang dari 

mereka yang bermodal pas-pasan yang menyukai trek 402m dan 

201m kebut-kebutan di jalanan ringroad kota yogyakarta. Balapan 

liar ini menjadi fenomena terselldiri bagi kawula muda Djugja, 

mereka teros balapan pada malam hari meski dikejar-kejar aparat 

atau polisi Djogja. Ini memperlihatkan banyaknya minat dan kuatnya 

keinginan kawula djogja untuk balap drag race, tapi belum ada treck! 

circuit drag race yang memadahi yang ada di Yogyakarta. 

1.5 Penggabungan Fasilitas Otomotif dan Hiburan 

Hiburan sangat mendukung dalam dunia otomotif, dikala 

dalam dunia otomotif otak kita tertuju pada hal yang berbahaya dan 

menegangkan , kadang jenuh dan membosankan apabila kita berkutat 

di seputar bengkel maka dunia hiburan adalah tempat refreshing 

untuk sejenak menenangkan pikiran dan menikmati apa yang 

disuguhkan disitu. 

Tempat refreshing yang banyak didatangi orang saat ini 

adalah cafe dan mall, dimana disitu tersedia tempat untuk sekedar 

nongkrong, makan dan minum, mendengarkan live music dan lain 

sebagainya. Kebanyakan dari mereka meluangkan waktu ke cafe 

L 
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setelah jenuh seharian kerja kantor atau memang mgm mencan 

sensasi lewat budaya yang terkesan glamour ini. 

Penggabungan fasiI itas otomotif dan hlburan secara 

arsitektural terletak pada penggabungan bangunan cafe dengan treck 

balap. Bagaimana mendekatkan pengunjung cafe secara visual pada 

treck balap dengan pertimbangan keamanan dan kenyamanan secara 

visual. Cafe yang selama ini tempat yang nyaman, tanpa bising, 

terkesan bersih, tiba-tiba didekatkan dengan arena! track balap yang 

bising, dan penuh resiko kecelakaan. Penggunaan element kaca pada 

sisi bangunan cafe sedikit mengurangi kebisingan dan kenyamanan 

secara visual di dapat. Kenyamanan secara intensitas cahaya terusik 

apa bila gelaran balap diadakan pada siang hari. Panas dan Intensitas 

cahaya susah dikendalikan apabila baner pada sisi cafe yang tertuju 

urnumnya sejuk dan intensitas cahaya yang sedikit tiba-tiba silau dan 

panas. Diperlukan penutup pada arena balap sehingga intensitas 

cahaya dapat diatur. Keuntungan lain dari arena drag race yang diberi 

penutup adalah, gelaran FFA' Free For All" mobil yang memiliki 

tenaga lebih dari 600dk dapat terns digelar meski turun h~ian, yang 

selama ini berhenti apabila treck basah. 
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Nilai plus dari desain ini adalah para pembalap dan mekanik 

tidak perlu untuk jauh-jauh keluar dari arena balap untuk makan dan 

minwn pada saat event berlangsung, dia masih terus bisa mengamati 

dari dekat event yang terns berlangsung. Para pengunjung cafe dapat 

menikmati makan dan minum ditambah suguhan yang atralctif berupa 

event balap dragrace.Dan bagi yang mobilnya sedang direparasi dan 

membutuhkan waktu yang lama dia bisa menunggu di cafe. Dan para 

modifikator mobil yang bekerja di bengkel tak perlu jauh-jauh 

mencari jalan yang bebas hambatan untuk mengetes mobil yang 

dikerjakannya, cukup kebelakang di circuit drag race dia bisa leluasa 

mengetes mobilnya. 

ll. Permasalahan 

2.1 Permasalahan Dmwn 

Bagaimana mendesign sebuah fasilitas yang mampu 

mewadahi kegiatan otomotif (bengkel, speed shop, dan arena 

drag race) dengan fasilitas pendukungnya seperti (cafe, 

restaurant, dan game center) ? 

2.2 Permasalahan Khusus 

a.	 Bagaimana mendesain Circuit Drag Race indoor yang 

menunjang kenyamanan pencahayaan,dan desain barier 

transparan yang menunjang penikmatan visual dan audio juga 

keamanan pengunjung cafe selama event berlangsung. 

b.	 Bagaimana mendesain atap Sirkuit Drag Race Indoor dengan 

Hi-tech Roof Structure ( Terbuka dan Menutup ) 
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ill. Tujuan dan Sasaran 

a. Tujuan 

Merancang fasilitas otomotif( Sirkuit Drag Race) yang dapat 

memberikan pengalaman spektakuler dari sistim pencahayaan 

dan hi-tech roof structure 

b. Sasaran 

Membuat suatu landasan konseptual tentang hi-tech structure 

dan landasan konseptual tentang kenyamanan audio visual. 

~ .. 
__I; 
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IV. Keaslian Penulisan. 

1. Judul : Sirkuit permanent untuk Road Racing, 

Karting, dan Drag Racing di Yogyakarta 

Penekanan 

Mahasiswa : Rudi Hardianto/UII 

Tahun : 1999 

2.	 Judul : Sirkuit F-1 di Yogyakarta 

Penekanan : Fleksibilitas Ruang Balapan Sebagai Ruang 

Pameran dan Kenya.llla.llall Visual PtmontOll 

Mahasiswa : Bambang IrawanlUII 

Tahun : 2001 

3.	 Judul : Bengkel Khusus BMW di Yogyakarta 

Penekanan : Bentuk Bangunan dan Tata Ruang Proses Pe 

layanan terhadap Konsumen 

Mahasiswa : Febra Budi SatrialUII 

Tllhun : 2002 

4.	 Judul : Sirkuit Balap Terpadu di Yogyakarta 

Penekanan : Pe!!&gunaan Arsitektur Hightech pada Sirkuit 

Balap 

Mahasiswa : M Hidayat SyariflUII 

Tahun : 1998 

5.	 Judul : Otosport Club di Yogyakarta 

Penekanan : Pengkombinasian Keg Otomotif dengan Keg 

Hiburan Dalam Satu Bangunan yang Dinamis 

Dan Terpadu 

Mahasiswa : Ony AnwarlUII/2003 

r
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KERANGKA POLA PIKIR
 

Non Arsllelctural 
1. Potensl 'lbg{ai«:lrta cbbm P'lngernba 

ng::m dunlo oIomctr dan hburan. 
2. Penggalbn polensi pembabp akcn 

Iet>h mud::lh dengan adarva strku~. 

Arsllel<lurd 
1. Belum acbnya sliku~ Indoor untuk 

drag race 
2, Penggaburgan nuansa arsltelctur 

hlbJran dan ctaroflf dnlal atrck 
flf dan menarl<. 

PERMAsAaAfIAN ' '"" 
"'lh.·~\d:1tp~~~.~'~·,~i&\ertri~hl,,~~d~¢t~lIf 
""~,I'\,hIP,','\.l,'Q'l,:',(60,te.•,,l&eh,""',Jil.•~,',',",',,',.'kedU:.lI1',i\::J~S~Iii9l'rienln,'·,·,',I"qlg,"••• ,',,· ,,',',

votiQdfi¢~dq,,~~u.<·""""'" ,',,"" '" "', " ".'. 

1.~ganaRsa bang;nan yang sudctl ada cbn merrberlkan masukcn jUg::l 

knluk lerhadq:l bangunan tersebJI dCJI segl pcb ruang. slikLlasl. be6aran 
ruang. pencctlayaan dan aspel<-aspel<: lah yang menyargkut dengan stu 
dlk~a. 

2,Sludllterdur sebagal nnasulon kepada aspel<: penekanan dan aspel< annat 
an cbn jUg::l mennbanlu ~a cblcrn poses anallsa 

KESIMPULAN 

\ ~';.~:~~~:~l~~~t~t~rt~8'~ __ 
>""'"':: --­
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Spesifikasi Umum Proyek 
Nama proyek : Otosprt Club 

a. Site proyek dijalan Ring-Road Barat,Mlang~Sleman, Yogyakarta. 
b. Alasan pemilihan lokasi: 

I.	 Terletak di pinggir jalan besar yang ramai dilalui kendaraan 
bermotor . 

2.	 Keadaan topografi dan lingk-ungan sekitarnya yang cenderung
 
datar cocok untuk trek larena balap
 

3.	 Akomodasi yang IDudah dicapai karena berada di jalan utarna
 
Yogya-Jakarta
 

4.	 Keadaan di sckitar lokasi yang juga bcngkcl dapat
 
mengakibatkan kompetisi bisnis yang sehat
 

c. Site berupa sawah seluas 15.000 m2 ,BCR: 45 % 
d. Profil pengguna: 

I.	 Para pembalap drag race, yang berlaga dalam arena balap. 
2.	 Mekanik bengkel dan usahawan bengkel. 
3	 Masyarakat nIDnID, baik sebagai pengnnjung cafe dan tempat
 

hiburan lain I penonton gelaran drag race.
 
e. Aspek arsitektural : 

I. Sistem struktur bentang lebar (indoor drag race circuit) 
2. Penikmatan visual antara fasilitas hiburan dan sirkuit drag race 
3.	 Pola ruang dan pembagian fasilitas otomotif dan fasilitas
 

hiburan
 

I 
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L1NGKUNGAN 

- Sistem dlr01 dralnase 
dlalrlcn ke arah utara da1 
dlbuc::ng dI sebkcn mob 
ram 

~ II n ''J J~/,il If -PkseskeSltemelalll 
I~l~ JalanRlnglbadBarct 

Yogyakata, lT1a"Iuju ke 
bact kurang lebh 50 m 

SIRKULASI
 

- SirkUasJ pengun).mg dan 
pembalc:p dlbu:lt Jall.l sa'ldl 
~ ega mEmudct1kan pengo 
tl.101 paid' da1 masuk peel 
dok 

-An1ara Jci.Jr pedest~01 dan 
..llkendolClC.T1 berrrctor dpls:Jhlcn 

agcr merrperrrudc:tl d<s:ts ke 

I 
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Kontur
 
~J 

.j 

Darl utaro ke selatan 
mer0.4u ke kooLr yang 
rendah 

Drainase 
, I '-- J. I 9i f IX \ J II ,-all-Arah allron air atau res:Jpan 

dlalrlren ke arah utaro yang Ion 
tun'yl:lleblh rendah dan 1erda 
pal seld<an mataram untlJ< 
akNr pemblXlngamya, 

Daerah resapan pada 
stte 
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Keblslngan yang tetjadl 
banyak dltlmbJl<an oletl 
sucra kendaraan bema 
ta yang beJlalu-lalang 
disekltcr jalm rtng road 
barat 

PengalUlan vegetasi disesuaikan 
dengan bangunan dan kebutu 
han open space yang berkalron 
dengan clrra1e control dan pen 
cahayaan 

Vegetasl iJga memperregas 
arah untuksi'kubsl bal< pedes 
tJlan ataupun kendaraan ber 
mota. 
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1. Sirkut Drag roce ,Tawang Mas, SemararYJ(j) 
] 
(j) 

-

O'..
] Jalur mobil keluar dan masuk ke 

tleck slrkuftcuna satu sehhgga 

r­
 pengatuan line up pembalap
 
serlng kal memakan walclU lama. 

(j) 

Gamber 4.1 denctl stkuft 
( SJmber : SUlVeI penulll) 

l~g~an mekanlknya 
>::';-',:~-,: .. ­

~ll'I()daf"j 

Plnfu maluk pembalap ke paddok dan 
Pengunjulg ke tempatpaldr ladlsafu, 
sehlngga memblng,mgkan paritla, 

./ 
Saluran ctalnase yang kurang bal< 
kemldngan saluran yang tldak sesual 
serlng mengaldbatkan gerongan air 
sampal masuk ke slr\(ull 
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Slrkuit Drag Race Tawang Mas, Semarang 

semi Plblc Pubic 

SelVlce 

SemiPlbic 

Private 

Pemanfaa1an rU01g publik 
1idak maksimal, karena pe 

Ibb RJa1g f<J"'".,
'" '''.''''''­

R""'. 

Ser\'1ce 

nataan landscape yang ku 
rang a1rakllf 

'-------_._----

Legenda 

• SlrkuIT, ~Wate 
• Padcbck, semi prifate 
~ Parking area, Publik 
lIJ Entry Space, sem A.Jblik 
D Office, ~ifate 

Polo sirkilasilirier berccbang tampak 1idak jelas karena 
lIdak aoonya batasan O1tar ruang yang pastl. dan foyer 
perganllan polo alctifitas juga te~alu sedikit sehingga ter 
kesan semrawut 



I 
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Machperson raceway,Stutgart 

Kethgglan 1t1bun Iiu 
rang Iebh 35 m, don 
nap 10m terdapat 
Ir«.:>r() untllr tunm 
Ioil daeroh slrliubsl 
dlbaWohnyo. 

Jarck pandang ke 
atas normal dan me 
memJ'l1 sudut pan 
darg atasdan bowo 

""'-­

''''-. 

~ 
.•.. ? 

'Sls'ltn l<cl\sfrU~pl;.nyongga .'.. 

Wdpo (:foIClh rc rg
" ID bop don tol bo. 

O\ll)penutup IoilvlCll 

':d...!SISC&iJL., 
" <,"."0", 

l,'¢ilIllQic.,gb..rtung~ aeb<lgcll 
.,,:'t«riPO! '*~~ tlCekJor masuk Udal" 
\':'Jij'ii(:ii'r\~ya""ho~ daml dan 
:"; MQ.,1Ilmpotmele1dclcln lampu sbg 

,: ." ..• : ·p~.(flCf>'ocm bUQ1a\ 

./ . TtmJd<:.<. l~S\:J~ ~baCl$ 

·.·,.· ·.~.:.i:..· rIle 11 ut
.Ji:*ji k' tack 1I'ack Jcilr k 

.. vl~tdengan ke1ebo 
'1b;l 3i$ciri '. 

'\~;',::':\ ~",: :';':,'" ,,' I. , " ' , i

I~ .
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[IIC!E~\;;; ill: ilnm '11.'\0 ,L"AJN 

KENYAMANAN VISUAL PENONTON 

Berdasarkan studi kasus dan identifikasi pennasalahan, hal-hal yang 

berhubungan dengan kenyamanan visual penonton untuk melihat 

bcnda bcrgcrak adalah sebagai berikut: 

Kenyamanan Visual Penerangan 

1. Analisa Kilau (glare) 

Terjadi karena kecemerlangan latar belakang melebihi 

kecemerlangan benda atau obyeknya. Lintasan sebagai latar belakang 

mempunyai warna gelap sehingga kecemerlangan latar belakang 

berkurang, hal ini berarti kiloau yang ditimbulkan oleh latar belakang 

lemah. Jadi untuk memberikan kenyamanan visual maka wama 

obyek dianjurkan lebih terang dan lembut (melebihi latar 

belakangnya),warna yang sesuai adalah warna yang mempunyai 

factor pantulan 42%-82% 1. 

2. Analisa Contrast 

Contrast diperoleh dari rasio kecemerlangan diantara objek 

dengan latar belakang yang dibandingkan. Hal ini diharapkan mampu 

membantu dalam membedakan antara benda dengan latar 

belakangnya. Pantulan cahaya benda-benda disekitar. 

Kontras dipengaruhi nilai ketajaman cahaya benda itu sendiri, 

latar belakangnya maupun keadaan disekelilingnya. Maka rasio 

kecemerlangan benda dengan objek semakin besar, kemampuan 

untuk membedakan semakin jelas. Sudut pandang dapat mengurangi 

'---.-~ 
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Contrast± 85%, sedangkan batas sudut optimal adalah pandang 0°­

40° . Jadi rasio kontras antara benda dengan latar belakang nilainya 

lebih besar, hal ini untuk membedakan antara keduanya. 

3. Analisa Warna 

Karena warna mempengaruhi daya pantul terhadap 

kecemerlangan suatu benda atau latar belakangnya(lihat table). 

Menurut Munseel dikelompokkan nilai warna mulai dari sangat gelap 

sampai sangat terang. Karena warna latar belakangnya aspal(aspal), 

untllk memberikan kecemerlangan bendanya maka dipilih warna 

eerah/terang, seeara tunggal maupun kombinasi antar warna dengan 

sekala munseel antara 6-8.5 (warna-warna terangf Dalam sirkuit 

warna dominan adalah hitam untuk lintasan, maka warna objek tidak 

boleh sarna dengan warna lintasannya. 

Jaogkauao Sudut Paodaog 

Dalam tinjauan identifikasi pennasalahan, jangkauan sudut 

pandang penonton dipengaruhi oleh beberapa hal antara lain: 

I. Analisa ketinggian tempat duduk 

Menurut standart arsitektural mengenai ukuran dan kebutuhan 

gerak manusia, maka ukuran tempat duduk pCllonton adalah sebagai 

berikut:3 

a. Tinggi tempat duduk adalah 20-35em(R) 

b. Jarak deretan 80-115(T) 

e. Tinggi bebas untuk mata 112±1O em (C) 

d. Ruang bebas minimal !baris untuk mata 6.5 em (CI) 
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e. Ruang bebas maksimallbaris untuk mata 13 cm (e2) 

f Tinggi vertical penonton pada tribun (E) 

g. Jarak antara tribun dengan lintasan(Dn) 

2. Analisa kemiringan lantai tribun ( iscidomal ) 

Berdasar arah pendang penonton pada tribun akan 

berpengaruh terhadap penikmatan balapan dalam sirkuit. Kemiringan 

lantai tribun hams memberikan arah pandang yang optimal.Berdasar 

standart yang biasa digunakan kemiringan lantai adalah 1:2 atau 

dengan sudut kemiringan 1antal 30° , disamping sudut tribun yang 

demikian memberikan sudut pandang yang optimal dan juga menurut 

Vitruvius (abad pertama 8M) dengan alas an peredam suara 

3. Analisajangkauan luas pandangan 

Objek yang dilihat oleh penonton adalah benda yang bergerak 

jangkauan luas pandangan hams memberikan arah pandang yang 

maksimal agar penonton tak terbatas melihat objek didepannya. Hal 

ini menyebabkan orientasi sudut pandang tribun menyesuaikan 

dengan jangkauan detail mata melihat yaitu sudut pandang datar 

nonnal adalah 0° dan batas sudut pandang diam yaitu ke atas 27° dan 

ke bawah 10° . sedang sudut pandang kesamping 60° dan batas sudut 

pandangan terluar penonton adalah 1300 
, sedangkan jarak ideal 

visual penonton adalah dua kali tinggi tribunnya 
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Struktur Bentang Lebar 

Sirkuit yang akan dibangun adalah indoor sirkuit yang 

memiliki dimensi yang sangat lebar. Adapu hal-hal yang menunjang 

dalam konstruksi bentang lebar adalah: 

1. Konstruksi Baja 

Bentangan yang sangat lebar dan relative tinggi memerlukan 

sistim konstruksi yang sangat kuat dan ringan. Konstruksi baja 

adalah pilihan yang cocok tmtuk konstruksi bentang lebar. 

Konstruksi ini cocok untuk menyokong konstruksi atap diatasnya 

yang relative cukup berat. Konstruksi baja bagus untuk gaya tekan 

atau desak yang ditimbulkan oleh beratnya konstruksi atap diatasnya. 

Pengerjaan konstruksi ini juga relative lebih mudah dan dari segi 

estetik konstruksi ini berkesan hi-tech. 

2. Konstruksi Tali baja 

Karena konstruksi baja kurang cocok untuk gaya tarik yang 

ditimbulkan oleh kontruksi atap yang sangat lebar maka konstruksi 

tali baja atau konstruksi kabel dinilai efektif untuk membantu hehan 

yang tertuInpu pada konstruksi baja dibawahnya. Sistim gantung 

sering kita jmnpai pada konstruksi atap bentang lebar. 

3. Konstruksi beton bertulang 

Konstruksi beton bertulang digunakan untuk konstruksi tribun 

yang terletak di kanan-kiri lintasan, disamping membantu sebagai 

pondasi konstruksi baja yang terletak di atasnya, konstruksi baja 

yang memiliki lubang peredam dinilai efektif untuk meredam suara 

yang ditimbulkan oleh mobil balap yang sedang berlomba. 
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Konstruksi beton bertulang juga lebih kuat terhadap gonjangan dan 

getaran yang ditimbulkan oleh raungan suara mobil balap dan getaran 

yang ditimbulkan oleh sistim mekanikan elektrikal dari genzet dan 

AHU. 

Sirkulasi dan Pencapaian 

Fleksibilitas dalam pellcapaian antar ruang sangat penting 

dalam rangka mempersingkat waktu dimana dalam arena drag race 

sangat dimungkinkan terjadinya kecelakaan atau hal-hal lain yang 

tidak diinginkan yang memerlukan pertolongan dengan segera. 

Sistim sirkulasi yang cocok untuk pola seperti ini adalah linier, 

mengapa demikian karena sistim ini memiliki satu jalur sirkulasi 

yang dapat dicapai oleh semua ruang yang ada. 

Bangunan ini lebih ke entertainment yang bersifat komersil 

jadi pencapaian dan visual bangunan diupayakan tampak dari jalan 

besar. Oleh karena itu letak site di pinggir jalan dinilai mampu 

membantu proses pencapaian dan akses ke lokasi menjadi sangat 

mudah. Begitu juga sistim keamanan dan penyelamatan akan lebih 

baik jika lokasi terletak Dada Dinggir ialan besar sehingea 

memudahkan dalam evakuasi. 

Organisasi Ruang dan Penzoningan 

Organisasi ruang yang terjadi bisa dibilang terpadu yang 

artinya saling melengkapi dan mengisi, meski demikian antara 

organisasi ruang mikro yang satu dengan lain dapat berdiri sendiri 

bila yang lain tidak ada. Penzoningan lebih kea rah hirarki bangunan 

yang semakin kedalam semakin private. 



30 

KONSEP DASAR PERANCANGAN
 
Pen~han Tata Ruano Luar 

1. Konsep Tata Ruang Luar 
- Site dengan topographi atau konfur yang tidak terlalu curam sudah menjadi point 
tersendiri dalam pemilihan site. karena proyak yang akan dibangun adalah sebuah 
sirkult yang memerlukan lahan datar yang cukup luas. 

- Leta!< site yang dakat dengan jalan raya bebas hambatan dinilai efektif dalam segi 
aksesibilitas kedalam lokasi site. Dan keaclaan lingkungan yang hijau member! sua· 
sana sejuk dan nyaman. 

:,~c\'·~'::;;.'f':;-:;):';·· :".,i:- ;..l;"::<:','i :;:~jf, "';:"~'~':<'/:'_"::.'::: "~"i,.'.'/f.:':·::";l;'. '~I~';" ';::'i;:,i-:':.{~':·"i'.'!{ i,';~?'_<':/'~" 

Onenlasl masa bangunan utama membujur arah utara dan selatan 
Inl akan mempermudah penataan mesa secara hlral1d atau Iilgkotan 
dan mengunlungkan dalam pengafuran pencahayaan alam! dalam 
slrkun Indoor In; 

o 
~ o 
~ 
c: o 
..c o 
..c 
::::J 

Cl. 
Q) 
(I) 

Karena sirkun mem 
butuhkan tanah! 
lempel yang data, 
malra penyelesalan 
fopagraphllanah! 
konfur tanah dengan 
cut and fill dlsam 
ping konfur tak lena 
Iu tajamblaya cut 
and fil pun Iek:l11f 
murah 

~~ 

"-"'­'.fht1t1nck pun~ n"'A~ ~nt1lrt t1mi . 
per~ng 101 sehlngga memudahkan f~. 
akse~bllnas para crew balap untuk 1j\..~., 
sampel k.e paddok. I' 

Alea bengkel dan cafe dllelaklcan didepen 
sehlngga memudahlran untuk mengamat1 C konsentrasl massa yang mesuk ke gedung 
dan Iebh mudah dlanglrau 

~
 

.l 
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Konse 

Pola SlrkulasiCluster 

E3DCJdD 
lIE IilEi!l Im.l ~ G§I 

D.·.. ··. <=) CJ EJ
B CJ 

ElZI =tzlt5l 
goo D~ 

r:z:J.,4l­ DOD ~12lOI 
~~DDD"Lr

'If:D=== 

........ Dari ketiga pola sirkulasi dlatas,pola sirkulasl yang cocok untuk 
I diterepkan pada proyek ini adalah pola slrkulasi Iinier. Keuntungan 

dari polo sirkulasl seperti ini adalah mempermudah akses para 
pengunjung yang masuk pada cafe,sirkuit dan bengkel juga 
mempermudah proses evakuasi bila terjadi hal-hal yang tak 
diinginkan. 

Circuit 

_ _ Sirkulasl Vehicle 

Jalur Evakuasi, Jalur Inidlnllal rawanqpabil9 
le10knyatldak dlperha1ikan·akan fatal9kiba1nyP. 
Jalurinl·dlpakaltim medls.dan petugqs.pefl19c:f9ri):
apl padasaat dlperlukan ..... 

I 



----------------~ 

N 
~ KONSEP KEBUTUHAN DANBESARAN RUA1~G 

Ruang Bengkel 
KELOMPOK 
KEGIATAN 

MACAM 
KEGIATAN 

PELAKU 
KEGIATAN 

KELOMPOK 
RUANG 

MACAMRUANG KAPASITAS RUANG STANDART FLOW 20010 LUASW 

· Direktur R Direktur 1 Org+tamu 30m" 6 36 
Kegiatan · Sekretaris R Sekretaris 1 Org+tamu 9m2 1,8 10,8 

Main Office Administrasi · Tamu Pengelola R Tamu 150rg 2.16m2 0,3 32,4 
· Star RAdm lOOrg 2,75m2 0,4 28,9 

RStaf 200rg 2,16m2 0,3 43,19 
Konsultasi Konsultasi · Konsumen 

. Star 
KODSultasi R Konsultasi 40rg 2,75m2 0,4 11,06 

Pemasangan M. Eksterior REks 5 mobil 10m 2 2 60 
Perbaikan M. Interior RInt 5 mobil 10m2 2 60 
Perawatan M. Mesin RMesin 4 mobil }Om2 2 48 

Perbengkelan Modiftkasi Karyawan Bengkel R Sukucdg 150m2 30 180 
R Tool kit 50m2 10 60 
RPengecatan 1 mobil 10m2 2 12 
RModifikasi 4 mobil 10m2 2 12 
RGanti 5 orang 2,75m2 0,4 13,75 

PenWljang PenWljang .Umum Peoo.njang Umum 

R Tunggu 

Hall 

10 orang 

5%netto 

2,75 m2 0,4 28,9 

· Mekanik Lavatory 1120 14m2 2,8 16,8 
Mushola 20 orang 2,3m2 0,3 47 

MEE Kantin 20 orang 2,16m2 0,3 43,19 
Supporting Fas Teknisi Ahli Water Treat RGenset 30IJiZ 6 36 

Staf RKompresor 30m2 6 36 
RBoiler 15m2 3 18 
Water tank 15m2 3 18 
Water pump 15m2 3 18 

AirCond Waterplumb 10m2 2 12 
R AHU 15m2 3 18 

Saving Gudang 20m2 4 24 
RBkrmuat 2 mobil 10m2 4 24 

Security Pengamanan Satpam RJaga 4 orang 2,16m2 0,3 9,2 

-' 
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Ruang Sirkuit dan Cafe 

KELOMPOK 
KEGIATAN 

MACAM 
KEGIATAN 

PELAKU 
KEGIATAN 

KELOMPOK 
RUANG 

MACAM RUANG KAPASITAS RUANG ST.ANDART Fl.OW20% LUASM2 

Aktivitas Drag Race Pembalap -Briefing -Briefing 100 Orang 2,I6m' 0,3 236 
balap Tim 

-Lintasan -Drag mce track 2 Mobil 25x500m 250 12.750 
-Paddock 100 Mobil 15m2 300 1.800 

-Service 

Aktivitas -Scrutinee -Pembalap dan -Pengawasan -Scrutroom 5 Mobil 15m' 15 90 
Panitia dan crew ring panitia 

-Time -Panitia -Time 
keeper 

- Start dan -Panitia 
keeper room 
-Control 

4 Orang 1,75 m2 0,2 8,4 

finish tower 4 Orang 1,75 m2 0,2 8,4 

Office sirkuit Administrasi 

Pengelola 

-Panitia dan 
pembalap 

-Direktur 
-Manager 
-Sekretaris 

-Ruangadm 

-R.Pengeioia 

-Rdata 
-Rdaftar 
-R.direktur 
-Rsekretaris 
-R.manager 

4 Orang 
80mng 
IOrg+Tamu 
1 Org+Tamu 
lOrg+Tamu 

2,16 m 
1,75 m2 

30m2 

9 m2 

9 m2 

0,3 
0,2 

6 
1,8 
1,8 

9,2 
16,8 

36 
10,8 
10,8 

Clubing -Mkn,mnm 
-live music 

-Pengunjllllg -R.Clubing -Bar dan 
Resto 

100 Org + meja 3,5m· 0,7 420 

-billiard -Live music 
slage 

6 Org + aIat band 3,5m2 0,7 25 

-Billiard 
oIIoy 

.: meja+ 16 Org 12m2 2,4 57 

Service -masak - koki - R. service -Dapur General+ 10 Org 100m' 20 120 
-prepare - pelayan -R.prepare -4Meja 4m2 0,8 6 
-buang air -pengunjllllg -Lavatory Skm+wc 2,5m2 4 24 

Office cafe -locketing -Karyawan -R pengelola -Ticket box ~ Org + T antri SOm· 10 60 
-penge101a -Direktur -R direktur : Org+Tamu 30m2 6 36 

-Sekretaris -R sekretaris 1 Org+Tamu 9 m2 1,8 10,8 
-Manager -Rmanager } Org + Tamu 9 m2 1,8 10,8 

Supporting power -reparation -Expert and -R Mekanikal -RGenzet 30m· 6 36 
engineer -R Elektrikal -RAC 

-RAHU 
30m2 6 36 

-RPlumbing 
treatment 

30m2 6 36 

-Gudang 40m2 8 48 
-Loading 

dock 
2 Mobil 15m2 3 33 

-Garbage 
box 

2 Mobil 15m2 3 33 



"<t" R E danP, 
~ -Fire P - lah limbah- . 

KELOMPOK MACAM PELAKU KELOMPOK MACAMRUANG KAPASITAS RUANG STANDART FLOW 20% LUASM' 
KEGIATAN KEGIATAN RUANGKEGIATAN 

-Pemadam - Ruang balap SandBox 10m pasir 2,5x4m 2
 12
 
-Pemadaman kebakaran - Ruang bngkel Hidran 1 m2 box IOxl m 2
 12
 

Fire FP water tankscr Jreventif - Crewbalap 30.000 liter air 30m2- Ruang cafe 6
 36
 
• pengunjungProtection dan emergent FP water presure 12m3 20m2 4
 24
 

R pipa sprinkler lusan atap gedung 
Parm flIe bus 2 mobil 50m2 10
 120
 
Paritair sepal\iang lintasan 500m2 100
 600
 

Medical - Penyelamatan -Crewblap - Ruang Balap RICU 5 orang 2,75m2 5
 20
 
Emergency pemba1ap - Timmedis REvakuasi 200 orang 1,2 m2 45
 294
 

Parkir ambulance 2 mobil 25m2- Penye1amatan 10
 60
 
pengunjung Hellypad I Hellycopter 30x30m 150
 1050
 

10 orang 3,5m2Drugstore 7
 42
 
Pengolaban -Pengelola R. Hisap Olie 2 per paddock 0.5x2m- Disposal by 5
 45
- Saniter 
Limbah delotion - Cleaning -Plnmbing Plwnbing treatment 15.000 liter 45m2 54
9
 

- Object trap service -Pool R. Pemisah Zat 15.000 liter 45m2 9
 54
 
3m2R. Control kimia 5 orang 3
 18
 

Kolam pengolah 60.000 liter 2x30m2 12
 7
 
Iimbah 
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""".l'RUANG 
~~KRO 

..~ ..~ I~IJANIlDR ,,,~ 

I ....# I I. PADDOCK 

CAFE DAN JANITOR I~I:~~J 't-GAME CENTER 

@ I 

" , .. --III
FOYER I . PARKINCSLOl i 

. ··MOBIL/MOTQR 
~ 

POS KEAMANANI 
POS PARKIR 

l ' 
~ SIRKULASI MOBILMASUK 

- -- KEDEKATAN VIEW 
! KEDEKATAN AKTIFI"l:AS 

•
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KONSEP SISTIM KONSTRUKSI 
Sistim konstruksi peda bangunan ada oortx:lgai macam.yang mendasar 
antara lain: Sistim konstruksi ooton OOrtulang, Konstruksi rangka kayu, Kens 
truksi baja, konstruksi tali dan konstruksl cangkang. 

urrtuk,slsfimstrul<furpO<"JCI<:6fedong<jrnec~~fer~~unakCIn.~QrlS·.·.•• ··. 
truksiOOf(jh·.bertlJlql"lg danSlstll'n C1l<U$11kSptk9nS~.<::l!<ustIl< 

Machperson racewav.SMgart 

,·;i'·(:·:~~.§I~:f~' 
;······'····berbedO······Uhfuk·lnd60r··ck
-:'.""~ ::,,,:: .. ~:, :;' :.'.' , -,:',""' .. :...:',"'>: <.. ~-:.: ',: .: .... :: ':",,:,.,-:'' ','- -/::".,:,-/ .. :;:::': 

, ~(~Q<?~.~9Pnll)fn:~f'!;lllt~lff~!~r~!~J'of. 
'...•.•... ~r~!<flJrlql.·co()QI<~r~n9,stN~rpp~~l"lgrfi'.dndOn.'" . .. .' .. " . 

Konstruksi Sirkult dan Bengkel 
, 

Sistim konstruksi untuk slrl<uit dlpllih 
konstruksi rangka baja, karena ben 
tangan yang sangat lebar,dan ri 
ngan .Dalam pengerjaan juga re 
fatif mudah. 

Konstruksl kabel baja dlnlfai membon 
G tu konstruksi boja untuk menyangga 

konstruksl dibawahnya l<arana kalama 
hen konstruksl boja yang tak kuat utk 
gayatarik. 

"'ksIat<:lpme~f1C]l<anatap plat boja 
lCi~2P()P1'fhpUatanjerrranyang din; 
rppp,.ne~ntqngsejauh 15 m tanpa 
·98rdl~.$E)hlf'lggOdalam pembongu 

,."rnef1Ql.,lrltPbfboja untuk gordlng 
. ...~l"l1Otanblaya konstruksl 
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.~YAAN
 

Pencahayaan Alaml 
Yang dimaksud pencahayaan alami yaitu sumber cahaya berasal dali alam 
seperti matahali dan bintang. Proses pencahayaan alami bermacam-macam 
ada yang langsung. pantulan secara difus dan pantulan sempuma. 
Pencahayaan secara alami yang efel<tif terjadl pada siang hari dimana 
mataharl memancarl<an sinamya secara utuh. 

Konsep dalam bangunan 

Pencahayaan Buatan 
Yang dimaksud pencahayaan buatan yaitu sumber cahaya berasal dali 
buatan manusla, sepertllampu.api. center dan lalnnya. Sepert halnya pencaha 
yaan buatan juga ada bermacam-macam. Ada yang Iangsung juga ada yang 
dlpantulkan secara dltus dan langsung. 

SkeMo··PentohayaanBOdtoh 
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Cota,<llampu pcmlull 

Untuk Iaropu dlpllih neon 
deOOCln4berjajar saba 
got penguat objek yang 
dUlhatkarena daVa pan 
turobj~kdlmalamharl 
kur0rlQlsekltar 15 % dOri 
kl'Ouya~dihasllkon 

FOda·malam harl slstim pencahayO 
an buatan yang dipakai cahayaya 
Iampu PX·V14 empat neon sejaJar 
deooan tutup Iampu pendor tapl 
d$ooan jarak dar} trak kuraoo leblh 
15m supaya glare yang dlhasllkan 
tClksampai menyllaul<an P6oounJuOO 
yang menonton dl trlbun 

Teknis Sistim Pencahayaan
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Karpet WI 

Triplek-----I 
Gabus----I 
Partikel--..... 

Kavu---­
Tembok--­

""~~w\l.)}(~;.:y:t&Wl'irlg,~~;I,'i~'i1.'~W!l'l.1'~'t~~~~-· 

Track 

r,:~i'li~W,(~-Vl>W·~lM'~m;t~'fiN.',M'Wt\t.Wi: 

Kaca dgn Ke!ebalan IihususcalXX\ 
·····I~~IPQgan 

·1¢i.l9ID'Cdfe 

Konsep Akustik
 
, 

KEat>iSInganyangdtimbulkon oIeh raUl"lgOl1 kendaraan balap yang
berlaga dalQmarena balap 1IdaI< menguntungkan bagl pengunjung 
c:::af~vang$edClngrnenlkmaliUvemusic. 0Ieh karena itu pembuatan 
~~mqa\(;mbangunanS01gat pantIng.
Adaput:l ~edam yang saling klta jumpaJ dapot dibuat diluar dan 

.. ct'<*JlarntXlngll"1Ol1yangkeduannya saling mendukU1g 

'f~~D90nfraCk 

~9anl<eteba'an 
n~ntumengura 

External 

B 
-

8heringWail -

2 I Bangunan --=..~>~~ 
// 

Skema peredaman bunyi 

Belombong Iongltudlnalnya 
dlperpendek lamdonya sehlngga 
kuot rambo! bunyl dopot dlkurangl 

Internal 

Peredam dalam 
Ruangan Cafe 
berfungsl untuk 
meredam bising 
dari dalam ke 
luar dan senalik 
nya. 
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6. I<onsep Pencahayaan 
• Pencahayaan A1aml: Direct dan DWuse 
• Pencahayaan Buatan: Direct dan DIfuse 
Usulsn Skematlk 
• Untuk Treck alaml dan buatan scr Direct 
- Untuk Trlbun alaml Dlrectbuatan DWuse 
- Untuk cOte buatan Dlfuse 

4. I<onsep Komposlsl masa 
- Bangunan Memanjang 
menglkutl slrkult. 

- Ada t1ga bangunan 
Utama. 

Usuian Skemaltk. 
• Bangunan Sirkult Kotak 
- Bangunan cafe ~1ak 
- Bangunan Bengkel Kotak 
- Bangunan lobby Bulat 

-C>rten1asl masa bangunan fhd 
arah angln. 

-OrIen1aSl masa bangunan fhd 
arah eclar ma1ahart. 

• Orten1asl masa bangunan fhd 
slrkulasl yang tJd. 

li~W/i\,·if.(':/[:~:':?,i()~{;;:\~jt;:/0FfB0~~I;'@;~~~ !;,~1~)X0{.:'A~}J~~W;*.:~1~ 

~
 -
~
 
2
 
w
 
~
 
(j)
 

z
 
~
 
:J
 
(j)
 

:J
 

1. ~ep Pengolahan Site 
• Ungkungan,S1rkulasl,l<ontur 

DraInase,Blsfng,Vegetasi 
Usulan Skemaltk.: 
~Penyelesalan I<onturITopografi. 

7. ~nsep Akustlk 
- Peredam Akustlk Bua1an 
- Peredam Akustlk Aiaml 
USulan Skematlk 
- Indoor Slrkult-Buatan-5epanjang treck 
- Outdoor Slrkult-Buatanla;aml 

8'~Fasade 
Tampakdarlluarmegah 
Usuian Skem(]l1k . 
Penggllndanetemenr~ngka . 
sehln~kesanHI-tech mnc:' 
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iOyeles~icaM.:·~it$-······ 

0.00 

-1.00 

1;) 

0.00 

-1.00 

Mengikufi arch angln 
agar mendapat ckp 
penghawaan alami 

~ 
VJ 

-------~._------ -­
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Antoro Pengunjung dgn masuk ke dalom untuk 
crew bolap & emergency mengurongl kemaceton 

dt II Rovo ketlko te~odl 
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BuKaan Menghadap ke Tlmur 

~ c
>0 
"en £ o :::JcCX) 
CD C

".:: 0
0-0 0> 

"' 

Agar Mempeldeh cahaya 
5ehat dl wal<tu pag!, dan entrance 
yang tel!lhat Igsg dall tpt pai1d1 

~ 8 1 1 o . 
'7 

a 

of... 1 -& 
Fasade Yang Atraldlf menghadap 
l<e Jln masul< lokasV menghadap 
jolan utama 

~ o c 
Q 
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I ATRAKTIF YANG DIBANGUNl 

1.Pertama kall masuk. pengunjung disuguhi tampllan 
Iayar 1V berukuran raksasa yang menampllkan 
fasilltas yang ada pada bangunan Ini juga jadwal 
kegiatan yang akan diselenggarakan pada bangu 
nan ini beserta hi-light even yang be~angsung. 

~.	 Setelah di tpt Parklr, pengunjung dltampakkan sosok 
main entrance yang berupa lobby dengan rangka 
baja yang megah dan bemuansa hl-tech,Darllobby 
Ini pengunjung di bawa ke ruang an1ara untuk me­
mllih tujuannya ( Cofe,Tribun arena,Speed Shop),ba 
gi yang langsung bengkel blsa langsung bengkel, 
blsa Jg lewat lobby. 

_.._..._..._-_.__._----_.. 
3. PengunJung yang dari parkir utama bisa langsung 
menuju bengkel yang berada tepat dl sebelah kiri 10 
bby, kansep bengkel yang dlrancang adalah " one­
stop service" Jodi bengkel yang memiliki fasilitas-fasi 
IItas lengkap seputar otomo1if,mlsal: Benkel service, 
Ganti olle,Toko sparepart,toko ban,Toko asesoris, Tem­
pgfcuc::Lcl9nsglqn mOt>1I ddn laln2. 
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4. Memasuki lobby yang sangat luas dengan 
void yang tinggl akan menimbulkan suasana 
megah dengan nuansa hi-tech yang kental 

5. Masuk pada cafe.terdapat ruangan ber ac 
yang nyaman untuk makan,mlnum dan men 
dengar1<an live musik dengan dftambah perma 
inan berupa billiard dan terdapat sebagian sisi 
yang memberikan view ke IIntasan. 

6. Memasul<i trlbun yang panjang dan penuh nu 
ansa otomotif,disana pengunjung dapat menyak 
slkan klimaks pertunjukan berupa gelaran drag 
race dan tata cahaya juga bukaan atap yang 
atraktlf dan mena~k 

.._._-,.., .. ... "~~- ",'"." 

7. setelah keluar da~ trlbun penonton memasukl 
klos-kios yang menJual pernak-pernlk dan mer 
chendlse balap sebelum memasul<i areal parklr 
sebagal oleh-oleh /souvenlr sehabls nonton balap 
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/ dock /­< < 
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Y../< /­

water // 
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TV 65 In dengan penyangga 
platbaja 

Pondosi baja penuh dgn 
luoong untuk mempero 
leh kesan nngan 

Fentilasi udara dgn bukaan 
kanan dan kiri dimungkinkan 
dpt memasikkan angln scr 
makslmal 

selubung kaca kanan dan 
kin memungkinkan bukaan 
view scr mak.simal 

Double sheeld glas untuk me 
masukkan cahaya dari atas 
tapi dengan pengurangan 
panas yang banyak shg tera 
sa seiuk di dalam 

Cangk.ang penutup atop 
terbuat darl plat baja leng 
kung landmark 2000 tm yg 
mampu membentang 15 m 
tanpa gording. 

! .._---••. --..• - .. 

Borler pengaman berupa 
kcm:rt stream baja dgn ke 
kuatan 250 Ib untuk protok 
81 pangqnjllng dl trlbun jllca 
terjadi Icecelakaan 

~ 

http:��.--..�
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Omamentasl atap dengan banyak 
rangka dan mengganlurg mem 
peI1lhatkan sIsi hi-tech 

/ 

-I ~il 
KoIom dengan bantalan 
per keong dlnllal mampu 
meredam getar dan 
goncargan scr merata 

Udala Mboaci isoIdor pona$ 

Pondasl dan kolom yang 
rigid rentan 1erhadap ge 
taran dan goncangan 
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Keselamatan Bangunan
 
Ba~er pembatos berupa kawat rern bajo 
yang berfungsi setJagal pengcJl"l1q1 pe­
nOnfan blia te~ad keceld<<XJ11hd m<JI:)! 
balap yang tettx:ng kelua arena dcri pro 
teksi kpd perroolq:> blla 1e~1 ~hOn

Wd ~bun penontan. Iv/f-

000 

-
= 

I 

• • I 

Paslr Ban 
mobil 

~f-& 

: 
1 

Untasan/ 
IrClCk 

Kuersi dai1 bahan Fiber keIIla tct1an apl 
yO'1g tertarcap penT1CI'1en dalern to'19 
go ~bUn penontan 

lrU 
60
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Air 
Hujan 

Bengkel 

aile 

Cuclmobll 

~~ngon Sampoi 

Bak 

External 

Ke Pengepole 
olie bekas 

~ 

Pipa 
Bak 
KontrolSumur 

Resapan 

Bak kontrol 
1 dan2 

Penampungan ~ 
Bak penyaringan
 
1 dan 2
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External 

Gorong-gorong 
menuju Sungal 

Bak penyarlngan External 
1 dan 2 

Bak

//" kontrol
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Gubahan masa bangunan memanjang menglkutl slrkuft 
dan berorlentasl arah selatan-utara agar polusl udara 
pada dalClm slrkuft dpt langsung tersapu oIehangin 
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Paddock harus memlllkl s1rkulasl yang balk .dan lebar 
untuk dapat menseftlng ulang mObil balapyang 
akan dllambakan.Don masabangunandlbuClt miring 
untuk mempermudah. parldr dl paddock 

Vegetasl ell sebellah.bQratberupClJX)honperlndal'lg 
untuk penyeJuk mobil crew dfarea paddock pada 
sore harl Yang terlk 

Main entrance 1erietak dl sebelah 
llmurdlmana jalan utama Ring Road 
baratberada. 

Pohonpalm 
sebagalpengarah 
jalar slrkulasl vehIcle 
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Mn entronce rrenghodop ke oroh tlmur untuk 
memberi bukaon dan view ke aroh jolon yang 
ado di depannyo. 

Basement dlfungslkon sebagol tempat service. 
5epertl tempat porklr pengunJung, Sistem pengo 
loh IImbah, Dapur kotor dan Ruongan pegowol. ~ 
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Penggunaan rangka atop boja dengan 
kisl-k1si dinilai cocOk. unfuk konstlUksl ben 
tang (ebar dengan penghawaan yang 
memadahl. 

VddP<xiaruanQO.nl¢bbym&nberikbn 
ke$on·rua~d9?pand(:JnganbE!b9sjugcs 

. kesan megahl:>Oda.bclngunan .. 

Gombar Tampak Tlmur dan Potongannya 

Delatasl pada bangunan berfungsl 
mencegah retak/ patah struktur pe 
l'IutlJp bangunan b11a terjadlgempa 
a1au guncangan yang kuat. 

Pondasl menggunakan pondasl toot plat 
c:lengan tiang poncang sedalam 3-5m 
agar peredam gunjang dapat berfungsl 
dengon balk. 



PengunJungyang mClUkt:l6ctedari···•... 
ruangan to{er utaname/9'uIt9nm., " 
memutar ,-,ntuk sampal ~It~.se-.i'. 
hlngga core 11ft yang~ddl;jc.;fit~gQ!1i 
t1dak kellhOtandaillar. " . 
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·• I Penggunaan rongka baja memudahkanpeinger 
joan atop bantanglebar, agar ruanganCli Pawah 
babeS koIom. 

Ruang ductlngdlbawahbalok. on<Jkberisi 
'. I tempat kabeI-kabel, pipa fireprotectton dOn .. 

ductingAC " , 

Atop Iengkung memberlkan kesan f1e~~~dCln 
terbuat dari material· kaca' inl d1maksUdl«:lllagar 

'. suasanadilangit cfapat dinikmatidarldc;llam 
I<ofeyang menlmbUlkansuasana romCll1fi$. 

Koric:f()r onfuk parapengUnjung dibOatp$C1h 
clengan bangunan dan merryerupalk:>~g' 

.yang panjang bIar kesan hl·tech teraSc;l soot 
dl dulam 100ong,kClf'ElflO materiollorong bCInyok 
terbUat dan bahan logam. 

""". 

Barlerkdcasudut yang menghadapslr1<ult memberlkon 
view yang bebas kepada pengunJung. . 

un hcmya qerfOngS Untuk~ ..•..•.• 
makonal dan dapurkeruan~.kc:d'$.·· 
dan mengangkut perIE!l~ry~/' i 

barhubungan dengan keg\<:xt9hc;li c;c::JI'e 
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- Potongan memanJang konstruksl atap sirl<uit berpola simetrfs dengan hlrClrkl 
atap leblh ttnggi ditengah.dan belpola A-B-C-BA 

- Bentangan entar kolom berkisar 20-30 , in! termasuk wide span. OlehkQrena 
Itu penggunaan atap yang rlngon sangat balk dalam konsfruksi inl 

Potongon 
Konstruksl atap peda slrkult drag plsah dengan bangunan Induk.
 
Inl dimaksudkan agar goncangan/getar yang terjadi dl sirkuit tal<
 
merambat peda bldang dl bangunan Induk.
 
Konstruksl atap bentang lebOr cocok dlberi rangka space frame
 
dan bOhan bOJa, dlsamplng pengerjaan mudah, kekakuan dari
 
konstruksi itu sendlrl dpt ferjaga.
 

• Perbedaan kettngglan pede atop berfungsl untuk mengallrl<an 
udara yang ada dlbawahn'yO Supa'yO dpt keluar dengan mUdah. 

• Renggunaan poIycarbonate pada penutup atap bertujuan me-' 
ringankan beban konstruksl dan memberlkan pencahayaan yang 
cukup pada area slrkuit. 
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Cerobong asap dat1 proses pengo 
lahan Ilmbah dltampllkan sebagal 
sosok yang estettk yang fungslonal. 
-

Penggunaan strulctur rangka baja
 
memperllhalkan konstruksl yang
 
rigid dan terkesan rlngen. Fasade
 
bangunan yang rnemlUkJ banyak
 
frame dan rangka meml/lkJ fl1050fl
 
bahwa bangunan tersebut terus
 
berkembang dan tak pemah ber
 
hentl.
 

Penggunaan material penutup
 
masa bangunan banyak meng
 
gunakan material yang transpa
 

- ran seperff kaca dan poIycarbo 
nate yang bertuJuan untuk men 
dapatl(an view yang luas dan 
memlllkJ kesan rlngan 

Background fasade d1samp1ng 
menggunakan warna-warna 
golap mencermlnkon bahwa 
bangunan Inl banyak keglatan 
pada sore dan malnm I1orl, 

Fasade bangunan 
.. _... _.__ ._.._------------

Fasade dlatas bergaya lekno dengan permalanan rangka space frame 
dan material-ma1erlal penutuplselubung bangunan rlngann 

I 
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Penyelesaian gambar Perspelctif 
dlsamping menggunakan i1ustrtar 
dengan satu dan duo 1i1ik lenyop. 
Media kertas menggunakan ker 
tas ifary. 


