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SISTEM PAKAR MENENTUKAN JENIS PERMAINAN 

UNTUK PERKEMBANGAN MOTORIK, BAHASA DAN 

PERILAKU SOSIAL ANAK USIA HINGGA 6 TAHUN 

MENGGUNAKAN METODE CERTAINTY FACTOR 

 

 

TUGAS AKHIR 

 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat 

Untuk Memperoleh Gelar Sarjana 

Jurusan Teknik Informatika 

 

 

 

Oleh: 

Nama  : Erna Retno Wukiratun 

Nim  : 12523250 
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