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SARI

Persaingan dunia bisnis saat ini telah didukung oleh kemajuan teknologi. Maka untuk
itulah diperlukan sebuah sistem informasi pemesanan barang bagi CV.Tunas Karya sehingga
menunjang Kinerja perusahaan dalam persaingan dunia bisnis. Sehingga memudahkan baik itu
dari sisi manajemen dalam hal pengecekan barang maupun dari sisi konsumen dalam hal
pembelian barang.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan metode pengembangan
prototype. Metode ini dimulai dengan pengumpulan kebutuhan yang diperlukan untuk
pembangunan sistem. Setelah itu dilakukan pembuatan prototyping, yang membuat
perancangan sementara yang berpusat pada penyajian kepada klien. Tahap selanjutnya adalah
evaluasi prototyping yang dilakukan oleh klien apakah prototyping yang dibangun sesuai
keinginan klien, jika sesuai maka langkah selanjutnya dilakukan. Apabila tidak sesuai maka
akan dilakukan pengulangan pada langkah sebelumnya. Setelah evaluasi selesai maka
dilanjutkan tahap berikutnya yaitu mengkodekan sistem yang dalam hal ini membangun sistem
yang telah disepakati sebelumnya. Tahap selanjutnya dilakukan pengujian sistem, yang
bertujuan untuk mengetahui apakah sistem dapat berjalan dengan baik atau tidak. Setelah itu
evaluasi sistem yang dilakukan oleh klien, apakah sistem sudah sesuai dengan yang
diharapkan. Tahapan terakhir adalah menggunakan sistem, setelah sistem diuji dan diterima
oleh klien maka sistem siap untuk digunakan.

Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem informasi yang dapat digunakan sebagai bagian
dari transaksi antara konsumen dan produsen sehingga mempermudah hubungan keduanya

dalam hal pembelian barang.

Kata kunci: Pemesanan, Prototype, Website.



DFD

MySQL

PHP

Platform

Prototype

GLOSARIUM

Data Flow Diagram, merupakan metode pembuatan rancangan pada
sebuah sistem.

Sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL atau DBMS
yang multithread dan multi-user.

Bahasa pemrograman yang digunakan secara luas untuk penanganan
pembuatan dan pengembangan sebuah situs web.

Sebuah perangkat lunak yang dapat digunakan di beberapa sistem
operasi yang berbeda.

Salah satu metode pengembangan sistem yang didasarkan pada
konsep model kerja.


https://id.wikipedia.org/wiki/situs_web
https://id.wikipedia.org/wiki/SDLC
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dengan adanya perkembangan teknologi saat ini membuat persaingan di dunia bisnis
semakin ketat. Banyaknya perusahaan pesaing juga menjadi alasan untuk suatu perusahaan
membutuhkan suatu teknologi yang bisa membantu mereka bersaing dalam segala hal, seperti
dalam hal sistem pemesanan barang salah satunya. Suatu perusahaan apabila mampu
mengelola pemesanan barang dengan baik maka dapat mempermudah pekerjaan dalam hal
kelangsungan bisnisnya. Sehingga tujuan utama perusahaan untuk melayani pelanggan dengan

baik, cepat dan efisien dapat tercapai dengan baik.

CV. Tunas Karya merupakan suatu perusahaan yang bergerak dalam bidang pembuatan
alat produksi sekaligus sebagai distributor penjualannya. Dalam pelaksanaannya, CV. Tunas
Karya membeli bahan-bahan yang dibutuhkan untuk pembuatan berbagai macam produk
seperti besi, kayu dan alat pembuatan mesin lainnya, lalu memproduksi bahan tersebut menjadi
sebuah alat atau mesin produksi. Mesin pengolahan kakao, pengolahan kelapa dan berbagai
macam mesin untuk produksi lainnya sebagai produk dari perusahaan ini. Ketika pembeli ingin
memesan suatu produk dari CV. Tunas Karya selama ini pembeli datang sendiri langsung ke
lokasi pembuatan lalu memesan barang. Ketika barang yang diinginkan oleh pembeli tersedia,
maka pembeli bisa langsung melakukan pembayaran dan bisa membawa barang hasil produksi
dari CV. Tunas Karya. Namun, saat barang belum tersedia, maka pembeli bisa memesan
terlebih dahulu barang yang diinginkan untuk dibuat. Ketika barang pesanan sudah selesai
dikerjakan, maka pembeli bisa membawa barang tersebut setelah proses pembayaran.

Ketepatan dan kecepatan pengerjaan menjadi satu hal yang penting bagi kelangsungan
perusahaan ini, tak terkecuali dalam pencatatan ketersediaan barang maupun barang masuk
dan keluar. Selama ini dalam hal pencatatan barang, CV. Tunas Karya hanya menggunakan
pembukuan sederhana sehingga memperlambat pekerjaan manajemen dalam hal mengetahui
barang yang masuk dan juga barang yang keluar serta ketersediaan barang. Persentase
penjualan barang pun belum dikonversikan ke dalam bentuk informasi yang sempurna,
melainkan hanya berupa data dan kuitansi hasil penjualan.

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut, maka akan dibuat suatu penelitian tentang “
Sistem Informasi Pemesanan Barang Pada CV. Tunas Karya“ yang nantinya dapat

mempermudah penanganan persediaan stok barang, pendataan barang masuk dan keluar,



proses pemesanan sehingga mempermudah pekerjaan pada CV.Tunas Karya dalam mengelola

dan mengontrol proses pemesanan barang.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan hasil dari latar belakang masalah, maka dapat dibuat sebuah rumusan
masalah yaitu bagaimana membuat sistem informasi yang mempermudah proses pemesanan

barang ?

1.3 Batasan Masalah
Dalam hal mempermudah pengerjaan dari penelitian maka dibuat beberapa batasan
masalah yaitu:
a. Pemrosesan ini meliputi proses pemesanan, pemrosesan status barang dan juga status
bahan.
b. Mempermudah proses pemesanan, penghitungan stok barang, status bahan jumlah bahan,

serta status barang.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

a. Merancang dan membangun sebuah sistem informasi pemesanan barang yang sesuai
dengan permasalahan studi kasus CV. Tunas Karya.

b. Membuat sistem informasi yang bisa mempermudah proses pemesanan barang studi kasus
CV.Tunas Karya.

c. Membuat sistem yang menyajikan data pesanan barang secara cepat dan akurat.

d. Membangun sistem informasi pemesanan barang dengan metode pengembangan
prototype, PHP sebagai bahasa pemrograman dan DFD (Data Flow Diagram) untuk

perancangan sistem.

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang diharapkan untuk dapat diperoleh dari penelitian ini adalah :
a. Melatih pola pikir peneliti dari dalam hal mengumpulkan dan menganalisis suatu
permasalahan menjadi solusi yang cepat dan akurat.
b. Membantu CV. Tunas Karya dalam hal mengontrol pemesanan barang yang ada sehingga

informasi lebih akurat.



c. Meningkatkan kinerja CV. Tunas Karya dalam hal pengembangan sistem yang
terkomputerisasi di perusahaan.
d. Meningkatkan daya saing CV. Tunas Karya dalam hal kecepatan dan ketepatan sistem

informasi pemesanan barang.

1.6 Metode Penelitian

Metode penelitian yang akan digunakan dalam penelitian ini secara garis besar adalah
dimulai dengan menentukan lokasi penelitian, lalu dilanjutkan dengan melakukan
pengumpulan data. Setelah data terkumpul maka akan dilanjutkan dengan melakukan
pengembangan sistem yang nantinya akan diuji sebelum digunakan. Berikut ini
penjabarannya :
1.6.1. Lokasi Penelitian

Jalan Kaliurang KM 15,9 Desa Harjobinangun, Kecamatan Pakem Kabupaten Sleman,

Daerah Istimewa Yogyakarta 55582.

1.6.2. Pengumpulan data
Dalam pengumpulan data yang diperlukan adalah :

a. Oservasi
Tahap ini dilakukan dengan cara pengamatan langsung di CV.Tunas Karya berupa proses
yang dijalankan sehingga nantinya didapat berupa data untuk diolah menjadi sistem
informasi Pemesanan.

b. Wawancara
Pada tahap ini wawancara diajukan kepada pihak-pihak yang terlibat pada CV.Tunas
Karya dalam hal pemenuhan kebutuhan sistem nantinya.

c. Studi Pustaka
Studi berupa penggalian data dari sumber yang telah ada sebelumnya baik itu buku, jurnal
maupun hasil penelitian yang berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan.

d. Dokumentasi
Tahap terakhir ini dilakukan untuk pengumpulan data dalam hal mengamati dokumen yang

berkaitan dengan sistem nantinya pada CV.Tunas Karya.



1.6.3.Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem yang akan digunakan adalah dengan metode prototype.
Dalam tahapannya nanti penelitian dilakukan dengan komunikasi dalam perencanaan,
pemodelan, dan pengembangan sistem kemudian diserahkan kepada pengguna.

1.6.4. Pengujian Sistem
Pada tahap ini, pengujian sistem ini dilakukan dengan cara mengimplementasikan sistem
berupa sebuah web. Hal ini dilakukan dengan tujuan agar sistem dapat berjalan dengan baik

dan sesuai harapan.

1.7 Sistematika Penulisan

Dalam penyusunan tugas terdapat sistematika penulisan yakni sebagai berikut :
BAB | PENDAHULUAN

Berisikan pembahasan masalah umum yang meliputi latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian, dan
sistematika penulisan.
BAB Il LANDASAN TEORI

Berisikan tentang teori-teori keilmuan yang menjadi dasar masalah yang diteliti, baik itu
teori dasar, umum maupun khusus.
BAB 111 ANALISIS DAN DESAIN

Pada bab ini memberikan uraian tentang langkah-langkah penyelesaian masalah pada
tugas akhir. Langkah-langkah tersebut berisi penjelasan tentang metode analisis kebutuhan
perangkat, metode analisis yang digunakan serta hasil analisis, masukan sistem (input),
keluaran sistem (output), fitur-fitur yang dibutuhkan dan fungsi yang diharapkan. Selain itu di
bagian ini memuat metode perancangan sistem yang terdiri dari Gambaran Umum dan Data
Flow Diagram. Selain itu juga memuat relasi tabel dan rancangan antarmuka.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menjelaskan tentang uraian hasil berupa implementasi perangkat lunak dan
analisis kerja perangkat lunak. Implementasi perangkat lunak meliputi tampilan antarmuka,
bahasa yang digunakan, prosedur bahasa pemrograman, basis data, pengujian dan penjelasan
fungsi-fungsi dimana fungsi-fungsi tersebut merupakan tahap lanjutan dari proses menjadi
suatu perangkat lunak dari sejumlah menu, proses, tampilan masukkan (input) dan tampilan
keluaran (output) yang mewakili dari pengolahan data. Analisis kinerja perangkat lunak,

menjelaskan hasil analisa dan pengujian terhadap sistem yang dibangun.



BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini berisikan kesimpulan yang merupakan rangkuman dari hasil analisis kinerja pada
bagian sebelumnya dan saran yang perlu diperhatikan berdasarkan keterbatasan yang

ditemukan dan asumsi-asumsi yang dibuat selama pembuatan sistem.



BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Ayat Al-Quran yang Berhubungan dengan Penelitian
Didalam Al-Quran terdapat ayat yang berkaitan dengan penelitian yaitu QS. Al-Bagarah
ayat 282 yang berbunyi sebagai berikut :
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Artinya : “Hai orang-orang yang beriman, apabila kamu bermu‘amalah tidak secara
tunai untuk waktu yang ditentukan, hendaklah kamu menuliskannya. Dan hendaklah seorang
penulis di antara kamu menuliskannya dengan benar. Dan janganlah penulis enggan
menuliskannya sebagaimana Allah mengajarkannya, meka hendaklah ia menulis, dan
hendaklah orang yang berhutang itu mengimlakkan (apa yang akan ditulis itu), dan hendaklah
ia bertakwa kepada Allah Tuhannya, dan janganlah ia mengurangi sedikitpun daripada
hutangnya. Jika yang berhutang itu orang yang lemah akalnya atau lemah (keadaannya) atau
dia sendiri tidak mampu mengimlakkan, maka hendaklah walinya mengimlakkan dengan jujur.
Dan persaksikanlah dengan dua orang saksi dari orang-orang lelaki (di antaramu). Jika tak
ada dua orang lelaki, maka (boleh) seorang lelaki dan dua orang perempuan dari saksi-saksi
yang kamu ridhai, supaya jika seorang lupa maka yang seorang mengingatkannya. Janganlah
saksi-saksi itu enggan (memberi keterangan) apabila mereka dipanggil; dan janganlah kamu
jemu menulis hutang itu, baik kecil maupun besar sampai batas waktu membayarnya. Yang
demikian itu, lebih adil di sisi Allah dan lebih menguatkan persaksian dan lebih dekat kepada
tidak (menimbulkan) keraguanmu. (Tulislah mu'amalahmu itu), kecuali jika mu'amalah itu
perdagangan tunai yang kamu jalankan di antara kamu, maka tidak ada dosa bagi kamu, (jika)
kamu tidak menulisnya. Dan persaksikanlah apabila kamu berjual beli; dan janganlah penulis

dan saksi saling sulit menyulitkan. Jika kamu lakukan (yang demikian), maka sesungguhnya



hal itu adalah suatu kefasikan pada dirimu. Dan bertakwalah kepada Allah; Allah
mengajarmu; dan Allah Maha Mengetahui segala sesuatu.” (QS. Al-Bagarah :282)
Berdasarkan ayat tersebut di atas terdapat keterkaitan dengan penelitian yang akan
dijalani yaitu tentang bermuamalah, maka hendaknya kita untuk menuliskannya. Menelisik
lebih dalam menuliskannya berarti mencatatnya. Dalam era global saat ini, mencatat suatu
transaksi bisa lebih mudah dilakukan dengan teknologi sitem informasi sehingga bisa

memangkas biaya serta waktu dan juga mendapatkan perhitungan yang lebih akurat dan cepat.

2.2 Konsep Dasar Sistem Informasi
2.2.1. Sistem
Menurut R.G Murdick (1991:27), Sistem merupakan sekumpulan elemen yang terdiri
dari prosedur atau bagan pengolahan untuk mencari tujuan bersama atau tujuan bagian dengan
cara mengoperasikan barang atau data pada waktu tertentu agar bisa menghasilkan informasi,
energi atau data yang diinginkan.
Karakteristik Sistem
Suatu sistem menurut Sutabari (2005) memiliki karakteristik atau sifat yang melekat pada
dirinya yaitu sebagai berikut :
a. Mempunyai komponen-komponen atau elemen-elemen sistem yang dapat berupa suatu
subsistem atau bagian-bagian sistem.
b. Batas sistem yang menunjukkan ruang lingkup sistem.
c. Lingkungan luar sistem yang mempengaruhi operasi sistem
d. Penghubung sistem (interface) yang memungkinkan sumber daya mengalir dari satu
subsistem ke subsistem lainnya.
e. Masukan sistem (input) yang dapat berupa masukan perawatan (maintenance input)
maupun sinyal.
f.  Keluaran sistem (output) baik berupa hasil yang berguna maupun sisa pembuangan.

g. Mempunyai sasaran sistem (goal).

2.2.2. Informasi

Informasi adalah data yang telah diproses untuk suatu tujuan tertentu. Tujuan tersebut
adalah untuk menghasilkan sebuah keputusan (Anton M. Meliono, 1990:331). Informasi sangat
berguna bagi pembuat keputusan karena dapat menurunkan tingkat ketidakpastian karena
dengan adanya informasi tersebut pengelola dapat mengetahui kondisi objektif perusahaannya.

Kualitas Informasi



Suatu informasi dikatakan sebagai informasi yang baik adalah informasi yang berkualitas
(Sutabari, 2005). Ada beberapa faktor yang menentukan kualitas informasi yaitu sebagai
berikut :

a. Keakuratan dan teruji kebenarannya.
Informasi tersebut harus bebas dari kesalahan-kesalahan dan tidak menyesatkan.
b. Kesempurnaan informasi.

Informasi disajikan dengan lengkap tanpa adanya pengurangan, penambahan maupun

pengubahan.

c. Waktu.
Informasi yang disajikan harus tepat waktu dikarenakan menjadi dasar dalam pengambilan
keputusan.

d. Relevansi.

Suatu informasi akan memiliki nilai yang tinggi jika diterima oleh mereka yang

membutuhkan.

2.2.3. Sistem Informasi

Sistem informasi merupakan suatu sistem di dalam suatu organisasi Yyang
mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi organisasi
yang bersifat manajerial dalam kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan
kepada pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan (Sutabari, 2005).

2.3 PHP dan MySQL
2.3.1. PHP

PHP (PHP Hypertext Preprocessor) adalah bahasa server side scripting yang menyatu
dengan HTML untuk membuat halaman web yang dinamis (Arief, 2011:43). Karena PHP
merupakan server side scripting, maka sintaks dan perintah-perintah PHP akan dieksekusi
server kemudian hasilnya akan dikirimkan ke browser dengan format HTML.
Kelebihan PHP

Setiap program sejatinya memiliki keunggulan tersendiri tak terkecuali PHP, menurut
Arif (2011) keunggulan PHP adalah sebagai berikut diantaranya :
a. Kemampuan melakukan koneksi ke berbagai macam software sistem manajemen basis

data sehingga dapat menciptakan suatu halaman web yang dinamis.

b. PHP memiliki integrasi dengan beberapa library eksternal yang dapat membuat kita

melakukan segalanya dari dokumen PDF hingga mem-parse XML.



c. Bila PHP berada pada halaman web kita, maka tidak dibutuhkan lagi pengembangan
lingkungan khusus atau direktori khusus.

d. Hampir seluruh aplikasi berbasis web dapat dibuat dengan PHP.

2.3.2. MySQL

MySQL (MY Structure Query Language) adalah satu jenis database yang sangat terkenal
dan banyak digunakan untuk membangun aplikasi web yang menggunakan database sebagai
sumber dan pengolahan datanya (Arief, 2011:151). MySQL bersifat open source dan
menggunakan SQL (Structured Query Language). MySQL dapat dijalankan di berbagai
plafform seperti windows dan juga linux.

Dalam perkembangannya MySQL versi 1.0 dirilis pada Mei 1996 secara terbatas kepada
empat orang, baru pada bulan oktober versi 3.11.0 dilepas ke publik. Namun, mula-mula kode
ini tidak diberikan di bawah lisensi General Public License (GPL) melainkan lisensi khusus
yang artinya MySQL dapat dipakai tanpa biaya tapi hanya untuk kebutuhan non komersil.
Barulah pada Juni 2000 MySQL AB mengumumkan bahwa sejak versi 3.23.19, MySQL adalah
software bebas yang berlisensi GPL yang artinya sudah bisa dipakai baik komersil maupun
non komersil. Sejak November 2005 dengan versi 5.1 nya MySQL semakin berkembang dan
semakin banyak digunakan dan pengembangannya masih terus berlanjut hingga saat ini.
Kelebihan MySQL

Berbagai macam kelebihan dari MySQL di antaranya sebagai berikut :

1. Source MySQL dapat diperoleh dengan mudah dan gratis.

2. Sintaksnya lebih mudah dipahami .

3. Dalam mengakses database dapat dilakukan dengan mudah.

4. Bisa bekerja pada berbagai platform.
5

. Memiliki sistem keamanan yang baik dengan verifikasi host.

2.4 Teori yang Berhubungan dengan Penelitian
2.4.1. Persediaan

Persediaan adalah stok bahan yang digunakan untuk memudahkan produksi atau
memuaskan permintaan pelanggan, hal ini dikemukakan oleh Schroeder (2000). Sedangkan
Kusuma (2009) mendefinisikan persediaan sebagai barang yang disimpan untuk digunakan
atau dijual pada periode mendatang. Disisi lain johns dan Harding (2001) memaknai persediaan

sebagai suatu keputusan investasi yang penting sehingga perlu kehati-hatian.
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Menurut Prawirosentono (2005) berdasarkan jenis operasi perusahaan, arti persediaan

dapat diklasifikasikan menjadi dua macam yaitu :

a.

Pada perusahaan manufaktur yang memproses input menjadi output

Persediaan adalah simpanan bahan baku dan barang setengah jadi untuk diproses menjadi
barang jadi yang mempunyai nilai tambah lebih besar secara ekonomis, untuk selanjutnya
dijual kepada pihak ketiga (konsumen).

Pada perusahaan dagang

Persediaan adalah simpanan sejumlah barang jadi yang siap untuk dijual kepada pihak

ketiga (konsumen).

Jenis Persediaan

Menurut Handoko (1999:334) berdasarkan bentuk fisiknya, persediaan dapat dibedakan

menjadi beberapa jenis yaitu sebagai berikut :

a.

Persediaan bahan mentah

Maksudnya adalah persediaan barang berwujud, seperti besi, kayu, serta komponen-
komponen lain yang digunakan dalam proses produksi.

Persediaan komponen-komponen rakitan

Bermakna persediaan barang-barang yang terdiri dari komponen-komponen yang
diperoleh dari perusahaan lain secara langsung dapat dirakit menjadi suatu produk.
Persediaan bahan pembantu atau penolong

Artinya adalah persediaan barang-barang yang diperlukan dalam proses produksi, tetapi
bukan merupakan bagian atau komponen barang jadi.

Persediaan dalam proses

Artinya adalah persediaan barang-barang yang merupakan keluaran dari tiap-tiap bagian
dalam proses produksi atau telah diolah menjadi suatu bentuk, tetapi masih perlu diproses
lebih lanjut menjadi barang jadi.

Persediaan barang jadi

Artinya adalah persediaan barang-barang yang telah selesai diproses atau diolah dalam
pabrik dan siap dijual atau dikirim kepada pelanggan.

Fungsi Persediaan

Dalam beberapa hal perlu diketahui juga bahwasanya di dalam persediaan terdapat fungsi

yang mendukungnya. Menurut Tampubolon (2004) mengatakan bahwa mengefektifkan sistem

persediaan bahan, efisiensi operasional perusahaan dapat ditingkatkan melalui fungsi

persediaan yaitu :
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a. Fungsi Decoupling

b. Merupakan fungsi perusahaan untuk mengadakan persediaan decouple, dengan
mengadakan pengelompokan operasional secara terpisah-pisah.

c. Fungsi Economic Size

d. Penyimpanan persediaan dalam jumlah besar dengan pertimbangan adanya diskon atas
pembelian bahan, diskon atas kualitas untuk digunakan dalam proses konversi, serta
didukung kapasitas gudang yang memadai.

e. Fungsi Antisipasi

f. Merupakan penyimpanan persediaan bahan yang fungsinya untuk penyelamatan jika
sampai terjadi keterlambatan datangnya pesanan bahan dari pemasok. Tujuan utama

adalah untuk menjaga proses konversi agar tetap berjalan lancar.

2.4.2. Produk

Produk adalah segala sesuatu yang ditawarkan produsen untuk diperhatikan, diminta,
dicari, dibeli, digunakan atau dikonsumsi pasar sebagai pemenuhan kebutuhan atau keinginan
pasar yang bersangkutan menurut Fandy Tjiptono (1999).

H. Djaslim Saladin, SE seorang ahli ilmu marketing Indonesia yang juga seorang penulis
buku mengemukakan beberapa pengertian akan produk, ia membaginya dalam tiga pengertian
yaitu :

a. Pengertian produk secara umum
Produk adalah segala sesuatu yang dapat memenuhi dan memuaskan kebutuhan atau
keinginan manusia, baik yang berwujud maupun tidak berwujud.

b. Pengertian produk dalam arti sempit
Produk adalah sekumpulan sifat fisik dan kimia yang berwujud yang dihimpun dalam
suatu bentuk serupa dan yang telah dikenal.

c. Pengertian produk dalam arti luas
Produk yaitu sekelompok sifat yang berwujud dan tidak berwujud yang didalamnya
tercakup warna, harga, kemasan, prestise pabrik, prestise pengecer, dan pelayanan yang
diberikan konsumen dan pengecer yang dapat diterima konsumen sebagai kepuasan yang

ditawarkan terhadap keinginan atau kebutuhan konsumen.

2.4.3.Penjualan
Menurut Chairul Marom (2002), Penjualan artinya penjualan barang dengan sebagai

usaha pokok perusahaan yang biasa dilakukan secara teratur. Penjualan juga merupakan sebuah
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proses di mana kebutuhan pembeli dan kebutuhan penjual dipenuhi, melalui antar pertukaran

dan kepentingan, pendapat Winardi (1998).

Dalam pelaksanaannya, ada beberapa faktor yang memengaruhi tingkat penjualan

(Swastha dan Irawan, 1990) yaitu di antaranya sebagai berikut :

a.

Kondisi dan kemampuan penjual

Transaksi jual beli pada dasarnya melibatkan dua pihak yaitu penjual dan pembeli.
Sehingga penjual diharuskan untuk meyakinkan pembeli. Untuk itulah maka penjual harus
memahami berbagai masalah yang sangat berkaitan yaitu jenis dan karakter barang, harga
dan juga syarat penjualan.

Kondisi pasar

Kondisi pasar yang dimaksud seperti jenis pasar, pembeli, daya beli dan juga jenis
kebutuhan pembeli.

Modal

Faktor lain

Faktor lain yang dimaksud seperti iklan, peragaan, kampanye maupun pemberian hadiah
karena faktor ini juga sering mempengaruhi penjualan.

2.5. Perbandingan Literatur Sejenis

Pada penelitian ini, terdapat juga literatur yang kasusnya sama yaitu sistem informasi

inventory yang terdapat pada suatu perusahaan, PT. Dwiwarna Inti Sejahtera dan CV. Artha

Palembang hanya saja pada perusahaan tersebut sistem informasi dan proses bisnisnya sudah

kompleks sehingga memudahkan penelitian sebelumnya untuk membuat sistem informasi

inventory-nya. Berikut ini perbandingan keduanya :

Tabel 2.1 Perbandingan Literatur

NO Perbandingan PT. Dwi Warna | CV. Restu Perdana
Inti Sejahtera

1 Menampilkan data produk ada ada
2 Menampilkan harga produk ada ada
3 Status produk ada ada
4 Status pesanan - -
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Berbeda dengan CV. Tunas Karya yang proses bisnisnya masih manual. Ketika seorang
pembeli ingin memesan barang pada CV. Tunas Karya, maka pembeli dapat menghubungi
nomor yang terdapat di website CV. Tunas Karya ataupun datang langsung ke lokasi. Ketika
pembeli memesan, maka data pesanan akan diterima oleh admin lalu dilanjutkan ke pengerjaan.
Setelah selesai pengerjaannya, maka akan diletakan di gudang. Setelah itu gudang akan
memberi tahu admin bahwa barang telah selesai kemudian admin menghubungi pembeli agar
pembeli melunasi pembayaran dan mengambil barang yang telah dipesan. Berikut ini proses
bisnisnya :

Pembeli
menelpon

Admin
mencatat
pesanan

Pengerjaan
pesanan

Admin
menelpon
pembeli

Pembeli
bayar dan
ambil
barang

Gambar 2.1 Flowchart awal CV.Tunas Karya
Berdasarkan proses bisnis dari CV.Tunas karya dan perbandingan literatur sejenis maka
nantinya akan dibuat sebuah sistem yang lebih kompleks sehingga dapat mempermudah proses
pemesanan barang yang ada pada CV.Tunas Karya.
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BAB Il1
ANALISIS DAN DESAIN

3.1 Analisis Kebutuhan
Berdasarkan hasil dari proses bisnis yang telah ada pada CV. Tunas Karya, maka
diperlukan langkah untuk menentukan proses apa saja yang yang ada pada sistem serta

masukan yang dibutuhkan oleh proses tersebut yang semuanya dirangkum pada Gambar 3.1.

Gambar 3.1 Flowchart Desain

Dari Gambar 3.1 diatas dapat dilihat bahwa pengerjaan yang sebelumnya kebanyakan
dilakukan dengan sistem manual maka akan dikomputerisasi, kecuali pengerjaan barang itu

sendiri. Berikut penjelasannya :
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a. Ketika seorang pembeli ingin memesan suatu barang, maka harus membuat sebuah akun
terlebih dahulu.

b. Setelah disetujui oleh admin, maka ia akan mendapatkan username dan password agar
bisa melakukan pemesanan barang.

c. Setelah data dimasukkan, maka admin akan mengonfirmasi pesanan lalu sistem akan
melanjutkan data pesanan ke bagian gudang untuk dikerjakan.

d. Setelah pengerjaan barang telah diselesaikan, maka gudang akan memberi tahu sistem
bahawa pengerjaan selesai dan pembeli bisa melakukan pembayaran dan mengambil

barang.

3.2 Perancangan Sistem

Dalam penelitian ini dalam hal perancangannya dilakukan menggunakan Data Flow
Diagram (DFD) yaitu sebagai berikut :
3.2.1. DFD level 0

Pada DFD level 0, terdapat 4 entitas yang terlibat dalam sistem yaitu pembeli, admin,
bagian gudang serta manajer. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 3.2.

User " Username Data Pembeli " Admin
Password Data Pesanan
Konfirmasi pembelian Data Barang
Produk
Data Pembeli Konfirmasi User
Data Pesanan Konfirmasi Pesanan
N Data Produk
Sistem

r

/ Konfirmasi Pesanan

Data Barang

Laporan Data Pesanan
Data Barang
Manaer ) Dzta Pembeli Data Pesanan Gudang

L 4

Gambar 3.2 DFD Level 0
Berdasarkan Gambar 3.2 diatas menjunjukkan tentang apa yang bisa dilakukan oleh tiap-

tiap entitas yaitu sebagai berikut :
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a. Pembeli, bisa memasukkan data pembeli dan juga data pesanannya, setelah itu ia akan
mendapatkan akun, konfirmasi pembelian dan juga produk.

b. Admin, dapat melihat data barang, data user dan juga data pesanan. Kemudian juga dapat
memasukkan data produk apa saja yang dapat dipesan, mengonfirmasi data user apakah
diterima atau tidak, dan juga data pesanan apakah bisa di buat atau tidak.

c. Gudang, bisa melihat data pesanan dan mengonfirmasi jika pesanan telah selesai
dikerjakan setelah itu dapat dimasukkan ke sistem sebagai data barang.

d. Manajer, hanya bisa melihat laporan data pesanan, data pembeli, dan juga data barang.

3.2.2.DFD level 1

Pada DFD level 1, proses pada sistem akan dibagi menjadi tiga, yaitu manajemen
pembeli (user), manajemen produk, dan manajemen pesanan. Lebih jelas dapat dilihat pada
Gambar 3.3.

User

— ] Admin
r+
Diata User Diata Uzer
Data e
1
Status User
Manajemen Produk
User
Data Froduk
Status Produk
Diata Preduk
2 Pesanan
=|I Manajemen
Status Produk Praduk
3
Datz Pezanan Data Pazanan

» Manajemen
Pesanan <+
Status Pesanan Status Pesanan

Gambar 3.3 DFD level 1
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Berdasarkan DFD Level 1 di atas dapat dijabarkan sebagai berikut :
a. Proses manajemen pembeli dan proses manajemen pesanan akan dijelaskan lebih detail
pada DFD level 2.
b. Proses manajemen produk, di mana sistem akan mencatat setiap aktivitas dari admin dalam

aksinya pada produk. Hasil pencatatan pada proses ini akan disimpan pada tabel Produk.

3.2.3.DFD level 2
Pada level 2 ini DFD sistem terbagi menjadi dua yaitu DFD manajemen user dan DFD
manajemen pesanan. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 3.4

a. DFD Manajemen User (pembeli)

data uzar darta uzar

data nzer N datz uzar

status logm data uzar
—————— -——
pernbeli Pembeli
uzemane R
-
pazzword
data uzer data uzer
13
dara uzar Ediz profil N data uze|
data user data uzer
————
admin
status user stams uzer

usermame passwaord nzamama. password

admin

stams login data user

Gambar 3.4 DFD level 2 Manajemen User

Berdasarkan gambar DFD di atas dapat dijelaskan bahwa dalam proses manajemen user,
terdapat 3 proses yaitu login, register, dan edit profil. Proses login adalah proses autentikasi

user agar dapat menggunakan sistem. Proses register adalah proses user/pembeli baru dalam
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mendaftarkan keanggotaannya pada sistem. Sedangkan edit profil adalah proses di mana user

dapat mengubah data profilnya pada sistem di mana semua proses tersebut akan disimpan

datanya pada data base user.
b. DFD Manajemen Pesanan

usermame usemame
paszwerd password
. 3.1 N
L L .
pembeli
. ogin +
stams login data nser
safus pesanan / informesi produk produk
v .
data pesanan 37
- ' -+
data pesanan
pembeli » pesan F
datz pesanan status pesanan
. pesanan
*
data pesanan
&
data pesanan data pesanan
3.3
+* +
admin - Verifikasi
status pesdnsmn pesanan status pesanan
M
usemame, password useIname, password
.
" admin

status login

U‘

data uzer

Gambar 3.5 level 2 Manajemen Pesanan

Berdasarkan DFD di atas dapat dijelaskan bahwasanya terdapat tiga proses dalam

manajemen pesanan, yaitu login, pesan dan juga verifikasi pesanan. Login merupakan proses

user untuk bergabung ke dalam sistem, setelah itu barulah user dapat melakukan pemesanan

barang yang nantinya akan diverifikasi oleh admin. Proses tersebut nantinya akan tersimpan di

data base pesanan.
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3.3 Desain Interface
Berikut ini beberapa desain dari sistem yang akan dibangun nantinya, yaitu :
a. Halaman Register Admin
Halaman ini merupakan halaman utama ketika seorang admin ingin melakukan register ke
dalam sistem. Pada halaman ini terdapat form yang harus diisi untuk bisa masuk kedalam

sistem yaitu berupa nama, username dan juga password. Hal ini dapat dilihat pada Gambar

3.6.

Username

Password

Gambar 3.6 Halaman Register Admin

b. Halaman Register User
Halaman ini merupakan halaman utama ketika seorang user ingin melakukan register ke
dalam sistem. Pada halaman ini terdapat form yang harus diisi untuk bisa masuk ke dalam
sistem yaitu berupa nama lengkap, alamat, nomer hp, username dan juga password. Hal

ini dapat dilihat pada Gambar 3.7.
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Mama lengkap

Alamat

Username

‘ Maomer HP ‘
‘ Password ‘

Gambar 3.7 Halaman Register User

c. Halaman Login Pembeli
Halaman ini merupakan halaman di mana seorang user untuk bisa masuk ke dalam sistem

setelah melakukan registrasi. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 3.8.

Usernarme

Passwaord

Gambar 3.8 Halaman Login Pembeli

d. Halaman Utama
Halaman ini merupakan halaman utama dari sistem yang akan dibangun nantinya, dimana
pada halaman ini terdapat judul, nama user, menu bar dan juga konten yang akan terdapat

pada sistem. Lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 3.9.
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judul Mama user

oy Z m =

konten

Gambar 3.9 Halaman Utama Sistem

Halaman Produk
Halaman ini merupakan halaman di mana seorang admin dapat melakukan aksi pada
sebuah produk, baik itu menambah produk, edit produk maupun menghapus produk. Lebih

jelas dapat dilihat pada Gambar 3.10.

judul user
Pilih Produlk :
L
E n | nama harga jumlah status aksi
N
edit hapus

Gambar 3.10 Halaman Produk

Halaman Tambah Produk
Halaman ini dapat dilihat setelah admin ingin menambahkan sebuah produk ke sistem. Di
mana pada halaman tersebut terdapat nama barang, harga dan juga status. Lebih jelas dapat
dilihat pada Gambar 3.11.
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judul admin

Tambah Produk

M

E Mama barang
N

U Harga

Status

simpan

Gambar 3.11 Halaman Tambah Produk

Halaman Edit Produk
Halaman ini hampir sama dengan halaman tambah produk, hanya saja pada halaman ini
dilakukan untuk mengedit produk.

judul admin
Edit Produk
M
E Mama barang
N
u Harga
Status

Gambar 3.12 Halaman Edit Produk
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Halaman Utama User

Halama ini merupakan halaman awal ketika user masuk ke dalam sistem. Pada halaman
ini terdapat konten yang berisi form dari produk yang dijual. Lebih jelas dapat dilihat pada
Gambar 3.13

judul user

Pilih Produk :

Mama produk - harga

Jumlah

=)

Gambar 3.13 Halaman Utama User

Halaman Edit Profil
Halaman ini akan muncul ketika pembeli ingin memperbaharui profilnya. Terdapat

formulir yag berisi nama lengkap, alamat, no hp, username, password dan juga ulangi

Ulangj password

password.
judul user

Edit Profil

M Mama Lengkap

E Alamat

N | Mo hp ‘

) | |

username

| Password ‘

=

Gambar 3.14 Halaman Edit Profil
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Halama pesanan merupakan halaman di mana seorang admin dapat melihat pesanan yang

masuk ke sistem. Pada halaman ini terdapat tabel yang menginformasikan nama, produk

yang dipesan, status pesanan dan juga aksi yang dapat dilakukan oleh seorang admin untuk

mengonfirmasi pesanan tersebut.

judul

admin

Tabel pesanan

ng

nama

produk

status

aksi

Lunas/belum
bayar

kenfirmasi

Gambar 3.15 Halaman Pesanan

Halaman Sejarah Pesanan

Halaman ini merupakan halaman yang tersedia untuk seorang user, di mana pada halaman

ini terdapat tabel yang menginformasikan tentang status pesanan dan juga status bayar

akan produk yang dipesan.

judul

usar

Pilih Produk :

I
=

1| pesana

jumlah

status

tanggal
pesan

tanggal selesai

Gambar 3.16 Halaman Sejarah Pesanan
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3.4 Desain Basis Data

Berikut ini rancangan basis data yang nantinya akan dibuat pada sistem informasi yaitu :
3.4.1. ERD (Entity Relationship Diagram)

ERD merupakan diagram yang menunjukkan hubungan antar entitas. Pada sistem ini
terdapat 5 entitas yang saling berhubungan yaitu user (pembeli), pesanan, bahan_produk,
produk dan juga bahan. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 3.17.

N 0 M Bahan_prad
4— uk

Gambar 3.17 ERD
Berdasarkan Gambar 3.17 maka dapat dijelaskan hubungan antar entitas yaitu :
a. Pesanan dan User dalam hal ini hubungannya adalah one to many, yang artinya setiap
user dapat melihat banyak pesanan dan setiap pesanan dapat dilihat oleh satu user.
b. User dan Produk dalam hal ini hubungannya adalah many to many, artinya setiap satu
user dapat memesan banyak produk dan setia satu produk dapat dipesan oleh banyak user.
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c. Produk dan bahan_produk dalam hal ini hubungannya many to many, artinya setiap satu
produk memiliki banyak bahan_produk dan setiap satu_bahan produk dapat dimiliki oleh
banyak produk.

d. Bahan dan bahan_produk dalam hal ini hubungannya many to many, artinya setiap satu
bahan memiliki banyak bahan_produk dan setiap satu bahan_produk dimiliki oleh banyak

bahan.

3.4.2. Relasi Antar Tabel

Dalam struktur data, relasi antar data dari sebuah tabel pada sistem informasi dapat
menggunakan relasi tabel. Relasi tabel berguna untuk menunjukkan hubungan antara satu tabel
dengan tabel lainnya. Dalam pengembangan sistem ini dapat dilihat relasi tabel melalui
Gambar 3.18.

n 3 nyentory, user ﬂ 0 nvenicry pesanan
gid - int(11) #id_pesanan : int(11)
gnama : varchar(40) #id_produk - int{11) *
galamat : text #id_user : int(11)
gno_hp : varchar{15) mtanggal_pesan : datetime
gusername : varchar(20) mtanggal_selesal : datetime
@password : varchar(20) wstatus_pesanan : enum('selesal’,'pending’.'proses’.”)
wstatus - enum(‘pending’, konfirm’,","} wstatus_bayar - enum('lunas’,'belum lunas'",")
ﬂo wentory bahan_produk n 3 nventory produk

gid_bahan_produk : int(11) / gid_produk - int{11) I
gnama_produk : varchar(20)

#id_produk : int(11)
#id_bahan - int(11) = gharga : int(11)

N . wjumlah - int(11)
. wstatus_produk : enum('tersedia’, preorder’,”,”)
™ ggambar_produk : varchar{20)
RS
™
ﬂ o nventory admin .
wid_admin - int(11) A el nventory bahan

| gid_bahan : int{11)
@nama_bahan : varchar{20)

arole - enum("admin gudang’,'manajer’,’admin’,")

gnama : varchar(40)
gjumlah_bahan : int(11)

wstatus_bahan - enum(tersedia’ 'kosong','shipping’,”)

gusername : varchar(20)
g@password : varchar(20)

Gambar 3.18 Relasi Antar Tabel
Berdasarkan Gambar 3.18 dapat dilihat bahwa tabel user berhubungan dengan dengan
tabel pesanan sehingga id user terdapat dalam tabel pesanan sebagai foreign key. Begitu juga

dengan produk, berhubungan dengan pesanan sehingga id produk juga terdapat dalam tabel



27

pesanan sebagai foreign key. Tabel bahan_produk menghubungkan dua tebel yaitu tabel produk

dan tabel bahan, sehingga id kedua tabel yang dihubungkan terdapat pada tabel bahan_produk.

3.4.3. Rancangan Struktur Tabel

Pada sistem ini akan dibuat enam tabel pada rancangan basis data yaitu tabel admin,

user, produk, pesanan, bahan dan bahan produk. Berikut rancangan struktur tabel yang akan

dibuat pada data base nantinya, yaitu :

a. Admin

Pada tabel ini terdapat lima kolom yang berisi id_admin yang merupakan primary key,

role, nama, username, password. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada tabel 3.1.

Tabel 3.1 Tabel Admin

Field Type Keterangan
id_admin | Int(11) Primary key
role enum (‘admin’’admin gudang’’manajer’) | Not null
nama varchar(40) Not null
username | varchar(20) Not null
password | varchar(20) Not null

b. User (Pembeli)
Pada tabel ini terdapat tujuh kolom yaitu id yang merupakan id user, nama user, alamat

user, no_hp, username, password dan juga status apakah sudah konfirm atau masih

pending. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada tabel 3.2.

Tabel 3.2 Tabel User

Field Type Keterangan
id Int(11) Primary key
nama varchar(40) Not null
alamat text Not null
no_hp varchar(15) Not null
username Varchar (20) Not null
password varchar(20) Not null
status enum( ‘pending’’konfirm’) Not null
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c. Produk
Pada tabel ini terdapat lima kolom yaitu id_produk, nama_produk, harga, status produk
dan juga gambar_produk. Lebih jelas dapat dilihat pada tabel 3.3.
Tabel 3.3 Tabel Produk

Field Type Keterangan
id_produk Int(11) Primary key
nama_produk | varchar(20) Not null
harga int(11) Not null
jumlah int(11) Not null
status_produk | enum(‘tersedia’’preorder”) Not null

d. Pesanan

Dalam tabel ini terdapat tujuh kolom vyaitu id_pesanan yang merupakan primary key,
id_produk dan id_user sebagai foreign key, serta juga terdapat tanggal pesan,
tanggal_selesai, status_pesanan dan juga status_bayar. Lebih jelas dapat dilihat pada tabel
3.4.

Tabel 3.4 Tabel Pesanan

Field Type Keterangan
id_pesanan Int(11) Primary key
id_produk Int(11) Foreign key
id_user Int(11) Foreign key
jumlah_pesanan | Int(11) Not null
tanggal_pesan datetime Not null
tanggal_selesai | datetime Not null
status_pesanan | enum (‘selesai’’pending’ proses’) Not null
status_bayar enum( ‘lunas’’belum lunas’) Not null

e. Bahan

Pada tabel ini terdapat tiga kolom yaitu id_bahan, nama_bahan dan juga status bahan.
Lebih jelas dapat dilihat pada tabel 3.5.
Tabel 3.5 Tabel Bahan
Field Type Keterangan
id_bahan Int(11) Primary key
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nama_bahan | varchar(20) Not null

jumlah_bahan | int(11) Not null

status_bahan | enum(‘tersedia’’kosong’’shipping’, 'sedang Not null
proes’)

Bahan Produk

Tabel ini merupakan tabel hasil gabungan dari produk dan bahan, di mana adanya
keterkaitan antar kedua tabel tersebut sehingga terbentuklah tabel dengan nama
bahan_produk. Isi dari tabel ini terdiri dari tiga kolom yaitu id_bahan_produk yang
merupakan primari key, id_produk dan juga id_bahan yang keduanya sebagai foreign key.
Lebih detail dapat dilihat pada tabel 3.6.

Tabel 3.6 Tabel Bahan Produk

Field Type Keterangan
id_bahan_produk | Int(11) Primary key
id_produk Int(11) Foreign key
id_bahan Int(11) Foreign key
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Implementasi
Tahapan ini merupakan penerapan dari desain yang telah dibuat sebelumnya kedalam
bentuk web. Berikut beberapa implementasinya :
a. Halaman Login Pembeli
Halaman ini terdapat form yang merupakan awal dari seorang pembeli ketika hendak
masuk ke sistem. Pada halaman ini juga nantinya pembeli diminta untuk memasukkan
username dan password sehingga bisa masuk ke sistem. Lebih jelas dapat dilihat pada

Gambar 4.1.

Halaman Masuk

Masuk untuk Mulai

Gambar 4.1 Halaman Login Pembeli

b. Halaman Register Pembeli
Halaman ini merupakan halaman awal ketika seorang pembeli ingin mengakses sitem
maka ia harus registrasi terlebih dahulu sehingga nantinya bisa masuk ke sistem
menggunakan username dan password yang telah dibuat. Lebih jelasnya dapat dilihat pada

Gambar 4.2 berikut ini.
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Halaman Register

Register

nassword +)

Gambar 4.2 Halaman Register Pembeli

Halaman Login Admin
Halaman ini ini mengimplementasikan kerangka dari halaman login admin yang berupa
formulir yang dapat diisi oleh admin dengan menggunakan username dan Password.

Berikut halamannnya.

Halaman Masuk

Masuk untuk Mulai

cErnarm [ 1

________ ﬂ
Pilih Sebagai:

admin gudang v

Gambar 4.3 Halaman Login Admin
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Halaman Utama Pembeli
Pada halaman utama ini pembeli langsung akan disuguhkan dengan tampilan berupa
formulir untuk pemesanan barang yang berupa nama barang dan juga jumlah barang yang

ingin di pesan oleh pembeli.

Halaman Utama
Pilih Produk:

Mesin Kelapa - 5000000

Gambar 4.4 Halaman Utama Pembeli

Halaman Edit Profil Pembeli
Halaman edit terdapat formulir yang yang berisi data diri pembeli. Pada halaman ini

jugalah pembeli dapat memperbaharui data diri. Terlihat pada Gambar 4.5

Edit Profil

M. IKHSAN SAFITRA
jogja #
13143153513 a

ikhsan

=

Gambar 4.5 Halaman Edit Profil

Halaman Sejarah Pesan
Pada halaman ini terdapat tabel yang berisi daftar barang dan jumlah barang yang telah

dipesan oleh pembeli sebelumnya.Halaman lengkap dapat dilihat pada Gambar 4.6
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InventorySystem
History
@ Halam
Data Pesanan

& EditProfil

No Pesanan Jumlah Status Tanggal Pesan Tanggal Selesai
"D Sejarah Pesanan

1 perajang elektrik 2 pending 2018-08-02 07:35:19

2 perajang elektrik pending 2018-08-05 21:12:15

perajang elektrik 1 pending 2018-08-06 23:52:06

Gambar 4.6 Halaman Sejarah Pesan

Halaman Utama Admin

Halaman ini berisi tampilan awal setelah admin login kedalam sistem. Pada halaman ini
terdapat ringkasan tentang jumlah pesanan, pesanan yang sedang proses, pesanan yang
belum dikonfirmasi. Lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.7

InventorySystem

Dashboard +iaman Utzma

@ Home - Dashboard

Jumlah Pesanan

Pesanan sedang proses 1 Pesanan Selesai

More info @ More info ©

B pahan

3

Jumlah pelanggan

More info ©

Gambar 4.7 Halaman Utama Admin

Halaman Pesanan

Pada halaman ini terdapat tabel yang berisi data-data pesanan dari pembeli yang bisa
dilihat oleh admin. Pada halaman ini pulalah admin dapat mengeksekusi pesanan apakah
mengkonfirmasi ataukah menghapus pesanan.

InventorySystem = admin
Pesanan tansjemen Pesanan @ Home - Pesanan

Data Pesanan

Show 10 v entries Search;

No  Pemesan Pesanan Jumlah Status Tanggal Pesan #

1 ikhsan perajang elektrik 2 pending 2018-08-02 07:25:19 | |
jakalkm 14 (preorder) —
085229000031

2 arma mesin kopi 1 pending 2018-08-07 06:00:00 | |
jalan kaliurang km 15 (tersediz) e
081234567890

Showing 1102 0f2 entries

Gambar 4.8 Halaman Pesanan



34

Halaman Produk
Halaman ini menampilkan tabel yang berisi produk apasaja yang terdapat pada CV.Tunas
Karya. Pada halaman ini jugalah admin dapat melakukan aksi apakah ingin

memperbaharui ataupun menghapus produk.

InventorySystem = admin
Produk \anajemen Produk @& Home - Produk
@ Dashboard
Data produk Tambah Produk
(& Pesanan
Show 10 v entries Search!
B Produk
No Nama Produk Harga Jumlah Status
B8 Bahan
1 Mesin Kelapa 5000000 2 tersedia ‘ ‘ = -
2 perajang elektrik 2000000 0 preorder ‘ =h
mesin kopi 3000000 2 tersedia ‘ ‘ =0

Showing 1to 3 of 3 entries

Previous Next

Gambar 4.9 Halaman Produk

Halaman Tambah Produk
Pada halaman ini terdapat formulir yang berisi nama produk, harga produk, jumlah produk
dan juga status produk yang nantinya bisa ditambahkan ke tabel produk.

InventorySystem = admin
Produk iznajemen 2rodu @ Home - Tambah Froduk
Tambah produk
Nama Produk:
Harga Produk:
Jumlah Produk:

Status Produk: tersedia () preorder

Simpan

Gambar 4.10 Halaman Tambah Produk

Halaman Edit Produk
Halaman ini merupakan implementasi dari kerangka desain yang telah dibuat sebelumnya.
Pada halaman ini terdapat formulir yang isinya berkaitan dengan produk yang telah ada

sebelumnya untuk bisa di perbaharui.
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InventorySystem = admin
Produk wznziemen 2rodu @ Home - EditFroduk
Edit produk
Nama Produk: Mesin Kelapa

Harga Produk: 5000000

BB Produk
Jumlah Produk: 2

B8 Bahan

Status Produk: ® tersedia preorder

Simpan

Gambar 4.11 Halaman Edit Produk

Halaman Bahan

Pada halaman ini terdapat tabel yang merupakan bahan-bahan dari produk. Tabel tersebut
berisi nama bahan, jumlah bahan dan juga status bahan. Pada halaman ini juga terdapat
aksi apakah ingin mengedit bahan ataupun menghapus bahan. Selain itu juga pada halaman
ini terdapat tombol tambah bahan yang nantinya apabila di klik akan masuk ke halaman

tambah bahan. Lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.12

Bahan Manajemen Bahan @ Home - Bahan

Data Bahan

show 10 v entries search:
BB Produk

No Nama bahan Jumlah Status L4
B8 Bahan
1 aluminium 10 tersedia

2 paku 80 tersedia ‘ ‘
; \

kayu 30 tersedia

4 kayu 50 tersedia

Showing 1 to 4 of 4 entries

Previous n Next

Gambar 4.12 Halaman Bahan

Halaman Edit Bahan

Setelah pada halaman sebelumnya yaitu halaman bahan kita klik tombol edit maka akan
diarahkan kehalaman berikut ini yaitu halaman edit bahan. Pada halaman ini kita akan
menjumpai formulir yang berisi nama bahan, jumlah bahan dan juga status bahan yang

nantinya dapat kita perbaharui.
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Edit Bahan

Nama Bahan: aluminium
Jumlah Bahan: 50

Status Bahan: o tersedia kosong shipping sedang proses

Gambar 4.13 Halaman Edit Bahan

4.2 Pengujian Sistem
Pada tahap pengujian ini dilakukan dua cara pengujian yaitu Error Handling dan User
Assessment.
4.2.1 Error Handling
Tahap ini merupakan langkah lanjutan setelah program selesai dibuat yaitu menguiji
apakah sistem yang dibuat dapat berjalan dengan baik atau tidak. Pada tahap ini juga akan
dilihat apakah ada kesalahan program saat dijalankan atau tidak.
a. Register User
Setelah mengisi semua data sesuai informasi yang benar pada halaman register maka nanti
user akan mendapatkan username dan password setelah di konfirmasi oleh admin. Setelah
itu maka user akan dapat mengakses sistem. Namun jika password tidak singkron maka

akan muncul halaman seperti Gambar 4.14

I localhost says !

Konfirmasi password harus sama dengan password !

Gambar 4.14 kesalahan memasukkan konfirmasi password
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Login
Setelah mendapatkan username dan password maka user nantinya dapat melakukan login
dengan memasukkan username dan password yang benar maka akan diarahkan ke

halaman awalan user, jika salah maka akan muncul seperti Gambar 4.15

& C @ localhost/inventory/prosesloginuser.php

B skripsi | New folder

Username atau password salah

Gambar 4.15 kesalahan memasukkan username atau password

Pesan Produk
Setelah login maka user akan masuk ke halaman awal yang berisi formulir yang terdapat
daftar produk yang dapat dibeli. Setelah itu maka pembeli dapat memesan produk yang

tersedia seperti Gambar 4.16

InventorySystem

Halaman Utama
Pilih Produk:

penghancur sagu - 5000000

1

Gambar 4.16 Proses Memesan Produk

Sejarah Pesan
Ini adalah gambaran setelah seorang pembeli melakukan proses pemesanan maka pembeli
dapat melihat apa yang telah ia pesan melalui halaman sejarah pesan. Ketika semua data

yang diisi benar maka akan muncul di halaman sejarah pesanan seperti Gambar 4.17
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InventorySystem
History

@ Halaman Utama

Data Pesanan
& Edit Profil

No Pesanan Jumlah Status Tanggal Pesan Tanggal Selesai
D Sejarah Pesanan

1 penghancur sagu 1 pending 2018-08-08 00:06:35

Gambar 4.17 Proses Sejarah Pesanan

e. Konfirmasi Pembelian
Setelah pembeli melakukan pemesanan melalui sistem maka apa yang dipesan oleh

pembeli akan masuk kedalam sistem admin untuk di konfirmasi.

= admin

Pesanan wansjemen pasanan @ Home - Pesanan

Data Pesanan

[# Pesanan
Show 10 v entries Search:
B Produk
No  Pemesan Pesanan Jumlah Status Tanggal Pesan Tanggal Selesai Aksi
EB Bahan R R
1 arma mesin kopi 1 selesal 2018-08-07 06:00:00 m
jalan kaliurang km 15 (tersedia)
081234567890
2 M.IKHSAN SAFITRA perajang elektrik 3 proses 2018-08-06 21:12:15 hapus
jogja tersedia)
13143153513
arma perajang elektrik 1 pending  2018-08-07 06:30:41 | ‘
jalan kaliurang km 15 (terzedia) —
081234567890
4 Fandy Metri penghancur sagu 1 pending 2018-08-08 00:06:35 | ‘
jogja ftersedia) I
032834284934

Gambar 4.18 Proses Pesanan

f.  Konfirmasi Pesanan
Setelah dikonfirmasi oleh admin maka pesanan akan segera di proses. Namun ketika admin
tidak menyetujui maka pesanan akan dihapus.



InventorySystem

@ Dashboard

[# Pesanan

B8 Produk

EB Bahan

Pesanan mansjemen pesanan

Data Pesanan

Show 10 v entries
No  Pemesan
1 arma

jalan kaliurang km 15

081234567830

2 M. IKHSAN SAFITRA
jogja

Pesanan Jumlah

mesin kopi 1

(tersedia)

perajang elektrik

(tersedia)

Status

selesai

proses

Search!
Tanggal Pesan

2018-08-07 06:00:00

2018-08-0621:12:15

Tanggal Selesai
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admin

@ Home - Pesanan

Aksi

o [

13143153513

arma perajang elektrik 1 pending  2018-08-07 06:30:41 |

o
o [

jalan kaliurang km 15
081234567830

(tersedia)

4 Fandy Metri
jogja (tersedia
032834284234

penghancur sagu 1 proses 2018-08-08 00:06:35

Gambar 4.19 Admin Menyetujui Pesanan

g. Pemberitahuan Pesanan Selesai
Setelah pesanan disetujui maka pesanan akan diprose dalam jangka waktu tertentu. Saaat
pengerjaan Selesai maka sistem akan memberitahukan kepada pembeli bahwa pesanannya

selesai. Dapat dilihat seperti Gambar 4.20

InventorySystem

History

@ Halaman Utama
Data Pesanan
& Edit Profil

No Pesanan Jumlah Status Tanggal Pesan Tanggal selesai

D Sejarah Pesanan

1 penghancur sagu 1 selesai 2018-08-08 00:06:35 2018-08-08 06:22:39

Gambar 4.20 Pesanan Selesai

4.2.2 User Assessment

Setelah Error Handling, maka dilakukan penilaian oleh user yang bertujuan untuk
mengetahui apakah sistem sudah layak digunakan ataukah belum. Pada tahap proses penilaian
dilakukan dengan menyebarkan kuisioner kepada 5 responden yang nantinya akan dibuat
persentase dari penilaiannya.

Pada saat penilaian sistem penulis memberikan mereka kebebasan untuk mencoba
sabagai user dan juga sebagai admin. Berikut hasilnya:

Keterangan Nilai:

SP : Sangat Puas KP : Kurang Puas

P : Puas TP : Tidak Puas
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a. Sebagai User

NO Pernyataan SP P KP TP
1 | Tampilan menarik untuk dilihat - 4 1 -
2 | Tampilan sistem mudah dipahami 2 3 - -
3 | Sistem menyediakan informasi 2 1 2 -
yang detail
4 | Sistem mempermudah pemesanan 2 2 1 -
barang
5 | Sistem memiliki proses input yang 1 4 - -
mudah
6 | Sistem jarang mengalami crash 2 3 - -

Dari hasil penilaian diatas maka akan dibuat perhitungan sebagai berikut :
R= p/g*100
Keterangan :
R : Prosentase
P : Jumlah jawaban tiap soal
Q : Total Responden
Dari perumusan diatas maka akan dapat disimpulkan bahwa :
1. Mengenai tampilan sebanyak 80% dari total responden mengatakan puas sedangkan
20% sisanya mengatakan kurang puas. Hal ini berdasar perhitungan yaitu:
Kategori Puas R = 4/ 5*100 Kurang Puas R= 1/5*100
R=80% R=20 %
2. Kemudahan memahami tampilan, sebanyak 40% responden mengatakan sangat puas
dan 60% mengatakan puas. Hal ini berdasar perhitungan yaitu:
Kategori Sangat Puas R = 2/ 5*100 Puas R= 3/5*100
R=40% R=60 %
3. Mengenai sistem menyediakan informasi yang detail, sebanyak 40 % responden
mengatakan sangat puas, 20% mengatakan puas dan 40% mengatakan kurang puas.

Hal ini berdasar perhitungan yaitu

Kategori Sangat Puas R = 2/ 5100 Puas R=1/5*100 Kurang Puas R=2/5*100
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R=40% R=20 % R=40%

4. Dasi segi pemesanan barang, sebanyak 40% responden mengatakan sangat puas, 40%
mengatakan puas dan 20% mengatakan kurang puas. Hal ini berdasar perhitungan
yaitu
Kategori Sangat Puas R =2/ 5*100 Puas R=2/5*100 Kurang Puas R= 1/5*100

R=40% R=40 % R=40%

5. Dari segi proses inputan, sebanyak 20% mengatakan sangat puas dan 80%
mengatakan puas. Hal ini berdasar perhitungan yaitu:
Kategori Sangat Puas R = 1/ 5*100 Puas R=4/5*100

R=20% R=80 %

6. Crash pada sistem, sebanyak 40% mengatakan sangat puas dan 60% mengatakan puas.
Hal ini berdasar perhitungan yaitu:

Kategori Sangat Puas R = 2/ 5*100 Puas R= 3/5*100

R=40% R=60 %
b. Sebagai Admin
NO Pernyataan SP P KP TP

1 | Tampilan sistem mudah dipahami 2 2 - 1

2 | Sistem mempermudah pekerjaan 1 4 - -
admin

3 | Informasi yang ditampilkan detail - 4 1 -

4 | Sistem mempermudah pemrosesan 2 3 - -
pesanan produk

5 | Sistem jarang mengalami crash 1 2 2 -

Dari tabel diatas dapat disimpulkan bahwa :

1. Mengenai tampilan mudah dipahami, sebanyak 40% dari total responden mengatakan
sangat puas sedangkan 40% mengatakan puas dan 20% mengatakan tidak puas. Hal ini
berdasar perhitungan yaitu:

Kategori Sangat Puas R = 2/ 5*100 Puas R=2/5*100 Tidak Puas R=1/5*100
R=40% R=40 % R=20%

2. Kemudahan pengerjaaan, sebanyak 20% responden mengatakan sangat puas dan 80%
mengatakan puas. Hal ini berdasar perhitungan yaitu:
Kategori Sangat Puas R = 1/ 5*100 Puas R=4/5*100
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R=20% R=80 %

3. Mengenai sistem menyediakan informasi yang detail, sebanyak 80% responden
mengatakan puas, 20% mengatakan kurang puas. Hal ini berdasar perhitungan yaitu:
Kategori Sangat Puas R = 4/ 5*100 Puas R=1/5*100

R=80% R=20 %

4. Dasi segi pemerosesan pemesanan barang, sebanyak 40% responden mengatakan
sangat puas dan 60% mengatakan kurang puas. Hal ini berdasar perhitungan yaitu:
Kategori Sangat Puas R = 2/ 5*100 Kurang Puas R= 3/5*100

R=40% R=60 %

5. Dari segi Crash saat dijalankan, sebanyak 20% mengatakan sangat puas dan 40%
mengatakan puas dan 40 mengatakan kurang puas. Hal ini berdasar perhitungan yaitu:
Kategori Sangat Puas R = 1/ 5100 Puas R=2/5*100 Kurang Puas R=2/5*100

R=20% R=40 % R=40%
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Saat semua proses telah dilalui maka saat itulah dibutuhkan sebuah kesimpulan yang
merangkum semua proses tersebut. Dari awal penelitian ini hingga akhirnya pengujian sistem
dan juga penilaian penulis mendapatkan bahwa 40% responden mengatakan sangat puas, 40%
mengatakan puas dan hanya 20% yang mengatakan kurang puas akan sistem ini. Sehingga
secara keseluruhan dapat disimpulkan bahwa sistem yang dibangun ini dapat mempermudah
proses pemesanan barang pada CV.Tunas Karya oleh konsumen.
5.2 Saran

Dari awal proses penelitian sampai proses pengujian sistem, penulis menyadari begitu
banyak kekurangan yang ada pada tugas akhir ini. Salah satunya tampilan yang masih sangat
standar dan juga waktu yang sukup lama. Untuk itulah penulis mengharapkan saran dan Kkritik
bagi pembaca sekalian sehingga perkembangan sistem ini lebih baik lagi kedepannya. Selain
itu juga penulis menyarankan untuk sistem ini yang dengan masih banyak kekurangannya,
dikemudian hari dapat dikembangkan lagi sehingga semakin mempermudah user dalam hal

penggunaannya.



DAFTAR PUSTAKA

Arief, M. (2011). Pemrograman Web Dinamis Menggunakan Php dan Mysgl. Yogyakarta:
Andi.

Handoko, T. (1999). Dasar-dasar Manajemen Produksi dan Operasi. Yogyakarta: BPFE.

Johns, D. T., dan Harding. (2001). Operations Management, alih bahasa Kresnohadi Ariyoto.
Jakarta: Salemba Empat.

Kusuma, H. (2009). Manajemen Produksi:Perencanaan dan Pengendalian Produksi.
Yogyakarta: Andi.

Marom, C. (2002). Sistem Akuntansi Perusahaan Dagang. Jakarta: PT. Prenhalindo.

Meliono, A. M. (1990). Kamus Besar Bahasa Indonesia. Jakarta: Balai Pustaka.

Murdick, R. G. (1991). Sistem Informasi Untuk Manajemen Modern. Jakarta: Erlangga.

Prawirosentono. (2005). Riset Operasi Dan Ekonofisika. Jakarta: PT Bumi Aksara.

Schroeder, R. (2000). Pengembilan Keputusan Dalam Suatu Fungsi Operasi, Edisi Ketiga.
Jakarta: Erlangga.

Sutabari, T. (2005). Sistem Informasi Manajemen. Yogyakarta: Andi.

Swastha, B., dan Irawan. (1990). Manajemen Pemasaran Modern. Yogyakarta: Liberty.

Tampubolon. (2004). Manajemen Operasional. Jakarta: Ghalia Indonesia .

Tjiptono, F. (1999). Strategi Pemasaran. Yogyakarta : Andi Offset.

Winardi. (1998). llmu Dan Seni Menjual. Bandung : Nova.


http://www.sarjanaku.com/2011/03/sistem-ekonomi.html

LAMPIRAN



