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SARI 

 

Kemajuan era digital yang terjadi saat ini, hampir semua orang mengabadikan momen 

dengan menggunakan kamera smartphone atau foto dengan menggunakan kamera depan 

smartphone yang biasa disebut selfie. Pada umumnya kualitas yang dihasilkan dari kamera 

smartphone kurang optimal. Solusi atas uraian isu dan masalah tersebut, penulis mengusulkan 

suatu sistem photography marketplace yang dapat membantu khususnya untuk fotografer 

pemula. Hasil penelitian ini menghasilkan sebuah Sistem Photography Marketplace yang dapat 

membantu para fotografer pemula tersebut untuk menambah jam terbang serta 

mempromosikan fotografer tersebut secara online.  

 

Kata kunci: kamera, fotografer, marketplace. 
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GLOSARIUM 

 

Glosarium memuat daftar kata tertentu yang digunakan dalam laporan dan membutuhkan 

penjelasan, seperti di bawah ini: 

 

      Marketplace      transaksi kegiatan jual beli yang dilakukan dalam bentuk elektronik. 

Bug kesalahan kode program. 

Waterfall metode pengembangan perangkat lunak. 

Blackbox pengujian sistem hanya dari tampilan luar. 

Syntax sebuah aturan kalimat bahasa pemrograman 

Use Case proses interaksi pengguna atau actor di dalam sebuah sistem 

Activity Diagram gambaran proses bisnis ketika sistem berjalan. 

Interface tampilan halaman sistem 

UAT dokumen yang dihasilkan setelah ujicoba dapat diterima. 

E-Commerce transaksi perusahaan dengan pembeli yang berjalan dalam bisnis 

elektronik. 

Server Side jenis bahasa pemrograman yang diolah dalam web-server kemudian 

dikirmkan dalam bentuk HTML biasa. 

Framework sebuah bahasa pemrograman yang terbentuk dalam kerangka kerja 

yang dapat memudahkan dalam membentuk sebuah sistem. 

Array sebuah tipe data yang dapat mengurutkan sebuah nilai di dalam urutan 

tertentu. 

Open Source sebuah perangkat lunak yang bersifat bebas dan dapat dikembangkan 

sendiri. 

Developer seorang pengembang sistem. 

Database basis data. 

Router penghubung yang mengirimkan data melalui sebuah jaringan. 

Script bahasa yang dapat menerjemahkan perintah di dalam sebuah situs. 

Client pengguna yang memakai layanan tersebut. 

Software perangkat lunak. 

Compile proses untuk mengubah berkas kode program dengan berkas lain yang 

terkait menjadi berkas yang siap untuk dieksekusi oleh sistem operasi 

secara langsung.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Marketplace adalah suatu wadah kegiatan yang melakukan transaksi kegiatan jual dan 

beli dalam wujud elektronik. Marketplace bisa juga disebut perantara maupun jasa untuk 

mempertemukan pembeli dengan penjual. Dengan adanya internet, sarana marketplace ini pun 

dapat mencuri perhatian para netizen di semua kalangan, karena proses transaksinya yang 

sangat mudah dan cepat. 

Fotografer adalah sebuah aktivitas yang dilakukan oleh seseorang untuk mengambil 

sebuah gambar dengan cara menangkap momen dari objek yang diinginkan. Hal itu tidak bisa 

dilakukan apabila tanpa adanya peralatan yang dibutuhkan, contohnya kamera. Hasil gambar 

dari kamera tersebut bisa berupa bentuk fisik maupun digital tergantung dari kamera yang 

digunakan. 

Fotografer dibedakan menjadi 2 macam, yaitu berdasar hobi dan profesi. Fotografer hobi 

adalah seseorang yang memotret hanya untuk mengisi waktu yang luang, sedangkan fotografer 

profesi adalah seseorang yang memiliki kegiatan foto secara professional yang dapat 

memperoleh penghasilan, serta memiliki tanggung jawab untuk menjamin kualitas  dari foto 

yang dihasilkan untuk klien. 

Di era digital seperti saat ini, hampir semua orang mengabadikan momen dengan 

memotret dengan menggunakan kamera smartphone atau foto dengan menggunakan kamera 

depan smartphone yang biasa disebut selfie. Pada umumnya kualitas yang dihasilkan dari 

kamera smartphone kurang optimal. Dari situlah banyak fotografer yang menawarkan jasa 

mereka kepada orang-orang yang ingin mengabadikan momen dengan kualitas terbaik. Para 

fotografer yang tidak memiliki komunitas berakibat minimnya cakupan relasi pekerjaan yang 

masuk serta kurangnya jam terbang dalam bidang pekerjaan fotografer. 

Atas dasar itulah penulis mengusulkan suatu sistem photography marketplace yang dapat 

membantu para fotografer pemula untuk menambah jam terbang serta mempromosikan 

fotografer tersebut secara online. Sistem Photography Marketplace ini dapat digunakan oleh 

siapapun yang memiliki hobi fotografer untuk menginputkan data pribadi mereka serta tarif 

yang diinginkan dan galery hasil kerja para fotografer pemula tersebut. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan penelitian dari penelitian ini adalah bagaimana membangun sebuah sistem 

yang dapat menambah jam terbang maupun kualitas dari fotografer pemula tersebut di dalam 

sistem photography marketplace ? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Setelah didalami, batasan masalah dari penelitian adalah sistem hanya fokus terhadap 

fotografer pemula. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian adalah menghasilkan sebuah sistem photography marketplace 

yang dapat mempromosikan fotografer pemula tersebut secara online. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian adalah: 

a. Masyarakat dapat memilih fotografer yang sesuai dengan kriteria  di dalam sistem. 

b. Fotografer pemula dapat mengiklankan dirinya dengan sistem ini. 

 

1.6 Metodologi Penelitian 

Metodologi penelitian yang akan dilakukan adalah: 

1.6.1 Analisis Kebutuhan Sistem 

  Analisis kebutuhan sistem digunakan untuk menganalisa berbagai informasi yang 

dibutuhkan dalam rangka mencapai tujuan penelitian. Cara yang digunakan agar kebutuhan 

data penelitian terkumpul adalah wawancara. Dengan adanya tahap ini, peneliti dapat menggali 

informasi sebanyak mungkin agar dapat mengembangkan sistem yang sesuai keinginan. 

1.6.2 Desain Sistem 

Tahap selanjutnya yang dilakukan untuk mendesain suatu sistem adalah use case, activity 

diagram dan sketsa interface. Metode ini diciptakan untuk mengetahui sebuah interaksi antara 

satu dan beberapa aktor dengan sistem yang akan dibuat. Langkah-langkah yang dibutuhkan 

untuk menyusun diagram use case adalah: 

a. Identifikasi pelaku yang melakukan bisnis 

Identifikasi mengenai pelaku siapa saja yang terlibat di dalam proses bisnis tersebut. 

b. Identifikasi use case persyaratan bisnis 
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Identifikasi mengenai syarat apa saja yang harus dilakukan agar proses bisnis termasuk 

dalam kriteria. 

c. Membuat diagram model use case 

Membuat pemodelan diagram use case. 

d. Dokumentasi naratif use case persyaratan bisnis 

Mendokumentasikan skenario yang berjalan di dalam proses diagaram use case. 

1.6.3 Implementasi 

Tahap ini meliputi perancangan kode atau syntax dan digabungkan menjadi sebuah unit. 

Pada bagian ini, biasanya sebuah unit akan dibagi secara terstruktur dan dapat dikembangkan. 

1.6.4 Integrasi dan Pengujian Sistem 

Tahap integrasi dan pengujian sistem yang digunakan untuk sistem informasi ini adalah 

metode User Acceptance Test (UAT). Setiap unit yang dikembangkan akan diintegrasikan ke 

dalam sistem. Kemudian akan menghasilkan sebuah dokumen yang merupakan bukti bahwa 

sistem telah diterima oleh masyarakat. 

1.6.5 Pemeliharaan Sistem 

Pemeliharaan sistem adalah tahap dimana perbaikan dari dalam sistem itu dilakukan. 

Tahap ini meliputi beberapa aspek seperti bug yang tidak ditemukan sebelumnya dan 

penambahan fitur yang masih belum tersedia. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan terdiri dari 5 bab yaitu: 

a. BAB I Pendahuluan 

Bab ini berisi tujuh sub bahasan, yakni: latar belakang, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.  

b. BAB II Landasan Teori 

Bab ini terdiri dari beberapa tinjauan studi pustaka dan beberapa teori dasar. Berisikan 

teori dasar yang diambil dari beberapa sumber seperti buku maupun referensi lain berupa 

pengertian maupun definisi. 

c. BAB III Metodologi 

Dalam bab metodologi memuat pembahasan mengenai langkah-langkah pengerjaan apa 

saja yang dilakukan, yaitu pembuatan sistem informasi photography marketplace. Pembahasan 

ini berupa uraian analisis kebutuhan, dan lain sebagaianya. 
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d. BAB IV Hasil dan Pembahasan 

Bagian ini memuat pembahasan hasil aktivitas yang diperoleh selama pengerjaan sistem 

ini berlangsung. Pembahasan juga dapat berupa uraian dari sistem informasi photography 

marketplace serta tampilan sistem disertai dengan penjelasannya. 

e. BAB V Kesimpulan dan Saran 

Berisikan kesimpulan juga saran-saran dari hasil tugas akhir yang telah dikerjakan 

 

 

 

 

  



5 

 

BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

 

2.1 Photography 

Photography berasal dari dua istilah Yunani: photo dari phos (cahaya) dan graphy dari 

graphe (tulisan atau gambar). Maka makna harfiah fotografi adalah menulis atau menggambar 

dengan cahaya. Dengan ini maka identitas fotografi bisa digabungkan menjadi kombinasi dari 

sesuatu yang terjadi secara alamiah (cahaya) dengan kegiatan yang diciptakan oleh manusia 

dengan budaya (menulis dan menggambar/melukis). (Bull, 2010) 

 

2.2  E-Marketplace 

E-Marketplace adalah wadah komunitas bisnis interaktif secara elektronik yang 

menyediakan pasar dimana perusahaan dapat ambil andil dalam B2B e-commerce dan atau 

kegiatan e-business lain. Seperti terlihat pada Gambar 2.1, e-marketplace dapat dikatakan 

sebagai gelombang kedua pada e-commerce dan memperluas kombinasi dari bisnis konsumen 

(B2B,C2B dan C2C) ke dalam B2B. Inti penawaran dari e-marketplace adalah 

mempertemukan pembeli dan penjual sesuai dengan kebutuhan dan menawarkan efisiensi 

dalam bertransaksi. (Peter & Martin, 2002) 

 

 

Gambar 2.1 Alur bisnis e-marketplace 

Sumber: (Peter & Martin, 2002) 
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2.3 Pengujian Sistem 

Pengujian sistem adalah suatu hal yang bertujuan untuk menemukan kesalahan maupun 

kekurangan pada software yang telah diuji. Teknik pengujian sistem pun bermacam-macam. 

Pengujian sistem bisa dilakukan dengan teknik pengujian Black Box maupun teknik pengujian 

User Acceptance Test (UAT). Beberapa para ahli mengemukakan pendapatnya tentang 

pengujian sistem, yaitu: 

a. Pengujian software adalah proses verifikasi dan validasi apakah sebuah software atau 

program memenuhi persyaratan bisnis dan persyaratan teknis yang mengarahkan desain 

dan pengembangan dan cara kerjanya seperti yang diharapkan dan juga mengidentifikasi 

kesalahan yang penting yang digolongkan berdasarkan tingkat severity pada aplikasi yang 

harus diperbaiki. (Quadri, Farooq, & Umar, 2010) 

b. Pengujian software adalah teknik yang sering digunakan untuk verifikasi dan validasi 

kualitas suatu software. Pengujian software adalah prosedur untuk eksekusi sebuah 

program atau sistem dengan tujuan untuk menemukan kesalahan. (Dondeti, Nidhra, & 

Jagruthi, 2012) 

 

2.4 Review Sistem Sejenis 

Review sistem sejenis meliputi sistem informasi yang memiliki persamaan dengan sistem 

yang peneliti kembangkan saat ini. Beberapa diantaranya adalah: 

a. Kreavi 

Kreavi adalah sebuah sistem informasi marketplace yang didirikan oleh Benny Fajarai dan 

menyediakan jasa di bidang kreatif seperti desain grafis, fotografi, videografi dan masih 

banyak lagi. Di Kreavi sendiri, para pekerja aktif juga bisa aktif dalam berbagi informasi 

kesempatan kerja maupun berbagi hasil karyanya. 

 

 

Gambar 2.2 Halaman utama website Kreavi 

Sumber: Website Kreavi (2018) 
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Perbandingan sistem Kreavi dengan sistem yang peneliti buat yaitu: 

 

Tabel 2.1 Perbedaan Kreavi dengan Sistem Peneliti 

Kreavi Sistem Peneliti 

Tidak bisa memesan fotografer di sistem Bisa memesan fotografer di dalam sistem 

Harga setiap fotografer tidak muncul Harga fotografer muncul di sistem 

 

b. Fotografernet 

Fotografernet adalah sebuah sistem informasi marketplace yang menampilkan hasil karya 

para fotografer kemudian dijual secara online. Di website ini juga memiliki beberapa fitur 

seperti galeri karya foto, forum diskusi, bursa jual-beli perlengkapan kamera, dan serta 

toko aksesoris produk fotografernet. 

 

 

Gambar 2.3 Halaman utama website Fotografernet 

Sumber: Website Fotografernet (2018) 

 

Berikut ini adalah perbedaan Sistem Fotografernet dengan sistem peneliti yang dibuat, 

yaitu: 

 

Tabel 2.2 Perbedaan Fotografernet dengan Sistem Peneliti 

Fotografernet Sistem Peneliti 

Tidak bisa memesan fotografer di sistem Bisa memesan fotografer di dalam sistem 

Harga setiap fotografer tidak muncul Harga fotografer muncul di sistem 

Galeri foto tidak tertata rapi Galeri foto tertata rapi 
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BAB III 

METODOLOGI 

 

 

3.1 Analisis Kebutuhan Sistem 

Analisis kebutuhan sistem mencakup semua data yang dibutuhkan untuk 

mengembangkan sistem informasi photography marketplace. Dalam hal ini, informasi untuk 

kebutuhan sistem yang sangat diperhatikan adalah bagaimana alur proses sistem ini berjalan. 

  

3.2 Desain Sistem 

Desain sistem disini dibagi menjadi 3 macam, yaitu dalam bentuk use case diagram, 

activity diagram dan basisdata. Desain sistem tersebut akan dijabarkan dalam berikut ini: 

3.2.1 Use Case Diagram   

Use Case Diagram memuat tentang gambaran aktivitas yang dapat dilakukan 

oleh administrator, fotografer dan member di dalam sistem informasi ini. Berikut adalah 

gambaran aktivitas tersebut: 

 

 

Gambar 3.1 Use Case Diagram 
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Keterangan: 

a. Administrator dapat mengelola data para fotografer, provinsi dan kota, macam-macam 

jenis foto serta data para member. 

b. Fotografer dapat mengelola galeri si fotografer, obrolan fotografer, pemesanan dengan 

member dan profil fotografer tersebut. 

c. Member dapat melihat profil fotografer, mengelola pemesanan, melihat galeri para 

fotografer yang terdaftar, manajemen profil member dan manajemen obrolan member 

dengan fotografer. 

 

3.2.2 Activity Diagram 

Activity Diagram memuat tentang aktivitas  maupun tindakan yang dilakukan dan serta 

hasil dari aktivitas tersebut. Activity Diagram terdiri dari: 

a. Activity Diagram Login 

Activity Diagram untuk proses login ditunjukkan pada gambar 3.2. Pada saat decision 

melakukan verifikasi data, jika username/password salah maka akan kembali pada 

tampilan form login.: 

 

 

Gambar 3.2 Activity Diagram Login 
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b. Activity Diagram Administrator Manajemen Data Fotografer 

Activity Diagram pada gambar 3.3 menunjukkan alur administrator pada saat melihat dan 

menghapus data fotografer. 

 

 

Gambar 3.3 Activity Diagram Administrator Manajemen Data Fotografer 
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c. Activity Diagram Administrator Manajemen Data Member 

Activity Diagram pada gambar 3.4 menunjukkan proses administrator pada saat melihat 

dan menghapus data member. 

 

 

Gambar 3.4 Activity Diagram Administrator Manajemen Data Member 
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d. Activity Diagram Administrator Manajemen Data Provinsi dan Kota 

Activity Diagram pada gambar 3.5 menunjukkan proses administrator pada saat 

menambah, melihat maupun menghapus data provinsi dan kota. 

 

Gambar 3.5 Activity Diagram Administrator Manajemen Data Provinsi dan Kota 
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e. Activity Diagram Administrator Manajemen Data Jenis Foto 

Activity Diagram pada gambar 3.6 menunjukkan proses administrator pada saat 

menambah, melihat maupun menghapus data jenis foto. 

 

 

Gambar 3.6 Activity Diagram Administrator Manajemen Data Jenis Foto 



14 

 

f. Activity Diagram Fotografer Manajemen Galeri Foto 

Activity Diagram pada gambar 3.6 menunjukkan alur user fotografer pada saat mengelola 

galeri foto dari menambah, melihat serta menghapus foto. 

 

 

Gambar 3.7 Activity Diagram Fotografer Manajemen Galeri Foto 
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g. Activity Diagram Fotografer Manajemen Data Pemesanan 

Activity Diagram pada gambar 3.8 menunjukkan alur fotografer saat mengelola 

pemesanan. 

 

Gambar 3.8 Activity Diagram Fotografer Manajemen Data Pemesanan 
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h. Activity Diagram Fotografer Manajemen Profil  

Activity Diagram edit profil fotografer menggambarkan proses fotografer mengelola data 

diri fotografer tersebut yang ditunjukkan pada gambar 3.9 

 

 

Gambar 3.9 Activity Diagram Fotografer Manajemen Profil 
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i. Activity Diagram Fotografer Manajemen Data Obrolan  

Activity Diagram pada gambar 3.10 menunjukkan proses fotografer melakukan chat di 

dalam sistem. 

 

 

Gambar 3.10 Activity Diagram Fotografer Manajemen Data Obrolan 
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j. Activity Diagram Member Lihat Data Fotografer 

Activity Diagram lihat data fotografer menggambarkan alur member melihat data 

fotografer. Diagram tersebut ditunjukkan pada gambar 3.11 

 

 

Gambar 3.11 Activity Diagram Member Lihat Data Fotografer 
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k. Activity Diagram Member Manajemen Pesanan 

Activity Diagram pada gambar 3.12 menunjukkan proses member melakukan pemesanan 

di dalam sistem. 

 

 

Gambar 3.12 Activity Diagram Member Manajemen Pemesanan 
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l. Activity Diagram Member Lihat Galeri Foto 

Activity Diagram member lihat galeri foto menunjukkan bagaimana alur member melihat 

galeri foto dari fotografer. Diagram tersebut ditunjukkan pada gambar 3.13 

 

 

Gambar 3.13 Activity Diagram Member Lihat Galeri Foto 
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m. Activity Diagram Member Manajemen Profil 

Activity Diagram edit profil member menggambarkan proses mengedit data diri member 

yang ditunjukkan pada gambar 3.14 

 

 

Gambar 3.14 Activity Diagram Member Manajemen Profil 
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n. Activity Diagram Member Manajemen Obrolan 

Activity Diagram pada gambar 3.15 menunjukkan proses member melakukan obrolan di 

dalam sistem. 

 

 

Gambar 3.15 Activity Diagram Member Manajemen Obrolan 
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3.2.3 Entity Relationship Diagram (ERD) 

  Entity Relationship Diagram (ERD) digunakan untuk mengetahui hubungan antar tabel 

yang satu maupun dengan yang lainnya. ERD pada sistem ini ditunjukkan pada  gambar 3.16 

 

 

Gambar 3.16 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Tabel Basisdata menjelaskan setiap komponen yang penting pada sebuah sistem, karena 

berfungsi sebagai penyedia informasi bagi para pemakaiannya. Berikut tabel dan beserta 

bagian keterangannya: 

a. Tabel Administrator 

Tabel Admin digunakan untuk menyimpan informasi mengenai admin yang mengelola 

sistem. Struktur tabel admin ditunjukkan pada tabel 3.1. 

 

Tabel 3.1 Tabel Administrator 

Nama Kolom Tipe Data Keterangan 
id_admin int(11) primary key 

username_admin varchar(255)  

password_admin varchar(255)  
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b. Tabel Fotografer 

Tabel fotografer digunakan untuk menyimpan informasi mengenai data diri fotografer. 

Struktur tabel fotografer ditunjukkan pada tabel 3.2 

 

Tabel 3.2 Tabel Fotografer 

Nama Kolom Tipe Data Keterangan 
id_fotografer int(11) primary key 

id_kota int(11) foreign key 

username_fg varchar(255)  

password_fg varchar(255)  

nama_fg varchar(255)  

tmpt_lhr_fg varchar(255)  

tgL_lhr_fg date  

jenis_kelamin_fg varchar(255)  

alamat_fg varchar(255)  

perlengkapan_fg text  

rate_harga_fg varchar(255)  

spesialis_fg text  

no_telp_fg char(12)  

email_fg varchar(255)  

foto_profil varchar(255)  

 

c. Tabel Member 

Tabel member digunakan untuk menyimpan informasi mengenai data diri member yang 

terdaftar. Struktur tabel member ditunjukkan pada tabel 3.3 

 

Tabel 3.3 Tabel Member 

Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

id_member int(11) primary key 

username_member varchar(255)  

password_member varchar(255)  

nama_member varchar(255)  

alamat_member varchar(255)  

tmpt_lhr_member varchar(255)  

tgl_lhr_member date  

jenis_kelamin_member varchar(255)  

telp_member char(15)  

foto_member varchar(255)  

email_member varchar(255)  
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d. Tabel Pemesanan 

Tabel pemesanan digunakan untuk menyimpan informasi mengenai aktivitas pemesanan 

yang dilakukan oleh member dan fotografer. Struktur tabel pemesanan ditunjukkan pada 

tabel 3.4 

Tabel 3.4 Tabel Pemesanan 

Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

id_pemesanan int(11) primary key 

id_member int(11) foreign key 

id_fotografer int(11) foreign key 

nama_acara varchar(255)  

alamat_acara varchar(255)  

tgl_acara_mulai datetime  

tgl_acara_akhir datetime  

bukti_foto varchar(255)  

status_pemesanan varchar(255)  

alasan_status varchar(255)  

 

e. Tabel Obrolan 

Tabel obrolan digunakan untuk menyimpan informasi mengenai obrolan member dan 

fotografer. Struktur tabel obrolan ditunjukkan pada tabel 3.5 

 

Tabel 3.5 Tabel Obrolan 

Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

id_obrolan int(11) primary key 

id_fotografer int(11) foreign key 

id_member int(11) foreign key 

tujuan_pesan varchar(255)  

isi_pesan varchar(255)  

 

f. Tabel Provinsi 

Tabel provinsi digunakan untuk menyimpan informasi mengenai provinsi yang dimiliki 

oleh fotografer. Struktur tabel provinsi ditunjukkan pada tabel 3.6 

 

Tabel 3.6 Tabel Provinsi 

Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

id_provinsi int(11) primary key 

nama_provinsi varchar(255)  
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g. Tabel Kota 

Tabel kota digunakan untuk menyimpan informasi mengenai kota yang dimiliki oleh 

fotografer. Struktur tabel kota ditunjukkan pada tabel 3.7 

 

Tabel 3.7 Tabel Kota 

Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

id_kota int(11) primary key 

id_provinsi int(11) foreign key 

tipe_kota varchar(100)  

nama_kota varchar(255)  

kodepos_kota varchar(10)  

 

h. Tabel Foto 

Tabel Foto digunakan untuk menyimpan informasi foto yang disimpan oleh fotografer. 

Struktur tabel foto ditunjukkan pada tabel 3.8 

 

Tabel 3.8 Tabel Foto 

Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

id_foto int(11) primary key 

id_provinsi int(11) foreign key 

tipe_kota varchar(100)  

nama_kota varchar(255)  

kodepos_kota varchar(10)  

 

i. Tabel Jenis Foto 

Tabel jenis foto digunakan untuk menyimpan informasi mengenai foto yang terbagi 

menjadi beberapa jenis. Struktur tabel jenis foto ditunjukkan pada tabel 3.9 

 

Tabel 3.9 Tabel Jenis Foto 

Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

id_jenis_foto int(11) primary key 

kategori_jenis_foto enum(“acara”,”bukan_acara”)  

nama_jenis_foto varchar(255)  

foto_utama varchar(255)  

 

3.2.4 Graphical User Interface (GUI) 

Graphical User Interface (GUI) adalah tampilan antarmuka yang dapat digunakan agar 

memudahkan para pengguna  untuk mengoperasikannya. Berikut adalah tampilan antar muka 

tersebut: 



27 

 

a. Tampilan Halaman Depan 

Tampilan halaman depan pada gambar 3.17 memuat informasi tentang foto pilihan pada 

bagian header, jenis foto pada content 1, daftar para fotografer pada content 2, serta lokasi 

pada content 3. 

 

 

Gambar 3.17 Tampilan Halaman Depan 

 

 

 

 

 

 

 

 



28 

 

b. Tampilan Halaman Jenis Foto 

Tampilan jenis foto pada gambar 3.18 yang memuat jenis-jenis foto yang memiliki detail 

dari fotografer yang memiliki foto tersebut. 

 

 

Gambar 3.18 Tampilan Halaman Jenis Foto 
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c. Tampilan Halaman Daftar Fotografer 

Tampilan daftar fotografer pada gambar 3.19 memuat informasi mengenai para fotografer 

yang terdaftar beserta data diri fotografer. 

 

 

Gambar 3.19 Tampilan Halaman Daftar Fotografer 
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d. Tampilan Halaman Lokasi Fotografer 

Tampilan halaman lokasi fotografer yang ditunjukkan pada gambar 3.20 memuat 

informasi mengenai lokasi para fotografer yang terdaftar. Sistem akan melakukan 

pencarian yang mencakup baik provinsi maupun kabupaten/kota. 

 

 

Gambar 3.20 Tampilan Halaman Lokasi Fotografer 
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e. Tampilan Halaman Profil Fotografer 

Tampilan yang ditunjukkan pada gambar 3.21 memuat data diri fotografer beserta karya 

foto dari fotografer tersebut. 

 

 

Gambar 3.21 Tampilan Halaman Profil Fotografer 
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f. Tampilan Halaman Pemesanan Fotografer 

Tampilan pada gambar 3.22 memuat informasi  mengenai pemesanan fotografer. Member 

yang telah memesan fotografer, kemudian akan diproses oleh sistem lalu diverifikasi oleh 

fotografer tersebut.  

 

 

Gambar 3.22 Tampilan Halaman Pemesanan Fotografer 
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g. Tampilan Halaman Member 

Tampilan halaman member memuat informasi data diri member yang terdaftar beserta 

riwayat booking yang telah dilakukan. Tampilan tersebut ditunjukkan pada gambar 3.23 

 

 

Gambar 3.23 Tampilan Halaman Member 
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h. Tampilan Halaman  Riwayat Pemesanan Member 

Tampilan ini memuat informasi riwayat pemesanan member yang telah dilakukan. 

Tampilan tersebut ditunjukkan pada gambar 3.24 

 

 

Gambar 3.24 Tampilan Halaman Member 
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i. Tampilan Halaman  Detail Halaman Pemesanan Member 

Halaman detail pemesanan member pada gambar 3.25 berisi informasi pelaksanaan acara 

yang akan dilaksanakan secara rinci. 

 

 

Gambar 3.25 Tampilan Halaman Detail Pemesanan Member 
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j. Tampilan Halaman  Member Booking 

Tampilan ini memuat informasi member akan memesan fotografer tersebut. Tampilan  

halaman ditunjukkan pada gambar 3.26 

 

 

Gambar 3.26 Tampilan Halaman Member Booking 
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k. Tampilan Halaman  Pesan 

Tampilan ini memuat informasi obrolan antara member dengan fotografer. Tampilan  

halaman ditunjukkan pada gambar 3.27 

 

 

Gambar 3.27 Tampilan Halaman Pesan 

 

3.3 Perancangan Pengujian Sistem 

Pengujian sistem dilakukan untuk mengetahui apakah sistem yang telah dibangun dapat 

memudahkan para pengguna sebagai media jasa fotografer di pasar elektronik. 

3.3.1 Indikator Pengujian Sistem 

Berikut ini merupakan indikator pengujian sistem yang penulis telah jabarkan seperti 

tabel 3.10 

 

Tabel 3.10 Tabel Pengujian Sistem 

No Pernyataan Jawaban 

STS TS N     S SS 

1 Tampilan sistem yang mudah dipahami       

2 Fitur pencarian lokasi yang dapat 

membantu mencari fotografer di beberapa 

lokasi 
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3 Fitur Jenis Foto yang dapat membedakan 

foto yang komersil maupun bukan 

komersil 

     

4 Fitur List Fotografer yang dapat 

memunculkan daftar para fotografer 

     

5 Desain halaman sistem yang menarik       

6 Sistem marketplace sudah bisa memenuhi 

kebutuhan 

     

7 Fitur pemesanan fotografer yang sangat 

mudah dipahami 

     

8 Sistem pesan atau chat dengan fotografer 

dapat memudahkan dalam berinteraksi 

dengan fotografer 

     

 

Keterangan: 

STS = Sangat tidak Setuju 

TS = Tidak Setuju 

N = Netral 

S = Setuju 

SS= Sangat Setuju 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 

4.1 Implementasi Sistem 

Implementasi Sistem adalah tahapan yang menggambarkan ketika sistem yang telah 

dibuat lalu dioperasikan. Berikut ini adalah bagaiman proses Sistem Photography Marketplace 

Khusus Fotografer Pemula dijalankan.  

4.1.1 Tampilan Antarmuka Halaman Admin 

Tampilan antarmuka pada bagian halaman admin memuat sebagai berikut: 

a. Tampilan Halaman Admin Login 

Tampilan login adalah tampilan awal pada sistem bagian administrator. Halaman admin 

login ini akan meminta untuk memasukkan username dan password yang ditunjukkan 

pada gambar 4.1 

 

Gambar 4.1 Tampilan Halaman Admin Login 
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b. Tampilan Halaman Utama Admin 

Tampilan halaman utama admin ini akan muncul setelah melalukan sesi login. Berikut ini 

adalah halaman utama admin yang ditunjukkan pada gambar 4.2 

 

 

Gambar 4.2 Tampilan Halaman Utama Admin 

 

c. Tampilan Halaman Admin Menu Provinsi dan Kota 

Tampilan halaman admin pada menu provinsi dan kota disini admin dapat menambah, 

menghapus maupun  mengubah data provinsi dan kota. Tampilan tersebut ditunjukkan 

pada gambar 4.3 

 

 

Gambar 4.3 Tampilan Halaman Admin Menu Provinsi dan Kota 
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d. Tampilan Halaman Admin Menu Daftar Fotografer 

Tampilan halaman admin pada menu daftar fotografer menampilkan daftar fotografer yang 

terdaftar di sistem. Admin dapat  melihat data fotografer secara rinci dan dapat menghapus 

data fotografer dari sistem. Tampilan tersebut ditunjukkan pada gambar 4.4 

 

Gambar 4.4 Tampilan Halaman Admin Menu Daftar Fotografer 

 

e. Tampilan Halaman Admin Menu Daftar Member 

Tampilan halaman admin pada menu daftar member menampilkan daftar member yang 

terdaftar di sistem. Admin dapat  melihat data member secara rinci dan dapat menghapus 

data fotografer dari sistem. Tampilan tersebut ditunjukkan pada gambar 4.5 

 

 

Gambar 4.5 Tampilan Halaman Admin Menu Daftar Member 
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f. Tampilan Halaman Admin Menu Jenis Foto 

Tampilan halaman admin pada menu jenis foto menampilkan informasi tentang jenis foto 

apa saja yang terdaftar pada sistem. Jenis foto dapat dikategorikan dan dapat ditambah, 

baik acara maupun non acara. Tampilan tersebut ditunjukkan pada gambar 4.6 

 

 

Gambar 4.6 Tampilan Halaman Admin Menu Jenis Foto 

 

g. Tampilan Halaman Admin Menu Galeri Foto 

Halaman admin pada menu jenis foto memuat kumpulan foto yang diupload oleh 

fotografer di sistem. Admin dapat melihat secara detail dan menghapus foto tersebut. 

tentang jenis foto apa saja yang terdaftar pada sistem. Halaman tersebut ditunjukkan pada 

gambar 4.7 

 

 

Gambar 4.7 Tampilan Halaman Admin Menu Galeri Foto 

 



43 

 

h. Tampilan Halaman Admin Menu Pemesanan 

Halaman admin pada menu pemesanan menampilkan informasi  foto yang diupload oleh 

fotografer di sistem. Admin dapat melihat secara detail dan menghapus foto tersebut. 

tentang jenis foto apa saja yang terdaftar pada sistem. Halaman tersebut ditunjukkan pada 

gambar 4.8 

 

 

Gambar 4.8 Tampilan Halaman Admin Menu Pemesanan 

 

i. Tampilan Halaman Admin Menu Edit Profil 

Halaman admin pada menu edit profil menampilkan data administrator dapat diubah pada 

username dan password  Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.9 

 

 

Gambar 4.9 Tampilan Halaman Admin Menu Edit Profil 
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4.1.2 Tampilan Antarmuka Halaman Pengunjung 

Tampilan antarmuka pada bagian halaman member memuat sebagai berikut: 

j. Tampilan Halaman Pengunjung 

Halaman Pengunjung menampilkan halaman utama sistem yang dapat dilihat oleh 

pengguna tanpa login. Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.10 

 

 

Gambar 4.10 Tampilan Halaman Pengunjung 

 

k. Tampilan Halaman Foto Pada Pengunjung 

Halaman foto pada pengunjung memuat informasi mengenai foto apa yang akan 

ditampilkan apabila pengunjung memilih salah satu diantara sekian jenis foto. Halaman 

tersebut ditunjukkan pada gambar 4.11 

 

 

Gambar 4.11 Tampilan Halaman Foto Pada Pengunjung 
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l. Tampilan Halaman Daftar Fotografer Pada Pengunjung 

Halaman fotografer pada pengunjung memuat informasi mengenai fotografer yang 

terdaftar di sistem. Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.12 

 

 

Gambar 4.12 Tampilan Halaman Fotografer Pada Pengunjung 

 

m. Tampilan Halaman Lokasi Fotografer Pada Pengunjung 

Halaman lokasi fotografer pada pengunjung memuat informasi mengenai letak lokasi 

fotografer terdekat berdasar sistem pencarian. Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 

4.13 

 

 

Gambar 4.13 Tampilan Halaman Lokasi Fotografer Pada Pengunjung 
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n. Tampilan Halaman Detail Fotografer Pada Pengunjung 

Halaman detail fotografer pada pengunjung memuat informasi mengenai data diri 

fotografer yang terdaftar di sistem. Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.14 

 

 

Gambar 4.14 Tampilan Halaman Lokasi Fotografer Pada Pengunjung 
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4.1.3 Tampilan Antarmuka Halaman Member 

Tampilan antarmuka pada bagian halaman admin memuat sebagai berikut: 

a. Tampilan Utama Halaman Member 

Tampilan utama di halaman member ini memuat mengenai data diri member yang terdaftar 

di sistem. Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.15 

 

 

Gambar 4.15 Tampilan Halaman Utama Member 

 

b. Tampilan Pesan Halaman Member 

Tampilan Pesan di halaman member ini menampilkan menu kirim pesan dan kotak masuk 

di sistem. Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.16 

 

 

Gambar 4.16 Tampilan Halaman Utama Member 
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c. Tampilan Halaman Daftar Fotografer Member 

Tampilan halaman daftar fotografer di halaman member ini menampilkan daftar fotografer 

yang terdaftar di sistem. Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.17 

 

 

Gambar 4.17 Tampilan Halaman Daftar Fotografer Member 
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d. Tampilan Halaman Jenis Foto Member 

Tampilan halaman jenis foto member ini menampilkan jenis-jenis foto yang terdaftar di 

sistem. Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.18 

 

 

Gambar 4.18 Tampilan Halaman Jenis Foto Member 

 

e. Tampilan Halaman Lokasi Fotografer Member 

Tampilan halaman lokasi fotografer ini menampilkan lokasi fotografer yang terdaftar di 

sistem. Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.19 

 

 

Gambar 4.19 Tampilan Halaman Lokasi Fotografer Member 
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f. Tampilan Halaman Riwayat Pemesanan Member 

Tampilan halaman riwayat pemesanan member memuat informasi aktivitias member yang 

melakukan booking kepada fotografer untuk acara. Halaman tersebut ditunjukkan pada 

gambar 4.20 

 

 

Gambar 4.20 Tampilan Halaman Riwayat Pemesanan Member 
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g. Tampilan Halaman Member Booking Jadwal Fotografer 

Tampilan halaman ini memuat informasi aktivitias member yang akan melakukan booking 

kepada fotografer untuk acara. Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.21 

 

 

Gambar 4.21 Tampilan Halaman Member Booking Jadwal Fotografer 
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4.1.4 Tampilan Antarmuka Halaman Fotografer 

Tampilan antarmuka pada bagian halaman fotografer memuat sebagai berikut: 

a. Tampilan Halaman Utama Fotografer 

Tampilan halaman ini memuat informasi fotografer yang terdaftar di sistem. Halaman 

tersebut ditunjukkan pada gambar 4.22 

 

Gambar 4.22 Tampilan Halaman Utama Fotografer 

 

b. Tampilan Halaman Upload Gambar Fotografer 

Tampilan halaman ini memuat informasi mengenai gambar yang akan diupload dan 

dipajang oleh fotografer tersebut. Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.23 

 

 

Gambar 4.23 Tampilan Halaman Upload Gambar Fotografer 
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c. Tampilan Halaman Pesanan Fotografer 

Tampilan halaman ini memuat informasi memuat mengenai pesanan yang masuk di dalam 

fotografer. Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.24 

 

 

Gambar 4.24 Tampilan Halaman Pesanan Fotografer 

 

d. Tampilan Halaman Ubah Status Pesanan Fotografer 

Tampilan halaman ini memuat informasi menampilkan status pemesanan dari fotografer. 

Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.25 

 

 

Gambar 4.25 Tampilan Halaman Ubah Status Pesanan Fotografer 
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e. Tampilan Halaman Kirim Pesan Fotografer 

Tampilan halaman ini menampilkan fitur kirim pesan dari fotografer. Halaman tersebut 

ditunjukkan pada gambar 4.26 

 

 

Gambar 4.26 Tampilan Halaman Kirim Pesan Fotografer 

 

f. Tampilan Halaman Kotak Masuk Fotografer 

Tampilan halaman ini menampilkan pesan yang diperoleh untuk fotografer di dalam kotak 

masuk. Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.27 

 

 

Gambar 4.27 Tampilan Halaman Kotak Masuk Fotografer 
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4.2 Hasil Pengujian Sistem 

Hasil pengujian sistem telah dilakukan dengan menyebarkan kuesioner. Jumlah 

responden yang didapat oleh peneliti berjumlah 10 orang. Hasil kuesioner tersebut akan 

dikalkulasikan dengan metode Likert.  

4.2.1 Perhitungan Skala Likert 

Skala Likert adalah perhitungan berdasarkan sikap maupun pendapat seseorang pada 

sebuah peristiwa yang telah dilakukan oleh penulis. Untuk perhitungan skala likert terdapat 5 

skor untuk setiap tipe jawaban yang ditunjukkan pada tabel 4.1: 

 

Tabel 4.1 Bobot Nilai 

Kategori Nilai 

Sangat Setuju (SS) 5 

Setuju (S) 4 

Netral (N) 3 

Tidak Setuju (TS) 2 

Sangat Tidak Setuju (STS) 1 

 

Sedangkan presentase nilai tiap skor dijelaskan pada tabel 4.2: 

 

Tabel 4.2 Presentase Nilai 

Jawaban Keterangan 

0% - 19.99% Sangat Tidak Memuaskan 

20% - 39.99% Tidak Memuaskan 

40% - 59.99% Cukup 

60% - 79-99% Memuaskan 

80% - 100% Sangat Memuaskan 

 

Berikut ini adalah cara menghitung total skor dari jawaban yang diberikan oleh 

responden dari tabel hasil nilai kuisoner : 

Rumusan 𝐼𝑛𝑑𝑒𝑥 =
Total skor 

Y
. 100% ...........................................................................(1) 

Rata − rata skor =
Total Skor

Jumlah Pertanyaan
.............................................................................(2) 

Akurasi =
Skor Rata−Rata

Skor Ideal Dari Total
. 100%.............................................................................(3) 
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Keterangan: 

Y = Skor tertinggi likert x jumlah responden 

 

4.2.2 Hasil Total Skala Likert 

Pada tahap ini telah diketahui skala yang telah dijumlahkan lalu dibagikan dengan skala 

Likert. Hasil kuesioner manfaat sistem ditunjukkan pada tabel 4.3  

 

Tabel 4.3 Hasil Kuesioner Manfaat Sistem 

No Pernyataan Total Jawaban Total 

Skor 
% 

STS TS N S SS 

1 Fitur pencarian lokasi yang dapat 

membantu mencari fotografer di beberapa 

lokasi 

   7 3 43 86 

2 Fitur Jenis Foto yang dapat membedakan 

foto yang komersil maupun bukan 

komersil 

  3 5 2 39 78 

3 Fitur List Fotografer yang dapat 

memunculkan daftar para fotografer 

   6 4 44 88 

4 Sistem marketplace sudah bisa memenuhi 

kebutuhan 

 1 1 6 2 39 78 

5 Fitur pemesanan fotografer yang sangat 

mudah dipahami 

  2 5 3 41 82 

6 Sistem pesan atau chat dengan fotografer 

dapat memudahkan dalam berinteraksi 

dengan fotografer 

   6 4 44 88 

              Total 250  

               Rata - Rata 41,7 83,4 

 

Hasil pengujian manfaat sistem menggunakan kuesioner mendapatkan hasil seperti pada 

tabel 4.3. Penilian hasil kuesioner dapat dilihat pada poin pertama tujuh orang memiih pilihan 

setuju yang bernilai empat poin dan empat orang memilih pilihan sangat setuju yang bernilai 

lima poin. Selanjutnya responden yang memilih akan dikalikan dengan nilai poin dari 

kuesioner dengan skor total yaitu 43. Dari total 43 akan digunakan untuk membagi perhitungan 

yang didapat dari total responden delapan dikalikan dengan skor tertinggi yaitu lima dan akan 

dikalikan dengan 100% didapatlah nilai sebesar 86%. Hasil terakhir tadi merujuk pada 

perhitungan skala likert, sehingga sesuai dengan rancangan yang sudah dibuat merujuk ke hasil 

sangat memuaskan. Perhitungan untuk pertanyaan dua sampai ke enam menggunakan cara 

yang sama seperti penjelasan di atas. 
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Tabel 4.4 Hasil Kuesioner Tampilan Sistem 

No Pernyataan Total Jawaban Total 

Skor 
% 

STS TS N S SS 

1 Tampilan sistem yang mudah dipahami    9 1 41 82 

2 Desain sistem informasi yang menarik  1  4 5 41 82 

3 Pemilihan ukuran tulisan dan warna di 

sistem yang menarik 

 1 1 7 1 39 78 

              Total 121  
               Rata - Rata 40,3 80,6 

 

Hasil pengujian tampilan sistem menggunakan kuesioner mendapatkan hasil seperti pada 

tabel 4.4. Penilaian hasil kuesioner dapat dilihat pada poin pertama sembilan orang memiih 

pilihan setuju yang bernilai empat poin dan satu orang memilih pilihan sangat setuju yang 

bernilai lima poin. Selanjutnya responden yang memilih akan dikalikan dengan nilai poin dari 

kuesioner didapatlah skor total yaitu 41. Dari Total 41 akan digunakan untuk membagi 

perhitungan yang didapat dari total responden delapan dikalikan dengan skor tertinggi yaitu 5 

dan akan dikalikan dengan 100% didapatlah nilai sebesar 80.6%. Hasil terakhir tadi merujuk 

pada perhitungan skala Likert, sehingga sesuai dengan rancangan yang sudah dibuat merujuk 

ke hasil sangat memuaskan. Perhitungan untuk pertanyaan dua sampai ke tiga menggunakan 

cara yang sama seperti penjalasan diatas. 

 

4.3 Kelebihan dan Kekurangan Sistem Informasi  Photography Marketplace 

Berikut ini adalah kelebihan dan kekurangan dari sistem informasi marketplace sebagai 

berikut: 

a. Kelebihan 

1. Sistem Informasi Photography Marketplace dapat mencari fotografer dengan fitur 

pencarian lokasi yang dapat membantu untuk mencari fotografer di daerah tertentu. 

2. Sistem Informasi Photography Marketplace terdapat informasi – informasi mengenai 

fotografer yang terdaftar di dalam sistem beserta bidang fotografer tersebut. 

b. Kekurangan 

1. Belum adanya fitur pembayaran secara online pada saat pemesanan berlangsung yang 

dapat dilakukan oleh Sistem Informasi Photography Marketplace 

2. Belum adanya fitur pemilihan fotografer berdasarkan jenis kelamin di dalam Sistem 

Informasi Photography Marketplace. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Hasil dari penelitian yang dilakukan dengan judul Sistem Photography Marketplace 

sebagai berikut :  

a. Peneliti sudah berhasil dalam membuat sebuah Sistem Photography Marketplace, karena 

terdapat fitur pencarian lokasi fotografer yang dapat membantu mempromosikan 

fotografer pemula tersebut secara online. 

b. Sistem Photography Marketplace ini masih memiliki kekurangan, diantaranya tidak 

memiliki fitur pembayaran secara online serta tidak ada pemilihan kategori fotografer 

berdasar jenis kelamin. 

 

5.2 Saran 

Sistem Informasi Photography Marketplace ini dibangun dengan tujuan untuk 

memudahkan para fotografer pemula dalam menambah kualitas maupun jam terbang di dunia 

fotografer saat ini. Tidak dipungkiri Sistem Informasi ini masih dalam tahap pengembangan, 

oleh karena itu diharapkan dari berbagai pihak untuk dapat dapat ikut serta mengembangkan 

sistem informasi ini. Semoga kedepannya Sistem Informasi Photography Marketplace dapat 

pembaharuan berupa fitur pembayaran secara online di dalam sistem yang dapat mempercepat 

proses transaksi antara fotografer dengan member di dalam sistem ini dan fitur pemilihan 

fotografer berdasarkan jenis kelamin  yang dapat memudahkan member untuk memilih 

fotografer yang terdaftar di sistem sesuai dengan jenis kelamin. 
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