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BABII
 

SKEMATIK DESIGN
 

2.1 JUDUL PROYEK 

Wooden craft shopping center adalah pusat perbelanjaan yang menawarkan produk

produk unggulan kerajinan dari kayu, melalui kegiatan jool beli dan promosi, 

memberikan fasilitas pariwisata bam diarea jalan Mangkubumi, dengan dilengkapi 

prasarana berupa fungsi-fungsi yang mendukung daya jual serta daya tarik 

pengunjung melalui kegiatan workshop,pameran,serta sarana pendukung berupa 

restorant dan internet caffe. Dengan tambahan fasilitas yakni ruko-ruko yang menjool 

aneka oleh-oleh makanan khas jogja, dan stasiun tugu berada diselatan site. 

2.2 FUNGSI DAN TUJUAN WOODEN CRAFT SHOPPING CENTER 

1.	 Sebagai pusat perbelanjaan kerajinan dari kayu yang dapat dijumpai dikota 

jogjakarta. 

2.	 Sebagai tempat rekreasi serta berbelanja oleh-oleh kerajinan kayu bagi 

wisatawan. 

3.	 Memperlihatkan kepada masyarakat akan keindahan seni yang beragam dari 

kerajinan kayu. 

4.	 Membantu memasarkan produk-produk kerajinan kayu, agar lebih dikenaI 

masyarakat loos. 

5.	 Melestarikan kebudayaan jawa jogjakarta sebagai kota kebudayaan yang sarat 

dengan keindahan seni, salah satunya kerajinan kayu khas jogjakarta. 

6.	 Memudahkan konsumen mencari produk yang diinginkan dengan hanya 

mengunjungi satu tempat, tanpa hams mencari diberbagai tempat sehingga 

efisien dalam waktu. 

7.	 Memiliki prospek cerah, dengan didukung kemampuan pemasaran yang 

bagus, terutama untuk kegiatan ekspor, untuk itu diperlukan wooden craft 

shopping center sebagai wadah yang memfasilitasi altematif pemasaran 

produk kerajinan kayu, baik secara langsung maupun untuk ekspor. 
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8.	 Pemasaran yang dibutuhkan berbentuk kegiatan promosi, yang bercirikan 

rekreatif, atraktif, serta komunikatif, mudah dicapai, sehingga dapat menjaring 

konsumen untuk datang, melihat, sampai akhimya tertarik untuk membelinya. 

9.	 Didukung dari segi penampilan bangunan yang pertama kali menarik 

masyarakat ataupun wisatawan tertarik berkunjung, suasana keakraban dan 

sirkulasi yang rekreatif membuat pengunjung nyaman, suasana komunikatif 

dari interaksi antar penjual dan pembeli, dengan menampilkan dan 

menawarkan produk unggulan kerajinan kayu dengan harga sesuai standart 

kualitas barang, didukung dengan kegiatan aktifitas yang tidak membosankan 

dengan tersedianya fasilitas publik didalam bangunan, sehingga membuat 

pengunjung memiliki keinginan untuk datang kembali. 

2.3 KLASIFlKASI WOODEN CRAFT SHOPPING CENTER 

.:. Berdasarkan macam dan bentuk kerajinan 

a. menurut jenis kerajinan 

kerajinan yang dapat dijumpai pada bangunan pusat kerajinan kayu, antara lain: 

•	 furniture indor dan outdor ruangan dengan bahan dari kayu, seperti : segala 

jenis kursi dan meja, meja dan kursi tamu, meja dan kursi makan, meja dan 

kursi taman, segala jenis lemari, kabinet, tempat tidur, rak, meja nakas, 

kursi goyang, kessel, jam dinding, dU. 

•	 handicraft kayu, seperti: hiasan berupa motor, kapal, patung, vas, asbak, 

tempat lilin, hiasan almari, topeng, bingkai kaca, kotak perhiasan, kotak 

mainan, tempat buah, kap lampu, tempat hp, kotak pena, kotak tissue, 

peralatan dapur, jam meja, mainan anak-anak seperti puzzle, ayunan kuda,' 

congklak, dU. 

•	 souvenir dan pemak-pernik kayu seperti: gantungan kunci, pigura foto, 

hiasan dinding dan pemak-pernik lainnya. 

b. menurut dimensi 

• objek 2 dimensi = hiasan dinding, jam dinding, bingkai kaca. 

• objek 3 dimensi = meja, kursi, patung, almari, tempat tidur, jam dinding, 

dU. 
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c. cara penyajian 

•	 Ditempel 

•	 Digantung 

•	 Pada lemari dan box kaca 

d. cara peragaan pameran 

•	 Secaralangsung 

e. cara pemasaran 

•	 Pemasaran 

•	 Sistem pembayaran kasir 

•	 Pemesanan 

•	 Promosi
 

.:. Berdasarkan bentuk fisik
 
.-~	 

Bentuk dari pusat penjualan kayu dirancang didalamnya terdiri dari retail-retail toko 

yang disewakan atau dijual. 

•:. Berdasarkan kuantitas barang yang dijual 

Barang -barang yang dijual mulai dari furniture dengan perabot yang berat, handicraft 

sampai pernak pernik souvenir, yang dijual secara eceran agar pengunjung dapat 

membeli sesuai kebutuhan dan memilih barang yang disenangi, disediakan pelayanan 

jasa pengiriman untuk furniture berat dan besar. Konsumen juga bisa memesan barang 

yang diinginkan. 

•:.	 Berdasarkan sistem pelayanan 

Sistem pelayanan yang digunakan, memakai sistem self selection, dimana pembeli 
·1 

I atau konsumen memilih barang yang diinginkan, kemudian memberitahu pramuniaga 

untuk diberikan nota tanda pemhelian yang kemudian dibayar pada counter kasir. 

•:. Berdasarkan kegiatan promosi 

Kegiatan promosi dilakukan untuk menarik wisatawan dan pembeli agar lebih 

mengetahui produk-produk yang ditawarkan dan tertarik untuk membelinya. 

Jenis promosi yang dilakukan adalah: 

• Promosi aktif 

Yaitu kegiatan promosi secara langsung, dimana pengunjung melihat dan mencoba 

memperagakan sendiri proses pembuatan kerajinan kemudian hasilnya dapat dibawa 

pulang sebagai tanda mata, kegiatan tersebut dinamakan workshop. pembuatan 
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dikhususkan pada kerajinan souvenir-souvenir, seputar gambar design, dekorasi, 

pengukiran, pemahatan, dan selanjutnya proses fInishing yakni penghalusan dan 

pewarnaan yang terakhir proses penyimpanan. Sehingga diharapkan dengan adanya 

kegiatan ini, bisa menjadi pengalaman dan ilmu yang baru bagi pengunjung terutama 

bagi wisatawan. 

• Promosi pasif 

Yaitu promosi yang dikemas melalui ajang pameran kerajinan kayu dengan harga 

istimewa. Pameran ini diselenggarakan di ruangan khusus pameran kerajinan yang 

telah disiapkan sarananya. Pameran diselenggarakan setiap bulannya untuk 

memberikan informasi produk-produk kerajinan terbaru dengan harga yang menarik. 

2.4 ANALISA PROGRAM RUANG 

A.Profilpenggunabangunan 

1. pengunjung 

• Masyarakat jogjakarta sendiri 

• Wisatawan domestik 

• Wisatawan mancanegara 

2. pedagang / penyewa 

• Penyewa tetap 

• Penyewa tidak tetap 

3. pengelola 

• Pimpinan 

• Wakil pimpinan 

• Humas 

• Karyawan kantor 

A.I Rangkaian aktivitas kegiatan pengguna 

A.I.I Aktivitas kegiatan pengunjung 

I I II MRNTJ.TIJ RTTKO? I I DATANG I .: PARKTR PRNGTTN.TIJNG 

~
 
~ 

MELIHAT2 
~ 

MELIHAT2 
+ 

MELIHAT2 I RRRRRT.AN.TA I 
PAMERAN BARANG WORKSHOP 
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KM/WCRESTOR ANT 

MTTSHAT,ACAFFE 

A.l.2 Aktifitas kegiatan pengelola dan pedagang 

1 DATANG 1 ~I PARKTR PRGAWAT I 
1 

GANTTPAKATAN I'" I KERJA I 
I 

.. 

~ 1 
I RRRDAGANG I I RRKERJA 1BONGKARMUAT 

I 

BARANG 
I ~j KM/WC I 

MTTSHAT,A 

GANTT PAKATAN 

A.2 Organisasi ruang 

Lantai 1: 
Parkir mobil 
Parkirbus 
Parkir motor 

POS SATPAM ENTRANCE 

SERVICE 

PAMFRAN WORKSHOP 

RETAIL 2 

INTERNET Km/wc
CAFFE Mushala 

Atm 
I I Cleaning service 

Gudang 
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Lantai 2: 

PAMFRAN HALL RETAIL 2 

SERVICE 
Km/wc 
Mushala 
gudang 

C:AFFF 

Lantai basment .. 
PARKIR 
Parkir mobil 
Parkir motor 

--r TJFTORANG }-
LIFT 
BARANG 

r ~ GlTnANG 

I 
J 

RG.BONGKAR 
MUATBARANG 

1
 
PARKIR 
Mobil barang 

B. Aktifitas yang diwadahl 

Aktifitas yang diwadahi antara lain: 

1. kegiatan / aktifitas perdagangan 

• Rg. Retail! counter
 

66% x 143(perusahaan kerajinan kayu di D.1.Y) : 94 unit.
 

Terdiri dari 3 retail:
 

1. retail besar : 4m x 6m: 24 m2
, tempat menjual furniture besar dan 

berat, seperti meja, kursi, tempat tidur, almari, kessel dll, diletakkan di 

lantai 1. 

Sebanyak : 33% x 94 unit : 31 unit 

2. retail sedang : 3m x 4m: 24 m2
, tempat menjual furniture dan 

handicraft yang tidak terlalu besar dan berat, diletakkan di lantai 2. 

Sebanyak : 29% x 94 unit : 27 unit 

3. retail kecil : 3m x 3m: 9 m2
, tempat menjual souvenir dari kayu, 

diletakkan dilantai 1. 

Sebanyak : 34% x 94 unit : 32 unit 

• Rg. Pameran 
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1 unit pameran: 18m x 18m: 324 m2 

• Rg. Workshop 

1 unit workshop: 24m x 17m: 408m2
 

Ruko-ruko
 

llunit ruko
 

1 unit ruko : 4m x 4m: 16m2
 

2. kegiatan penunjang 

• lobby / hall 

• Rg. Resepsionis 

• Tourist information 

• Restorant, caffe 

• Mushala 

• Bangku taman 

• Atm 

3. kegiatan pengelola 

• Rg. Pimpinan 

• Rg. Wakil pimpinan 

• Rg. Humas 

• Rg. Administrasi 

• Rg. Biro keuangan 

• Rg. Kabag pemasaran 

• Rg. Kabag retail 

• Rg. Kabag pameran 

• Rg. Rapat 

• Rg. Tamu 

4. kegiatan service 

• km/wc 

• Rg. Cleaning service 

• Pos satpam 

• Rg. Parkir 

• M.E.E 

• Gudang stock barang 
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• Rg. Bongkar muat barang 

c. Program ruang 

1. kegiatan perdagangan 

No Jenis Ruang Kapasitas Standart Luasan Luasan Total 

1 Rg. Retail 

retail besar 

retail sedang 

31 unit 

27 unit 

31 (4m x 6m) 

27 (3m x 4m) 

retail keeil 

jumlah 

32 unit 32 (3m x 3m) 

km/we 

gudang 

3 unit 

5 unit 

sirkulasi 

jumlah 

20% luas 0.2 (1718) 

jumlah total 

2 Rg. Pameran 

sirkulasi 

1 unit 

20% luas 

1 (18m x 18m) 

0.2 (324) 

jumlah total 

, 

3 Rg. Workshop 

wastafel 

jumlah 

sirkulasi 

1 unit 

1 unit 

20% luas 

1 (24 x 17m) 

3mx4m 

0.2 (420) 

jumlah total 

I 

I 

, 

4 Ruko-ruko 

jumlah 

JUMLAH 

11 unit 10 (4m x 4m) 

1 (6m x 4m) 

2. kegiatan penunjang 

No Jenis Ruang Kapasitas Standart Luasan 

1 bag. informasi 1 unit 1 (705m x 4.5m) 

744m2 

324m2 

288m2 

1356m2 

80m2 

282m2 

1718m2 

344m2 

2062m2 

!324m2 

65m2 

389m2 

408m2 

12m2 

420m2 

84m2 

504m2 

200m2 

24m2 

224m2 

4191m2 

Luasan Total 

34m2 

1 unit 1(5m x 3.5m) 2 I tourist information 18 m2 

0.2(52)20% luas 10m23 I sirkulasi 
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4 restorant 

jumlah 

1 unit 1(23m x 10m) 

62m2 

230m2 

5 caffe 1 unit 1(23m x 10m) 230m2 

6 mushala 

rg. Sholat 

rg. Wudlu 

sirkulasi 

jumlah 

150rg 

60rg 

20% luas 

15 (0.8) 

6 (1.5) 

0.2 (21) 

12 m2 

9m2 

4m2 

25 m2 

7 atm 

sirkulasi 

4unit 4(1.5m x 105m) 9m2 

20% luas 0.2 (9) 1.8m2 

JUMLAH 558 m2 

3. kegiatan pengelola 

No 

1 

2 

3 

4 

;, 

i 6 
I, 

: 7 

8 

9 

I 10 

Jenis Ruang 

rg. pimpinan 

rg. wakil 

rg. humas 

rg. administrasi 

rg; bITO keuangan 

rg. kabag pemasaran 

rg. kabag retail 

rg. kabag pameran 

rg. rapat 

rg. tamu 

km/wc 

sirkulasi 

JUMLAH 

Kapasitas 

lorg 

lorg 

lorg 

40rg 

20rg 

lorg 
_.. 

lorg 

1 org 

100rg 

40rg 

2unit 

20% luas 

Standart Luasan 

1 (3m x4m) 

1 (3m x 4m) 

1(3m x 3m) 

2(3m x 3m) 

L. ~.;m x .;m) 

1 (3m x 3m) 

1 (3m x 3m) 

1 (3m x 3m) 

5mx6m 

5mx4m 

3m x 1.5m 

0.2 (173) 

Luasan Total 

16m2 

12m2 

9m2 

36m2 

llS m'" 

9m2 

9m;l I 

9m2 

30m2 
! 

20m2 

405m2 

I 
35m2 

210m2 

i 
I
,: 
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4. Kegiatan Service 

No Jenis Ruang Kapasitas Standart Luasan Luasan Total 

1 km/wc 

2 rg. cleaning service 2 unit 2 (5mx3m) 30m 

3 pos satpam 2 unit 2 (4m x 3m) 24m 

4 rg. Parkir 

l.parkir pengelola 

mobil 10 unit 10 (15) 150m2 

motor 8 unit 8 (1.5) 12 m2 

2.parkir pengunjung 

mobil 84 unit 84 (15) 1260m2 

motor 40 unit 40 (1.5) 60m2 

bus 5 bus 5 (lIm x 3m) 165m2 

I 
3.parkir pedagang 

! 
mobil 30unit 30(15) 450m2 

motor 40 unit 40 (1.5) 60m2 

4.parkir mobit barang 6 unit 6 (15) 90m2 

jumlah 2247m2 

5 utilitas 4unit 86m2 

6 gudang stoc barang 1 unit 1 (lOrn x 3m) 30m2 

7 r. karyawan 2 unit 2(6mx 3m) 36m2 

sirkulasi 20% luas . '0.2 (2370) 474m2 

JUMLAH 2927m2 

JUMLAH TOTAL 7886m2 

! 
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2.5 ANALISA PEMILlHAN SITE 

2.5.1 Kriteria Site 

Lokasi site terletak dijalan Mangkubumi , mengambil 

Site ini dikarenakan: 

1.	 luas lahan kosong yang mencukupi dibangunnya pusat perbelanjaan 

kerajinan kayu dikota jogjakarta 

2.	 terletak di area yang memiliki potensi bagi perdagangan dan pariwisata, 

dikarenakan site terletak dikawasan yang dekat dengan malioboro, 

perhotelan, dan stasiun tugu. 

3.	 memberikan fasilitas wisata bam didaerah jalan mangkubumi, bempa 

pusat perbelanjaan kerajinan kayu, dan oleh-oleh makanan. 

4.	 kemudahan pencapaian menuju area dan kelancaran dalam hal 

transportasi dengan jalan yang lebar dan jalur yang jelas, dilalui oleh 

berbagai angkutan WllWll. 

5.	 fasilitas akomodasi yang lengkap menjadikan area kawasan 

mangkubumi sebagai kawasan perindustrian dan pariwisata. 

2.5.2 Lokasi dan Site Proyek 

I JL MANGKUBUMI Kondisi existing site:
 
Luasan site: 160m x 100m = 16.000
 

160m x 10m = 1600

C I~ 1600 x 0.5 = 800c c 

Fasilitas akomodasi :
 
Sisi kanan site: agen perjalanan
 ITUGU 

II
Sisi kiri site: hotel arjuna 

f 
)Sisi depan site: jogja silver \l 

= 

Selatan site : pariwisata malioboro, 
Stasiun tugu 

r----------I60.QOe-------

Lalulintas menuju site: 
Transportasi umum bus kota dan taxi 
mudah didapat, terdiri satu jalur 
sehingga tidak crouded, jalan raya 
beraspal, lebar, dan tersedia fasilitas 
parkir yang luas. 

-"" 
'I	 I I 

I	 I I I 
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I	 Restorant 
Stasiun tugu 

I •	 Batasan timur : belakang site 
adalah 
perkampunganu.#T""":'"';'_~_'_;"""" 

0 • • • ."' ,."-"m,W',,. • • .. penduduk 
- .~:.---.:~_-~ ------,--.---.=- -----=:'--l 

2.5.3 Batasan Site 
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2.5.4 llnalisis Site
 

lingkungan dan vegetasi
 

view dan noise 

Viav 

Matahari dan angm

T1MUR•

&~~£P(aJt 

:Arah angin menUj~ 
aah seldan pacta 

pagi han ,J. ~ ....... u. .~ Arah matahari dari tlmur 

~]_... JJ]~~_-~enuju barat 

Batasan site: 

•	 Batasan utara : perempatan tugu 
Agen peIjalanan 

• Batasan selatan : hotel aIjuna, 

•	 Batasan barat : jogja silver, 
toko kelontong, 
spare part mobil 

fJa'lOO 
perindang 
yangmenge 
lilingi ale 

IPintu keluar lite 

negatit 

Vie.v pmitn 
H11~rH~;gj 

I<ebI singan 
dari jl. Ray-a 

vegetasl didepall,, 

PaTDerial ltladnll pd ball belakalll 
balOJnCJ1 rrjd penal\lOCll sincr mclcQ:C1~cr:n-1
pag Valll berleblh 

beI'i(Illhadnll pel bag depcn 
banq.JnCJ1 rrjd peIlal\lkoi mthrl sere 

__, 

peredam 

'."1'1 -.'	 ,. 
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2.6 KONSEP f1»ERENCANAAN DAN PERANCANGAN
 
Lingkup pembahasan terdiri dari 2 : 

NON ARSITEKTURALARSITEKTURAL 
ruang Iingkup yang akan dibahas mengenai cora efektifperencanaan dan perancangan menekankan $da bentuk massa 
meningkatkan daya jual serta daya tarik terhadap bangunandan polo toto ruang bangunan, yang mengam il konsep pada 
dengan memperhatikan aspek fungsi dan prasarana dalambentuk kambium yang melingkar dan bentuk ser t kayu yang Iinier
 
bangunan yang dapat menarik minot wisatawan, didukung
 dan bergelombang. 
performance bangunan dilihat dari segi penampilan bangunan. 

, , 

ARSITEk'rURAL 

1. BENTUK KAMBIUM URUTAN LAPISAN YANG DIBENTUK KAMBIUM: 

1. Kambium memiliki bentuk melingkar yang ter agi menjadi beberapa
 
lapisan-Iapisan yang saling berurutan, baik dari alam menuju keluar
 
yakni kambium berfungsi membentuk kulit luar, taupun dari luar
 
menuju kedalam yakni kambium berfungsime bentuk lapisan teras
 
dan gubal, yang masing-masing lapisan terseb t memiliki nama dan
 
fungsi yang berbeda.
 
2. Bentuk kambium dipilih menjadi konsep deSig~ .dikarenakan memiliki 
Iingkar tumbuh yang jelas danberlapis-Iapis yang n"an,"tinya"" ',Okan dipakai
 
dalam rancangan. Dan alasan yang paling uta a, dikarenakan
 
bangunan berfungsi sebagai pusat perbelanja n kerajina'n spesifik kayu.
 

~ ,~ IIII1 Kulit luar yang dibentuk kambium 

Ii' IIII1 Gubal: bagian akhir yang 
dibentuk kambium 

~II" 
Teras: bagian dalam yang 
dibentuk kambium 

,.1.,,1 '1,<1';" 
'I", '. I, 'J , "i,l~ ..,., "T-',c1i. l< .-~ ,L.J_'-___.~ l' ",_. ,Il ,',' CJYVJPJflNq (jJJlJ{;4rfV / 01512221
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Lapisan kam~lum yang dekat 
dengan kulit I or kayu. 

Teras yang be arna lebih gelap, 
berfungsi seb gai penguat batang 
pohon. 

Gubal yang 1rwarna lebih cerah
 
dan putih, be ungsi sebagai saluran
 
air dan zat har dalam batang pohon.
 

KONSEP DESIGN 
KONSEP DESIGN 

Konsep design yang ingin ditampilkan dari Ibangunan yang sesuai konsep kambium adalah: 
1. Bentuk massa bangunan yang melingka~, sebagai ciri karakter dan penonjolan dari ekspresi bangunan 

II • 

-4--

Lapisan lingkaran ~atu, menjadi bagian lantai 2 

Lapisan Iingkaran ~,menggunakan atap pelana 

Lapisan Iingkaran 

Lapisan Iingkaran 

Lapisan Iingkaran 

Lapisan lingkaran 6, menggunakan atap ker~cut, skylight 

Terdiri dari 6 lapisan massa yang melingkar yang,menjadi 
bagian dari lantai 2 sebagai ciri karakter penonjolan dari 
keberadaan banguanan. 

rm I ,-':',\1l '; 
ill.i'.. . '. - l.~;.''':-'.:;J. ,L.:.'ir,"'j; 
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Gubal: bagian akhir y 
dibentuk kambium 

Teras: bagian ?alam y	 

pll,,,,,e""f"" 011"'''4 d"" ,,,',, '''''''f O""f"""" 
2. Kambium dengan bentuk melingkar, terdiri dqri lapisan-Iapisan dengan fungsi yang berbeda, menjadi konsep pada 

bentuk massa bangunan yang berlapis-Iapis ~ari area luar menuju area dalam. 

~-------jjtt<111 Kulit luar yang dibentuk ka
 
~ I III Kambium
 

:iI Area pameran dengan void dan atap skylight 
------.menghadirkan cahaya alami dan kelapangan, sehingga 
I dapat meghadirkan suasana yang monumental. 

:1 Area taman hijau menjadi batas pemisah antardibentuk kamblum 

I
I

/' 7tk 1 
--..$ ~ 

. ~
~ ..,.,; I;, I 

1------' area pameran dan retail, menghadirkan suasana 
sejuk dan teduh. 

.------. Lift, sirkulai vertikal diletakkan tepat 
I ~ ditengah-tengah massa bangunan, agartap skylight, berbentuk kerucut, menggunakan 

mudah dalam pencapaianInti batang pohon truktur rangka ruank menjadi icon atas'" 
eberadaan bangunan. Area sirkulasi yang menghadirkan suasana 

... sejuk, dengan peletakan tanaman dan bangku 
peristirahatan sejenak.I Atap pelana, ~engan mengekspose struktur
 

I kayu, menjaqi pembeda atap bangunan
 
Area retail-retail souvenirI 

Area luar ba~gunan menuju area dalam ~ yangmelingkar, mengikuti 
dengan teraslyang lebar dan lapang. r, . konsep massa bangunan~ 

LANTAI1 

~ 

~~LI;/ 
~ /1 

- ~ A:>,V'''-Ii .. retail satu den	 
tRetail souvenityang berderet melingkar, sebagai 

bagian dari lap san utama isi .bangunan 
Sirkulasi yang menghantarkan pengunjung, mengunjungi 

an lainnyamembentuk pola yang melingkar	 I 
IArea taman terbuka sampai lantai 2, menjadi .... ..Jpemandangan hijau yang mrnyrgarkan, menjadi 

batas pemisah antara area pameran dengan area retail. 
Area pameran sebagai inti dari massa bangunan, 
dengan atap skylightyang menghadirkan cahaya 
alami kedalam 

i 
I •••	 1 11LlLI .-i ~ ... ·!tl".[':. ::1111 Iill '.,',li.,k'1:1 ... ;j ..' =_.---=. .. ~:...,~w,.,I~.i II.il'll "'.•. BUll ~t1"=-=4	 ', ~~J, .",,)1 ',,!,,'" .' i.,: CJVJI:NIN(} CJ{lIJ{}lrfV /01512221 
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LANTAI2 

Retail-retail handycraft yang berderet melingkar 
mengiklii bentuk massa 

Area tam~n hijau yang terdapat dilantai 1, 
..	 dapat terl hat dilantai 2, menghadirkan suasana teduh 

dan seju . 
Area foo court dilantai 2, dengan dinding kaca. 

Void, derjgan atap kerucut, skylight, menghadirkan 
cahaya a1lam menerus kelantai 1. Atap struktur rangka ruang menghadirkan 

cahaya alam kedalam bangunan 

Void dari lantai 2 menuju lantai 1, 
memberi kesan lapang dan terbuka. 

-------, 

Jendela kaca, u~tuk memasukkan bias 
cahaya matahan. 

~ """"-1i.fI 

Atap pelana dari struktur rangka kayu	 1'\ 

R.e ail-retail handycraft yang berderet 
me ingkar, mengikuti pola konsep bentuktma	 sa bangunan 

~\ l \ 

~ 

, '1,. r'i 'II' ',I'll lID , ljl,~
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3. Massa bangunan terdiri dari beberapa laPisan-lalisan, dimana lapisan tersebut semakin kedalamsemakin mengecil dan semakin menjulang
 
kearah vertikal. Sehingga didapatkan bentuk mass yang berfariasi dan menjadi karakter wooden craft shopping center.
 
Konsep tersebut sebagai imajinasi dari pertumbuh n pohon menuju kearah vertikal.
 

KONSEP BENTUK 
KONSEP BENTUK
 

~ •	 Atap kerucut d dengan struktur atap rangka ruang, 
memasukkan unsur cahaya alam kedalam massa 
bangunan yang melingkar. 

Massa bangunan yang melingkar dan bertrap-trap 
kearah vertikal. 

______ Atap pelana dengan struktur rangka kuda-kuda kayu, 
menaungi retail-retail handycraft yang berada dilantai 2. 

'--------•• Massa melingkar, menjadi bagian dari lantai 2. 

Area lantai 1, bentuk melingkar, diwujudkan dengan peletakan 
area retail-retail souvenir, dengan sirkulasi yang melingkar 

Trap-trap tangga dari area luar menuju area dalam 
yang luas dan teduh dengan atap yang menaungiteras t 
ersebut. 

BUkaanljendela kaca, menghadirkan 
cahaya matahari kedalam bangunan. 

{}!l)JINPJvq CJ?jfJ{;4rfV / 01512221 
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4. Polo toto ruang yang mengikuti bentuk dari m~ssa bangunan yang melingkar dan berlapis-Iapis menuju arah vertikal. 
Dimana setiap lapisan Iingkaran terdiri dari rua g-ruang retail yang melingkar, dan berderet, dengan sirkulasi sebagai 
pengarah, serta mengajak pengunjung masu dari 1 retail ke retail berikutnya. 

". ~~~"""~~r"-" ~.~
t>~fh..::~c-"~f,,,... ~<1!:~ ~'(;;;;';"'~ 
"""~"h,,·C>' 'y .. ,'
"~~1' it; .'" t"l~, il"'y'..~ 
'<'~j";~ --r.. ~\., "'-'l-.';<'''' -~
~ 1'f$'.~~:j\~ \~ 'J§ft~ 
1';'t~·'1 '!?'.,,:1' ill£i1!(!L 

Lift, sebagai sirkulasi vertikal, Retail-retail handycraft, berderet, melingkar terdri dari lift orang dan lift barang 

Sirkulasi melingkar mengarahkan'---I
 
pengunjung, dari 1 retail
 
ke retail lain
 

;irkulasi yang menuju massa 
ji kiri massa Iingkaran. i 

lrea jalur hijau, menghadirkan 
::ahaya dan penghawaan dilantai 

I dan 2 " l' 

Tama 
.-- iJ 

Area pameran diletakkan dcenter massa
 
agar menjadi pusat perhatian dan
 
daya tarik pengunjungi
 

Retail-retjaR souvenir	 meniikuti bentuk massa 
~ yang be~deret melingkar	 Lift sebagai sirkulas vertikal . . . 

mengantarkan kela~naiTaman yang terhhat dan lantal 2,2 
dan bangku duduk bagi pengunjung memasukkan cahaya matahari 

ya~ beristirahat sejenak dari aktivitas berbelanja i " an penghawaan alami. 

ci menuju massa kanan Iingkaran 

Foodcourt yang bisa melihat taman 
dengan jendela kaca yang 
mengelilinginya 

......, SirKulasi menuju area 
duduk-duduk beserta 
caffe terbuka. 

sign nyaman, lapang, jelas, dan terarah. 

Tanggo sebpgai sir<ulasi vertikal, menuju lantai 2 Panggung tempat menawarkan 
brosur pemasaran produk Void yang terbuka menjadikan 
kerajinan kayu area lebih lapang dan terbuka .. 

PiI;).tu masuk menuju dalam bangunan Terda~a
dikanan dan kirLuntuk menjangkau massa karhon 
dan kiri yang mengapit massa Iingkaran. 

1 
. :_ ;;.' I '!l ,. :-; f ~,	 :'.-. 
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B~WAtAAW RUAWb BAQA R~+A~L 

RETAIL SOUVENIR = 3m x 3m 

Meja kayu Jendela kaca 
Rak pajang kayu Mejal kayu Jendela kaca 

Meja kayu i 
i ~ 

RETAIL HANDYCRAFT = 3m x 4m 

Lantai parquet Dilding pas bata Lemari rak kayu 
Lantai parquet Meja pajang Lantai ~eramik 

Tempat pajang -

-. 
1 ,,'I 

" ., '. "J 
'l.\ . " -'" ~L.:t.., , . , CJVJI:NI:JVq 1?,JlJfjIrrV /01512221 
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Konsep design yang ingin ditampilkar kedatm design bangunan menurut konsep serat kayu, adalah: 
1. Bentuk Iingkaran sebagai inti mota kayu, enyerupai bentuk kambium, melingkar, dan berlapis-Iapis, diterapkan sebagai 

2. BENTUK SERAT KAYU 

konsep kedalam perancangan massa b ngunan 
KONSEP DESIGN 

KONSEP DESIGN 

.---~J~ ~
 

2. Bentuk serat pada mota kayu, dapat diqmbil garis penghubung Iinier,dari ujung ke ujung, yang berbentuk lurus dan 
menerus, tidak berbelok. Dapat diartikanl sebagai massa yang berbentuk Iinier, berada diantara massa Iinqkaran. 

---. 
Massa dikanan dan kiri massa utama, memfasilitasi berupa 

I.,T;., " ..~··' ," .' .. '1m .' : retail-retail furniture kayu, dengan sirkulasi yang menerus. 

! 
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Massa memanjang" diartikan 
sebagai ciri bangunan comersial, 
berbentuk I, lurus dan menerus. 

Massa yang memanjang dikanan dan kiri massa 
Iingkaran, sebagai gambaran dari arah serat gelombang 
yang merupakan penyebaran dari mata kayu yang mentebar 
kesamping, kearah garis horisontal. 

Bentuk massa memanjang. pada bangunan comersial 
dilihat dari segi aspek fungsional dan dari segi daya jual 

3. Bentuk penyebaran dari mata kayu .. menujU~arah samping bawah dan atas dari mata kayu, menjadi konsep design pada 
bentuk bangunan. Yakni berupa massa mel ngkung, penggambaran hasil dari penyebaran dari massa pusat yang 
melingkar ditengah, center dari keseluruhan massa. 

Bentuk massa yang terarnbil dari konsep bentuk 
serat bergelornbang hasil dari penyebaran mata 
kayu, rnenjadi vvadah area penunjang, yakni 
vvorkshop,restorant, dan internet caffe, 
yang berdekatan, sebagai fasilitas daya jual 
dan daya tarik bagi pengunjung 

cn}JPNJJ'{q CRjfJfJlrt"V /01512221 37 
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KONSEP BENTUK 
KONSEP BENTUK 

Massa setengah lingkoran penggambaran :fori 
penyebaranlapisan lingkoran dari massa 
pusat kearah belakang. Memberikan fariasi bsntuk 
dan menghindari kesan monoton dari maSS:::l inier. 

Nap kerueut skylight, dengan rangka ruang,
 
menjadi oeon dan karakter dari
 
keberadaan bangunan, sehingga m1~h dikenali.
 

Atap skylight rangka ruang, dengan
 
penutup atap polycarbonat,
 
berbentuk menerus, mengikuti konsep
 
massa memanjang dan Iinier.
 

. I 

,.,a14eaH,aH 0.Ht144 da14 tata 'l4a14, Oa14,I4HaH 

Massa berbentuk Iingkaran, sebagai icon dan memberikan 
karakter bangu,an terhadap wilayah jl. Mangkubumi. 
Dengan mengambil konsep bentuk kambium yang melingkar ~ 

dan berlapis-laJ:;s. 

~ Massa yang dinaungi atap pelana dengan struktur kuda-kuda kayu,-,..,
menjadi pembeda atap lainnya. 

Atap skylight rangka ruang, dengan 
f----)01~~	 penutup atap polycarbonat, 

berbentuk menerus, mengikuti konsep 
massa memanjang dan linier. 

Area ruko-ruko oleh-oleh makanan, dirancang dengan privasi 
yang berbeda dengan bangunan utama, menjadi penambah 
daya tarik pengunjung. 

Teras bangunan utama, penghubung area luar dengan 
area dalam bangunan, dirancang luas dan terdapat 
kolam pancur, sehingga lebih sejuk. 

"t'" 
L- ....~+\.	 Massa kanan dan kiri massa pusat, 

sebagai wadah retail-retal furniture kayu 
dengan bentuk massa memanjang, 
mengikuti garis Iinier pada arah bentuk serat 
penyebaran dari mota kayu. 

, :	 \\, 
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B~~A+AAW RUA~~ BAQA ~~+AIL 
4. Polo toto ruang mengikuti bentuk massa yang Iinier, terdiri dari ruang-ruang retail yang berderet sejajar, dengan sirkulasl 

sebagai pengarah, mengarahkan pengunju~g, dari 1 retail ke retail berikutnya.i 

Retail yang berceret sejajar 
dan berTlodapan. .- I 

, .. Ij, IYL_L..I'G_._f:.d...L..I:<J • co L...D.~ 

I fy1 iii If) I ['v1 iii rrt....L.....r,]. iii
Untul< meng~indari kesan monoton dan melelahkan, ......-'-~~,- ,. 

•• dibuot ban ku beserta taman. sebagai tempat 
• • ~ istirahat seje ak dari aktivitas berbelanja. ... __ e eeeeeoe

lATT
A~ChOrmOgnetagarpengu~ung 
t rtarik menuju area belakang. 
t rsedia ccffe terbuka. 

Lantai parquet, menghadirkan kesan kayu 

39 

Papan gypsum board 
-----'-e 

Lantai parquet, 
menghadirkan kesan 

: ',I I I ~ kav.u pada ruangan 

1 I I I i La~tai keramik 

pada ruangan 

Meja pajang
• I 

RETAIL SOUVENIR =4m X 6m 

PVJIWJVq (j{ltJ{}lrtV / 01512221 

Penempatan retail furniture~ berhadapan dengan 
sirkulasi linier, mengikuti kollsep bentuk linier 

Atap skylight polycarbonat, menaungi 
sirkulasi retail furniture, dengan struktur 
rangka ruang, memberi kesan luas dan tinggi 

pada massa 1 lantaL .....f---.:....::..... 
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ASPEK PENAMPILAN BANGUNAN 

Penampilan informatif
 
penampilan yang dapat memberikan informpsi fungsi dari keberadaan bangunan wooden craft center, yang berada
 
di jl. Mangkubumi. Kesan informatif, didapat~an dari faktor:
 

'_ 

1. Simbolisme
 
pemakaian simbol dimaksudkan memberi keJelasan pada orang akan fungsi beserta fasilitas yang terdapat dalam
 
bangunan wooden craft shopping center.
 

Papan reklame yang dipajang 
pada luar bangunansebagai 
penanda atau iklan akan - ';Q:9.£>~ fP",~..... e ~" ~ industri atau macam barang 
yang dapat dijumpai dalam L- • Guci 2 taman pel1anis eksterior. -------.J 

bangunan. 

2. Material
 
pemilihan material bangunan wooden craf~ shopping center, memakai jenis material modern seperti beton, baja, serta kaca,
 
dan material dari bahan kayu.
 

.,;;~i;:~:!~',:;::':';".'~"· 

!?Inding Ivar bOngvnon sebog~ 
~enggunokQnmaterial kOCQ 
"fSllat ringon don terbukQ. 

- ,J' AI ,. 'iIIl·'I!!. [J
AIL ,'if: ~!,: .'Bj:~ ~,; ~.~1~11 >_ C?VJI:JVI:JVq CRjlJ{jl'YV / 01512221 

~;. '::~.,~ __~:", ''-'\_0-"

~'-"-...4 ,i 
'"- 

40 



. .~.-," il;tlljJ W<:)(91)F;N' Cl\cfttf ~}1<:)1>1>IXG- cExNitI\.. ~.~ "<>:
 
"lit.' ..'
 
,~ ~ Blllttl4llllalltOI1411t dalt Blltat llaYI4 BIIOaflallloltBIlP It,

l,i plltaltealtflalt Olllttl4ll dalt tata t14altfl Oaltfll4ltalt 

«esan CIlamI dan seJuk pado bogk:fn
lntewlor Ju90 dibeltkan pada lantai granIt, 
menghadIrkan ruong yang eksIus1f dengan 
carak dan wama yangbefagam. 

PENAMPILAN KOMUNIKATIF
 
ekspresi dari performance bangunan, yang dqpat diierima, dan dimengerti orang akan keberadaan bangunan tersebut.
 
Keson komunikatif didapatkan dari faktor:
 

1,. Akrab dan terbuka
 
Sirkulasi menuju bangunan yang jelas dan terarah. menciptakan kesan akrab dan terbuka, luas dan lapang.
 

P~LA SIRKULASI EKSTERIOR
 

PARKIR MOBIL BARANG 

ARAH KELUAR MOBIL BARANG 

ARAH JALAN MENUJU BONGKAR 
MUATBARANG 

ARAH MENUJU BASEMENT, 

PINTU KELUAR BASEMENT 

PARKIR BUS WISATA PARKIR MOBIL 

PARKIR MOBIL PENGUNJUNG 

JALAN KELUAR BANGUNAN 

JALAN MASUK KEBANGUNAN 

I -~~ld"[ "'III'I'.\'I,IM,_ i'~\ \' ill! ) .'(~ '.1.~\ Ii, II . '. 
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~ • PARKIR MOBIL BARANG 

ARAH PINTU MASUK PEJALAN 
KHAKI 

MASSA MEMANJANG KONSEP PENYEBARAN SERAT 
OLEH MATA KAYU 

1 
M~SSA YANG MELlNGKAR 
D N MENJULANG KEATAS 
K NSEP DARI BENTUK KAMBIUM 
D N ARAH TUMBUH POHON 

PARKIR OBIL PENGUNJ~...,..,.G,,--__ 

KOLAM PANCUR, TAMAN, 

~. , * --c-· 

~ ~ 0, 
L£ 

2. Ekspresi bangunan 
ekspresi bangunan menampilkan wujud bang~nan itu seutuhnya dengan menggabungkan unsur bentuk, garis, volume, tinggi, 
tekstur, serta warna bangunan menjadi satu k~satuan utuh, yang kesemuanya mencerminkan makna dan fungsi pada 
bangunan. 

". 

JENDEl.!A KACA ,MEMEBERIKAN 
PANDANGAN KESEGALA ARAH 

' 
. 

t - "),: '.

IJ\-:.."i": 
, ~=-:: 

.1 

.1'. 
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AREA MENUJU RUK02 DENGAN PENINGGIAN 
LANTAI MEMBERI KESAN BERBEDA JENDELA2 KACA YANG MELlNGKAR 

MEMBERI PANDANGAN KEARAH 
AREA RUKO OLEH-OLEH MAKANAN TAMAN\ BERKESAN MODERN 
SBG Ff.SILITAS KEMUDAHAN MEMBELI OLEH-OLEH 

PINTU KELUAR BANGUNAN PARKIR BUS WISATA 

PINTU MASUK MENUJU 
BANGUNAN 

AREA BELAKANG~ETAP DIDESAIN 
NYAMAN DENGA 
DAN BANGKL2 D 

"" 'm1 

DUK. 

".<.~., ... 
.111.1,. I, r ' . .. ,. -~l...•If
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PENAMPILAN REKREATIF
 
bangunan dirancang, dengan kreasi, serta pra$arana, yang dapat membuat pengunjung betah berada dalam bangunan.
 
Kesan rekreatif didapatkan dari faktor :
 
1. Dinamis 
penampilan dibuat tidak monoton, yakni dengpn permainan garis dan bidang. Dengan ornamen-ornamen yang tidak 

meninggalkan ciri bangunan sekitar jalan man~kubumi dan malioboro. 

Lampu menyinari massa bangunan 

..
Arah menuju bongkar 
muat barang, dan halaman 

Kolam af' PB cur memberi 
kesegar n p da halldepan Area ruko2 oleh2 

belakangJendela transparant, mengelilingi massa belakang makanan, memiliki 
melihat pemandangan taman belakang bangunan Pintu menuju pamera~ privasi dan area tersendiri 1 

Jalan mobil r Jalar raya mangkubumi 

I Tangga menurun menuju bangunan bagi peja/an 
~ 

Pintu kanan kiri masuk retail 

Area jalan halaman 
belakang 

:1 'I] 
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ASPEK PRAsARANA 'BESERTA FUNGSI DIDALA'M~N'YA 
1. Internet caffe 
meruapakan fasilitas penunjang yang terdapqt dalam wooden craft shopping center. Menghadirkan suasaa santai dan 

nyaman, dilengkapi dengan fasilitas jaringan it,ternet, membuat pengunjung betah berlaMa-lama. 

Ruang makan
 
panggung Iivf¥'lusic !
 

Caffe didesign dengan menggabungkan unsur material alam,
 
yakni kayu, batu alam, menghadirkan suasana sejuk.
 

Lantai
 
parquet
 Caffe terdapat area ruang makan dan ruang santai berupa

kayu
 sofa2 yang nyaman. 

Dicaffe tersebut terdapat area panggung music, 
dimana sewaktu2 dapat menghadirkan live music. 

keramik 4>~~i"
Meja makan Kasir 

...------0 

2. Restorant
 
restorant, tempat berkumpulnya keluarga atalu individu,
 
setelah lelah berbelanja yang kemudian mencari fasilitas
 
tempat makan yang nyaman dan bersih.
 

Lantai keramik 

~rea makan formal 
Wastafel 

Gudang Dapur 

1-.,al 
11 
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3. Ruko-ruko 
ruko-ruko menjadi bangian dari bangunan YIg dirancang diluar bangunan. Ruko ini berfungsi sebagai daya tarik harian 
wooden craft shopping center, dengan fasilit s berupa toko oleh-oleh makanan, dikarenakan jalan mangkubumi terdapat 
stasiun tugu, sehingga wooden craft shoppin center selain menyediakan oleh-oleh berupa souvenir dari kayu juga 
meneydiakan oleh-oleh makanan yang menjadi tujuan wisatawan. 

4. Workshop 

Ruko-ruko yang menyatu dengan bangunan 
dikelompokkan menjadi satu dan berderet
deret, dapat diakses dari luar bangunan Rg. Penghalusan 

Rg. Pembuatan pola-------. 
Rg. pengecatan dan 
pemelituran 

Rg. Pengeringanwooden craft shopping center memberikan f silitas pelatihan serta 
kreasi pembuatan kerajinan seputar design ambar, pendekorasian, 
pengukiran, pemahatan, sampai proses finish ng berbagai kerajinan 

r-----. Tempat sampahsouvenir dari kayu. Workshop ini dibukauntuk kalangan umum, serta 
Rg.desain gam~ar ...

menjadi saran promosi bagi wisatawan yang ingin mencoba 
Teras belakangmengkreasikan sendiri dan hasilnya f--~"'~Rg. Pengawas

dapat dibawa pulang. 
Wastafel Area penyimpanan 

kerajinan 

Gudang 

,., .' 1m ' ~;~~ : 
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5. Exhibition 
pameran diselenggarakan wooden craft ShOPffi,ng center setiap bulannya, sebagai fasilitas memperagakan serta membuka 
discount khusus produk kerajinan kayu yang n dipasarkan. Diharapkan dengan fasilitas exhibition ini dapat menjadi daya 
tarik masyarakat dan wisatawan untuk lebih m ncintai produk kerajinan kayu, yang wajib dilestarikan keberadaannya. 
Terlebih jogja sebagai salah satu centra kota p nghasil kerajinan kayu. 

Sirkulasi menuju rg. Pameran Sirkulasi menuju rg. Pameran 
dart massa kanan menuju massa dari massa kiri menuju massa 
IingkaranIfngkaran 

Pintu masuk utama 
Disekitar luar ruang pameran, terdapat lapisanmenuju pameran 

lingkoran sebagai area taman yang terbuka dari lantai 
Area pameran, adanya perm~inan satu sampoi lantai 2, agar cahaya dan penghawaan bsa 
tinggi lantai serta adanya mo~if lantai masuk. 
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