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OBJECT COUNTING KENDARAAN MOBIL PADA MEDIA 

STREAMING CCTV MENGGUNAKAN OPEN SOURCE 

COMPUTER VISION (OPENCV) 

(Studi Kasus : Rekaman CCTV Highway Traffic Kendaraan Mobil) 

 

Meyla Hijriyany 

Program Studi Statistika Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam 

Universitas Islam Indonesia 

INTISARI 

Object Tracking merupakan salah satu teknik yang berguna di bidang Computer 

Vision. Penerapan teknik object tracking dapat dilakukan dalam kegiatan sehari-

hari. Salah satu kegiatan tersebut adalah otomatisasi penghitungan objek atau object 

counting pada kendaraan mobil. Pada penelitian ini akan dilakukan penghitungan 

objek kendaraan secara realtime dengan memanfaatkan teknik background 

substractions pada media streaming CCTV. Metode background substractions 

akan di bantu dengan pustaka OpenCV yang dapat membedakan objek dengan latar 

belakangnya. Kalkulasi dilakukan dengan memperhatikan pergerakan objek. Setiap 

objek yang melewati garis penghitung akan menambah jumlah hitungan dengan 

tingkat akurasi pada penelitian ini yaitu menggunakan nilai treshold dengan batas 

minimum sebesar 200 dan nilai maksimum sebesar 255 serta dengan nilai line up 

sebesar 2.67 dan line down sebesar 3 serta nilai up limit  sebesar 0.8 dan down limit 

sebesar 4. Berdasarkan hasil pengolahan dan hasil analisis maka dalam waktu 

durasi 1 menit didapatkan perhitungan kendaran mobil yang melintas yaitu 117 

mobil untuk kendaraan mobil yang mengarah ke atas dan 136 mobil untuk 

kendaraan mobil yang mengarah ke bawah. 

 

 

Kata kunci : Object Counting, Kendaraan Mobil, OpenCV, Tresholding. 
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OBJECT COUNTING VEHICLES ON CCTV STREAMING 

MEDIA USING OPEN SOURCE COMPUTER VISION 

(OPENCV) 

 (Case Study : Car Vehicle Traffic Highway CCTV Records) 

 

Meyla Hijriyany 

Department of Statictics, Faculty of Mathematics and Natural Sciences 

Islamic University of Indonesia 

 

ABSTRACT 

Object Tracking is one useful technique in the field of Computer Vision. The application 

of object tracking techniques can be done in daily activities. One of these activities is the 

automation of object counting or object counting on car vehicles. In this study real-time 

vehicle object calculation will be carried out by using background substractions techniques 

on CCTV streaming media. The background substractions method will be assisted with an 

OpenCV library that can distinguish objects with their background. Calculations are done 

by paying attention to the movement of objects. Each object that passes through the counter 

line will increase the number of counts with the level of accuracy in this study that is using 

a threshold value with a minimum limit of 200 and a maximum value of 255 and with a 

line up value of 2.67 and line down of 3 and an up limit value of 0.8 and a value down limit 

of 4. Based on the results of the processing and the results of the analysis, in a duration of 

1 minute, it was calculated that the vehicle passing by was 117 cars for the vehicle that was 

pointing upwards and 136 cars for the downward car vehicle. 

 

Keywords :  Object Counting, Car, OpenCV, Treshold 


