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LEMBAR KUESIONER
UNTUK AHLI MATERI SEKOLAH DASAR NEGERI NGEBELGEDE 1

Tanggal pengujian : E-p ~O&-20) 9

Judul ¢ Bowrdgame leaming uniuk membantu pembelajaran agama Islam bagi siswa
sekolah dasar
Penelin ; Gustiano

A, Data Guoru Responden
1. Nama DW' PL-TI‘?G""?C?
2. Ukia 9N
3 ARlimateri - Verdidikon Agpeo lglee

B. Petunjuk
1. Bacalah setiap pernyataan dengan scksama
2. Berilah tanda (v ) pada kolom penelitian vang dianggap benar
3. Kuesioner yang sudah diisi lengkap dikembalikan kepada peneliti

C. Keterangan Skor Penelitian
1 = Sangat Tidak Sewju

2 = Tidak Semiju
3 =Nemal
4 = Setuju
§ = Bangat Setuju
| Na | Pernvataan | Pemilian
1 |2 |3 | 4 | s
Aspek learmability
i Apakah petunjuk penggunaan cukup jelas | | Bt
2 | Saya membutubkan waktu sebanyak >3 kali untuk :
memalankan animas ! v _
3 Sava membutuhkan waktu sebanyak >3 kali untuk [ |
menjalankan gim vrl
4 Sava membuthkan waktu = 10 menit unuk [ | | L




menjalankan aplikesi

Saya merasa tombol dan menu yang ada pada aplikasi
jelas dan mudah dipahami

‘ l’."

Aspek Memorability

| Bagaimana care memutar video animasi ?
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I Bagaimana cara memankan gim 7

Aspek Satisfasion
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Saya merasa materi pelajaran animasi pendidikan
agama Tslam materi Al-fl vang disampaikan sesuai
dengan kunkulem 2013

Saya memssa materi pelajaran animasi pendidikan
agama [slam maten Benman kepada Malaiakat-
malaikat Allah vang disampaikan sesuai dengan

kurtkulum 2013

141

Sava merasa maten pelajaran animasi pendidikan
agama lslam materi mari berakhlak karimah yang
disampaikan sesuai dengan kurikulum 2013

11

Sava merasa soal-soal pertanvaan dalam gim seswil
dengan kompetensi dasar kurikulum 2013

Saya m«mggm:lakaﬁ amimas sehagm media
penvampaian maten Al-fil, Beriman kepada malaikat
Allah, dan mar berakhlak karimah

| Sava mengpunakan animasi sebaga media
Pemvampaian mater beriman kepada malaikat-
malaikat Allah

Sayva menggunakan animasi sehagal media
penyampatan materi mari berakhlak karimah

Saya menggunakan gim untuk melatih pernahaman

siswa tentang materi Al-fil

Sava menggunakan gim unmk melatih pemahaman
siswa lenlang materi beriman kepada malaikat-
malaikat allah

Sava menggunakan gim untuk melatih pemahaman




siswa lentang materi mari berakhlak kanmah

Sava merazs kombinasi warna pada video animass

menarik

Sava merasa karakter animasi pada miaten pengajaran
dapat mencun perhatian anak

Sava merazs kombinasi warna yang ada di gim dapat
menarik perhatian anak dalam menjawab soal

Saya merasa mater animas) jelas untuk didengar

Sava merasa materi animasi mudah untuk dipahami

Sava merasa soal pertanvaan dalam gim dapat dibaca

No

FPernvataan

Aspek Emorional — Motivational

Sava merasa video animasi pada materi ANl
Beriman kepada malaikat Allah, dan mari berakhlak
karnimah memtivas siswa uniek memperhatikan
pelajaran

b

Sava merasa gim dapat melatih ketelitian anzk dalam |
belajar

Sava merasa gim dapai melaiih anak dalam
pengzambilan keputusan

Saya merasa gim dapat menumbuhkan mss percaya .
diri |

Aspek Cognitive indicators

Sava akan menggunakan anmasi sebagar medi
penyampaian maten Al-fil, benman kepada malaikat-
malaikat Allah, dan mari berakhlak karimah

Sayva akan menggunakan mim sebagai media bantu
pengajaran uniuk meningkatkan pemahaman anak-
anak teatang materi Al-fil. Beriman kepada malaikat
Allah, dan mari berakhlak karimah




0. Komentar dan Saran
apibari_sudah Sonur | menorik, don wudah dfjolan fan.
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