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Diagram Desain Interior, kedudukannya dalam llmu Pengetahuan.
Telepon, televisi, mesin ketik dengan bentuk yang lebih praktis dan
sederhana, karya para desainer produk.

Diagram Desain produk, kedudukanya dalam llmu Pengetahuan.
Beberapa karya Desain Grafis dan Komunikasi Visual karya
mahasiswa LPK VISI desain Yogyakarta

Diagram Desain Komunikasi Visual dan desain Grafis, kedudukanya
dalam llmu Pengetahuan.

Poduk tekstil yang sangat erat hubunganya denagn Desain Mode
yang merencanakan bentuk-bentuk tekstil yang sesuai.

Diagram Desain Tekstil, Kedudukanya dalam llmu Pengerahuan.
Horison karya desain dan penerima desain.

Hubungan karya dengan desainer dan aspek pendukung.

Skema pendidikan desain dan hubungan pendiri pendidikan desain.
Beberapa kegjatan desain grafis dan karyanya di MSD Yogyakarta.
Sruktur Organisasi Kelembagaan Akademi desain.

Kedekatan Pola kegiatan berdasar Stuktur Organisasi.

Contoh karya yang mampu menunjukkan kemampuan dalam
mendesain dan mewarna(renderringl) Desain Interior.

Kemampuan dalam bidang Desain Fotografi.

Shoutheasten Massachusetts Tecnological Instiitute

North Carolina State Universiity

Gedung Pusat Seni Gardner Universitas Sussex Inggris

Mt Sylvania Campus Portland Community Colege and School
Education

Fasilitas kampus ( kuliah teori )

Fasilitas Kampus ( Studio gambar )

Sudut Pandang Mata Terrhadapp Objek Pameran Statis

Aneka Perubahhan Setting

Konsep Optmmalisasi Ruang.

Pola pergerakan kegiatan pendidikan
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Gambar Ill. 3
Gambar Ill. 4
Gambar IlIL. 5
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Pola pergerakan kegiatan Informasi.

Pola pergerakan kegiattan workshop.

Pola pergerakan kegiatan manajemen dan administrasi.

Diagram kesamaan ruang untuk menentukan jumlah yang optimal.
Diagram crossing ata kuliah.

Layout besaran ruang studio gambar teknik.

Layout besaran ruang studio pembuatan model.

Layout besaran ruang untuk studio fotografi.

Layout besaran ruang studio grafika.

Pengkondisian ruang kuliah serta pengaturan susut pandang dan
tempat duduknya.

Pegkondisian ruang sudio desain.

Layout studio grafis.

Layout studio air brush.

Layout studio fotografi.

Layout studio proses fotografi.

Layout ruang slide show.

Konsep kajian kreatif dan dinamis.

Analisa bentuk tiga dimensi kreatif dan dinamis.

Konsep kajian Informatik.

Altematif lokasi dan site.

Konsep pengolahan site.

Konsep optimalisasi penggunaan ruang,

Konsep bentuk dan tampilan bangunan.

Konsep karakter elemen pembentuk ruang.

Konsep pengelpompokan ruang berdasarkan urutan kegatan.
Polas peruangan.

Konsep sirkulasi pada bangunan.

Konsep ungkapan fisik ruang.

Konsep ungkapan struktur
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Perhitungan populasi pemakai.

Perhitungan kebutuhan ruang program studi Desain Grafis.
Perhitungan kebutuhan ruang program studi Fotografi.

Perhitungan kebutuhan ruang program studi Desain Interior.

Gambar sample gedung resetdan penelitian .

Gambar contoh bangunan dan tampak yang dinamis.

Gambar maket university of minesta sample dari bangunan pendidikan
desain.

Gambar sanden international yang mempunyai fungsi sebagi kampus
dengan bentuk kreatif.

Area gerakan satu orang untuk kegiatan desain.

Persyaratan kenyamanan tempat duduk untuk kegiatan desain.
Bentuk fasilitas Lab. Komputer.

Bentuk fasilitas ruang kuliah bersama.

Bentuk fasilitas tempat duduk untuk ruang kuliah teori.

Bentuk fasilias ruang Audio Visual.
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