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ABSTRAKSI

Setiap basis data banyak mempunyai informasi yang tersembunyi. Ini
melahirkan kebutuhan untuk akan adanya sebuah teknologi yang dapat menghasilkan
informasi - informasi baru. Teknologi data mining hadir sebagai solusinya. Data
Mining adaiah salah satu bidang yang berkembang pesat karena besarnya kebutuhan
akan nilai tambah dari database skala besar yang makin banyak terakumulasi sejalan
dengan pertumbuhan teknologi informasi.

Salah satu metode yang sering digunakan adaiah klasifikasi. Dimana klasifikasi
adaiah proses untuk menemukan model atau fungsi yang menjelaskan atau membedakan
konsep atau kelas data, dengan tujuan untuk dapat memperkirakan kelas dari suatu
objek yang labelnya tidak diketahui. Dalam tugas akhir ini dibahas mengenai aplikasi
data mining dengan metode klasifikasi untuk menentukan bidang minat tugas akhir
berdasarkan nilai matakuliah pilihan.

Keluaran dari aplikasi yang akan dibangun adaiah kesesuain bidang minat tugas
akhir mahasiswa berdasarkan matakuliah pilihan dengan data yang sudah ada.

Kata kunci : Data Mining, klasifikasi, bidang minat tugas akhir
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang masalah

Teknologi informasi di dunia sudah berkembang dengan sangat pesat. Informasi

merupakan salah satu kebutuhan yang sangat mendasar bagi kehidupan manusia, dalam

kata lain siapapun, kapanpun dan dimanapun pasti membutuhkan informasi. Salah satu

bidang yang ikut berkembang adaiah data mining yang memungkinkan data dalam

jumlah besar terakumulasi. Tetapi pertumbuhan yang pesat dari akumulasi data itu telah

menciptakan kondisi yang sering disebut sebagai "banyak data tetapi miskin

inforrmasr karena data yang terkumpul itu tidak dapat digunakan untuk aplikasi yang

berguna. Tidak jarang kumpulan data itu dibiarkan begitu saja seakan-akan "kuburan

data" (data tombs).

Bidang minat tugas akhir merupakan suatu masalah yang sangat membingungkan

bagi sebagian besar mahasiswa yang akan menyelesaikan masa studinya. Kebutuhan

tentang informasi bidang minat tugas akhir mahasiswa yang telah lulus yang sesuai

dengan matakuliah pilihan mahasiswa tersebut sangat diperlukan. Seorang bijak dari

negeri Cina Sun Tzu berkata "kenalilah musuh anda, kenalilah diri anda, kemenangan

anda pun tidak terancam, kenalilah medannya, kenalilah cuacanya maka lengkaplah

kemenangan anda ". Namun untuk mengetahui bidang minat tugas akhir mahasiswa

yang telah lulus, memakan banyak waktu dan memiliki resiko kesalahan relatif tinggi

biladilakukan dengan manual.



Dari uraian di atas, maka kebutuhan akan penggunaan komputer sebagai

sarana utama pengolahan data adaiah sesuatu yang mutlak dewasa ini, apalagi untuk

pengolahan data dalam jumlah yang besar, dengan prosedur yang rumit, serta ketelitian
yang tinggi.

1.2 Rumusan masalah

Bagaimana membangun dan merancang sebuah sistem yang dapat mengolah data

berjumlah sangat banyak untuk menentukan bidang minat tugas akhir berdasarkan nilai

matakuliah pilihan dengan data mining.

1.3 Batasan masalah

Batasan masalah dari penelitian ini adaiah :

I. Ruang lingkup dari data nilai matakuliah pilihan dan bidang minat tugas akhir

mahasiswa yang telah lulus adaiah mahasiswa teknik informatika UII. Jumlah

data mahasiswa yaitu 89 mahasiswa yang telah lulus.

2. Aplikasi ini dirancang hanya untuk menambang data dari nilai matakuliah

pilihan / bidang minat tugas akhir dan menyajikan hasil dalam bentuk aturan

yang lebih mudah dimengerti bukan sebagai sistem pendukung keputusan

3. Teknik data mining yang dipakai adaiah Classification dan algoritma ID3 serta
metode postprunning.

4. Software yang akan dipakai dalam pembuatan aplikasi ini adaiah Delphi 7dan
interbase sebagai basisdata.



5. Matakuliah piihan yang di ambil menjadi masukan yaitu matakuliah pilihan pada

kurikulum 2002 teknik Informatika.

6. Bidang minat tugas akhir di bagi menjadi empat, yaitu sistem informasi dan

rekayasa perangkat lunak, multimedia, komputasi dan sistem cerdas, sistem dan

jaringan komputer.

7. User melakukan pengetesan data dengan cara hanya memasukkan lima nama

matakuliah pilihan beserta nilainya dan bidang minat TA yang akan diambil.

1.4 Tujuan penelitian

Tujuan penelitian yang ingin dicapai adaiah membuat perangkat lunak yang dapat

membantu mahasiswa untuk menentukan kecocokan bidang minat tugas akhir

berdasarkan nilai matakuliah pilihan dengan data mining.

1.5 Manfaat penelitian

Manfaat dari penelitian ini adaiah membantu mahasiswa untuk mendapatkan

informasi tentang bidang minat tugas akhir yang sesuai dengan matakuliah pilihan yang
telah diambilnya.

1.6 Metodologi penelitian

Metodogi penelitian untuk menyelesaikan penelitian ini adaiah sebagai berikut:
1.6.1 Studi literatur

Pengetahuan awal yang meliputi berbagai macam aspek dari sistem

informasi, basis data, dan data mining.



1.6.2 Perancangan dan implementasi

Setelah dilakukan studi literatur maka dilanjutkan dengan perancangan

perangkat lunak. Setelah dilakukan perancangan kemudian

dimplementasikan.

1.6.3 Pengujian

Pengujian terhadap perangkat lunak penentuan bidang minat tugas akhir

berdasarkan nilai matakuliah dengan data mining yang telah dibuat apakah

sudah berjalan sesuai dengan perancangan dan dapat digunakan.

1.7 Sistematika Penulisan

BAB I Pendahuluan

Menjelaskan secara singkat isi dari tugas akhir yang membahas latar

belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,

manfaat penelitian, metodelogi penelitian dan sistematika penulisan.

BAB II Landasan Teori

Berisi tentang teori yang menjelaskan pengertian data mining, proses

data mining, teknik - teknik data mining dan algoritma ID3.

BAB III Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Menerangkan tentang metode analisis sistem, hasil analisis sistem,

masukan sistem, keluaran sistem, kebutuhan perangkat lunak, kebutuhan

perangkat keras, dan antarmuka.



BAB IV Perancangan Perangkat Lunak

Menjelaskan mengenai metode perancangan, hasil perancangan,

perancangan tabel, relasi basis data dan perancangan antarmuka.

BAB V Implementasi Perangkat Lunak

Menjelaskan implementasi perangkat lunak dari hasil rancangan pada

bab sebelumnya. Pada bab ini berisi batasan-batasan implementasi

perangkat lunak, pemilihan pemrograman, dan impiemntasi dari

perangkat lunak

BAB VI Analisis Kinerja Perangkat Lunak

Bab ini adaiah dokumentasi hasil pengujian terhadap perangkat lunak

yang dibandingkan kebenaran dan kesesuaiannya dengan kebutuhan

perangkat lunak.

BAB VII Penutup

Penutup merupakan bagian dari kesimpulan dan saran-saran dari

pembuatan laporan.



BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Data mining

Definisi sederhana dari data mining adaiah ekstraksi informasi atau pola yang

penting atau menarik dari data yang ada di basis data besar. Dalam jurnal ilmiah,

data mining juga dikenal dengan knowledge discovery in database fKDDy.

Data mining adaiah serangkaian proses untuk menggali nilai tambah dari suatu

kumpulan data berupa pengetahuan yang selama ini tidak diketahui secara manual.

Patut diingat bahwa kata mining sendiri berarti usaha untuk mendapatkan sedikit

barang berharga dari sejumlah besar material dasar.

2.2 Proses data mining

Karena data mining adaiah suatu rangkaian proses, maka data mining dapat

dibagi menjadi beberapa tahap yang diilustrasikan pada gambar 2.1 :

1. Data cleaning : untuk menghilangkan noise dan data yang tidak relevan

2. Data integration :merupakan penggabungan data dari beberapa sumber

3. Data transformation : data ditransformasikan dalam format yang sesuai

untuk di-"tambang". Untuk sumber data berupa data warehouse, langkah

transformasi dilakukan sebelum selesai

4. Data mining : proses terpenting, berupa metode intelligent untuk
mengekstrak pattern



5. Pattern evaluation : mengidcntifikasikan knowledge/pattern yang menarik

sesuai dengan yang disyaratkan

6. Knowledge presentation : visualisasi untuk menampilkan knowledge ke user
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Gambar 2.1 Tahap-tahap data mining

Tahap-tahap data mining tersebut bersifat interaktif dimana pemakai teriihat

langsung atau dengan perantara knowledge base.

2.3 Teknik-teknik data mining

Dengan definisi data mining yang luas, ada banyak teknik jenis analisa vang

dapat digolongkan dalam data mining nam.un ada tiga teknik data mining yang

paiing populer. yaitu ;

I. Association rule mining

Association rule mining adaiah teknik mining untuk menemukan aturnn

assosiatif dari kombinasi item. Penting tidaknva suatu amran assosiatifdapat

diketahui dengan dua parameter, support Yaitu oersentase kombinasi item



tersebut dalam basis data dan confidence yaitu kuatnya hubungan antar item

dalam aturan assosiatif.

2. Classification

Classification adaiah proses untuk menemukan model atau fungsi yang

menjelaskan atau membedakan konsep atau kelas data, dengan tujuan untuk

dapat memperkirakan kelas dari suatu objek yang labelnya tidak diketahui.

Model itu sendiri bisa berupa aturan "jika-maka". berupa formula matemafis

atau neural network, decision tree (gambar2.2).

\ At
X

X

\ \ i.K:\;l rating' j

cCx)

Gambar 2.2 Decision tree

Proses classification biasanya dibagi menjadi dua fase yaitu learning dan

test. Pada fase learning, sebagian data telah diketahui kelas datanva

diumpamakan untuk membentuk mode! perkiraaan. Kemudian pada fase test

model yang sudah terbentuk diuji dengan sebagian data lainnya untuk

mengetahui akurasi mode! tersebut. Bila akurasinya mencukupi mode! ini

dapat dipakai untuk prediksi kelas data yang belum diketahui.

(lustering



Berbeda dengan association rule mining dan classification dimana kelas data

telah ditentukan sebelumnya, clustering melakukan penge-Iompokan data

tanpa berdasarkan kelas data tertentu. Bahkan clustering dapat dipakai untuk

memberikan label pada kelas data yang belum diketahui itu. Karena itu

clustering sering digolongkan sebagai metode unsupervised learning. Prinsip

dari clustering adaiah memaksimalkan kesamaan antar anggota satu kelas

dan meminimumkan kesamaan antar kelas/cluster. Clustering dapat

dilakukan pada data yang memiliki beberapa atribut yang dipetakan sebagai

ruang multidimensi (gambar 2.3).
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Gambar 2.3 Clustering

2.4 Algoritma ID3

Algortima ID3 merupakan algoritma yang populer dalam decision tree untuk

penggunaan teknik klasifikasi. Algoritma ID3, yang merupakan algoritma awal

Decision Tree adaiah hasil karya Ross Qui Ian, dan sampai sekarang algoritma ini

terus dikembangkan. Beberapa versi pengembangan ID3 adaiah C4.5, C5.0, dan



CART. Salah satu contoh metode standard yang dipakai dalam C4.5 dan C5.0

adaiah metode post pruning.

Terdapat beberapa hal yang perlu diketahui dalam mempelajari algoritma ID3.

salah satunya adaiah entropy. Entropy digunakan untuk menentukan seberapa

iniormatif sebuah input atribut untuk menghasilkan output atribut. Entropy

d'kenalkan oleh Shannon dan telah menjadi suatu dasar dalam teori informasi

modern. Rumus dasar dari entropy tersebut adaiah :

Entropy (S) = V _ [h jog2 q}i)

C merupakan banyaknya jenis atau ragam pada atribut target atau output atribut.

Sedangkan p. merupakan proporsi perbandingan banvaknva salah satu jenis rasam

dengan jumlah keseluruhan. Hasil yang dihasilkan dari entropy adaiah nilai dengan

iarak !) sampai I. Jika nilai entropy sama dengan 0 maka ha! ini berarti semua nilai

dalam kumpulan S adaiah sama jika nilai entropy sama dengan 1 maka nilai dalam

kumpulan S adaiah berimbang.

Selain entropy, masih ada perhitungan yang harus diketahui yakni information

gain. Rumus dasar gain adaiah :

. , S \
(.jaim.S..11 - LntropviS) > 'tnn<n^t V i

r"? ,, i-V ' '

GainfS.A) merupakan perhitungan untuk mendapatkan informasi dari kumpulan data

S dari atribut input A. S. merupakan subset dari S dengan atribut A yang memiliki

nilai v. !SJ merupakan jumlah dari S, sedangkan !Si merupakan jumlah dari S.

Semakin besar niiai informasi gain suatu input atribut maka semakin ba«us input



atribut tersebut digunakan sebagai splitting point. Sebagai Contoh kasus dapat

dilihat pada gambar 2.4 :
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Gambar 2.4 Contoh kasus

Dari contoh kasus diatas (gambar 2.4) maka dilakukan perhitungan entropy total

dengan cara seperti dibawah ini :

5 5 9 9
Entopy total (Et0,al) = logo log-.— =0.904

14 14 14 14

Kemudian di lakukan perhitungan entropy dari masing -- masing kolom dan gain

masing - masing koiom dengan cara seperti di bawah ini :

Untuk color = red jumlah + = 2 jumlah - = 2 EreJ =1

Untukcolor =• blue jumlah + = 1 jumlah - = 3 EMlie = 0.561

Untuk color = green jumlah + = 2 jumlah - = 4 Evreei,= 0.917

E(color) =-H1 )+^-(0.561 )^(0.917) =0.839
14 14 14

Gain (color) = E(total)- E{cohr) = 0.904 - 0.839 - 0.065

Dengan cara yang sama seperti diatas dapat dihitung gain (type) = 0.200. gain

(doors) = 0.152 dan gain (Tires) = 0.048.
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Kemudian di lakukan pemilihan root node yang mana pemilihan di lakukan

berdasarkan nilai gain yang terbesar. Jadi root node dari pohon keputusan adaiah

type. Dengan cara yang sama kemudian di hitung node node dari pohon

keputusan sehingga di dapat pohon keputusan seperti pada gambar 2.5 di bawah ini:

t/fitCMOli

Gambar 2.5 Pohon hasil dari studi kasus

Dari pohon hasil tersebut dilakukan metode post pruning. Beberapa aturan dari

metode post pruning adaiah mengubah pohon menjadi kumpulan kaidah.

memangkas tiap kaidah sendiri-sendiri. dan mengurutkan kaidah sisa. Aturan

tersebut antara lain adaiah :

1. Jika type = car dan doors - 2 maka +

2. Jika type = car dan doors = 4 maka -

3. Jika type - minivan maka -

4. Jika type = suv dan tires = blackwall maka -

5. Jika type = suv dan tires = whitewall maka +



BAB III

ANALISIS KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK

3.1 Metode Analisis

Analisis kebutuhan perangkat lunak dilakukan untuk mengetahui semua

permasalahan serta kebutuhan yang diperlukan dalam pengembangan aplikasi. Analisis

dilakukan dengan mencari dan menentukan permasalahan yang dihadapi.

Metode analisis yang digunakan adaiah analisis terstruktur dimana transformasi

proses input-ouput dinyatakan dengan diagram arus data (Data Flow Diagram).

Pembuatan diagram arus dapat dilihat berdasarkan aliran proses. Dalam tahap ini

penggunaan notasi-notasi untuk menggambarkan arus data dari sistem sangat membantu

dalam proses komunikasi dengan pemakai sistem, untuk memahami sistem secara

logika tanpa mempertimbangkan lingkungan fisik dimana data tersebut mengalir atau

dimana data tersebut disimpan untuk proses pengembangan selanjutnya.

3.2 Hasil Analisis

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan maka dapat diketahui apa saja yang

menjadi masukan sistem, keluaran sistem, fungsi yang digunakan oleh sistem,

kebutuhan perangkat keras, kebutuhan perangkat lunak serta antar muka sistem yang

akan dibuat, sehingga sistem yang nantinya sesuai dengan apa yang diharapkan.

13
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3.3 Masukan Sistem (Input)

Masukan data untuk perangkat lunak pada permasalahan penentuan bidang

minat tugas akhirdengan data mining terdiri dari beberapa masukan sistem, antara lain:

1. Masukan untuk data pengguna

Admin melakukan pemasukan data user yang akan menggunakan sistem ini yaitu

Userid

Password

Akses

2. Masukan untuk data mahasiswa

Admin melakukan pemasukan data mahasiswa yang telah lulus yang akan

menjadi input atribute dalam pembuatan himpunan rule yang didapat dari proses

data mining dengan teknik klasifikasi. Masukan tersebut adaiah sebagai berikut:

Nim

Nama matakuliah pilihan

Nilai matakuliah pilihan

Bidang minat tugas akhir

Nilai tugas akhir

3. Masukan untuk pengetesan data

User melakukan pemasukan data untuk melakukan pengetesan data, dimana user

hanya bisa memasukkan lima nama matakuliah pilihan beserta nilai nya dan

bidang minat tugas akhir yang akan diambil untuk dilakukan pengujian dengan
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himpunan rule yang telah dibuat oleh admin. Masukan tersbut adaiah sebagai
berikut :

Nama matakuliah pilihan

Nilai matakuIiah pi1ihan

Bidang minat tugas akhir yang akan diambil

3.4 Keluaran Sistem (Output)

Keluaran yang diharapkan dari perangkat lunak ini adaiah himpunan rule yang

didapat dari proses data mining yang akan dibandingkan dengan nilai matakuliah

pilihan yang dimasukkan oleh user sehingga menjadi media alternatif bagi mahasiswa
untuk menentukan bidang minat tugas akhir.

3.5 Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan dalam pengembangan dan implementasi
perangkat lunak adaiah :

1. Borland Delphi 7yang digunakan untuk membuat perangkat lunak

2. Interbase 6.4 yang digunakan untuk membuat basis data dari sistem

3. Windows XP Service Pack 2adaiah sistem operas! yang dipakai untuk membuat
perangkat lunak ini.

4. Macromedia Fireworks MX adaiah perangkat lunak yang digunakan untuk

membuat tombol - tombol yang akan digunakan pada sistem.
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3.6 Kebutuhan Perangkat Keras

Spesifikasi perangkat keras yang digunakan untuk membuat perangkat lunak ini
adaiah sebagai berikut:

1. Celeron 2.0 GHz

2. RAM 256 MB

3. Hard Disk 40 GB

4. VGA Nvidia Geforce 2 MX

5. Monitor

6. Keyboard

7. Mouse

3.7 Antarmuka Yang Diinginkan

Antarmuka yang diinginkan adaiah suatu sistem berbasis desktop, yang dapat
Setiap pengguna dapat membuka halaman utama dan melakukan proses login, untuk
memasuki halaman khusus. Sistem ini menyajikan suatu sistem yang mudah dipakai
dan sangat bersahabat dengan pengguna (User freindly), dengan pemilihan warna dan
tata letakyang sesuai dan sederhana.



BAB IV

PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK

4.1 Metode Perancangan

Berdasarkan data-data yang telah didapatkan, perancangan perangkat lunak

menggunakan metode perancangan terstruktur (Stuctured Desaign Method) dengan
menggunakan diagram arus data (Data Flow Diagram).

4.2 Hasil Perancangan

Hasil perancangan ini dibedakan menjadi beberapa bagian sesuai dengan
tahapan-tahapan yang digunakan pada metode perancangan yaitu:

4.2.1 Perancangan Aplikasi

4.2.1.1 Perancangan Diagram Konteks Level 0

Perancangan ini dimulai dari bentuk yang paling global yaitu diagram konteks.

Kemudian diagram konteks ini diturunkan sampai bentuk yang paling detail. Hasil

analisa dari sistem informasi, apa saja yang dibutuhkan dan selanjutnya ditentukan

sumber data yang dibutuhkan dan tujuan informasi yang dihasilkan sistem. Setelah itu

seluruh hasil deskripsi data dan informasi digambarkan sesuai dengan gambar 4.1

17



Admin

Data Pengguna.Data Mhs

Informasi Nilai Mata Kuliah Pilihan
mahasiswa, Pohon KeputusarT

0

Penentuan BidangMinat Tugas
Akhir Berdasarkan Nilai

Matakuliah Pilihan dengan Data
Mining

Nilai

Statistik Nilai Matakuliah
Pilihan, statistik Bidang

Minat TAMahasiswa yang
telah lulus, Kecocokan

Bidang Minat Tugas Akhir
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Gambar 4.1 Diagram Konteks

Pada diagram konteks Level 0, dapat dijelaskan beberapa hal menyangkut
perancangan sistem dengan metode aliran data ini, yaitu dari diagram diatas terdiri dari

bagian-bagian yang di notasikan yaitu diantaranya :

1. External input yaitu :Admin, merupakan pihak yang memiliki wewenang atau
otoritas terhadap proses manajemen account yang terjadi di dalam sistem.

2. Process yaitu : Proses dalam hal ini adaiah aplikasi untuk penentuan bidang
minat tugas akhir berdasarkan nilai matakuliah pilihan dengan data mining yang
didalamnya terdapat beberapa proses, yang nantinya akan di jabarkan pada DFD
level selanjutnya.

3. External Interactor yaitu : User yang dapat melihat keluaran informasi dari

masukan nilai matakuliah pilihan yang dimasukkan oleh user tersebut, dimana

""w C~ut --a-a- -ahasisv/a yang akan melakukan pengetesan data untuk

mengetahui bidang minat TA.
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4.2.1.2 Diagram Arus Data Level 1

DFD Level 1merupakan penjabaran dari proses pada diagram konteks seperti
yang diilustrasikan gambar 4.2.

Data Pengguna

Proses Entry
Pengguna

Pengguna

DatalMhs

Proses Entry
\ Data Mhs

-...t_.
Mhs

Data'Mhs

4 \

| Proses }
-Statistik Data,

Matakuliah
Pilihan

ADMIN

Gabung

^Proses generate,
i Pohon i
\ Keputusan /

.—.1

Keputusan

Informasi

islikMalaL_„
Dan Statistik Bidang Minat Ta|

_StalislikJtelakuliaH..._.J u ! Matakuliah pilihan.Nilai / *«•<*

Kecocokan

Bidang^Minat, TA

Penenontuan I
Bidang Minat TA /

Gambar 4.2 DFD Level 1

Adapun proses yang terdapa, dalam aplikasi untuk penentuan bidang mi„a, ,Ugas
akhir berdasarkan „i,ai matakuliah piMhan dengan data mining Leve, , ini terdapal lima
jenis proses yaitu :

• Proses entry pengguna yaitu admin dapat melakukan perubahan data pengguna,
menambah data pengguna serta penghapusan data.
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2. Proses entry mhs yaitu admin dapat melakukan pengubahan data mhs,

menambah data mhs dan user dapat melihat statistik nilai dan bidang minat TA.

3. Proses pohon keputusan yaitu dalam proses ini dilakukan perhitungan dengan

menggunakan data mining berdasarkan data gabung yang sudah diintegrasikan

ke bentuk yang siap ditambang sehingga didapat classification rules yang

kemudian di pakai oleh pengguna untuk menentukan kecocokan bidang minat

tugas akhir.

4. Proses statistik data yaitu proses yang dilakukan oleh useruntuk melihat statistik

data matakuliah pilihan dan statistik bidang minat TA dari data mhs dengan

memasukkan nama matakuliah pilihan.

5. Proses penentuan bidang minat TA yaitu dalam proses ini dilakukan perhitungan

data nilai matakuliah pilihan dan bidang minat TA yang akan diambil oleh user

yang kemudian dibandingkan dengan classification rules sehingga didapat

k-ececkar. bidang minat t'jgas akhir yang sesuai dengan nilai matakuliah pilihan

dari user.

4.2.1.3 Diagram Arus Data Level 2 Proses 1 : Proses entry data pengguna

DFD Level 2 dari proses I menggambarkan spesifikasi proses yang terjadi

dalam proses entry data pengguna, dan yang memiliki otoritas dalam proses ini

hanyalah admin seperti yang diilustrasikan pada garr.bar 1.3 dibr.vxh Ini :



Usettd password

Login

'engbur

Tambah n J 11
Data Ubah Da(a "* »~ Hapus Data

Pengguna Pengguna Pengguna

T
T
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Gambar 4.3 DFD Level 2 proses 1

Admin melakukan tiga proses berkaitan dengan hak aksesnya, yaitu menambah

user baru, mengubah data user dan menghapus data user. Namun sebelum melakukan

proses tersebut, admin itu sendiri melakukan proses login yang kemudian dilakukan

konfirmasi untuk userid, password pada tabel pengguna.

4.2.1.4 Diagram ArusData Level 2 Proses 2: Proses entry data mhs

DFD Level 2 dari proses 2 menggambarkan spesifikasi proses yang terjadi

dalam proses entry data mhs, dan yang memiliki otoritas dalam proses ini hanyalah

admin sperti yang diilustrasikan pada gambar 4.4.



Pengguna

2.2

I Tambah
\ Data
\ Mhs

ADMIN i

Userid.password

f 21 \
-n' Proses

Login

Date mhs

2.3

Ubah Data 'k-
Mhs

Mhs

2.4

Hapus Data
Mhs
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Gambar 4.4 DFD Level 2 proses 2

Admin melakukan tiga proses berkaitan dengan hak akses, yaitu menambah data

mhs baru, mengubah data mhs dan menghapus data mhs. Namun sebelum melakukan

proses tersebut, admin itu sendiri melakukan proses login yang kemudian dilakukan

konfirmasi untuk user id, password pada tabel pengguna.

tusan4.2.1.5 Diagram Arus Data Level 2Proses 3: Proses pohon keput

DFD level 2 dari proses 3 (gambar 4.5) menggambarkan proses pembuat

pohon keputusan, dimana pada teknik klasifikasi proses ini termasuk/a*? learning atau
pembelajaran.

an



Userid. password
Proses

Logn

Keputusan

1

DataPengguna P[oses
Pembuatan

pohon

Nilai

Matakuliah

5 4 P\\ihan 5 3
Proses •+ Proses

pegupan Login

Kecocokan

Bidang
minat TA
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Userid, password

Gambar 4.5 DFD Level 2 proses 3

Proses pohon keputusan ini dilakukan perhitungan berdasarkan data pada tabel

gabung sehingga didapat classification rules yang diuji oleh user dengan memasukkan

nilai mata kuliah pilihan mahasiswa tersebut dan bidang minat tugas akhir yang akan

uiambil. Namun untuk mengakses menu ini, naiK user maupun aamin ai narusKan untuK

login terlebih dahulu sesuai dengan data yang ada di tabel pengguna.

t.z.io u>iagram Arus uara Levei z rroses 4: rroses AiauisiiK uaia

DFD level 2 proses 4 digambarkan dimana user bisa melihat statistik data baik

staustiK nuai data maiaKunan pmnan maupun staustiK aata Diaang minat i a yang teian

tersimpan di dalam basis data seperti pada gambar 4.6.
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MHS

• -Laporran Bidang Minat TA-- —•

Gambar 4.6 DFD level 2 proses 4

Pada proses statistik nilai user harus terlebih dahulu memasukkan nama

matakuliah pilihan yang ingin dilihat statistiknya, sedangkan untuk proses statistik

bidang minat TA user tidak harus memasukkan masukan apapun, statistik bidang minat

TA akan tampil secara otomatis.

4.3 Perancangan Basisdata

Basis data merupakan salah satu komponen yang paling penting yang terdiri dari

Kumpuian aata yang sating berhubungan yang disimpan dan diorganisir sedemikian rupa

tanpa ada pengulangan (redundanst) yang tidak perlu agar kelak dapat dimanfaatkan

Kemnan aengan cepat dan muaan sesuai dengan Keoutunan.

4.^.i rerancangan laoei

Dalam perancangan sistem ini terdapat enam tabel yang tersedia untuk

menyimpan data.
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1. Tabel Pengguna

Tabel ini berfungsi sebagai tempat menampung data pengguna sistem (tabel 4.1).

Tabel 4.1 Struktur Tabel Pengguna
PrimaryNo

1.

2.

3.

Nama Koiom

Userid

Pass word

Akses

Tipe Data

Varchar (8)
Varchar(lO)
Char (I)

Null

No

No

No

Yes

Keterangan

Userid pengguna
Password pengguna
Akses pengguna

2. Tabel Mhs

Tabel ini berfungsi sebagai tempat menampung data nilai mahasiswa yang telah

lulus (tabel 4.2)

Tabel 4.2 Struktur Tabe Mhs
No.

1.

Nama Koiom Tipe Data | Null Primary Keterangan
NIM Varchar (8) No Yes No. Induk Mahasiswa

2. PIL1 Varchar(3) No Analisis dan Desain

Sistem Informasi
3. PIL2 Varchar(3) No Sistem Pendukung

Keputusan
4. PIL3 Varchar(3) No Sistem Manajemen

Basis Data
5. PIL4 Varchar(3) No Sistem Informasi

Geografis
6. PIL5 Varchar(3) No Sistem Tersebar
7. PIL6 Varchar(3) No Sistem Pakar
8. PIL7 Varchar(3) No Pengolahan Bahasa

Alami
9. PIL8 Varchar(3) No Logika Fuzzy
10. PIL9 Varchar(3) No Jaringan Syaraf Tiruan
11. P1L10 Varchar(3) No Komputasi

Evolusioner
12. PIL11 Varchar(3) No Komputasi Visual
13. PIL12 Varchar(3) No Pengamanan Sistem

Komputer
14. PIL13 Varchar(3) No Rekayasa Web
15. P1L14 Varchar(3) No Pengolahan Citra
16. PIL15 Varchar(3) No Simulasi dan

Pemodelan
17. BIDANG MINAT TA Varchar(50) No Bidang Minat TA
18. NILAITA

L
Varchar(3) No Nilai TA
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3. Tabel Gabung

Tabel gabung (tabel 4.3) berfungsi sebagai tempat penyimpanan data yang akan

digunakan dalam menambang data, yang nilai nya diambil dari tabel data mahasiswa.

Koiom tabel gabung sama dengan tabel mahasiswa tetapi format pengisian data yang

berbeda. Pada tabel tabel ini dilakukan data transformation. Data transformation adaiah

sebagai berikut:

a. Pengelompokan nilai matakuliah

- Nilai di tabel gabung sama dengan A jika nilai di tabel mahasiwa sama

dengan A- atau A/B.

- Nilai di tabel gabung sama dengan B jika nilai di tabel mahasiwa sama

dengan B+ atau B-.

- Nilai di tabel gabung sama dengan C jika nilai di tabel mahasiwa sama

dengan B/C atau C+ atau C- atau C/D.

b. Pengelompokan bidang minatTA

- Bidang minat TA di tabel gabung sama dengan 0jika bidang minat TA di

tabel mahasiwa sama dengan Sistem Informasi dan Rekayasa Perangkat

Lunak.

- Bidang minat TA di tabel gabung sama dengan Ajika bidang minat TA di

tabel mahasiwa sama dengan Komputasi dan Sistem Cerdas.

Bidang minat TA di tabel gabung sama dengan Bjika bide
•fe ••••••"» . / 1 Ui

tabel mahasiwa sama dengan Multimedia.

Bidang minat TA di tabel gabung sama dengan Cjika bidang minat TA di

tabel mahasiwa sama dengan Sistem dan Jaringan Komputer.
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c. Pengelompokan Nilai TA

- Sukses di tabel gabung sama dengan Ya jika nilai TA di tabel mahasiwa

sama dengan A atau A- atau A/B atau B+ atau B.

- Sukses di tabel gabung sama dengan Tidak jikanilai TA di tabel mahasiwa

sama dengan B- atau B/C atau C+ atau C atau C- atau C/D.

No. Nama Koiom Tipe Data Null

"""to

Primary Keterangan
1. PIL1 Varchar(3) No Analisis dan Desain

Sistem Informasi
2. PIL2 Varchar(3) No Sistem Pendukung

Keputusan
3. PIL3 Varchar(3) No Sistem Manajemen

Basis Data
4. PIL4 Varchar(3) No Sistem Informasi

Geografis
5. PIL5 Varchar(3) No Sistem Tersebar
6. PIL6 Varchar(3) No Sistem Pakar
7. PIL7 Varchar(3) No Pengolahan Bahasa

Alami
8. PIL8 Varchar(3) No Logika Fuzzy
9. PIL9 Varchar(3) No Jaringan Syaraf Tiruan
10. PIL10 Varchar(3) No Komputasi

Evolusioner
11. PIL11 Varchar(3) No Komputasi Visual
12. PIL12 Varchar(3) No Pengamanan Sistem

Komputer
13. PIL13 Varchar(3) No Rekayasa Web
14. PIL14 Varchar(3) No Pengolahan Citra
15. PIL15 Varchar(3) No Simulasi dan

Pemodelan
16. BIDANG MINAT TA Varchar(50) No Bidang Minat TA
17. SUKSES Varchar(5)

L

No Nilai TA
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4. Tabel Matakuliah

Tabel matakuliah (tabel 4.4) digunakan untuk menyimpan data matakuliah yang

akan menjelaskan tentang koiom yang ada di tabel mhs dan tabel gabung.

Tabel 4.4 S truktur'label Matak.uliah
No. Nama Koiom Tipe Data Null Primary Keterangan

1.

2.

3.

Kodemk

Matakuliah

Koiom

Varchar (8)
Varchar (30)
Varchar (5)

No

No

No

Yes Kode matakuliah

Nama matakuliah

Nama koiom pada tabel
mhs, tabel gabung, tabel
Hasil dan tabel tes

5. Tabel Hasil

Tabel hasil berfungsi untuk menyimpan himpunan aturan yang telah di buat pada

proses generate pohon keputusan. Dimana himpunan aturan ini menjadi dasar dalam

pengetesan data oleh user (tabel 4.5).
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Tabel 4.5 Struktur Tabel Hasil
No. Nama Kolom Tipe Data Null Primary Keterangan
1. PIL1 Varchar( 1) Yes Analisis dan Desain

Sistem Informasi
2. PIL2 Varchar( 1) Yes Sistem Pendukung

Keputusan
3. PIL3 Varchar(l) Yes Sistem Manajemen

Basis Data
4. PIL4 Varchar( I) Yes Sistem Informasi

Geografis
5. PIL5 Varchar( 1) Yes Sistem Tersebar
6. PIL6 Varchar(3) Yes Sistem Pakar
7. PIL7 Varchar(3) Yes Pengolahan Bahasa

Alami
8. PIL8 Varchar(3) Yes Logika Fuzzy
9. PIL9 Varchar(3) Yes Jaringan Syaraf Tiruan
10. PIL10 Varchar(3) Yes Komputasi

Evolusioner
11. PIL11 Varchar(3) Yes Komputasi Visual
12. PIL12 Varchar(3) Yes Pengamanan Sistem

Komputer
13. PIL13 Varchar(3) Yes Rekayasa Web
14. PIL14 Varchar(3) Yes Pengolahan Citra
15. PILI5 Varchar(3) Yes Simulasi dan

Pemodelan
16. BIDANG MINAT TA Varchar(l) Yes Bidang Minat TA
17. SUKSES Varchar(5) Yes Nilai TA

6. Tabel Tes

Tabel tes (tabel 4.6) ini berfungsi untuk meyimpan data yang dimasukkan oleh user

yang akan melakukan pengetesan data untuk menentukan bidang minat TA yang sesuai.

User hanya memasukkan lima nama matakuliah pilihan bcscrta nilai nya dan bidang

minat TA yang akan diambil oleh mahasiswa tersebut selebihnya akan dimasukkan

_cr.ga;- -;,a: 0. Data pada tabc! m: akan d; bandingkan dengan data pada tabel hasil

(tabel 4.5) untuk diketahui bidang minat TA yang sesuai dengan mahasiswa tersebut.



No.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Nama Kolom

PI LI

PIL2

PIL3

PIL4

PIL5

PIL6

PIL7

PIL8

PIL9

PIL10

PILll

PIL12

PIL13

PIL14

PIL15

BIDANG

sukses"
MINAT TA

Tabel 4.6 Struktur Tabel Tes
Tipe Data

Varchar( 1)

Varchar( 1)

Varchar( 1)

Varchar( 1)

Varchar( I)
Varchar(3)
Varchar(3)

Varchar(3)
Varchar(3)
Varchar(3)

Varchar(3)
Varchar(3)

Varchar(3)
Varchar(3)
Varchar(3)

Varchar(l)
Varchar(5)

Null

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Primary
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Keterangan
Analisis dan Desain

Sistem Informasi

Sistem Pendukung
Keputusan
Sistem Manajemen
Basis Data

Sistem Informasi

Geografis
Sistem Tersebar
Sistem Pakar

Pengolahan Bahasa
Alami

Logika Fuzzy
Jaringan Syaraf Tiruan
Komputasi
Evolusioner

Komputasi Visual
Pengamanan Sistem
Komputer
Rekayasa Web
Pengolahan Citra
Simulasi dan

Pemodelan

Bidang Minat TA
Nilai TA

4.3.2 Relasi Basis Data

Merupakan proses pengelompokkan elemen data menjadi tabel-tabel yang

menjadi entity dan relasinya seperti gambar 4.7.



Mhs

• NIM*

PILI

P1L2
Penggun3 Matakuliah

P1L.3

PIL4 User Id* Kode mk *

PII.5 Pass word Matakuliah

PIL6 Akses Kolom

PII.7

PIL8

Pll.9

PILIO

PILIl

PILI 2

PILI 3

Pill 4

PILI5

BIDANG MINAT TA

NILAITA Tes

PILI

P1L2

Gabung PIL3

PIL4

*"PIL1 PIL5

PIL2
PII.6

P1L3
PII.7

PIL4
P1L8

PIL5
P1L9

PIL6
PILIO

P1L7
PILIl

P1LS
PH. 12

P1L9
P1L13

PILIO
PILI4

PILI I
PILI 5

PIL12 BIDANG MINAT TA

PILI3 SUSKES

PILI4

PILI 5

BIDANG MINAT FA

SUSKES

Keterangan:
:Primary Key
: one to one-« >•

PILI

P1L2

PILI

PI I 4

P1L5

P1L6

PII.7

P1L8

PIL9

PILIO

PILIl

PILI2

PILI 3

PILI4

PILI 5

BIDANG MINAT TA

SUSKES
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Gambar 4.7 Relasi basis data

4.3.3 Desain Aturan

Himpunan aturan atau rules sebagai alat yang menjadi dasar dalam pengetesan

atau pengujian data. Sebagai contoh IF PILI =0AND PIL2 =0THEN SUKSES =YA.

Untuk variabel terdiri dari PILI, PIL2, PIL3, PIL4, PIL5, PIL6, PIL7, PIL8,

PIL9, PILIO, PILIl, PILI2, PIL13, PIL14, PILI5 DAN BIDANG_MINATTA

sedangkan nilai terdiri dari 0, A, B,dan C.
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4.4 Perancangan antarmuka

Merancang arsitektur perangkat lunak pada awal pembangunan suatu program

adaiah suatu hal yang penting. Dengan merancang arsitektumya, suatu program

dibentuk akan memiliki konstruksi yang baik, proses pengolahan data yang tepat dan

akurat, bernilai seni, memiliki aspek user friendly dan memiliki dasar-dasar untuk

pengembangan selanjutnya.

1. Rancangan Halaman utama

Halaman ini merupakan halaman awal dari perangkat lunak yang akan dibuat,yang

berisi menu Login,profile dan exit, (gambar 4.8).

I Menu Tentang

Background image

Created by Wahyu Hirawan

Login
Profile

Exit

Tanggal & waktu

Gambar 4.8 Rancangan halaman utama

Keterangann gambar 4.8 :

a. Login

Tombol ini berfungsi untuk mengakses halaman berikutnya yaitu halaman login.



b. profile

Tombol ini berfungsi untuk mengakses halaman profil dari yang membuat

aplikasi ini.

c. Exit

Tombol ini berfungsi untuk keluardari aplikasi ini.

2. Rancangan Halaman Login

Halaman login merupakan sebuah halaman yang digunakan untuk mengakses

halaman yang lebih khusus seperti halaman admin atau pengguna (gambar 4.9).

Password

Image Background

Login Reset Cancel

Gambar 4.9 Rancangan halaman login

Keterangan gambar 4.9 :

a. Login

Digunakan untuk mengakses halaman berikutnya

b. Reset

Digunakan untuk mengosongkanfield userid danpassword

c. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman ini.
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3. Rancangan Halaman Admin

Halaman ini merupakan halaman yang berisi menu-menu yang dibutuhkan oleh

admin untuk agar sistem dapat berjalan sesuai dengan tujuan yang diinginkan seperti

pada gambar 4.10.

Menu

Backgroun image

Aplikasi Data Minig

Lihat Data

Generate Pohon Keputusan
Logout

Created by Wahyu Hirawan ^ JZ ~I1_ IT TanggaF&waktu

Gambar 4.10 Rancangan halaman admin

Keterangan gambar 4.10 :

a. Lihat Data

Digunakan untuk mengakses halaman Lihat Data.

b. Generate Pohon Keputusan

Digunakan untuk mengakses halaman Generate Pohon Keputusan.

c. Logout

Digunakan untuk keluar dari halaman admin.

h
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4. Rancangan Halaman Lihat Data

Halaman ini digunakan untuk melihat data yang ada di basisdata sistem. Dihalaman

ini terdapat beberapa submenu seperti insert, edit, hapus data yang sesuai dengan

tabel yang ada di basis data dan data masing - masing tabel di tampilkan dalam satu

form yang terbagi atas tiga halaman seperti pada gambar 4.11.

Data Pengguna j Data Matakuliah \ Data Mahasiswa |

! Aplikasi DataMinig

Tabel Data Pengguna

! Insert ; • Edit j Delete j Cancel

BackgroundTmage~ ""' "

[Created by Wahyu Hirawan Tanggal &waktu

Gambar 4.11 Rancangan halaman lihat data

Keterangan gambar 4.11 :

a. Insert

Digunakan untuk menambah data pengguna baru.

b. Edit

Digunakan untuk merubah data pengguna.

c. Hapus

Digunakan untuk menghapus data pengguna.

d. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman lihat data.
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5. Rancangan Halaman Lihat Data Sub Halaman Matakuliah

Pada halaman ini ditampilkan data nama matakuliah dari tabel matakuliah yang ada

di basis data. Data pada tabel matakuliah digunakan untuk menjelaskan nama kolom

yangada pada halaman lihat data mahasiswa seperti pada gambar 4.12 .

Data Pengguna j Data Matakuliah i Data Mahasiswa

Aplikasi Data Minig

Tabel Data matakuliah

Background image

]Created by Wahyu Hirawan Tanggal & waktu

Gambar 4.12 Rancangan halaman lihat data sub halaman data matakuliah

6. Rancangan Halaman Lihat Data Sub Halaman Data Mahasiswa

Pada halaman ini ditampilkan data nilai mahasiswa dari tabel mahsasiswa yang ada

di basis data, seperti halnya halaman lihat data (gambar 4.11) di atas, halaman ini

jugaterdapat submenu seperti insert, edit, hapus data (gambar 4.13).



j Data Pengguna | Data Matakuliah i Data Mahasiswa

Tabel Data mhs

j Insert i i Edit
Background image

Aplikasi Data Minig

î '^ by Wahyu Hirawan ;; [ Tanggal &waktu

Gambar 4.13 Rancangan halaman lihat data sub halaman data mahasiswa

Keterangan gambar 4.13 :

a. Insert

Digunakan untuk menambah data mahasiswa baru.

b. Edit

Digunakan untuk merubah data mahasiswa.

c Hapus

Digunakan untuk menghapus data mahasiswa.

d. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman lihat data.
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7. Rancagangan Halaman Insert Data Pengguna

Halaman ini berfungsi untuk memasukkan data pengguna ke dalam tabel pengguna,

seperti pada gambar 4.14. Pada halaman ini terdapat combo box yang berisi pilihan 1

dan 2. Dimana pilihan 1untuk admin dan pilihan 2 untuk user.



Userid

Password

Akses

Image Background

Insert Reset Cancel
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Gambar 4.14 Rancangan halaman insert data pengguna

Keterangan gambar 4.14 :

a. Insert

Digunakan untuk menambah data pengguna baru.

b. Reset

Digunakan untuk mengosongkan semuafield

c. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman insert data pengguna.

8. Rancangan Halaman Insert Data Mahasiswa

Halaman ini berfungsi untuk memasukkan data Mahasiswa ke dalam tabel

Mahasiswa seperti pada gambar 4.15. Pada halaman ini terdapat combo box yang

berisi pilihan nilai di set default sama dengan 0 yang mana artinya bahwa mahasiswa

tersebut tidak mengambil matakuliah dan nama matakuliah di ambil dari tabel

matakuliah, sedangkan untuk combo box pada teks Bidang Minat TA diisi dengan

pilihan yaitu Multimedia, Sistem Informasi dan Rekayasa Perangkat Lunak,

Komputasi dan Sistem Cerdas, serta Sistem dan Jaringan Komputer.
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Nama Matakuliah [ Combo box

Nama Matakuliah \ Combo box

Nama Matakuliah i Combo box

Nama Matakuliah [ Combo box

Nama Matakuliah Combo box

Nama Matakuliah Combo box

Nama Matakuliah ! Combo box
Nama Matakuliah

i Combo box

ang Minat TA 7 "Combo"box

Nilai TA

Nama Matakuliah

Nama Matakuliah

Nama Matakuliah

Nama Matakuliah

Nama Matakuliah

Nama Matakuliah

Nama Matakuliah

Combo"box_

Combo box

ComboJ>ox

ComboJ)oY

Combo box

Combo box

Combo box

Combo box "_"|

Background Image

\ Insert i I Reset Cancel Help

Gambar 4.15 Rancangan halaman insert data mahasiswa

Keterangan gambar 4.15 :

a. Insert

Digunakan untuk menambah data pengguna baru.

b. Reset

Digunakan untuk mengosongkan semuafield

c. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman insert data pengguna.

d. Help

Digunakan untuk mengaksesy?/e bantuan.
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9. Rancangan Halaman Edit data user

Halaman ini berfungsi untuk mengedit data user yang dipilih untuk di ubah (gambar

4.16).



Userid

Password

Akses Comco tx)x

Image Background

Insert Reset Cancel
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Gambar 4.16 Rancangan halaman edit data user

Keterangan gambar 4.16:

a. Insert

Digunakan untuk menambah data pengguna baru.

b. Reset

Digunakan untuk mengosongkan semuafield

c. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman insert data pengguna.

10. Rancangan Halaman Edit Data Mahasiswa

Halaman ini berfungsi untuk mengedit data mahasiswa yang dipilih untuk di ubah

seperti pada gambar 4.17.



Nlm

Nama Matakuliah [' Combo Box

Nama Matakuliah [ Ctombobox-

NamaMatakuliah j "; Combo "box
Nama Matakuliah ; Combobox

Nama Matakuliah f3 "ComboTSox-'

Nama Matakuliah Q";Combq"Box"'
Nama Matakuliah [ Combo "box-

CombcTbbx
Nama Matakuliah

Combo box

Nama Matakuliah [ Combo box

Nama Matakuliah f Combo box

Nama Matakuliah

Nama Matakuliah

Nama Matakuliah

Nama Matakuliah

Nama Matakuliah

Combo box j

Jjombobox" _ J

'_ "Combo box ~~J

Combo box ]

Combo box ~\

Bidang Minat TA

Nilai TA Combo box j

Background Image

! Insert i i Reset Cancel Help

Gambar 4.17 Rancangan halaman edit data mahasiswa

Keterangan gambar 4.17 :

a. Insert

Digunakan untuk menambah data pengguna baru.

b. Reset

Digunakan untuk mengosongkan semua field

c. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman insert data pengguna.

d. Help

Digunakan untuk mengaksesy?/<? bantuan.
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11. Rancangan Halaman Generate pohon keputusan

Halaman ini berfungsi untuk meng-generate pohon keputusan yang merupakan

salah satu inti dari aplikasi ini berdasarkan data mahasiswa, dimana data pada tabel
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mahasiswa akan pindah kan ke tabel gabung yang telah di tramfomasi. Seperti pada

gambar 4.18.

Data Tabel Gabung Data Tabel Matakuliah

Tampilan Rule Tampilan Proses

Background Image

Save Rule i j Generate ; \ Cancel

Gambar 4.18 Rancangan halaman generate pohon keputusan

Keterangan gambar 4.18 :

a. Save Rule

Tombol ini akan ada apabila semua aturan sudah terbentuk, dan tombol ini

digunakan untuk menyimpan aturan dalam bentuk teks.

b. Generate

Digunakan untuk membuat aturan atauclassification rides.

c. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman generate pohon keputusan.
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12. Rancangan Halaman User

Halaman ini merupakan halaman yang berisi menu-menu yang dibutuhkan oleh

user, untuk melakukan inti dari aplikasi ini. Menu-menu yang tersedia dalam

halaman ini antara lain menu Statistik Data, Test Data, dan Logout (gambar 4.19).

IMenu

Backgroun image

jCreated by Wahyu Hirawan

Aplikasi Data Minig

Statistik Data

Test Data

Logout

Tanggal & waktu

Gambar 4.19 Rancangan halaman user

Keterangan gambar 4.19 :

a. Statistik Data

Digunakan untuk mengakses halaman StatistikData.

b. Test Data

Digunakan untuk mengakses halaman Test Data

c. Logout

Digunakan untuk keluar dari halaman user.
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13. Rancagan Halaman Statistik Data Matakuliah

Pada halaman ini, user dapat melihat statistik data nilai matakuliah dengan

menginput nama matakuliah yang dilihat statistiknya (gambar 4.20).

Statistik Data Matakuliah jStatistik DataBidang Minat TA

Nama Matakuliah j Combo box Proses

Backgound Image

Gambar 4.20 Rancangan halaman statistik data matakuliah

Setelah pemilihan nama matakuliah dan tombol proses di click maka grafik

statistik akan ditampilkan seperti pada gambar 4.21 dibawah ini:

Statistik Data Matakuliah \Statistik Data Bidang MinatTA

Nama Matakuliah \ TJ6m5o~B6x"~ Proses

100

, •

80 70

Statistik Nilai Matakuliah

Backgound Image

Gambar 4.21 Rancangan tampilan halaman statistik data matakuliah
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14. Rancagan Halaman Statistik Data Bidang Minat TA

Pada halaman ini, userdapat melihat statistik data bidang minat TA (gambar 4.22).

; Statistik Data Matakuliah !Statistik Data Bidang MinatTA

100
80 70

11

Statistik Bidang Minat Tugas Akhir

Backgound Image

Gambar 4.22 Rancangan halaman statistik data bidang minat TA

Grafik statistik ini akan tampil sewaktu user mengakses halaman ini dengan cara

menghitung persen dari bidang minat TA di tabel mahasiswa.

15. Rancagan Halaman Test Data

Halaman ini merupakan halaman inti dari aplikasi ini dimana user memasukkan

nama dan nilai matakuliah pilihannya serta bidang minat TA yang akan diambil

seperti pada gambar 4.23. Pada halaman ini terdapat combo box pada teks

matakuliah dimana berisi pilihan nama matakuliah yang ada pada tabel matakuliah,

combo box pada teks nilai yang berisi pilihan nilai dan combo box yang berisi

pilihan bidang minat TA.



Matakuliah I Combo box j

! Combo box ;

; Combo box :
i _j

| Combo box i

! Combo box

Bidang Minat TA yang akan diambil

Nilai j Combo box

Combo box

j Combo box

Combo box

! Combobox

Combo box

Test Data

Backgound Image

Cancel
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Gambar 4.23 Rancangan halaman test data

Keterangan gambar 4.23 :

a. Test Data

Digunakan untuk melakukan pengujian terhadap data baru oleh user.

b. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman Test Data.

16. Rancagan Halaman Hasil

Halaman ini merupakan halaman hasil dari test data yang dilakukan oleh user jika

dari hasil pengujian dengan classification rules menghasilkan Ya maka bidang

minat TA yang akan diambil oleh user tersebut cocok (gambar 4.24), dan jika

menghasilkan Tidak maka minat TA yang akan diambil oleh user tersebut tidak

cocok (gambar 4.25).



Setelah dilakukan Pengujian maka
Bidang Minat TA yang akan Anda Ambil Cocok !!!

Try Again Close

Backgound Image

Image smile
bagus i

Gambar 4.24 Rancangan halaman hasil yang cocok

Setelah dilakukan Pengujian maka
Bidang Minat TA yang akan Anda Ambil Tidak Cocok !!!

Try Again j j Close

Backgound Image

Image smile
Tidak bagus

Gambar 4.25 Rancangan halaman hasil yang tidak cocok

Keterangan gambar 4.24 dan gambar 4.25 :

a. TryAgain

Digunakan untuk mencoba lagi tes data.

b. Close

Digunakan untuk menutup halaman hasil.
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BABV

IMPLEMENTASI PERANGKAT LUNAK

5.1 Batasan Implementasi

Implementasi merupakan tahap dimana sistem siap diaplikasikan dalam keadaan

sesungguhnya, dari implementasi akan diketahui apakah sistem yang dibuat benar-benar

dapat berjalan dan menghasilkan keluaran yang sesuai dengan perancangan yang

disiapkan.. Sebelum program diterapkan dan diimplementasikan, maka program harus

bebas dari kesalahan (errorfree). Kesalahan program yang mungkin terjadi antara lain

karena kesalahan dalam menginput nilai perbandingan kriteria dan nilai perbandingan

alternatif. Setelah program bebas dari kesalahan, program siap untuk melakukan

perhitungan selanjutnya untuk mendapatkan nilai alternatif akhir. Input atribut dari

aplikasi data mining ini adaiah 15 matakuliah pilihan pada kurikulum 2002, 1 bidang

minat TA, dan nilai TA.

5.2 Pemilihan Pemrograman

Pemrograman yang digunakan adaiah Borland Delphi 7.0. Alasan pemilihan

menggunakan pemrograman Borland Delphi 7.0 ini karena:

1. Borland Delphi 7.0 merupakan perangkat lunak untuk pengembangan sistem

berbasis windows dan mudah untuk digunakan karena bersifat Visual Programming

Language yang berarti dapat dilakukan pemrograman dengan desain secara visual.

2. Memiliki kemampuan yang cukup baik dalam menangani kasus representasi

pengetahuan berbasis logika.
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5.3 Implementasi Antarmuka (Form)

5.3.1 Tampilan Halaman Utama

Halaman utama ini adaiah halaman awal yang ditampilkan begitu perangkat lunak

dijalankan. Pada halaman ini terdapat pilihan-pilihan menu yang dapat dipilih seperti

menu login, profil, dan exit seperti teriihat pada gambar 5.1.

P^Lima! DaUii^ til Aphl:*;; Data Muung

Creafcdfcvy W*liyuHiriwan 0Tf<X>'2GO7 18:37,4B

Gambar 5.1 Halaman utama

Keterangan gambar 5.1 :

a. Login

Digunakan untuk mengakses halaman login.

b. Profil

Digunakan untuk mengakses halaman profil dari yang membuat aplikasi.

c. Exit

Digunakan untuk menutup aplikasi.
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5.3.2 Tampilan Halaman Login

Halaman login ini digunakan untuk memisahkan antara user dan admin didalam

sistem aplikasi ini seperti teriihat pada gambar 5.2

*
Gambar 5.2 Halaman login

Keterangan gambar 5.2 :

a. Login

Digunakan untuk mengakses halaman berikutnya

b. Reset

Digunakan untuk mengosongkan field userid dan password

c. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman ini.

5.3.3 Tampilan Halaman Utama Admin

Pada halaman ini terdapat beberapa menu yang bisa diakses oleh admin seperti

menu lihat data, generate pohon keputusan dan logout (gambar 5.3).



Ssliitlit Diting di Hiiiirun Admin

Created by Wahyu Hi •/06/2D07 23 01 2i

Gambar 5.3 Halaman utama admin

Keterangan gambar 5.3 :

a. Lihat Data

Digunakan untuk mengakses halaman Lihat Data

b. Generate Pohon Keputusan

Digunakan untuk mengakses halaman Generate Pohon Keputusan

c. Logout

Digunakan untuk keluar dari halaman admin
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5.3.4 Tampilan Halaman Lihat Data Pengguna

Pada halaman ini terdapat beberapa sub menu seperti pada gambar 5.4 yaitu untuk

menambah data pengguna, mengedit serta menghapus data pengguna.



USER..IO [PASSWORDJAX5ESI
P- «tniri fldrrin •

___ 0252.1103(PS?llfO .";
_ 075231£P n?S2.1IOt ?
_ 02523102 orenin? ?

02523136 rj?5?'j|^

Gambar 5.4 Halaman lihat data pengguna

Keterangan gambar 5.4 :

a. Insert

Digunakan untuk menambah data pengguna baru.

b. Edit

Digunakan untuk merubah data pengguna.

c. Hapus

Digunakan untuk menghapus data pengguna.

d. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman lihat data.
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5.3.5 Halaman Lihat Data Matakuliah

Pada halaman ini dapat dilihat matakuliah pilihan yang menjadi input attribute (gambar

5.5).



Lilut Did

it* Mgtalnihth [

KOLOM {MATAKULIAH
Anohsts dan Deian Sistem Int

Sistem PerxJJiung Keputusan

5irtem Manapmeti Basre Data

Sistem Inlamasi Geografi?

Irsl^n T«vebd(

Sistem Pakai

PwnJuWldtl BahfEfl Alnmt

Log^a Fuzzv

Jatrigari Syaol Ttiuan

Kotnputasi E volusioncf

Komputasi Visual

Pengarnanon Sistem Kompulei

RekayasaWeb

Pengolahan Cifea

S (tuiasi dan Perriodelan

_ Pill2
~ Rf13
"Pdl4

Pd15

4 * t„->. •at'-Adi.i

Gambar 5.5 Halaman lihat data matakuliah
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5.3.6 Halaman Lihat Data Mahasiswa

Pada halaman ini terdapat beberapa sub menu seperti pada gambar 5.6 yaitu untuk

menambah data mahasiswa, mengedit serta menghapus data mahasiswa.
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Multimedia
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MutanHw

Kc«rptjt*vi ffer Sistem iwdas

Miibmeda

SislwriIrtamaji dan ReJoyaia Petangksi Lunak

SisienllrilonTiasi dan RefcayasaPetangtat Lunak

SistemIriwmssidan Het,ayiidP«anQ>al Luna*
Mutorwda

MtJbrnecfci

Mutomeda

5 utwri dan Ja/mgan Komputet

jctem irtoimss: dan Piefcay*sa" Petangkal Lunak
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Kom|iut»si Jar- Sistmn Ofdas

fcoturiitasi Jari Su'Sfit Ord*

MiJteTtecia

Mufemeda

Sefem tricmas*danRet-ayasa Petangfc* Lunak

M<Jbr*d«

SistemInfomws! •anRekayajaFwangkat Lunak

Mufcmeiia

Setetn dan Janngaii Kcanpotei

Muhmeda

MtAmeda

Mutanecta

6* B 0 0

Gambar 5.6 Halaman lihat data mahasiswa

Keterangan gambar 5.6 :

a. Insert

Digunakan untuk menambah data mahasiswa baru.

b. Edit

Digunakan untuk merubah data mahasiswa.

c. Hapus

Digunakan untuk menghapus data mahasiswa.

d. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman lihat data.
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5.3.7 Halaman Lihat Data Sub Menu Insert Data Pengguna

Pada halaman ini admin bisa memasukkan data pengguna ke tabel data pengguna di

basis data (gambar 5.7).
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Insert Petigguiu

Pilih Salah Satu -.

Gambar 5.7 Halaman lihat data sub menu insert data pengguna

Keterangan gambar 5.7:

a. Insert

Digunakan untuk menambah data pengguna baru.

b. Reset

Digunakan untuk mengosongkan semuafield

c. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman insert data pengguna.

5.3.8 Halaman Lihat Data Sub Menu Insert Data Mahasiswa

Pada halaman ini admin bisa memasukkan data mahasiswa ke tabel data mhs di basis
data (gambar5.8).



Iit'eH D^ti Mikait-

Analisis danDesain Sistem Irrf g

Sistem Pendukung Keputusan ^

Sistem Manajemen Basis Data ^

Sistem Informasi Geogtafis ^

SistemTeisebat ®

Sistem Pakaf °

PengolahanBahasa Alarm °

Logtka Fuzzy n

Pilih Salah Satu

PibhSaiahSatu -

Jarmgan Syataf Tituan g

Komputasi Evofusioner g

Komputasi Visual n

Pengarnanan Sistem Komputei g

RekayasaWeb g

Pengolahan Citra g

Simulasi dari Pemodelan n

Gambar 5.8 Halaman lihat data sub menu insert data mahasiswa

Keterangan gambar 5.8 :

a. Insert

Digunakan untuk menambah data pengguna baru.

b. Reset

Digunakan untuk mengosongkan semuafield

c. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman insert data pengguna.

d. Help

Digunakan untuk mengaksesfile bantuan.
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5.3.9 Halaman Lihat Data Sub Menu Edit Data Pengguna

Pada halaman ini admin bisa mengedit data pengguna dengan cara memilih data pada

menu lihat data (gambar 5.9).

Edit PengguiM

Gambar 5.9 Halaman lihat data sub menu edit data pengguna

Keterangan gambar 5.9 :

a. Insert

Digunakan untuk menambah data pengguna baru.

b. Reset

Digunakan untuk mengosongkan semuafield

c. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman insert data pengguna.

5.3.10 Halaman Lihat Data Sub Menu Edit Data Mahasiswa

Pada halaman ini admin bisa mengedit data mahasiswa dengan cara memilih data pada

menu lihat data (gambar 5.10).



Irt£(ki* Data ft-Uiwsisw

Analisis danDesam Sistem Inf g

Sistem Pendukung Keputusan ^

Sistem Manajemen Basis Data Q

Sistem Informasi Geogratis ^

SistemTeisebat ^

Sistem Pakar ^

PengolahanBahasa Alami ^

Logika Fuzzy g

PiHhSalah Satu

PiHhSalah Satu -

JatinganSyarafTifuan g

Komputasi Evolusionef g

Komputasi Visual g

Pengamanan Sistem Komputer g

RekayasaWeb q

Pengolahan Ciha g

Simulasi danPemodelar g

Gambar 5.10 Halaman lihat data sub menuedit data mahasiswa

Keterangan gambar 5.10 :

a. Insert

Digunakan untuk menambah data pengguna baru.

b. Reset

Digunakan untuk mengosongkan szmua,field

c. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman insert data pengguna.

d. Help

Digunakan untuk mengaksesfile bantuan.
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5.3.11 Halaman Generate Pohon Keputusan

Pada halaman ini admin melakukan pembentukan pohon keputusan yang akan dijadikan

aturan dalam penentuan kecocokan bidang minat TA (gambar 5.11).

Generate ftjhon K^Jixhuai
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0
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B
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« !r2,L]?=E £E B|DANG_M1NAT.TA='0' AND Pll_7=tr THEN SUKSES ="Tidak*
38 IF PlL14=f AND BIDAN6_MINAT_TA=-ir AND PIL7-'A' THEN SUKSES ='Tidak'
S r2F14=tr AHD BIDAN6_MINAT_TA,'ff AND ML7="B' THEN SUKSES =V?
40. IFRL14=-C* ANDBIOANGJ4iNATJfA-*A-THENSUKSES- Ya'
41 IF PtL14.fr AND BIDANG_MINAT_TA-*B' THEN SUKSES ='Tidak1
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Gambar 5.11 Halaman generate pohon keputusan

Keterangan gambar 5.11 :

a. Save Rule

Tombol ini akan ada apabila semua aturan sudah terbentuk, dan tombol ini

digunakan untuk menyimpan aturan dalam bentuk teks.

b. Generate

Digunakan untuk membuat aturan atau classification rules.
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c. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman generate pohon keputusan.

5.3.12 Halaman Utama User

Pada halaman ini terdapat dua menu yaitu statistik data dan test data yang bisa di akses

oleh user (gambar 5.12).

Ct»*tsdbyW»hy«HlMw«i 13/05/2007 3:22.20

Gambar 5.12 Halaman utama user

Keterangan gambar 5.12 :

a. Statistik Data

Digunakan untuk mengakses halaman Statistik Data.

b. Test Data

Digunakan untuk mengakses halaman Test Data
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c. Logout

Digunakan untuk keluar dari halaman user.

5.3.13 Halaman Statistik Data

User dapat melihat statistik data matakuliah pada tabel mahasiswa di basis data

dengan memasukkan nama matakuliah (gambar 5.13) dan user dapat melihat statistik

data bidangminat TA (gambar5.14).

SiitL5+ik Data HC3lM£iMMM^MM

St.feUcDitaM.tjkufcd, stjfctifc D»tl Sidang Minat TA

PilihSdlahSatu

Gambar 5.13 Halaman statistik data matakuliah
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Keterangan gambar 5.13 :

a. Proses

Digunakan untuk melakukan perhitungan statistik nama matakuliah pilihan yang

dipilih.

b. Help

Digunakan untuk mengakses///^ bantuan.

Sedangkan untuk statistik bidang minat TA akan tampil secara otomatis ketika

user memilih statistik data bidang minat TA seperti pada gambar 5.14.

Siatutifc D*fe MatiknJjfcJt S*a**&kD***Bidarg Maut TA

Multimedia Sistem tnforroas
Statist* Data Scteng Mnat Tugas Akr*

• Komputasidan S 21,35 %
D Multimedia29,21 %
• Sistem mfoftnas 42,7 %
O Sistem dan Jan 6,74 %

Gambar 5.14 Halaman statistik data bidang minat TA
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5.3.14 Halaman Test Data

Pada halaman ini pengguna memasukkan matakuliah dan nilai matakuliah tersebut

untuk mendapatkan bidang minat tugas akhir yang sesuai (gambar 5.15).

. ""j" ',s f^* j i »• ^""'

Pilih Salah Satu

P*h Salah Satu

Pih Salah Satu

PiSh Salah Satu

PHih Salah Satu

Gambar 5.15 Halaman test data

Keterangan gambar 5.15 :

a. Test Data

Digunakan untuk melakukan pengujian terhadap data baru oleh user.

b. Cancel

Digunakan untuk menutup halaman Test Data.

5.3.15 Halaman Hasil

Pada halaman ini merupakan halaman hasil dari test data yang dilakukan oleh

user jika dari hasil pengujian dengan classification rules menghasilkan Ya maka bidang

minat TA yang akan diambil oleh user tersebut cocok (gambar 5.16), dan jika
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menghasilkan Tidak maka minat TA yang akan diambil oleh user tersebut tidak cocok

(gambar 5.17).

Hasil Test Date

44

Gambar 5.16 Halaman hasil yang cocok

Hasil Test Diti

4*

Gambar 5.17 Halaman hasil yang tidak cocok

Keterangan gambar 5.16 dan gambar 5.17 :

a. TryAgain

Digunakan untuk mencoba lagi tes data.

b. Close

Digunakan untuk menutup halaman hasil.



BAB VI

ANALISIS KINERJA PERANGKAT LUNAK

Untuk memastikan suatu perangkat lunak berjalan seperti yang diharapkan,

maka perlu dilakukan pengujian (testing). Dalam pembuatan perangkat lunak sangat

mungkin terjadi kesalahan. Dengan melakukan pengujian diharapkan semua kesalahan

tersebut dapat ditemukan untuk diperbaiki hingga perangkat lunak tersebut dapat

berjalan sesuai yang diharapkan.

Pengujian kinerja perangkat lunak ini meliputi pengujian kinerja program

aplikasi normal yang berguna untuk menentukan kemampuan user dan kebutuhan

sistem aplikasi yang diperlukan. Serta pengujian kinerja tidak normal untuk menentukan

tingkat kesalahan baik dalam pengolahan data maupun dari sistem itu sendiri menjadi

minimal bahkan tidak ada.

6.1 Form Proses Halaman Administrator

Pesan-pesan yang muncul pada saat program dijalankan atau pada saat

kesalahan dalam memasukkan data yang bertujuan untuk mempermudah menjalankan

program aplikasi. Beberapa pesan yang terdapat dalam sistem penenentuan bidang

minat tugas akhir dengan datamining berdasarkan nilai matakuliah pilihan antara lain :
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66

d. Form Login

1. Prosedur Normal

Untuk dapat mengakses halaman administrator. Admin harus melakukan login

terlebih dahulu. Pada menu login, Admin harus mengisi userid dan password,

dengan demikian seseorang yang tidak mempunyai hak akses atau yang tidak

mengetahui password dan nama pengguna yang digunakan, tidak akan dapat

mengakses halaman administrator. Lebih lengkapnya dapat dilihat padagambar 6.1

?
Gambar 6.1 Form Login Dengan Masukkan Benar

2. Prosedur Tidak Normal

Jika admin pada saat login salah dalam mengisikan userid danpassword atau masih

ada yang kosong, maka akan keluar pesan kesalahan. Lebih lengkapnya dapat

dilihat padagambar6.2 untuk pesanjika masukan userid yang salah.

usend belum terdaftar

Gambar 6.2 Masukan userid'yang salah
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In;e>* F*ii\gguna

Gambar 6.6 Form insert pengguna dengan masukan data yang benar

Pada gambar 6.7 adaiah pesan yang akan tampil jika masukan data telah disimpan

pada tabel pengguna.

wahyu

" Dili Berhasil duonpin

Gambar6.7 Tampilan pesan bila data pengguna berhasil di simpan

2. Prosedur Tidak Normal

Jika salah satu data padaform insert pengguna ada yang belum diisi, maka prosedur

berjalan tidak normal dan proses penambahan data pengguna tidak dapat dilakukan

karena proses pemasukkan data yang tidak lengkap dan keluar pesan seperti

berikut. Lebih lengkapnya dapat dilihat pada gambar 6.8field userid yang belum di

isi.



Informa...
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V
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Gambar 6.8 Field userid yang belum di isi

Pada gambar 6.9 adaiah pesan yang akan tampil jika field password yang belum di

isi.

I Passvwmi Behunch isi

•V

Gambar 6.9 Fieldpasswordyang belum disi

Pada gambar 6.10 adaiah pesan yang akan tampil jika field akses yang belum di

pilih.

1 Afcsesbeliun dipilih

V

Gambar 6.10Fieldakses yang belum di pilih
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f. Proses Insert Data Mahasiswa

1. Prosedur Normal

Untuk dapat menambah data mahasiswa yang akan disimpan ke dalam basisdata,

maka semua/zeWyang ada dxform insert data mahasiswa harus di isi semua. Lebih

lengkapnya dapat dilihat pada gambar 6.10.

KI'^MlluiliWl

Araksis dan Dpmhi St:tero Irrf

Sirtem Pfwn*.*.ungKeouttjst"*!

Seten) Msiaietwi Basn Data

Sistem Mot/nas! Geogialts

StJem Pak* '

f^'igolahan 8<rfvtsaAlain '

Lajka Fiurjy ,

KomixifliT £ volunonei

Knn^iuas] Vi;ia4

Pfnqainanan Sitlern Corrc

Rsfcayasa Wet.

Penqolatwi Citia

Siftaja:p don Pmrode'ari

Gambar 6.10 Form /mer/ data pengguna dengan masukan yang benar

Pada gambar 6.11 adaiah pesan yang akan tampil jika masukan data telah disimpan
pada tabel mahasiswa.

Saiern trtfamast tieograH ^

S«*em leisebai

PsngWahari Ejdt%9sa Alan

KompuUsi E ,-olusKiriet

Pengamanan Stolen f,0Jnpu»et •

as dari Pis-ftodelat'

Gambar 6.11 Tampilan pesan bila data mahasiswa berhasil disimpan
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2. Prosedur Tidak Normal

Jika salah satu data pada form insert data mahsiswa ada yang belum diisi, maka

prosedur berjalan tidak normal dan proses penambahan data mahasiswa tidak dapat

dilakukan karena proses pemasukkan data yang tidak lengkap dan keluar pesan

seperti berikut. Lebih lengkapnya dapat dilihat pada gambar 6.12 untuk tampilan

pesan bi\afield nim yang belum di isi.

Infer ..

Nim Belum di isi

V

Gambar 6.12 Tampilan pesan bi\afield nim yang belum di isi

Pada gambar 6.13 adaiah tampilan pesan bilafield bidang minat TA yang belum di

isi.

a&fed

I BidAnjE MinatTA Belumdi pi]ah

Gambar 6.13 Tampilan pesan bila field Bidang minat TA yang Belum d

Pada gambar 6.14 adaiah tampilan pesan b\\afield nilai TA yang belum di isi.

1 isi

Z Nilai TA Belum di ptfili

v

Gambar 6.14 Tampilan pesan bilafield nilai TA yang Belum di isi
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Pada gambar 6.15 adaiah tampilan pesan bila nim yang dimasukkan sudah ada.

* Date dengan Nim Tersebut Su&*hAda

V

Gambar 6.15 Tampilan pesan bila nim yang dimasukkan sudah ada

g. Proses Hapus Data Pengguna

Prosedur normal proses hapus data pengguna mobil lebih lengkapnya dapat dilihat

pada gambar 6.16.

Gambar 6.16 Tampilan pesan bila data pengguna mau dihapus

e. Proses Hapus Data Mahasiswa

Prosedur normal proses hapus data pengguna mobil lebih lengkapnya dapat dilihat

pada gambar 6.17.



73

,ly, |HJfU^iil^L^Itl!;^!!-d^l^5i|̂ M£i^LLlJS!

(• fr J f,

i«if«5i«

Gambar 6.17 Tampilan pesan bila data Mahasiswa mau dihapus

6.2 Form Proses Halaman User

d. Form Login

1. Prosedur Normal

Untuk dapat mengakses halaman user, user harus melakukan login terlebih dahulu.

Pada menu login, user harus mengisi userid dan password, dengan demikian

seseorang yang tidak mempunyai hak akses atau yang tidak mengetahui password

dan userid yang digunakan, tidak akan dapat mengakses halaman user. Lebih

lengkapnya dapat dilihatpada gambar6.18.

2
Gambar 6.18 Form Login Dengan Masukkan Benar
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2. Prosedur Tidak N ormal

Jika user pada saat login salah dalam mengisikan userid dan password atau masih

ada yang kosong, maka akan keluar pesan kesalahan. Lebih lengkapnya dapat

dilihat pada gambar 6.19 untuk masukan useridyang salah.

InJbrmatKw

" usend belum teidaflar

V

Gambar 6.19 Masukan userid yang salah

Pada gambar 6.20 akan teriihat pesan yang tampil jika masukan password yang

salah.

Inform.. XBnSBB

" Fassmud nya salah

OK

Gambar 6.20 Masukan password yang salah

Pada gambar 6.21 akan teriihat pesan yang tampil jika field userid yang belum di

isi.

biform»t .

User ID Belum Diisi

\J

Gambar 6.21 Fielduserid yang belum di isi

Pada gambar 6.22 akan teriihat pesan yang tampil jika field password yang belum

di isi.
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Password Belum Drei

V
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Gambar 6.22 Fieldpasswordyang belum disi

e. Form Statistik Data

1. Prosedur Normal

Jika user ingin melihat statistik data dari data matakuliah yang telah tersimpan di

basisdata maka user harus terlebih dahulu memilih nama matakuliah yang ingin

dilihat statistik nya. Lebih lengkap nya dapat di lihat pada gambar 6.23.

St. hi hi T.'iL. MalAlnjluh j^

Gambar 6.23 Form statistik data dengan masukan yang benar
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2. Prosedur Tidak Normal

Apabila user tidak atau belum memasukkan nama matakuliah yang ingin dilihat

statistik nya maka statistik data tidak dapat dilihat tetapi akan muncul pesan seperti

pada gambar 6.24.

Information

" Kama Matakuliah di Pilih Terlebih Dahulu TTT

V

Gambar 6.24 Tampilan pesan bila nama matakuliah belum di pilih

f. Form Test Data

1. Prosedur Normal

Jika user ingin menguji data maka user harus mengisi semuafield yang ada di form

test data seperti pada gambar 6.25 dan hasil pengujian data pada gambar 6.26.

Sis'em Pendukung Keptiutan

Sistem (rrfamasi Geografw

Sistem 7e>3eb3(

Sistem Pakar

Gambar 6.25 Form test data dengan masukan yang benar
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Hasil Test Dite

Gambar 6.26 Form hasil test data

2. Prosedur Tidak Normal

Jika user pada saat menguji data salah dalam mengisikan semua field yang tersedia

atau masih ada yang kosong, maka akan keluar pesan kesalahan seperti pada

gambar 6.27 dibawah ini:

*>•»*$?/£& X^ J^v

AnaJtsis dan Desain Sistem Ini
- A

Sistem Pendukung Keputusan
- A/B

Sistem Intoimasi Geogiafu
• B*

Sistem Tec*- '

Information illYlllHll B
Sistem Pak A

" Ptekl Mauiii Ada Ting Ifosong T

Gambar 6.27 Tampilan pesan kesalahan bila salah satufield masih kosong
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6.3 Hasil Uji Perangkat Lunak

Dari pengujian data teriihat bagaimana sistem memberitahukan user apabila

sewaktu-waktu user melakukan kesalahan dalam menggunakan sistem. Sehingga

kesalahan yang dilakukan oleh user tidak berakibat fatal terhadap integritas sistem, akan

tetapi menghindari sistem dari perilaku yang tidak sesuai dengan prosedur yang

seharusnya.

Banyak pesan yang diberikan oleh sistem kepada user berkenaan dengan

kesalahan user dalam mengoperasikan program. Dengan penanganan ini diharapkan

sistem berjalan secara terpadu sesuai dengan yang direncanakan.

Berdasarkan kebutuhan untuk validasi sistem akan dilakukan uji coba terhadap

perangkat lunak yang dibuat. dimana dalam teknik klasifikasi terdapat dua fase yaitu

fase learning dan fase test. Untuk itu uji coba dari kasus tersebut akan diperlihatkan

dalam bentuk antarmuka sebagai berikut:

a. Fase Learning

?ada fase ini admin melakukan pembuatan himpunan rules seperti pada gambar

6.28.
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Gambar 6.28 Tampilan awal pembuatan himpunan rules

Proses perhitungan dalam pembuatan himpunan rules yang terjadi adaiah sebagai

berikut:

a. Permbuatan pohon keputusan

Dalam pembuatan pohon keputusan keputusan adaiah sebagai berikut:

1. Pemilihan root node

• Gain PILI = 0,01

• Gain PIL2= 0,02

• Gain PIL3= 0,04

• GainPIL4= 0,01

• Gain PIL5= 0,02



• Gain PIL6= 0,03

• Gain PIL7= 0,05

• Gain PIL8= 0,07

• Gain PIL9= 0,02

• GainPIL10= 0,03

• Gain PILI 1= 0,01

• Gain PILI2= 0,00

• Gain PILI3= 0,08

• Gain PILI4= 0,09

• Gain PILI5= 0,01

• Gain BIDANG MINAT TA= 0,05

Jadi root node nya adaiah PILI4

2. Pemilihan node

Gain PILI = 0,05

GainPIL2= 0,01

Gain PIL3= 0,03

Gain PIL4= 0,03

Gain PIL5= 0,01

Gain PIL6= 0,02

Gain PIL7= 0,06

Gain PIL8= 0,03

Gain PIL9= 0,00

Gain PIL10= 0,05
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• Gain PILI 1= 0,02

• Gain PILI2= 0,02

• Gain PILI3= 0,11

• GainPIL15= 0,01

• Gain BIDANG MINAT_TA= 0,03

Node untuk PILI4 = 0 adaiah PILI3, sehingga didapat pohon keputusan

awal seperti pada gambar 6.29.

PIL14

PIL13

Gambar 6.29 Pohon keputusan awal

Dengan cara yatlg sama seperti diatas maka di dapat node- node berikutnya

sehingga didapat pohon keputusan seperti pada gambar 6.30.



Gambar 6.30 Pohon keputusan akhir

b. Pembuatan Himpunan Rules

Dari pohon keputusan diatas (gambar 6.30) dapat dibuat himpunan rules

seperti yangteriihat pada antarmuka dibawah ini (gambar 6.31):
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Gambar 6.31 Tampilan hasil pembuatan himpunan rules

Himpunan rules yang didapat disimpan dalam tabel hasil dan disimpan juga

dalam bentuk teks seperti pada gambar 6.32.



F.ufer- Hc.irpait

turan yang di bentuk

IF PIL14= 0' AND PILI3* 0' AND PILI--' 0 AND PIL7= 0 THEN SUKSES - 'f a '
IF PILl4= 0" AND PIL13- 0' AND PIL1-' 0 AND PIL7.= A THEN SUKSES = 'Ya'
IF PILI4= 0' AND PIL.13- 0 ' AND PILI*' Q AND PIL7= B THEN SUKSES - 'va'
IF PIL14 = 0' AND PIL13= 0' AND PILl=' 0 AND PIL7= c THEN SUKSES - 'Tidak'
IF PIL14- 0' AND PIL13- 0' AMD PIL1-' A AND PIL3- 0 THEN SUKSES •= 'va'
IF PIL14= 0' AND PIL13= 0' AND PIL1-' A AND PIL3- A THEN SUKSES ^ 'Y a '
IF PIL14= 0' AND PILI3= Q' AND PIL1=' A AND PILi= B AND PIL5=*Q* AND BIDANG_J«INAT_.TA='Q' THEN SUKSES = Tidak

IF PIL14* 0' AND PIL13= 0' AND PILl=' A AND P1L3= e AND PIL5='0" AND BIDANG_MINAT_.TA='A' THEN SUKSES = 'va'
IF PIL14="0' AND PIL13='Q' AND PIL1='.A AND PIL3='B' AND PIL.5 = 'B' THEN SUKSES - 'fa'

0. IF PIL14-'0 AND PIL13-'0 AND PILl- 'A' AND PIL3- C THEN SUKSES - 'Tidak'
1. IF PILl4='0 AND PIL13='0 AND PIl_l= 'B' AND PIL2 = 0' AND PIL5= 0 AND PIL12='0' THEN SUKSES = 'Tidak.'
J. IF PILl4='0 AND PILl3='0 AND PI 1.1 = 'B' AND PIL2 = 0' AND PIL5= Q AND PIL12='A' THEN SUKSES = 'Ya'
3. IF PIL14='0 AND PIL13='0 AND PILl= '6' AND PIL2= 0' AND PIL5= 0 AND PIt.l2='B' AND PIL11='0' THEN SUKSES = '
a. if PILl4='0 AND PIL13='0 AND PILl= 'B' AND PIL2= 0' AND PIL5= 0 AND PIL12='B' AND PILll='B' THEN SUKSES =
S. IF PILl4='0 AND PU.13-'0 AND PILI- 'B' AND PIL2= 0' AND PIL5= A AND PIL15='0' THEN SUKSES = 'Ya'
b. IF PILl4-'0 AND PIL13-'0 AND PILl- 'B' AND PIL2- 0' AND PIL5= A AND PIL15-'A' THEN SUKSES - 'Tidak'
7. IF PILl4«'0 AND PILl3='0 AND PILl= 'B' AND PIL2= 0' AND PIL5= B THEN SUKSES = 'Ya'
S. IF PIL14='0 AND PIL13='0 AND PIL1= '6' AND PIL2 = 0' AND PIL5-*C THEN SUKSES - 'fa'
3. IF PILl4='0 AND PILl3='0 AND PI 1.1= 'B' AND PIL2='B' THEN SUKSES = 'va'
J. IF PI 1.14= '0 AND PILI3-' 0 AND PILl^'C' THEN SUKSES - Tidal-'
L. IF PIL14='0 AND PIL13='A THEN SUKSES = '>a'
2. IF PIL14-'0 AND PIL13-'B THEN SUKSES = 'Ya'
3. IF PIL14*'G AND PIL13='C AND PIL4- 'C ' THEN SUKSES = 'ra'
1. IF PIL14-'0 AND PIL13-'C AND PIL4= 'I ' THEN SUKSES = 'Ya'
t>. IF PIL14-"0 AND PILl3«'C AND P1L4= ' t ' AND PIL3-'0' THEN SUKSES = 'Tidak'
5. IF PIL14='0 AND PIL13=C AND PIL4= 'E ' AND PIL3='A' THEN SUKSES = 'ya'
7. IF PIL14='0 AND PIL13^'C AND PIL4='C ' THEN SUKSES = '¥a'
3. TF PIL14-'A AND PILl2-='Q THEN SUKSES = 'va'
3. IF PILl4=*A AND PIL12='A THEN SUKSES = 'Ya '
3. IF PIL14-'A AND PIL12='B AND PIL2='C ' THEN SUKSES = 'Tidak'
L. IF PIL14='A AND PIL12='e AND PIL2-'* ' THEN 5UKSE5 •= 'U'
"\ IF PIL14='A AMD PILl2='C THEN SUKSE= - 'Ya'
. IF PIL14-'B AND PIL1^='0 AND PTL2='(. ' THEN SUKSES = 'Tidak'
. IF PIL14='B AND PIL15="0 AND PIL2='C ' THEN SUKSES - 'Ya'
. IF PIL14='B AND PILl5='A THEN SUKSE' = 'va'

D. IF PIL14='B AND PIL15-'B THEN SUKSE5 = 'Tidak'
". IF PIL14="C AND BI DANG„MI NAT._TA= '0 ' AND PIL7-'0" THEN SUKSES = Tidak'
=t. IF PIL14='C AND BI DANG,_MI NAT__TA= 'Q ' AND PIL7='A' THEN SUKSES = Tidak'
5. IF PILl4='C AND 6IDANG_MINAT_TA='G' AND PIL7«'B' THEN SUKSES = va'
•). IF PH.14 = 'r AND BTDAMG_fflINAT_TA* 'A' THEN SUKSES = 'Ya '
. IF PIL.14 = c AND 8IDANG_MINAT TA- B' THEN SUKSES 'Tidak'

Gambar 6.32 Tampilan himpunan rules dalam bentuk teks

84

b. Fase Test

Padafase ini user melakukan pengetesan data untuk menentukan bidang minat TA.

Untuk pengujian ini dilakukan terhadap kasus sebagai berikut:

1. Kasus Pertama

User memasukkan nama beserta nilai matakuliahnya dan bidang minat TA yang

akan diambil seperti gambar 6.33, dimana masukan tersebut adaiah sebagai

berikut:

- Analisis dan Sistem informasi dengan Nilai = A

- Sistem Pendukung Keputusan dengan Nilai = B+

- Rekayasa Web dengan Nilai = A

- Pengamanan Sistem Komputer dengan Nilai = B



Komputasi Visual dengan Nilai = A

Bidang Minat TA yang akan diambil adaiah Multimedia

Test Data

Analisis dan Desain Sistem inf

Sistem Pendukung Keputusan

RekayasaWeb

Pengamanan Sistem Komputer

Komputasi Visual

"!-•••< 1,1.01

Multimedia!
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Gambar 6.33 Masukan pengujian kasus pertama

Masukan diatas (gambar 6.33) akan dimasukkan kedalam tabel tes pada basis

data yang kemudian akan dilakukan perbandingan dengan tabel hasil yang telah

menyimpan himpunan rules sehingga didapat hasil pengujian seperti pada

gambar 6.34.
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Hasi! Test Data CJis!

4*

Gambar 6.34 Tampilan hasil pengujian

2. Kasus Kedua

User memasukkan nama beserta nilai matakuliahnya dan bidang minat TA

yang akan diambil seperti gambar 6.35, dimana masukan tersebut adaiah

sebagai berikut:

Analisis dan Sistem Informasi dengan Nilai = C

- Sistem Pendukung Keputusan dengan Nilai = B+

- Sistem Manajemen Basis Data dengan Nilai = A

- Sistem Informasi Geografis dengan Nilai = B

Sistem Tersebar dengan Nilai = A

Bidang Minat TA yang akan diambil adaiah Multimedia



Test Data

Analisis dan Desain Sistem Inf

Sistem Pendukung Keputusan

Sistem Manatemen Basis Data

Sistem informasi Geogiatis

Sistem Tersebar
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Komputasi dan Sistem Cetdas

Gambar 6.35 Masukan pengujian kasus kedua

Masukan diatas (gambar 6.35) akan dimasukkan kedalam tabel tes pada basis

data yang kemudian akan dilakukan perbandingan dengan tabel hasil yang telah

menyimpan himpunan rules sehingga didapat hasil pengujian seperti pada

gambar 6.36.

Hasil Test Data

44

Gambar 6.36 Tampilan hasil pengujian kasus kedua



BAB VII

PENUTUP

7.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis dan implementasi program, maka dapat diambil

kesimpulan sebagai berikut :

1. Data mining telah dapat diimplementasikan dengan baik sebagai sistem yang

dapat membantu dalam menyelesaikan permasalahan dalam menentukan

bidang minat tugas akhir.

2. Bidang minat tugas akhir yang sesuai dapat diprediksikan berdasarkan data

yang sudah ada.

7.2 Saran

Berdasarkan pada pengujian yang telah dilakukan pada perangkat lunak yang

dibuat, masih terdapat banyak kekurangan dan kelemahan sehingga perlu dikembangkan

lagi agar kinerja dan fungsi dari sistem dapat bertambah. Salah fungsi untuk

mengembangkan aplikasi ini adaiah dengan menambahkan sebuah fungsi untuk

menambah matakuliah pilihan yang akan di proses dengan data mining, selain itu

pengembangan selanjutnya yaitu pengembangan aplikasi ini menjadi berbasis web.
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