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SARI

Selama ini pencarian dalam hal peribadahan masih agak sulit terutama dalam
hal shalat, kalaupun ada membutuhkan waktu relatif lama untuk menemukan
istilah yang dimaksud, belum lagi referensi yang diberikan kurang jelas.
Pembuatan sistem Aplikasi Ensiklopedi Shalat Dengan Teknologi .Net dapat
mempermudah dan mempercepat proses pencarian istilah dalam permasalahan
shalat. Dilengkapi juga dengan pencarian permasalahan shalat berdasarkan
kategori, dan tambahan beberapa simulasi.

Pada perancangan perangkat lunak digunakan metode perancangan
terstruktur (Structured Design Method) dengan menggunakan alat pengembangan
sistem, yaitu Data Flow Diagram (DFD) atau Diagram Arus Data. Hasil dari
perancangan perangkat lunak yaitu diagram konteks dan diagram alir data dari
seluruh proses yang terjadi meliputi proses pencarian berdasarkan istilah, dan
kategori serta output yang berupa hasil pencarian istilah dan hasil pencarian
berdasarkan kategori. Aplikasi Ensiklopedi Shalat Dengan Teknologi .Net ini
dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman VB .Netdan menggunakan
Sql Server 2005 sebagai kakas basis data.

Aplikasi Ensiklopedi Shalat dapat menjadi salah satu alternatif baru yang bisa
diaplikasikan sebagai alat bantu pembelajaran bukan saja oleh mereka yang baru
mengetahui Islam tetapi juga dapat digunakan untuk memperdalam.

Kata kunci: Ensiklopedi Shalat, Pencarian Istilah, Simulasi.
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Takarir

user

stand alone

platform

Graphical User Interface (GUI)

thread

multi-threading

OOP (Object OrientedProgramming)
high-level
tool

PC (Personal Computer)

StructuredQuery- Language (SQL)

query

interface

software

user friendly

Data Flow Diagram (DFD)

form

orang yang menggunakan sistem
aplikasi komputer
berdiri sendiri, tunggal
lingkungan struktur utama dari suatu
sistem, seperti sistem operasi atau
perangkat keras dimana sistem
tersebut dipengaruhi
antarmuka komputer yang
berbasiskan gratis
urutan, sesuatu yang dieksekusi
secara konsekuen dan dapat
diinterupsi
suatu tugas dapat dijalankan pada
urutan terpisah
pemrograman berorientasi objek
tingkat tinggi
alat, kakas

komputer yang bisa dimiliki secara
pribadi
antarmuka standar untuk sistem
manajemen basis data relasional,
termasuk sistem yang beroperasi
pada komputer pribadi
serangkaian perintah yang digunakan
untuk mengakses data dalam suatu
basis data

antarmuka, penghubung antara dua
sistem atau alat, penghubung
interaksi antara manusia dan
komputer
perangkat lunak atau program
komputer
sistem aplikasi yang mudah dan
nyaman digunakan
diagram yang menunjukkan aliran
data atau informasi dan transformasi
data yang bergerak dari pemasukan
data hingga ke keluaran
formulir yang memungkinkan
pemakai memasukkan data-data dan
mengajukannya
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input masukan pada sistem yang umumnya
berupa data yang diturunkan dari
kebutuhan informasi

output keluaran, hasil dari suatu proses baik
berupa data maupun berbentuk
informasi yang telah diolah

update memperbaharui
source code kode program yang ditulis dalam

bahasa pemrograman
errorhandling penanganan kesalahan
humanfactor kesalahan yang disebabkan oleh

kelalaian manusia

feedback umpan balik terhadap suatu proses,
kejadian atau layanan
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakaug Masalah

Perkembangan perangkat keras dan perangkat lunak dewasa ini sangat

dipengaruhi pola pemakaian komputer di segala bidang. Komputer yang pada

awalnya hanya digunakan oleh para akademisi dan militer, kini telah digunakan

secara luas diberbagai bidang, misalnya: Bisnis, Kesehatan, Pendidikan,

Permainan dan sebagainya. Banyak manfaat dan keuntungan yang dapat

dimaksimalkan sebagai alat bantu manusia sehari-hari mulai dari pekerjaan

profesional, hobi, bahkan sampai bidang agama seperti dalam hal peribadahan.

Perkembangan teknologi yang sangat cepat ini mempengaruhi sebagian

besar manusia yang ada di dunia. Contohnya pada dunia perangkat lunak. Karena

kebanyakan orang ingin selalu mempunyai sesuatu sesuai dengan perkembangan

teknologi yang ada. Dengan pesatnya perkembangan teknologi ini mengakibatkan

banyaknya orang yang ingin membuat atau mengembangkan aplikasi.

Disini penulis membuat salah satu aplikasi yang dapat membantu hal

peribadahan yaitu Ensiklopedi Shalat. Shalat merupakan salah satu rukun Islam

yang wajib ditunaikan oleh setiap muslim, namun terkadang shalat dilaksanakan

tanpa mengetahui kaidah-kaidah yang baik dan benar, sehingga diperlukan suatu

media yang dapat digunakan untuk mendalami segala sesuatu yang berhubungan
dengan shalat secara efektif.



1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana merancang dan membangun suatu aplikasi, sehingga

memberikan kemudahan dalam hal pencarian untuk membantu proses

pembelajaran dan memperdalam permasalahan seputar sholat. Bagi orang-orang

khususnya para pengguna atau pemakai komputer dan masyarakat luas umumnya.

1.3 Batasan Masalah

Pembatasan masalah dalam suatu penelitian sangat diperlukan agar

penelitian lebih terarah, dan memudahkan dalam pembahasan sehingga tujuan

penelitian dapat tercapai. Beberapa batasan yang digunakan dalam penelitian ini

adalah :

1. User hanya bisa melakukan pencarian untuk tulisan Indonesia.

2. Keterangan tambahan dalam sytem hanya berupa gambar.

3. Masukan data keseluruhan dilakukan oleh administrator.

4. Sistem yangakan dibangun bersifat stand alone.

5. Permasalahan yang akan dibahas dalam aplikasi ini meliputi: thaharah,

najis, hadas, wudhu, sunat-sunat fitrah, mandi, tayammum, haid, nifas,

istihadhah, hukum shalat, kedudukan shalat, keistimewaan shalat, hukum

meninggalkan, keutamaan shalat, adzan dan iqomah, syarat-syarat shalat,

sifat-sifat shalat, rukun shalat, kewajiban shalat, sunat shalat, makruh

shalat, yang membatalkan shalat, sujud sahwi, sujud tilawah, sholat-

sholat sunah, sholat orang sakit, sholat musafir, sholat khauf, sholat

jum'at, sholat Fed, shalat jamak, shalat qashar.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adaiah terciptanya suatu aplikasi yang dapat

membantu pengguna dalam mencari permasalahan seputar shalat serta dapat

menjadikan program aplikasi ini sebagai panduan dalam memahami ibadah shalat.

1.5 Manfaat Penelitian

1. Memberikan kemudahan orang-orang untuk belajar atau memperdalam
shalat.

2. Aplikasi yang dibangun dapat dijadikan sebagai panduan tambahan dalam

memahami ibadah shalat.

3. Memberdayakan teknologi untuk digunakan dalam proses pembelajaran

dalam bidang agama khususnya permasalahan tentang shalat.

4. Penelitian yang dibuat dapat menjadi acuan bagi pengembangan sistem

aplikasi yang lebih baik dan lebih lengkap.

1.6 Metodologi Penelitian

Adapun metode-metode yang akan digunakan untuk mencapai hasil yang
baik dalam penelitian ini meliputi metode pengumpulan data dan pengembangan
sistem.

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang diperlukan dalam pembuatan sistem aplikasi
menggunakan metodesebagai berikut:

I) Observasi



Metode pengumpulan data ini digunkan untuk mendapatkan data yang

berkaitan dengan sistem aplikasi, untuk menentukan input serta output yang

efektif.

2) Studi Pustaka

Metode ini digunakan untuk mendapatkan informasi tambahan yang

digunakan sebagai acuan dalam pembangunan sistem aplikasi.

3) Wavvancara

Metode ini digunakan untuk mendapatkan informasi yang berhubungan

langsung dengan masalah yang diteliti

1.6.2 Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem disusun berdasarkan hasil dari data yang

sudah diperoleh. Metode ini meliputi:

1. Analisis Kebutuhan Sistem

Analisa ini dilakukan untuk mengolah data yang sudah didapat dan

mengelompokkan data sesuai dengan kebutuhan perancangan sistem.

2. Perancangan

Tahap ini merupakan tahap perancangan sistem, yaitu mendefinisikan

kebutuhan yang ada, menggambarkan bagaimana sistem dibentuk dan

persiapan untuk rancang bangun aplikasi.

3. Pengkodean

Tahap ini adaiah penerjemahan rancangan dalam tahap desain ke dalam

bahasa pemrograman komputer yang telah ditentukan sebelumnya.

\
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4. Pengujian

Setelah aplikasi selesai dibuat, maka pada tahap ini merupakan uji coba

terhadap program tersebut. Sehingga analisis hasil implementasi yang didapat

dari sistem disesuaikan dengan kebutuhan sistem tersebut. Jika penerapan

sistem sudah berjalan dengan lancar, maka sistem dapat diimplementasikan.

1.7 Sistematika Penulisan

Dalam penyusunan tugas akhir ini, sistematika penulisan dibagi menjadi

beberapa bab sebagai berikut:

BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini berisi pembahasan masalah umum yang meliputi latar belakang

masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat

penelitian, metodologi penelitian dan sistematika penulisan.

BAB II LANDASAN TEORI

Bagian ini memuat dasar teori yang berfungsi sebagai sumber atau alat

dalam memahami permasalahan yang berkaitan dengan sistem yang dibuat. Teori-

teori yang terdapat dalam bab ini meliputi thaharah, pengertian shalat, pengertian

shalat fardhu, kedudukan shalat dalam Islam dan hukum shalat, sekilas tentang

Teknologi .Net, Pemrograman VB .Net, Pemrograman Berorientasi Objek dan

database.

BAB III METODOLOGI

Bab ini terdiri dari analisis kebutuhan perangkat lunak dan perancangan

perangkat lunak. Analisis perangkat lunak meliputi metode analisis, hasil analisis,



analisis kebutuhan perangkat keras, analisis kebutuhan perangkat lunak, dan

kebutuhan antarmuka. Perancangan perarrgkat lunak meliputi metode

perancangan, hasil perancangan perangkat lunak, perancangan basisdata, dan

rancangan antarmuka.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang pengantar implementasi, batasan implementasi,

implementasi rancangan antarmuka sistem, dan analisis kinerja dari perangkat

lunak yang mengulas analisis hasil pengujian terhadap sistem yang dibandingkan

kebenaran dan kesesuaiannya dengan kebutuhan perangkat lunak yang telah

dituliskan dalam bagian sebelumnya.

BAB V SIMPULAN DAN SARAN

Membuat kesimpulan-kesimpulan yang merupakan rangkuman dari hasil

analisis kinerja pada bagian sebelumnya dan saran yang perlu diperhatikan

berdasarkan keterbatasan yang ditemukan dan asumsi-asumsi yang dibuat selama

pembuatan sistem.



BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Thaharah

Thaharah artinya bersuci. Thaharah menurut syara' ialah suci dari hadas

dan najis. Suci dari hadas ialah dengan mengerjakan vvudlu, mandi dan tayamum.

Suci dari najis ialah menghilangkan najis yang ada dibadan, tempat dan pakaian

[RIF76].

2.2 Pengertian Shalat

Shalat merupakan ibadah yang dilakukan oleh pemeluk agama Islam.

Secara bahasa shalat berasal dari bahasa Arab yang memiliki arti: do'a.

Sedangkan menurut istilah shalat bermakna serangkaian kegiatan ibadah khusus

atau tertentu yang dimulai dengan takbiratui ihram dan diakhiri dengan salam.

[SYA06]

2. 3 Pengertian Shalat Fardhu

Shalat fardhu ialah shalat yang diwajibkan untuk mengerjakannya. Shalat

Fardhu terbagi lagi menjadi dua, yaitu :

a. Fardhu 'Ain : ialah kewajiban yang diwajibkan kepada mukallaf

langsung berkaitan dengan dirinya dan tidak boleh ditinggalkan ataupun

dilaksanakan oleh orang lain, seperti shalat lima waktu, dan shalat jum'at

(Fardhu 'Ain untuk pria).



b. Fardhu Kifayah : ialah kewajiban yang diwajibkan kepada

mukallaf tidak Jangsung berkaftan dengan dirinya. Kewajiban itu

menjadi sunnah setelah ada sebagian orang yang mengerjakannya.

Akan tetapi bila tidak ada orang yang mengerjakannya maka kita

wajib mengerjakannya dan menjadi berdosa bila tidak dikerjakan.

Seperti shalat jenazah.

2.4 Kedudukan Shalat dalam Islam

Dalam islam, shalat mempunyai kedudukan yang tidak bisa ditandingi

oleh ibadah lain. Shalat merupakan tiang agama. [SYA06]

Shalat merupakan ibadah pertama yang diwajibkan oleh Allah. Shalat

merupakan ibadah yang pertama kali dihisab atau dihitung. [SYA06]

Dalil naqli tentang perintah mendirikan shalat, yaitu:

1. AlQur'anSurat(2:110)

"Dan dirikanlah sholat dan tunaikanlah zakat ..." (S. Al Baqarah: 110)

2. Al Quran Surat (14:31)

f * * %-

(* i'^JJ *-*-? '>*^J S^jLiaJl \y^Ju ljJw«U JiOjl <J}C*i Ji

® cfe V$**?£rf "*}y. cjUo' JP^ ki^3 >i^



"Katakanlah kepada hamba-hamba-Ku yang telah beriman: Hendaklah

mereka mendirikan shalat, menafkahkan sebahagian rezki yang Kami

berikan kepada mereka secara sembunyi ataupun terang-terangan

sebelum datang hari (kiamat) yang pada hari itu tidak ada jual beli dan

persahabatan" (S. Ibrahim :31)

3. Al Quran Surat (29:45)

*sJ=>\ al)t jToJj Jkx^JIj t\lSJd\ ^_^/> ^*l3 3^JI f^_j\ ...

'Lsfy, Oj•*'• •- '̂ *-• >»-'L*i ^'j

•'...Sesungguhnya shalat itu mencegah dari (perbuatan-perbuatan) keji

dan mungkar. Dan sesungguhnya mengingat Allah (shalat) adaiah

lebih besar (keutamaannya dari ibadat-ibadat lain) Dan Allah

mengetahui apa yang kamu kerjakan" (S. Al-'Ankabut: 45)

2.5 Hukum Shalat

Melaksanakan shalat adaiah kewajiban bagi setiap orang yang sudah

mukallaf (terbebani kewajiban syari'ah), baligh (telah dewasa), dan 'aqil (berakal).

Dalil naqli tentang perintah shalat:
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SjSjJl \yyi3 Sji^Jl IjI^aJj iUii- jiojl ^ j^J^- '<d)i ijAlLj "5) ]j£j L,j

' ' % s> •"

"Dan tidaklah mereka diperintah kecuali agar mereka hanya beribadah kepada

Allah saja, mengikhlaskan keta'atan pada-Nya dalam (menjalankan) agama

dengan hanif (lurus), agar mereka mendirikan shalat dan menunaikan zakat,

demikian itulah agama yang lurus". ( Al Qur'an Surat Al-Bayyinah: 5).

2.6 Teknologi .NET

.NET Platform merupakan satu set kumpulan teknologi yang

memungkinkan teknologi internet ditransformasikan ke dalam platform

distributed computing dengan skalabilitas dan kompabilitas tinggi. Secara

teknikal, NET Platform menyediakan konsep pemrograman dengan library dan

modul-modul baru yang konsisten, terlepas dari jenis bahasa pemrograman yang

digunakan. [SUR05]

.NET Platform menyediakan hal - hal berikut bagi para developer:

a. Language independent, dengan programming model yang konsisten di semua

tier aplikasi yang dibangun.

b. Interoperability dan kompabilitas antar aplikasi.

c. Kemudahan migrasi teknologi yang ada saat ini.



d. Dukungan penuh terhadap berbagai teknologi standar yang digunakan dalam

paltfonn internet, anatara lain HTTP, XML, SOAP, dan HTML.

Teknologi inti .NET secara umum terdiri dari 4 area pokok, yaitu:

a. NET Framework

NET Framework adaiah teknologi inti yang menyediakan berbagai library

untuk digunakan oleh aplikasi diatasnya. Komponen inti .NET Framework adaiah

Common Language Runtime (CLR) yang menyediakan run time environment

untuk aplikasi yang dibangun menggunakan Visual Studio .NET terlepas dari

jenis bahasa pemrogramannya

b. NET Building Block Services

Building Block merupakan sekumpulan servis yang bersifat programmable,

yang dapat diakses secara offline maupun online. Servis tersebut merupakan

modul-modul yang terdapat disuatu komputer, server dalam jaringan, maupun di

suatu server di intenet.

c. Visual Studio .NET

Visual Sudio .NET menyediakan tools bagi para developer untuk membangun

aplikasi yang berjalan di .NET Framework. Visual Studio NET membawa

perubahan besar dalam gaya pemrograman, karena setiap programmer dituntut

untuk memahami .NET object model dan Object Oriented Programming dengan

baik, jika tidak ingin menghasilkan dengan performa rendah. Visual Studio .NET

juga semakin mempertipis jarak antara Windows Programmer dengan Web

Programmer.

d. NET Enterprise Server



12

Bagian ini merupakan sekumpulan server based technology yang digunakan

untuk mcndukung teknologi .NET, yang-mencakup sistem operasi, database,

messaging, maupun manajemen e-commerce. Teknologi yang disediakan antara

lain: Windows 2000 Server, SQL Server, Exchange, ISA Server, dan BiZTalk

Server.

2.7 Pemrograman Visual Basic.NET

Hampir semua orang, terutama para pemrogram, mengenal dengan baik

Visual Basic, yaitu bahasa pemrograman berbasis Graphical User Interface (GUI)

buatan Microsoft yang mampu membuat setiap pekerjaan menjadi lebih mudah

serta mampu meningkatkan produktivitas pemrogram. Seiring dengan semakin

meningkatnya kebutuhan didalam pengembangan perangkat lunak, pengembang

Visual Basic melihat ada beberapa kelemahan pada Visual Basic seperti tidak

memiliki kemapuan multi-threading, yakni kemampuan yang memungkinkan

suatu tugas dapat dijalankan pada thread terpisah. Untuk memperbaiki

kekuarangan dan Visual Basic, akhirnya microsoft mengeluarkan Visual Basic

•NET. Bersama dengan C++ dan C#, Visual Basic .NET merupakan bahasa

pemrograman yang sudah termasuk didalam paket Microsoft Visual Studio.NET

[AKB05].

Visual Studio .NET sendiri menyediakan lingkungan pengembangan high-

level untuk membangun aplikasi-aplikasi pada .NET Framework, menyediakan

teknologi pembuatan dan penyebaran aplikasi. Selain itu, Visual Studio .NET juga
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menawarkan generasi baru aplikasi berbasis Windows dengan fitur-fitur yang

tersedia melalui .NET Framework.

Kelebihan yang dimiliki bahasa pemrograman Visual Basic .Net, dalam

beberapa hal kotak dialog yang muncul, nama menu, tampilannya dibuat menarik,

dan mudah dalam pemakaiannya.

2.7.1 Pemrograman Berorientasi Objek

Pemrograman berorientasi objek (OOP) adaiah metode pemrograman

dimana pengembang tidak hanya mendefinisikan tipe data dan struktur data tetapi

juga tipe dan operasi (fungsi) yang dapat diaplikasikan ke struktur data. Pada cara

ini struktur data menjadi objek yang memiliki data dan fungsi. Sebagai tambahan,

pengembang dapat membuat relasi antara suatu objek dengan lainnya. Contohnya

suatu objek dapat mewanisi karakterisktik dan objek lainnya. Salah satu

keunggulan OOP dibandingkan teknik pemrograman terstruktur adaiah OOP

memungkinkan pengembang untuk membuat modul yang tidak perlu berubah

ketika suatu tipe objek yang baru ditambahkan. Pengembang dapat membuat

suatu objek baru yang mewarisi beberapa fitur dan objek yang sudah ada. Hal mi

membuat program yangberorientasi objek mudah dimodifikasi.

Pemrograman Berorientasi Objek mengenal konsep dasar encapsulation,

inheritance, dan polymorphism.Visual Basic pertama kali muncul dengan konsep

Class pada versi 4 dan menimbulkan banyak perdebatan panjang dalam dunia

pemrograman. Ada versi 4 sampai versi 6, Visual Basic tetap mempertahankan
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konsep class, namun dalam banyak hal, konsep class tidak mengacu pada salah

satu pcrsyaratan mendasardan OOP, yaitu inheritance [MAR04].

Perdebatan panjang OOP dalam Visual Basic berakhir pada Visual

Basic.Net karena pada versi mi Visual Basic menerapkan konsep OOP secara

penuh dan murni.

2.8 Database

Database adaiah kumpulan data yang terintegrasi satu dengan yang lain,

sehingga memudahkan pengguna untuk mendapatkan informasi. Setiap pengguna

akan diberi wewenang untuk dapat mengakses data di dalam database. Database

biasanya terorganisasi dalam beberapa komponen yang terdiri dari satu atau

banyak tabel. Tabel digunakan untuk menyimpan data yang terdiri dari baris dan

kolom:

a. Kolom : Setiap tabel terdiri dari satu kolom atau lebih, kolom biasanya disebut

juga dengan field.

b. Baris : Baris dalam tabel menggambarkan jumlah data yang ada, oleh karena itu

satu baris data disebut juga dengan record.

2.8.1 XML

extensible Markup Language (XML) adaiah salah satu bentuk format data

yang dapat mendeskripsikan dirinya sendiri. Hal ini dilakukan dengan

menyertakan Clemen tag' pada data yang dideskripsikan seperti halnya 'elemen

tag' pada file HTML.

X
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Berbeda dengan file HTML, pada file XML dapat ditentukan sendiri nama

'e/emen lag' yang diinginkan, sehingga memberi banyak fleksibilitas dalam

mendeskripsikan file tersebut. Format data berbasis XML banyak digunakan pada

pemrograman berbasis .NET. ini dapat dilihat dari objek Dataset yang

memanfaatkan format XML, disamping itu SQL Server juga turut memfasilitasi

format ini.

2.8.2 Microsoft SQL Server 2005

SQL Sender adaiah sebuah database untuk pengembangan aplikasi yang

memiliki kemampuan manajemen data dengan baik. Database ini mempunyai

sejumlah vitur yang esensial untuk sebuah database relasional, termasuk prosesor

optimasi query, berbagai tipe data dan memungkinkan data di-update secara

simultan.



BAB III

METODOLOGI

3.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

3.1.1 Metode Analisis

Metode analisis yang digunakan pada penelitian ini adaiah metode analisis

terstruktur dengan menggunakan teknik menentukan fakta, yaitu suatu teknik

mengumpulkan data dan menentukan fakta-fakta dalam kegiatan tnempelajari

sistem yang ada.

Metodologi yang digunakan untuk mendapatkan data yang diperlukan

dengan cara sebagai berikut:

a. Observasi

Metode pengumpulan data ini digunakan untuk mendapatkan data yang

berkaitan dengan sistem aplikasi yang akan dibuat untuk menentukan input

serta output yang efektif.

b. Studi Pustaka

Metode ini digunakan untuk mendapatkan informasi tambahan yang

digunakan sebagai acuan dalam pengembangan sistem aplikasi yang akan

dibuat.

c. Wawancara

Wawancara dengan pihak yang mempunyai kaitan langsung dengan masalah

yang diteliti. Dalam hal ini wawancara dilakukan dengan orang yang

menguasai permasalahan seputar shalat, misalnya Guru Agama.

16



3.1.2 Hasil Analisis

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan maka dapat diketahui apa saja

yang akan menjadi masukan sistem, keluaran sistem, kebutuhan perangkat keras,

kebutuhan perangkat lunak serta antarmuka sistem yang akan dibuat, sehingga

sistem yang dibangun sesuai dengan apa yangdiharapkan.

3.1.2.1 Masukan Sistem

Kebutuhan input (masukan) berupa data dari programmer yang ditujukan

untuk memenuhi kebutuhan dalam implementasi Aplikasi Ensiklopedi Shalat ini,

antara lain:

1. Thaharah

Permasalahan thaharah yang akan dibahas meliputi najis, bersuci dari

najis, wudhu, mandi, tayammum, haid, nifas, istihadhah.

2. Shalat

Permasalahan shalat yang akan dibahas meliputi adzan, iqamat, shalat

fardhu, syarat-syarat shalat, tatacara shalat, macam-macam sujud, shalat

jama'ah, tempat untuk shalat, hukum-hukum shalat, qadha shalat.

3. Tentang Jum'at

Permasalahan tentang jum'at yang akan dibahas meliputi hari jum'at,

kewajiban shalatjum'at, khutbah jum'at.

4. Shalat-shalat Sunat

Permasalahan shalat-shalat sunat yang akan dibahas meliputi tentang

shalat sunat, shalat sunat fajar, shalat sunat zhuhur, shalat sunat maghrib,

shalat sunat 'isya', shalat-shalat sunat ghayru mu'akkad, shalat malam.



shalat tarawih, shalat dhuha, shalat istikharah, shalat tasbih, shalat hajat,

shalat taubah, shalat gerhana. shalat istisqa'.

5. Nama dan gambar gerakan sholat.

6. Bacaan wudhu, bacaan niat sholat, bacaan dalam shalat, doa yang dibaca

seputar shalat, yang berupa huruf latin dan artinya.

3.1.2.2 Keluaran Sistem

Kebutuhan output (keluaran) berupa data hasil dari proses yang terdapat

dalam implementasi komputer, antara lain:

1. Tampilan data secara keseluruhan dari permasalahan yang dibahas.

2. Tampilan hasil pencarian data.

3. Thaharah dan keterangan pendukung.

4. Shalat dan keterangan pendukung.

3.1.2.3 Analisis proses

Kebutuhan proses meliputi input yang dibutuhkan dalam proses yang ada

dalam komputer yaitu proses mengelola permasalahan shalat. Proses ini memiliki

tiga anak proses yaitu proses pencarian, proses menampilkan hasil pencarian dan

proses menampilkan data permasalahan shalat. Pada proses ini untuk pencarian

user (pengguna) memasukkan kata kunci yang berupa huruf latin dan keluaran

yang dihasilkan berupa data permasalahan seputar shalat yang terdapat dalam

database.

3.1.3 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras



Perangkat keras yang digunakan untuk menjalankan aplikasi Ensiklopedi

Shalat tersebut minimal harus memenuhi spesifikasi sebagai berikut:

1) Komputer dengan prosesor

2) RAM

3) Harddisk

4) Monitor

5) CD-ROM drive

6) Mouse, keyboard

3.1.4 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk pengembangan dan implementasi

aplikasi Ensiklopedi Shalat adaiah :

1. Visual Basic .Net adaiah bahasa pemrograman yang digunakan untuk

interkoneksi dengan database, dengan Visual Studio 2005 sebagai

aplikasi pembuatan interface.

2. Windows XP adaiah sistem operasi yang digunakan dalam

pengimplementasian perangkat lunakyang dibangun.

3. SQL Server 2005 adaiah sistem basis data yang digunakan dalam

membangun database.

4. Adobe Photoshop CS untuk membantu dalam pembuatan desain

interface.

3.1.5 Kebutuhan Antar Muka
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Hasil perancangan sistem harus sesuai dengan penerapan metode-metode

dalam perancangan yaitu metode perancangan terstruktur (Structured Design

Method).

3.2.2.1 Perancangan sistem dengan diagram konteks

Diagram konteks menggambarkan input output antara sistem dengan

satuan luarnya. Perancangan dari diagram konteks meliputi proses dari

keseluruhan sistem. Bentuk dari diagam konteks pada Aplikasi Ensiklopedi Shalat

dengan Teknologi .NETini dapat dilihat pada gambar 3.1.

User

Hasil Pencarian • _ , „
Data Pencarian

Aplikasi

Gambar 3.1 Diagram Konteks (DFD Level 0)

3.2.2.2 Perancangan model dengan Data Flow Diagram (DFD level 1.0)

DFD level 1.0 merupakan pengembangan atau penjelasan secara detail

bagian per bagian dari diagram konteks, yang dijabarkan menjadi beberapa

perancangan proses yang saling terkait. Sehingga lebih memperjelas sistem.

Berikut ini bentuk DFD level 1.0yang dapatdilihatpadagambar3.2.
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Hasil Pencarian
Data Pencarian

Data Pencarian Istilah
Hasil Pencarian

Gambar 3.2 DFD Level 1

Dari DFD level 1proses pengelolaan permasalahan shalat diatas diperoleh

dua anak proses sebagai berikut:

1.0 Proses Pencarian

Proses ini akan menampilkan hasil dari pencarian yang berupa istilah,

berdasarkan kategori, dan berdasarkan abjad.

2.0 Proses Menampilkan Hasil Pencarian

Proses ini akan menampilkan data hasil pencarian shalat sesuai yang

diinginkan user.
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3.2.3 Perancangan Basis Data

Basis data (database) merupakan basis penyedia informasi bagi para user.

Semua data yang dimasukkan oleh admin atau pembuat aplikasi ini disimpan

berupa file yang disebut database. Berikut ini perancangan database pada

Aplikasi EnsiklopediShalat dengan Teknologi .NET.

3.2.3.1 Perancangan tabel

Dalam database data terorganisir dalam beberapa komponen yang terdiri

dari satu atau lebih tabel. Tabel merupakan fasilitas yang tersedia dalam database

yang berfungsi untuk menyimpan data, terdiri dari baris dan kolom, dimana

kolom merupakan field dan baris merupakan jumlah data yang terdapat dalam

tabel atau disebut juga dengan record. Berikut ini adaiah tabel yang digunakan

dalam Aplikasi Ensiklopedi Shalat dengan Teknologi .NET.

1. Tabel kategori

Tabel kategori ( Tabel 3.1 ) berfungsi untuk menyimpan data tentang

kategori yang ada dalam shalat secara keseluruhan yang nantinya akan

ditampilkan pada aplikasi.

Tabel 3.1 Tabel kategori

No Field Type

1 id kategori bigint

2 jeniskategori text

2. Tabel istilah

Atribut Keterangan

primary kode kategori

kategori yang dibahas
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Tabel istilah ( Tabel 3.2 ) berfungsi untuk menyimpan data tentang istilah

yang ada dalam permasalahan shalat secara keseluruhan yang nantinya akan

ditampilkan pada aplikasi.

Tabel 3.2 Tabel istilah

No Field Type Atribut Keterangan

1 ideks bigint primary kode istilah

2 idkategori text kode kategori

3 nama istilah text istilah yang ada dalam shalat

4 penjelasan text penjelasan dari istilah

5 Penjelasan2 text penjelasan tambahan

3. Tabel Tayammum

Tabel Tayammum ( Tabel 3.3 ) berfungsi untuk menyimpan data tentang

bacaan dalam tayammum yang nantinya akan ditampilkan pada aplikasi.

Tabel 3.3 Tabel Tayammum

No Field Type

1 idtayammum bigint

2 penjelasan Text

Atribut Keterangan

Primary kode tayammum

penjelasan

4. Tabel bacaan shalat

Tabel bacaanshalat ( Tabel 3.4 ) berfungsi untuk menyimpan data tentang

bacaan dalam shalat secara keseluruhan yang nantinya akan ditampilkan pada

aplikasi.

Tabel 3.4 Tabel bacaan shalat

No Field Type Atribut Keterangan
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arti text arti dari bacaan niat

7. Tabel suratpendek

Tabel suratpendek ( Tabel 3.7 ) berfungsi untuk menyimpan data tentang

bacaan surat pendek secara keseluruhan yang nantinya akan ditampilkan pada

aplikasi.

Tabel 3.7 Tabel surat pendek

No Field Type

1 Idsurat bigint

2 surat text

3 latin text

4 arti text

Atribut Keterangan

primary Kode surat

nama surat

bacaan surat pendek

arti dari bacaan surat pendek

8. Tabel wudhu

Tabel wudhu ( Tabel 3.8 ) berfungsi untuk menyimpan data tentang

bacaan wudhu secara keseluruhan yang nantinya akan ditampilkan pada aplikasi.

Tabel 3.8 Tabel wudhu

No Field Type

1 id bigint

2 penjelasan Text

Atribut Keterangan

primary Kode wudhu

penjelasan

3.2.3.2 Relasi Antar Tabel

Dengan adanya relasi antar tabel diharapkan dapat mempermudah dalam

pembuatan program berdasarkan tabel-tabel yang ada, dimana tabel tersebut

saling berkaitan. Relasi antar tabel ditampilkan pada Gambar 3.3.
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•? id_kategori

istilah

f indeks

id_kategori

namajstilah

penjelasan

penjelasan?

wO

surat_pendek
surat

latin

arti

id^surat

Tayammum

penjelasan

niat
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Gambar 3.3 Relasi Antar Tabel

bacaan_shalat
nama_bacaan

latin

arti

penjelasan

id_bacaan

doa

nama_doa

latin

arti

id doa

wudhu

id

penjelasan

3.2.4 Perancangan Antar Muka (Interface)

Desain antar muka (interface) merupakan hasil implementasi dari

kebutuhan user dengan sistem. Desain interface yang utama ditujukan kepada

user, dimana interface didesain sedemikian rupa untuk memudahkan penggunaan

sistem aplikasi ini. Desain sederhana aplikasi ini akan memberikan kenyatnanan

penggunaan oleh user. Berikut desain interface pada Aplikasi Ensiklopedi Shalat

dengan Teknologi .NET:

3.2.4.1 Halaman utama

Halaman utama merupakan halaman depan dari Aplikasi Ensiklopedi

Shalat dengan Teknologi .NET. Dan halaman ini didesain sebaik mungkin agar

user lebih mudah menjalankan atau agar lebih bersifat user friendly. Pada
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halaman ini menampilkan fitur-fitur yang ada pada sistem. Berikut adaiah

rancangan dari halaman utama pada gambar 3.4.

Index

Header

Halaman Utama

Pencarian

Simulasi

Bantuan

Fasilitas
Halaman Utama

Tentang Program

Tentang Pembuat

Gambar 3.4 Rancangan antarmuka Halaman Utama

Rancangan Halaman utama ini terdiri dari fasilitas atau menu yang akan

diberikan untuk menjalankan aplikasi ensiklopedi ini. Menu utama tersebut antara

lain :

1. Tombol Halaman Utama : Tombol untuk mengakses halaman utama

dalam aplikasi.

2. Tombol Pencarian :Tombol mengakses halaman pencarian dalam aplikasi.

3. Tombol Simulasi : Tombol mengakses halaman simulasi dalam aplikasi.

4. Tombol Bantuan : Tombol untuk mengakses halaman bantuan dalam

aplikasi.
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5. Tombol Fasilitas : Tombol untuk mengakses halaman fasilitas tambahan

yangdiberikan dalam aplikasi, yang berupa pencarian dengan metode lain.

6. Tombol Tentang Program : Tombol untuk mengakses halaman tentang

aplikasi.

7. Tombol Tentang Pembuat : Tombol untuk mengakses halaman tentang

programmer.

3.2.4.2 Halaman Pencarian

Halaman pencarian merupakan halaman yang digunakan untuk melakukan

pencarian data yang berhubungan dengan permasalahan seputar shalat. Pencarian

disini dilakukan berdasarkan istilah. Pada halaman ini terdapat tiga tombol, yaitu

tombol Tampil untuk menampilkan penjelasan dari istilah yang dicari, tombol

kembali untuk kembali ke menu utama dan tombol Keluar untuk keluar dari

aplikasi. Berikut adaiah rancangan dari halaman pencarian berdasarkan istilah

pada gambar 3.5



Form Pencarian

Masukkan huruf pertama dari
Istilah yang anda cari :

Klik Indeks yang anda inginkan
kemudian klik Tampil

Tampil

Hasil Pencarian

Kembali Keluar

Gambar 3.5 Rancangan antarmuka Halaman Pencarian berdasarkan Istilah

3.2.4.3 Halaman Simulasi

Halaman simulasi merupakan halaman yang digunakan untuk

menampilkan gambar, bacaan dan arti dari permasalah yang dipilih. Permasalahan

yang dapat dipilih meliputi wudhu, tayammum, doa, bacaan dalam shalat, niat dan

surat pendek yang dapat dibaca dalam shalat. Pada halaman ini terdapat satu

tombol kembali, yang berfungsi kembali ke halaman utama. Berikut adaiah

rancangan dari halaman simulasi pada gambar 3.6



Simulasi

Pilih Kategori

Pilih Bab

Gerakan
Bacaan

31

Arti Bacaan

Kembali

Gambar 3.6 Rancangan antarmuka Halaman Simulasi

3.2.4.4 Halaman Bantuan

Halaman Bantuan merupakan halaman yang digunakan untuk memberikan

bantuan kepada user mengenai aplikasi yang digunakan. Berikut adaiah rancangan

dari halaman bantuan pada gambar 3.7
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Index X

Header

Halaman Utama

Halaman Bantuan

Pencarian

Simulasi

Bantuan

Fasilitas

Tentang Program

Tentang Pembuat

Gambar 3.7 Rancangan antarmuka Halaman Bantuan

Pada halaman bantuan ini terdapat tombol yang sama dengan tombol pada

halam utama, yaitu :

1. Tombol Halaman Utama : Tombol untuk mengakses halaman utama dalam

aplikasi.

2. Tombol Pencarian : Tombol mengakses halaman pencarian dalam aplikasi.

3. Tombol Simulasi : Tombol mengakses halaman simulasi dalam aplikasi.

4. Tombol Bantuan : Tombol untuk mengakses halaman bantuan dalam aplikasi.

5. Tombol Fasilitas : Tombol untuk mengakses halaman fasilitas tambahan yang

diberikan dalam aplikasi, yang berupa pencarian dengan metode lain.

6. Tombol Tentang Program : Tombol untuk mengakses halaman tentang aplikasi.
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7. Tombol Tentang Pembuat : Tombol untuk mengakses halaman tentang

programmer.

3.2.4.5 Halaman Fasilitas

Halaman Fasilitas merupakan halaman yang digunakan untuk memberikan

fasilitas tambahan kepada user. Fasilitas tambahan ini berupa pencarian dengan

berdasarkan kategori. Pada halaman ini terdapat tiga tombol, yaitu tombol Tampil

untuk menampilkan penjelasan dari istilah yang dicari, tombol kembali untuk

kembali ke menu utama dan tombol Keluar untuk keluar dari aplikasi. Berikut

adaiah rancangan dari halaman fasilitas pada gambar 3.8

Form Pencarian

Pilih Kategori yang ingin dicari

Display kata yang ingin dicari

Klik kata yang anda inginkan
kemudian klik Tampil

Hasil pencarian
berdasarkan kategori

| Tampil 1
Kembali Keluar

Gambar 3.8 Rancangan antarmuka Halaman Fasilitas

3.2.4.6 Halaman Tentang Program
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Halaman tentang program menampilkan informasi mengenai penggunaan

beberapa menu atau fasilitas yang ada pada aplikasi Ensiklopedi Shalat. Informasi

ini merupakan bantuan untuk pengguna agar dapat mengerti penggunaan setiap

fasilitas yang ada pada aplikasi. Rancangan halaman tentang program dapat

dilihat pada gambar 3.9

Index X

Header

Halaman Utama

Tentang Program

Pencarian

Simulasi

Bantuan

Fasilitas

Tentang Program

Tentang Pembuat

Gambar 3.9 Rancangan antarmuka Halaman Tentang Program

Pada halaman tentang program ini terdapat tombol yang sama dengan

tombol pada halam utama, yaitu :

1. Tombol Halaman Utama : Tombol untuk mengakses halaman utama dalam

aplikasi.

2. Tombol Pencarian : Tombol mengakses halaman pencarian dalam aplikasi.

3. Tombol Simulasi : Tombol mengakses halaman simulasi dalam aplikasi.

4. Tombol Bantuan : Tombol untuk mengakses halaman bantuan dalam aplikasi.
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Index X

Header

Halaman Utama

Tentang Programmer

Pencarian

Simulasi

Bantuan

Fasilitas

Tentang Program

Tentang Pembuat

Gambar 3.9 Rancangan antarmuka Halaman Tentang Programmer

Pada halaman tentang programmer ini terdapat tombol yang sama dengan

tombol pada halam utama, yaitu :

1. Tombol Halaman Utama : Tombol untuk mengakses halaman utama dalam

aplikasi.

2. Tombol Pencarian : Tombol mengakses halaman pencarian dalam aplikasi.

3. Tombol Simulasi : Tombol mengakses halaman simulasi dalam aplikasi.

4. Tombol Bantuan : Tombol untuk mengakses halaman bantuan dalam aplikasi.

5. Tombol Fasilitas : Tombol untuk mengakses halaman fasilitas tambahan yang

diberikan dalam aplikasi, yang berupa pencarian dengan metode lain.

6. Tombol Tentang Program : Tombol untuk mengakses halaman tentang aplikasi.
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7. Tombol Tentang Pembuat : Tombol untuk mengakses halaman tentang

programmer.



BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

4.1 Pengantar Implementasi

Tahap implementasi merupakan proses dimana rancangan perangkat lunak

yang telah dibuat, kemudian diterjemahkan ke dalam bahasa pemrograman

tertentu sehingga menjadi sistem aplikasi yang siap dioperasikan, serta sesuai

dengan fungsi dan tujuan dikembangkannya perangkat lunak tersebut.

4.2 Batasan Implementasi

Pada tahap implementasi juga dilakukan ujicoba terhadap perangkat lunak

yang telah dibangun untuk melihat apakah kinerja perangkat lunak tersebut telah

berjalan secara efektif dan efisien, serta sesuai dengan fungsi dan tujuan

pengembangannya.

Pada kenyataannya program Aplikasi Ensiklopedi Shalat dengan Teknologi

.NET'm\ terdapat beberapa batasan, antara lain :

1. Program ini hanya menangani pencarian istilah berdasarkan kategori dan

indeks.

2. Pengguna hanya dapat melakukan pencarian istilah yang telah disediakan oleh

aplikasi.

3. Simulasi hanya berupa bacaan dan keterangan gambar.

4. Pengguna tidak dapat menambahkan dan mengolah data dalam aplikasi.

5. Sistem yang dibangun bersifat stand alone.
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6. Pada pembuatan program Aplikasi Ensiklopedi Shalat dengan Teknologi .NET,

istilah-istilah diambil dari beberapa buku referensi.

4.2.1 Perangkat Keras

Perangkat keras yang digunakan untuk implementasi program Aplikasi

Ensiklopedi Shalat dengan Teknologi .NET, yaitu :

1) Komputer dengan prosesor

2) RAM

3) Harddisk

4) Monitor

5) Mouse, keyboard

4.3 Implementasi Rancangan Antarmuka Sistem

Berikut ini merupakan hasil implementasi rancangan antarmuka Aplikasi

Ensiklopedi Shalat dengan Teknologi .NET

4.3.1 Halaman Utama

Halaman utama merupakan halaman pembuka pada aplikasi Ensiklopedi

Shalat. Pada halaman ini terdapat 7 tombol utama, yaitu:

1. Tombol Halaman Utama : Tombol untuk menuju halaman utama dalam

aplikasi.

2. Tombol Pencarian : Tombol untuk menuju halaman pencarian dalam

aplikasi.



PanelPencarian.Visible = cari

PanelBantuan.Visible - bantuan

BtnUtama CIick i

System.EventArgs)
panel ( , ,

sender System.Object,
BtnUtama.CIi ck
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4.3.2 Halaman Pencarian

Halaman pencarian merupakan halaman untuk melakukan pencarian istilah

berdasarkan indeks yang tersedia dalam Aplikasi Ensiklopedi Shalat. Pada

halaman ini juga terdapat satu tombol tambahan selain tombol yang sama dengan

halaman utama , yaitu tombol tampil untuk menampilkan penjelasan dari istilah

yang di cari. Tampilan halaman pencarian istilah dapat dilihat pada gambar 4.2.

Gambar 4.2 Halaman Pencarian Istilah

Berikut adaiah source code untuk menampilkan isi dari halaman bacaan

pencarian :



btn_ oari_CIick_l( sender System.Object,
e System.EventArgs) btn cari.Click

Fdi
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Dan source code untuk menampilkan indeks istilah berdasarkan kata kunci

(huruf awal) yang diinputkan pada kotak teks :

komentar = SqiO.l ient .SqlCommand (". • •
<.:.•:•; . • . -.:, •-•• .;•.. •.••:.:; ,;•: •., •.-• : .- ; .• < •••'"&

TextBox _indeks .Text & " ' ';.;.. •••. ...•• :. .. .• ", koneksi)
koneksi.Open()

baca = komentar.ExecuteReader()

ListBox indeks.Items.Clear()

baca.Read()

ListBox_indeks .Items .Add {baca (" .- : .-• : ••

baca.Close()

koneksi.Close()

ex Exception

MsgBox (ex.Message, MsgBoxStyle.Information,
"••.'.•' :••;.. .':• • -, • " )

Sedangkan source code untuk menampilkan penjelasan dari istilah yang dicari :

btn displayindeks Click( sender System.Object,
e System.EventArgs) btn_displayindeks.Click

code = "'.:.':•••.-•"

ListBox_indeks.Selectedltem <> ""
load_ tampi1()

MsgBox (",-.-. i: :•-..• ::..-:-. '..;:' ..-•• : .; :::",
MsgBoxStyle. Information, ":-:.s ;•;..;-••: : .> , .-")

TextBox indeks.Focus()

TextBoxl.Visible =

TextBox PenjelasanDisplay.Vi sibIt
GroupBoxl.Visible =

Lblketerangan.Visible =

4.3.3 Halaman Simulasi
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Halaman simulasi merupakan halaman yang digunakan untuk menampilkan

gambar, bacaan dan arti dari permasalah yang dipilih. Permasalahan yang dapat

dipilih meliputi wudhu, tayammum, doa, bacaan dalam shalat, niat dan surat

pendek yang dapat dibaca dalam shalat. Halaman simulasi terbagi menjadi dua

yaitu simulasi yang bergambar dan tidak. Halaman simulasi bergambar digunakan

untuk kategori shalat, wudhu dan tayammum. Sedangkan yang tidak digunakan

untuk kategori doa, niat, dan surat pendek. Pada halaman ini terdapat satu tombol

kembali, yang berfungsi kembali ke halaman utama. Tampilan halaman simulasi

yang bergambar dapat dilihat pada gambar4.3.

Bacaan dalam bahasa atab Dalam bahasa Indonesia

" RABBIGHRRLII
WARHAMDIIWAJBURNH
WARFA'NIIWARZUQN!!
WAHDINHWA'AAFINII

WATUANNir

" Ya Allah, ampunilah
doasku. belas kasihanilah
aku dan cukupkaniah
segala kekutangari dan
angkatlab derajat kami dan
beiiiah rizqikepadaku dan
berikanlah dku petunfuk
dan befiiah kesehatan

kepadaku dan befiiah
ampunan kepadaku"

Arti

Setelah sujud kemudian
duduk ser'a membaca
"ALLAHUAKEAR"dan
setelah duduk memhaca

Gambar 4.3 Halaman Simulasi Bergambar

Berikut source code untuk menampilkan data pada halaman simulasi

ambil = SqlClient.SqlCommand('

:omboBoxBacaan.SeiectedIndex.ToString & "' ", koneksi)

koneksi.Open()

baca = ambil.ExecuteReader( )

baca.Read{)

TextBoxLatin.Text = (bacai

TextBoxArti .Text = (bacaC

TextBoxPenjelasan.Text =

... i . >. od ^-x-^nq /

-.") .ToString)

'} .ToString)

(baca (":.

V c

"x



baca.Close()

koneksi.Close()

ganti_gbr(}
ex Exception

MsgBox(ex.Message, MsgBc
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en,

Untuk tampilan halaman simulasi yang tidak bergambar dapat dilihat pada

gambar 4.4.

PSh Kategori: Su at Pendek

P»h Surat Pendek: ai Fni

Lafazh Dalam Bahasa Indonesia

AlAM TARAPAYFAFAALARABBl^ABIAS

HAABIL FIIL ALAMYAJ'AL KAYDAHUM Fll
TAZJL1IL WAARSALAA1AYHIM TAYRAN
ABAABIiL TARMjIHIM Bl HiJAAHAlfM MlfJ
SIUJIIL FAJA ALAHUM KAASFIM MAK.UUL

Aili dari Bacaan

~Apakah 1amtj lidak mempeihatikars
bagaimana Tuhanmu telah bertindak lecbadap
tentaia bergaiah Bukankah Dta ieiah
meniadikan lipu daya meieka (untuK
menghancurkan Ka'bahl itejsia-sia- dan Pia
rnengiitmkan kap^da meieka burung yang
beibondong-bcndong. yang melempan rneieka
dengan balu I'beiasail dart tanah yang
letbakar lata Oiamenjad*an mereka seperti
daun-daun yang dimakan (utafj"

Gambar 4.4 Halaman Simulasi

Berikut adaiah source code untuk menampilkan isi dari halaman bacaan

simulasi :

komen SqiClient.SqlCommand('

lomboSurah . Selected! nciex . ToStr ing i> "' ", koneksi

koneksi.Open()
baca = komen.ExecuteReader( )

baca.Read()

TextBoxBacaan.Text = (baca!" •'

TextBoxArti.Text - (baca(":-•

d ci ^ a . v_ _i_ w o tr \ /

").ToString)

.ToString)



koneksi.Close()

ex Exception

MsgBox(ex.Message, MsgBoxSt y]e.Informat1 on,
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4.3.4 Halaman Bantuan

Halaman Bantuan merupakan halaman yang digunakan untuk memberikan

bantuan kepada user mengenai aplikasi yang digunakan. Tampilan bantuan dapat

dilihat pada gambar 4.5.

ENSIKLOPEDI SHALAT

Gambar 4.5 Halaman Bantuan

Berikut adaiah source code untuk menampilkan isi dari halaman bacaan

bantuan :

btnBantuan Click; sender System.Object,

e System.EventArgs) btnBantuan.Click
panel { , , , , )
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4.3.5 Halaman Fasilitas

Halaman Fasilitas merupakan halaman yang digunakan untuk memberikan

fasilitas tambahan kepada user. Tambahan ini berupa pencarian dengan

berdasarkan kategori. Pada halaman ini terdapat tiga tombol, yaitu tombol Tampil

untuk menampilkan penjelasan dari istilah yang dicari, tombol Kembali untuk

kembali ke menu utama dan tombol Keluar untuk keluar dari aplikasi. Tampilan

fasilitas dapat dilihat pada gambar 4.6.

PWh Kateoori rang aingmkan : !

Istilah fang teiseifea dalaM aplik Thatwa
Uik TMpjl unh* iMHidt peniet Stejat

Gambar 4.6 Halaman Fasilitas

Berikut adaiah source code untuk menampilkan halaman fasilitas :

BtnFasislitas Click( sender System.Object,

e System.EventArgs) BtnFasislitas.Click
FrmPencarianKategori.Show()

Sedangkan source code untuk menampilkan isi dari halaman fasilitas:

ComboKategori . Seiectedltem. ToString = ".' . :"

q = SqlClient . SqlCommand ( ".'• - •.•••••
•", koneksi)

koneksi.Open ()

baca = q.ExecuteReader()

ListBox Kategori.Items.Clear()



baca.Read()

ListBox Kategori .Items .Add (baca (":: ••.:••< • ' >•-,"). ToString )

row = ListBox_Kategori.Items.Count

Lb1_jural ah.Text •- row.ToString
baca.CIose()

koneksi.Close()

ex Exception

MsgBox(ex.Message, MsgBoxStyle.Information,

q - SqiCiient .SqlCommand (" • '••.:-,'..
..-'.''•-. ':•..••:••' ' " &

ComboKategori.Selectedlndex.ToString & "' ", koneksi)
koneksi.Open()

baca = q.ExecufeReader()

ListBox Kategori.Items.Clear()

baca.Read()

ListBox Kategori .Items .Add (baca (" .•" ' ' ").ToString)

row - ListBox Kategori.Items.Count

Lbl jumlah.Text = row.ToString

baca.Close()

koneksi.Close()

ex Except ion

MsgBox(ex.Message, MsgBoxStyle.Information,
" . • . - .•" \
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4.3.6 Halaman Tentang Program

Halaman tentang program menampilkan informasi mengenai penggunaan

beberapa menu atau fasilitas yang ada pada aplikasi Ensiklopedi Shalat. Informasi

ini merupakan bantuan untuk pengguna agar dapat mengerti penggunaan setiap

fasilitas yang ada pada aplikasi. Tampilan halaman tentang program dapat dilihat

pada gambar 4.7.



ENSIKLOPEDI SHALAT

Gambar 4.8 Halaman Tentang Programmer

Berikut adaiah source code untuk menampilkan halaman fasilitas

btn atur Click( sender System.Object,

System.EventArgs) btn _atur.Click
panel( , , , , )
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4.4 Analisis Kinerja Perangkat Lunak

Kesalahan pada sistem dapat diketahui pada saat pengujian perangkat lunak.

Kesalahan tersebut dapat disebabkan oleh adanya kesalahan dalam penulisan

program, kesalahan logika, atau kesalahan pada sistem operasi yang digunakan.

Pada tahap berikut akan dilakukan pengujian pada sistem aplikasi

Ensiklopedi Shalat untuk mendapatkan hasil yang akurat, kemudian akan

dijelaskan tentang pengujian pada sistem aplikasi tersebut dan diharapkan dapat

diketahui kekurangan pada sistem untuk kemudian diperbaiki sehingga kesalahan

pada sistem dapat diminimalkan atau bahkan dihilangkan.
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4.4.1 Pengujian Sistem

Pengujian yang akan dilakukan pada sistem aplikasi Ensiklopedi Shalat

mencakup kemampuan sistem dalam merespon setiap tindakan pengguna,

mencegah terjadinya kesalahan, serta menangani apabila terjadi kesalahan (error

handling) yang disebabkan oleh pengguna sistem atau faktor manusia (human

factor).

Pengujian pada sistem terbagi atas dua cara, yaitu dengan prosedur normal

dan dengan prosedur tidak normal. Berikut contoh pengujian yang dilakukan

terhadap beberapa proses yang ada pada sistem, antara lain :

1. Proses pencarian data istilah

2. Proses pencarian berdasarkan kategori

3. Proses menampilkan data simulasi

4. Proeses menampilkan data simulasi bergambar

1. Proses pencarian data istilah

Digunakan sebagai contoh, yaitu pada proses pencarian data istilah

berdasarkan huruf awal.

A. Prosedur Normal

Proses ini bertujuan untuk menguji kemampuan sistem dalam melakukan

pencarian istilah yang telah terdapat dalam ensiklopedi dan kemudian

menampilkan data hasil pencarian istilah tersebut. Pada tampilan awal, jika

tombol pencarian di-klik, maka secara otomatis halaman utama akan berubah

seperti pada gambar 4.9.
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Gambar 4.9 Halaman Pencarian Normal

Pada bagian ini akan diujikan apabila pengguna menginputkan kunci

pencarian istilah pada kotak teks dengan huruf awal dari istilah yang dicari,

misalnya dengan huruf "S", maka secara otomatis aplikasi akan menampilkan

istilah yang berawalan huruf "S" seperti pada gambar 4.10.

Gambar 4.10 Hasil Pencarian Normal
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Setelah itu pengguna meng-klik istilah yang diinginkan, misalnya "Shalaf

seperti pada gambar 4.11.

Gambar 4.11 Hasil Pencarian Normal

Setelah itu pengguna meng-klik tombol Tampil, maka hasilnya tampak pada

kotak teks yang lain. Berisi penjelasaan dari hasil pencarian istilah "Shalat"

seperti pada gambar 4.12.
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Gambar 4.12 Hasil Pencarian Normal Istilah

B. Prosedur Tidak Normal

Proses ini bertujuan untuk menguji kemampuan sistem dalam merespon

tindakan pengguna yang melakukan kesalahan dalam menginputkan kunci

pencarian istilah dengan menampilkan kotak peringatan. Pada bagian ini akan

diujikan apabila pengguna menginputkan kunci pencarian istilah yang tidak

terdapat dalam kamus pada kotak teks misalnya "Z", maka ketika meng-klik

tombol Tampil, hasilnya akan tampil kotak pesan yang berisi informasi seperti

pada gambar 4.13.
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Gambar 4.13 Pesan Pencarian Istilah Tidak Ditemukan

Ketika pengguna meng-klik tombol display sementara kunci pencarian istilah

belum diisi, maka hasilnya akan tampil kotak peringatan yang berisi pesan

kesalahan seperti pada gambar 4.14.

•A

V Anda belum memilih Istilah !!!

OK

Gambar 4.14 Pesan Kunci Pencarian Istilah Kosong

2. Proses pencarian berdasarkan kategori

Digunakan sebagai contoh, yaitu pada proses menampilkan data istilah

berdasarkan kategori.

A. Prosedur Normal
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Proses ini bertujuan untuk menguji kemampuan sistem dalam melakukan

pencarian istilah berdasarkan kategori yang dipilih dan kemudian menampilkan

data hasil pencarian tersebut. Pada bagian ini akan diujikan apabila pengguna

memilih kategori Thaharah maka secara otomatis aplikasi akan seperti pada

gambar 4.15.

Pilih Kategori yang diinginkan :

laHah rang t«f*edia dalam aptikau.
kkk TaMpd untuk nstihat peniefasan dan istilah

AsMUlak

Air Mustakmat

As-Sukuiu

Jalalah

Faidhu Wudhu
Baid Wudhu

BataJ Tayammufn
Tbahatah

Suci dan hadas

Suci dan rajs

" Q Kembali '̂ HUlu-.i

Gambar 4.15 Halaman Pencarian Istilah Berdasarkan Kategori

Setelah itu pengguna memilih istilah yang dicari dan meng-klik tombol

Tampil, maka hasilnya tampak pada kotak teks yang lain. Berisi penjelasaan dari

hasil pencarian istilah misalnya "Batal Tayammum" seperti pada gambar 4.16.

P8ih Kategori yang diinginkan: Thahaiah

Istilah yang tereedta dakaa aptikasi,
kbk Taava untuk iwShat penfnfetan dari ««ah

Wudhu 1 Segala yang mefnbalaft ari wudtu 2 Mettiai*
AnMuHak sebetum shofa*.kecudi yang tertayammum
Ah Mustatmai kaiena $aM.3 Muitad . kektat dan islam
As Si* urn

Jatateh

Fatdhu Wudhu
SataiWudhu

TdMpil >>
Thaharah

Sijci dan hadas

Sucj dan najii

11 O m -ibk,»

Gambar 4.16 Halaman Hasil Pencarian Istilah Berdasarkan Kategori
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Setelah selesai menggunakan halaman pencarian berdasarkan kategori maka

pengguna dapat meng-klik tombol kembali untuk kembali ke halaman utama.

Berikut pesan konfirmasi sebelum kembali ke halaman utama seperti pada gambar

4.17.

; Anda yakm inginkeluar dari Form Pencarian dan Kembalike Halaman utama???

Ves No

Gambar 4.17 Pesan Konfirmasi Kembali ke Kalaman Utama

Atau meng-klik tombol keluar untuk keluar dari aplikasi, sebelumnya ada

pesan konfirmasi, seperti pada gambar 4.18.

; Anda yakin ingin keluar dari Form Pencarian Berdasarkan Kategori ???

Gambar 4.18 Pesan Konfirmasi Keluar System

B. Prosedur Tidak Normal

Proses ini bertujuan untuk menguji kemampuan sistem dalam merespon

tindakan pengguna yang melakukan kesalahan dalam menginputkan kunci

pencarian istilah berdasarkan kategori dengan menampilkan kotak peringatan.

Sebagai contoh ketika pengguna meng-klik tombol Tampil, padahal kategori



57

belum dipilih, hasilnya akan tampil kotak pesan yang berisi informasi seperti pada

gambar 4.19.

Cli. I. 'vj-tMI .]r:i :'.

V Anda belum memilih Istilah !!!

OK

Gambar 4.19 Pesan Kesalahan

3. Proses menampilkan data simulasi

Pada proses ini Aplikasi dapat berjalan dengan baik karena pengguna hanya

tinggal menggunakan dan memilih daftar pilihan yang sudah ada. Sebagai contoh

pengguna memilih kategori surat pendek dan surat yang dipilih yaitu "Al Fiil'\

maka tampilan seperti pada gambar 4.20.

P1H1 Kategori: Surat Pendek

P*h Surat Pendek:

Al Maaun
ALAM TAfiA KAYFA FAALA RAlQuaoy
HAA6IL OIL ALAM YAJ'AL kADAHUHHI
TAZJLIIL WA ARSALA ALAYHIM TAYRAN
ABAABIfL. TARMIIHIM Bl HUAARATIM HIN
SikiJUL FAJA ALAHIJM ^AASFIM MA'KUUL

Arti dan Bacaan

".Apakah kamu Ixjak mefTpeihatikar,
bagaimana Tuhanmu ielab bertndak terhadap
tentaia betgajah Bukaokah Dta lelah
meniarikan tipu daya mereka |untuk
mertghancufkan Kabahl itu sia-sia? dan Dia
merr^rmkan kapada meteka btsung yang
beibondong-bondong, yang metempari mereka
dengan batu jberasal] dan tanah yang
terbakar. iakj Dia men*ad&anmereka seperh
dauvdaun yang drmakan (ulat]"

o

Gambar 4.20 Halaman Simulasi

4. Proeses menampilkan data simulasi bergambar
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Pada proses ini Aplikasi dapat berjalan dengan baik karena pengguna hanya

tinggal menggunakan dan memilih daftar pilihan yang sudah ada. Sebagai contoh

pengguna memilih Bacaan dalam shalat yaitu "Duduk antara dua sujud", maka

tampilan seperti pada gambar 4.21.

Gambar

r.u.rr jnj.-ii.ji ! •-

Bacaan

Bacaan dalam bahasa aiab Dalam bahata Indonesia Aiti

~RABBIGHFIRLII ~Ya Allah, airtpunilah Setelah suiud kemudian
WARHAMDIIWAJBURNIi doasku, belas kasihaniiah duduk- serta membaca
WARFA'NIIWARZUQNII aku dan cukupkanJah "ALLAHU AKBAR" dan

WAHDINII WA'AAFINIl segala kekutangan dan setelah duduk membaca
WA'FUANNir angkatlah defeat kami dan

berilah nzqi kepadaku. dan
betikanlah aku petunjuk
dan berilah kesehatan

kepadaku dan befiiah
ampunan kepadaku."

Gambar 4.21 Halaman Simulasi Bergambar

o Kembali

4.4.2. Hasil Analisis Kinerja Sistem

Dari hasil pengujian di atas dapat diperoleh kesimpulan mengenai kinerja

sistem Aplikasi Ensiklopedi Shalat dengan Teknologi .NET sebagai berikut:

1. Sistem telah mampu melakukan pencarian istilah dengan menggunakan semua

metode pencarian yang tersedia pada aplikasi, serta menampilkan data hasil

pencarian tersebut sesuai dengan istilah yang telah dipilih pengguna.

2. Sistem telah mampu menampilkan simulasi sesuai dengan bab yang ingin

disimulasikan.

3. Sistem telah mampu merespon tindakan yang telah dilakukan pengguna

dengan menampilkan kotak pesan yang berisi informasi tentang berhasil atau

tidaknya sistem memproses perintah yang telah diberikan pengguna.
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4. Sistem telah mampu mencegah kesalahan oleh pengguna dengan

menampilkan kotak pesan yang berisi permintaan konfirmasi kepada

pengguna mengenai tindakan yang akan dilakukan pengguna selanjutnya.

5. Sistem telah mampu menangani kesalahan dengan menampilkan kotak

peringatan yang memberitahu kesalahan yang telah dilakukan pengguna.



BABV

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Pada bab ini dijelaskan beberapa kesimpulan sesuai dengan uraian yang telah

dipaparkan pada bab-bab sebelumnya, serta saran-saran bagi pengembangan

perangkat lunak selanjutnya. Dari hasil perancangan sistem hingga tahap

implementasi sistem dan dengan pengujian pada program yang telah dibuat, maka

diperoleh beberapa kesimpulan, antara Iain :

1. Melalui media kplikasi Ensiklopedi Shalat pengguna dapat melakukan

pencarian terhadap istilah yang ingin diketahui tanpa hams membuka buku.

2. Bila dibandingkan dengan aplikasi yang membahas permasalahan tentang

shalat aplikasi ini mempunyai kelebihan dengan adanya fasilitas pencarian.

3. Sistem aplikasi ini juga mampu mencegah kesalahan yang disebabkan oleh

pengguna (human factor). Sebagaimana yang telah dipaparkan dalam bab

sebelumnya, yaitu sistem menampilkan kotak pesan yang berisi permintaan

konfirmasi kepada pengguna mengenai tindakan yang dilakukan pengguna

selanjutnya, yaitu apakah yakin akan keluar aplikasi atau tidak. Hal ini dapat

mencegah sistem melakukan proses yang tidak diinginkan.

4. Kehandalan sistem lainnya, yaitu adanya penanganan kesalahan pada sistem

aplikasi dengan menampilkan kotak peringatan, sehingga sistem dapat

memberitahu pengguna apabila melakukan kesalahan dalam penggunaan

aplikasi. Hal ini telah diujikan pada bab sebelumnya, antara lain pada

60



pengujian proses pencarian, sistem menampilkan kotak peringatan yang berisi

pesan kesalahan bahwa pengguna belum memilih istilah yang ingin

disampaikan.

5.2 Saran

Setelah melihat hasil yang dicapai dalam tugas akhir ini, serta berdasarkan

pengujian yang telah dilakukan pada perangkat lunak yang dibuat, penulis

menyadari bahwa masih terdapat kekurangan. Oleh karena itu penulis

memberikan beberapa saran yang berkaitan dengan pengembangan sistem

selanjutnya, antara lain :

a. Animasi yang lebih bersifat interaktif dan menarik.

b. Adanya fasilitas-fasilitas tambahan yang sekiranya dapat lebih membantu

pengguna dalam mempelajari permasalahan peribadahan.

Menyadari bahwa sistem aplikasi Ensiklopedi Shalat ini masih terdapat

kekurangan dan kelemahan untuk itu penulis mengharapkan agar pengembangan

sistem aplikasi untuk periode yang akan datang dapat lebih baik lagi.
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