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SARI

Sistem Informasi Geografis (SIG) merupakan salah satu media
penyampaian informasi. SIG dapat merubah sebuah sistem konvensional yaitu
system yang hanya dapat menampilkan data atribut saja menjadi sebuah system
yang berbasis grafis berikut dengan data keruangan beserta atribut yang
disesuaikan dengan keadaan sebenarnya. Selain itu peta yang dibuat terdiri dari
beberapa layer sehingga memudahkan user untuk memilih peta yang ditampilkan.

SIG ini dibuat untuk memudahkan masyarakat untuk mendapatkan
informasi tentang daerah pertanian khususnya tanaman pangan yang terdapat di
Kabupaten Gunungkidul. Hasil grafis dari SIG ini umumnya berbentuk peta yang
ditampilkan lewat browser. Peta yang ditampilkan adalah peta administrasi, curah
hujan, kemampuan lahan, jenis tanah, ketinggian tanah, dan peta dacrah tanam
yang menampilkan penyebaran daerah tanam dari tanaman pertanian tertentu. Hal
ini memudahkan masyarakat yang ingin mengetahui informasi dengan cepat dan
dimana saja selama masih terkoneksi dengan jaringan Internet

Kata kunci: layer, user, browser, peta dan Internet
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sebagian besar dari seluruh data yang digunakan dalam kehidupan sehari-
hari baik dalam dunia bisnis maupun pemerintahan adalah data goegrafis atau data
yang berkaitan dengan posisi objek di permukaan bumi. Analisis data geografis
tidak dapat dilakukan secara deskriptif saja, melainkan harus dengan analisis
spasial untuk memperoleh informasi yang akurat dan terintegrasi. Selain itu juga
terjadi perubahan di segala bidang, terutama bidang-bidang yang memerlukan
penyediaan informasi yang cepat, tepat dan akurat. Perkembangan ini memberi
pengaruh yang kuat terhadap aktifitas manusia, khususnya dalam kegiatan bisnis
dan pelayanan jasa.

Komputer merupakan salah satu hasil dan bentuk dari teknologi informasi.
Kemajuan teknologi di bidang komputer yang diiringi dengan kemajuan teknologi
informasi saat ini semakin semarak mewarnai era globalisasi. Dengan adanya
kemajuan di bidang komputer dan informasi sekarang ini masyarakat tidak lagi
kesulitan mandapatkan informasi. Informasi seolah-olah tidak dibatasi oleh ruang
dan waktu karena informasi sudah bisa didapat kapan saja.

Teknologi Internet pun semakin hari semakin tidak terbendung. Banyak
orang saat ini tidak lagi asing dengan teknologi yang satu ini, bahkan untuk orang
awam sekalipun. Berbagai fasilitas telah banyak digunakan oleh masyarakat,

bahkan telah menjadi bagian kehidupan masyarakat yang tidak terpisahkan.




Berbagai informasi disajikan seperti sajian berita terkini, olah raga, ilmu
pengetahuan, hiburan, cuaca, dan yang bersifat individu telah memanjakan
masyarakat pengguna Internet. Hal ini menyebabkan kebutuhan terhadap akses
Internet menjadi menu pokok dalam keseharian.

Tidak mengherankan jika sekarang ini manusia terus berusaha mencari
alternatif dalam mengakses Internet secara cepat tanpa harus bersusah payah.
Sehingga meraka dapat mendapatkan informasi yang dibutuhkan secara cepat dan
yang pasti terkini. Dalam perkembangannya tersebut seringkali kebutuhan akan
informasi bidang sumber daya alam sangat dibutuhkan. Untuk itu diperlukan
suatu aplikasi yang dapat membantu masyarakat yang sering disebut dengan
Sistem Informasi Geografis (SIG).

SIG adalah suatu sistem berbasis komputer yang digunakan sebagai alat
bantu pengambil keputusan yang sangat esensial dalam menyimpan,
memanipulasi, dan menampilkan kembali kondisi alam dengan bantuan data
atribut dan spasial. Dalam tugas akhir ini, berdasarkan pemikiran-pemikiran
tersebut dicoba untuk memberi informasi kepada user tentang SIG yang dapat
mebantu user mengetahui daerah yang sesuai untuk tanaman pertanian khususnya

di daerah Gunungkidul.

1.2 Rumusan Masalah
Permasalahan yang diangkat dalam penelitian ini adalah bagaimana
membuat sebuah SIG yang dapat menyampaikan informasi tentang daerah-daerah

pertanian di daerah Kabupaten Gunungkidul?



1.3 Batasan Masalah

Untuk memperjelas ruang lingkup pembahasan dan agar langkah-langkah
pemecahan masalah tidak menyimpang dari tujuan yang ingin dicapai, maka
dalam Tugas Akhir ini akan dibuat batasan masalah. Adapun batasan-batasan
yang dipergunakan adalah sebagai berikut:
1. Penelitian dilakukan di daerah Kabupaten Gunungkidul, Yogyakarta.
2. Tanaman yang diteliti adalah tanaman pertanian, antara lain: padi sawah, padi
gogo, jagung, ubi kayu, kacang tanah dan kedelai.
3. Data yang ditampilkan berupa informasi dan peta yang meliputi wilayah
Kabupaten Gunungkidul, Yogyakarta.
4. Menyediakan data atribut dan spasial yang menggambarkan distribusi daerah
tanaman-tanaman pertanian berupa data spasial daerah tanam dan data atribut
tanaman.
5. Perangkat lunak (software) yang digunakan dalam membangun aplikasi ini

adalah Flash dan menggunakan bahasa pemrograman PHP.

1.4 'fujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah sistem infottriasi yang
dapat menginformasikan dan dapat membahtu pengambilar keputlisan tentsirig
daerah yang sesuai dengan tanaman pettanian di wilayah Kabupaten

Gunungkidul.




1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini antara lain:
1. Membantu pemerintah daerah dan dinas pertanian untuk melakukan evaluasi
terhadap langkah-langkah yang harus dilakukan untuk menentukan daerah tanam.
2. Membantu masyarakat untuk memperoleh informasi daerah yang sesuai

untuk tanaman pertanian tertentu.

1.6. Metodologi Penelitian
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam tugas akhir ini adalah:
a. Metode Search Library: metode yang dilakukan dengan mengumpulkan data
dari buku-buku referensi, jurnal-jurnal yang didapat di internet dan literatur tugas
akhir yang relevan dengan permasalahan.
b. Metode Literatur: metode yang dilakukan dengan mempelajari ketersediaan
data yang telah diperoleh di lapangan, pemahaman tentang peta beserta

topologinya yang ada dalam dunia nyata.

1.6.2 Métode Pengembangan Sistem

Metode pembuatan aplikasi disusun berdasarkan hasil yardg sudah
diperoleh dari proses pengumpulan data. Metode ini meliputi:
a. Analisis kebutuhan. Analisis kebutuhan adalah analisis yang dilakukan untuk

mengetahui kebutuhan perangkat lunak dalam proses penelitian.




b. Desain. Tahap ini merupakan tahap penerjemahan kebutuhan atau data yang
telah dianalisis ke dalam bentuk yang mudah dimengerti oleh pemakai (user).

c. Pengkodean. Tahap ini dilakukan untuk menerjemahkan data atau
memecahkan permasalahan yang telah dirancang ke dalam bahasa pemrograman
yang telah ditentukan sebelumnya.

d. Pengujian. Setelah aplikasi selesai dibuat, maka pada tahap ini merupakan
tahap uji coba terhadap aplikasi tersebut. Pengujian ini dapat dilakukan dengan
menggurdakan kondisi-kondisi berbeda untuk menciptakan suatu aplikasi atau
sofiware yang interaktif sesuai dengan kebutuhan pengguna dan spesifikasi yang

ditentukan sebelumnya.

1.7. Sistematika Penulisan

Supaya penulisan skripsi ini terarah dan tersusun secara baik menurut
metodologi penelitian, maka penulisan disajiakan dalam 7 bab. Adapun garis-garis
besarnya adalah sebagai berikut: BAB I berisi latar tentang latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian dan, manfaat
penelitian, metodologi penelitian dan sistematika penulisan. Selanjutnya pada Bab
II betisi tentang konsep landasan teori yang berhubungan dengan SIG. Pada Bab
III berisi penjelasan tentang analisis terhadap sistem yang akan dibangun, yaitu
metode analisis, langkahlangkah dan hasil analisisnya.

Selanjutnya pada Bab IV berisi tentang proses perancangan sistem yang
meliputi metode perancangan sistem, desain sistem yang meliputi DFD,

rancangan tabel, rancangan antar muka masukan sistem, rancangan antar muka



dan keluaran sistem. Pada Bab V berisi tentang implementasi perangkat lunak
yang terdiri dari batasan implementasi dan implementasi perangkat lunak. Bab VI
memuat pengujian terhadap sistem. Adapun isi dari bab ini adalah dokumentasi
hasil pengujian normal, pengujian tidak normal, termasuk pengananan kesalahan
algoritma dan fungsinya sehingga dapat diperbaiki dan disempurnakan. Dan pada
Bab VII memuat kesimpulan dari proses pengembangan perangkat lunak, baik
pada tahap analisis kebutuhan, perancangan, implementasi dan analisis kerja
perangkat lunak, serta berisi saran yang perlu diperhatikan berdasarkan

keterbatasan yang ditemukan selama penelitian.



BAB 11

LANDASAN TEORI

2.1 Konsep Dasar Sistem Informasi Geografis (SIG)
2.1.1 Pengertian SIG

Pengertian dari Sistem Informasi Geografis (SIG) atau Geographics
Information System (GIS) sampai saat ini memang belum ada definisi yang tepat.
Sebagian definisi yang diberikan dari berbagai daftar pustaka masih belum
bersifat elastik. Ini dikarenakan definisi tentang SIG yang selalu berkembang,
bertambah dan bervariasi.

BAKOSURTANAL sebagai lembaga yang mengelola berbagai data
spasial untuk tujuan evaluasi. survei dan pemetaan menjabarkan SIG sebagai
kumpulan yang terorganisir dari perangkat keras komputer, perangkat lunak, data
geografi, dan personel yang didesain untuk memperoleh, menyimpan,
memperbaiki, memanipulasi, menganalisis, dan menampilkan semua bentuk
informasi yang bereferensi geografi [BUD02].

SIG pada dasarnya merupakan gabungan dari tiga unsut pokok yang saling
terkait antara satu dengan yang lainnya yaitu: sistem, informasi, dan geografis.
Dengan demikiah SIG merupakan suatu sistem atau sekumpulan objek yang
saling berhubungan (inter-relasi) yang bertujuan dan bersasaran untuk
menampilkan informasi geografis schingga dapat menjadi suatu teknologi

perangkat lunak sebagai alat bantu untuk pemasukan, penyimpanan, manipulasi,




analisis, dan menampilkan kembali kondisi-kondisi alam dengan bantuan data
atribut dan keruangan.

Era komputerisasi telah membuka wawasan dan paradigma baru dalam
proses pengambilan keputusan dan penyebaran informasi. Data yang
mempresentasikan “dunia nyata” dapat disimpan dan dan diproses sedemikian
rupa sehingga dapat disajikan dalam bentuk-bentuk yang lebih sederhana dan
sesuai kebutuhan. Pemahaman mengenai “dunia nyata™ akan semakin baik jika
proses-proses manipulasi dan presentasi data yang direlasikan dengan lokasi-
lokasi geografi yang dimengerti.

Dalam perkembangannya definisi SIG dari jenis data yang menjadi
masukkannya hingga unsur pokok pembentukannya hingga saat ini belum ada
kesepakatan definisi yang baku. Untuk itu menurut beberapa ahli, sistem
informasi geografis diberikan pengertian yang berbeda-beda. Berikut ini sebagian
kecil dari beberapa definisi definisi SIG yang beredar di pustaka [PRAOS]:

1. SIG adalah sistem komputer yang digunakan untuk memasukkan,
menyimpan, memeriksa, mengintegrasikan, memanipulasi, menganalisa dan
menampilkan data-data yang berhubungan dengan posisi di permukaan bumi.

2. SIG adalah kombinasi perangkat keras dan perangkat lunak komputer yang
memungkinkan untuk mengelola, menganalisis dan memetakan spatial dan
memberikan data atributnya dengan akurasi kartografi.

3. SIG adalah yang dapat mendukung pengambilan keputusan spasial dan
mampu mengintegrasikan deskripsi-deskripsi lokasi dengan karakteristik-

kartakteristik fenomena yang ditemukan dilokasi tersebut. SIG yang lengkap




mencakup metodologi dan teknologi yang diperlukan yaitu data spasial, perangkat
keras, perangkat lunak, dan struktur organisasi.

4. SIG adalah teknologi informasi yang dapat menganalisa, menyimpan, dan
menampilkan baik data spasial maupun data non spasial. SIG mengkombinasikan

kekuatan perangkat lunak basis data relasional dan paket perangkat lunak cad.

2.1.2  Sub Sistem SIG

Untuk membangun atau membuat suatu SIG, ada beberapa subsistem yang
menjadi pendukung terbentuknya suatu sistem yang ingin dibentuk. Subsistem-
subsistem ini saling berhubungan satu sama lainnya.

SIG dapat diuraikan menjadi beberapa subsistem berikut [PRA05]:

1. Data Input
Sub sistem ini bertugas untuk mengumpulkan dan mempersiapkan data spasial
dan atribut dari berbagai sumber. Subsistem ini pula yang bertanggung jawab
dalam konversi atau mentransformasikan format-format data-data aslinya ke
dalam format yang dapat digunakan dalam SIG.
2. Data Output
Subsistem ini menamipilkan atau menghasilkan keluatan seluruh atau sebagian
basis data dalam bentuk soffcopy maupun bentuk hardcopy seperti tabel, grafik,
peta dan lain-lain.
3. Data Manajemen
Subsistem ini mengorganisasikan baik data spasial maupun data atribut kedalam

sebuah basis data sedemikian rupa sehingga mudah dipanggil, diupdate dan diedit.




4. Data Manipulasi dan Analisis
Subsistem ini menentukan informasi-informasi yang dapat dihasilkan oleh SIG,
Selain itu sub sistem ini juga melakukan manipulasi dan pemodelan data untuk

menghasilkan informasi yang diharapkan.

2.1.3 Komponen-komponen SIG

Untuk menjadi suatu sistem informasi yang dapat memberikan informasi
yang cepat dan akurat, SIG didukung oleh komponen-komponen yang dapat
mereleasikan tujuan SIG untuk SIG itu sendiri. SIG merupakan suatu sistem yang
kompleks yang biasanya terintegrasi dengan komputer baik untuk tingkat
fungsional maupun jaringan. SIG ini terdiri dari beberapa komponen berikut:
1. Perangkat keras
Pada saat ini SIG tersedia untuk berbagai platform perangkat keras mulai dari PC
desktop, workstation, hingga multiuser host yang digunakan oleh banyak orang
secara bersamaan dalam jaringan komputer yang luas, berkemampuan tinggi,
memiliki ruang penyimpanan (hardisk) yang besar, dan mempunyai kapasitas
memori (RAM) yang besar. Walaupun demikian fungsionalitas SIG tidak terikat
secara ketat terhadap karakteristik fisik terhadap perangkat keras ini sehingga
keterbatasan memori pada PC pun dapat diatasi. Adapun perangkat keras yang
sering digunakan untuk SIG adalah komputer (PC), mouse, digitizer, printer,

plotter, dan scanner.
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2. Perangkat lunak

Dipandang dari sisi lain, SIG juga merupakan sistem perangkat lunak yang
tersusun secara modular dimana basis data memegang peranan kunci. Setiap
subsistem, diimplementasikan dengan menggunakan perangkat lunak yang terdiri
dari beberapa modul, hingga tidak mengherankan jika ada perangkat SIG dari
ratusan program (*.exe) yang masing-masing dapat dieksekusi sendiri.

3. Data dan informasi geografi

SIG dapat mengumpulkan dan menyimpan data dan informasi yang diperlukan
baik secara tidak langsung dengan cara mengimportnya dari perangkat-perangkat
lunak SIG yang lain maupun secara langsung dengan cara mendigitasi data
spasialnya dari peta dan memasukkan data atributnya dari tabel-tabel dan laporan
dengan menggunakan keyboard.

4. Manajemen

Suatu proyek SIG akan berhasil jika dimanage dengan baik dan dikerjakan oleh
orang-orang memiliki keahlian yang tepat pada semua tingkatan.

Setelah melihat komponen-komponen di atas, kebutuhan SIG utnuk
penyimpanan dan pemrosesan data, SIG memerlukan komputer. Kebutuhan
sistem komputer tergantung dari besar kecilnya tipe SIG itu sendiri. Untuk tipe
SIG dengan skala kecil dibutuhkan PC yang lebih kecil pula untuk
pengoperasianya, begitupun dengan tipe SIG dengan skala besar, akan dibutuhkan
PC yang besar untuk menjalankannya. Bahkan untuk mendukung penggunaan
multiuser SIG membutuhkan suatu host atau client machine. Kebutuhan suatau

hardware didalam SIG memiliki spesitikasi yang tinggi dibandingkan dengan
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sistem informasi yang lainnya. llal ini dikarenakan penyimpanan data di dalam
SIG baik vektor maupun raster membutuhkan ruang yang besar, dalam proses
analisanya SIG membutuhkan memori yang besar dan prosesor yang cepat.

Selain kebutuhan hardware, SIG membutuhkan suatu software yang dapat

mendukung kebutuhan SIG itu sendiri.

2.1.4 Cara Kerja SIG

SIG dapat mempresentasikan real word (dunia nyata) di atas monitor
komputer scbagaimana lembaran lembaran peta dapat mempresentasikan dunia
nyata di atas kertas. Tetapi SIG memiliki kekuatan lebih dan tleksibilitas dari pada
lembaran peta kertas.

SIG menyimpan semua informasi deskriptif unsur-unsurnya sebagai
atribut-atribut di dalam basis data. Kemudian SIG membentuk dan menyimpannya
di dalam tabel-tabel (relasional). Setelah itu SIG menghubungkan unsur-unsur di
atas dengan tabel-tabel yang bersangkutan. Dengan demikian, atribut-atribut ini
dapat diakses melalui lokasi-lokasi unsur-unsur peta dan sebaliknya, unsur-unsur
peta dapat diakses melalui atribut-atributnya.

SIG menghubungkan sckumpulan unsur-unsur peta dengan atribut-
atributnya di dalam satuan-satuan yang disebut /aver. Kumpulan dari laver-layer
ini akan membentuk basisdata SIG. Dengan demikian, perancangan basisdata
micrupakan hal yang sangat csensial di dalam SIG. Rancangan basisdata akan
menentukan efeklifitas dan efisiensi proses-psoses masukan, pengelolaan dan

keluaran SIG [PRAO35].
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2.1.5 Kemampuan 516
Secara eksplisit. kemampuan SIG dapat dilihat dari pengertian atau

definisinya. Derikut adalah kemampuan-kemampuan SIG yang diambil dart

beberapa definisi SIG yang telah dituliskan di atas [ PRAOS]:

1. Memasukkan dan mengumoulkan data geografi (spasial dan atribut).

Mengintegrasikan data geograli (spasial dan atribut).

3. Memeriksa, meng-updale (meng-edit) data geograti (spasial dan atribut).

4. Menyimpan dan memanggil kembali data geografi (spasial dan atribut).

5. Mcompresontasikan atau menampilkan data geografi (spasial dan atribut).
6. Mengelola data geograli (spasial dan atribut).

7. Memanipulasi data geografi (spasial dan atribut).
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Menghasilkan keluaran (output) data geografi dalam bentuk-bentuk: peta
tematik (view dan layout), tabel, grafik (chart). laporan (report) dan lainnya baik

dalam bentuk soficopy maupun hardcopy.

2.2.1 Modeli Data Spasial

Model data vang digunahan didalam 510 untuk memudahkan manusia
didalam studi area aplikasi yang telah dipilih dengan cara mereduksi sejumlah
kompleksitas yang ada. Model data yang digunakan dari dunia nyata harus

g i oo toata TNAd 102t T P - Yalamn
u:uu‘-"\,ﬂu.u»um}\uu ke dalam basisdata., Dalo-dala m dimasukkan ke dalam

komputer yang kemudian memanipulasi objek dasar yang memiliki atribut



geometri (entity spasial/entitiy geografis). Ada dua konsep dalam SIG mengenai
reprentasi entity spasial, yaitu konsep dasar raster dan vektor yang
diimplementasikan ke dalam basis data.

A. Model Data Raster

Model raster memberikan informasi spasial apa yang terjadi dimana saja
dalam bentuk gambaran yang digeneralisir. Dengan model ini, dunia nyata
disajikan sebagai elemen matrik atau sel-sel grid yang homogen. Dengan model
data raster, data geografi ditandai oleh nilai-nilai (bilangan) elemen matriks
persegi panjang dari suatu objek. Dengan demikian secara konseptual model data
raster merupakan model data spasial yang paling sederhana [PRA0S5].

Entitly spasial raster disimpan dalam layer yang secara fungsionalitas
derealisasikan dengan unsur-unsur petanya. Sumber entity spasial raster biasa
didapatkan dari citra satelit, radar atau ketinggian digital [PRAOS].

B. Model Data Vektor

Model data vektor menampilkan, menempatkan, dan menyimpan data
spasial dengan menggunakan ftitik-titik, garis-garis atau kurva, atau polygon
beserta atribut-atributnya. Bentuk-bentuk data reprentasi data spasial ini, di dalam
sistem model data vektor, didefinisikan oleh sistem koordinat kartesian dua
dimensi (x,y). Di dalam model data spasial vektor, garis-garis atau kurva (busur
atau arcs) merupakan sekumpulan titik-titik terurut yang dihubungkan. Sedangkan
luasan atau poligon juga disimpan dalam sekumpulan list (sekumpulan data atau

objek yang saling terkait secara dinamis menggunakan pointer) titik-titik, tetapi
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dengan asumsi titik awal dan titik akhir poligon memiliki nilai koordinat yang

sama (poligon tertutup yang sempurna) [ PRAOS].

2.2.2 Model Data Atribut

Data atribut adalah data yang mendeskripsikan data gratis yang berisi data
kuantitatif dan data kualitatif. Data kuantitatif misalnya data jumlah penduduk,
kepadatan, jumlah obyek wisata dan sebagainya. Data kualitatif misalnya, nama,
alamat, nama jalan, dan sebagainya. Data atribut akan tersimpan dalam bentuk
table, yang kemudian disebut data tabular. Data tabular akan terbagi dalam kolom-
kolom dan setiap kolom merupakan satu field data dana dalam satu baris data

merupakan suatu record data [AZ106].

2.3 Konsep Basisdata
2.3.1 Basisdata

Konsep mengenai basisdata dapat dipandang dari beberapa sudut. Dari sisi
sistem basis data merupakan kumpulan tabel-tabel atau files yang saling berelasi.
Sedangkan dari sisi manajemen, basisdata dapat dipandang sebagai kumpulan data
yang memodelkan aktifitas-aktifitas yang terdapdt dalam enterprisenya. Hal ini
dapat diartikan bahwa basisdata adalah kumpulan data-data (file) non-redundant
yang saling terkait satu sama lainya di dalam usaha membentuk bangunan

informasi yang penting [PRAOS].
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Berikut adalah beberapa pengertian atau definisi lain dari basisdata yang
dikembangkan atas dasar sudut pandang yang berbeda diambil dari pustaka
[PRAOS]:

1. Himpunan kelompok data (file/arsip) yang saling berhubungan dan
diorganisasikan sedemikian rupa agar kelak dapat dimanfaatkan kembali dengan
cepat dan mudah.

2. Kumpulan data yang saling berhubungan dan disimpan bersama sedemikian
rupa tanpa pengulangan yang tidak perlu (redundancy) untuk memenuhi berbagai
kebutuhan.

3. Kumpulan file/arsip/tabel yang saling berhubungan dan disimpan di dalam

media penyimpanan elektronik.

2.3.2 Keuntungan Basis Data

Bila dibandingkan dengan sistem pemrosesan file yang didukung oleh
sistem operasi konvensional, maka penggunaan basisdata akan memperoleh
keuntungan-keuntungan seperti berikut [PRA05]:
1. Reduksi duplikasi data (minimum redundancy data yang pada gilirannya akan
mencegah inkonsistensi dan isolasi data)
2. Kemudahan, kecepatan dan efisiensi (data sharing dan availability) akses

(pemanggilan) data

(8]

Penjagaan integritas data.

4. Menyebabkan data menjadi self~documented dan self-descriptive.

W

Mereduksi biaya pengembangan perangkat lunak.
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6. Meningkatkan faktor keamanan data (security).

2.3.3 Komponen Sistem Basisdata
Sebagai suatu sistem, basis data terdiri dari komponen-komponen yang
membentuknya. Komponen-komponen tersebut adalah:
1. Perangkat keras.
2. Pengguna (user).
3. Sistem Operasi.
4. Sistem Pengolahan Basis Data (DBMS).
5. Program aplikasi lain.

6. Basisdata.

2.4  Software Pendukung
2.4.1 PHP

PHP adalah salah satu bahasa server-side yang didesain khusus untuk
aplikasi web. PHP merupakan bahasa dalam bentuk script yang ditempatkan pada
server dan diproses dalam server. Hasilnyalah yang akan dikirim ke client, tempat
pemakai menggunakan browser.

PHP dapat disisipkan diantara bahasa HTML dan karena bahasa server-
side, maka bahasa PHP akan dieksekusi di server, sehingga yang dikirimkan ke
browser adalah hasil dalam bentuk HTML, dan kode PHP tidak terlihat. PHP
dirancang untuk membangun web dinamis. Artinya dapat membentuk suatu

tampilan berdasarkan permintaan terkini.
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2.4.2 MySQL

MySql adalah RDBMS (Relational DataBase Management System) server
dengan lisensi GPL (GNU Public License). Kalau dicermati dari pihak pembuat,
model lisensi yang dianut tidak sepenuhnya GPL karena ditentukan bagaimana
server database tersebut dipakai. Pada MySql sebuah database mengandung
beberapa tabel, tabel sendiri terdiri dari sejumlah baris dan kolom.

MySql server mengikuti standar SQL92 dan ODBC meskipun masih
memiliki fitur-fitur yang terbatas, tetapi bekerja dengan cepat dan mudah
digunakan. Tentu saja terbatas bukan berarti tidak bias digunakan pada aplikasi-
aplikasi serius. Karena alasan inilah MySql sering dipakai untuk membuat

aplikasi berbasis web.

2.4.3 Apache

Apache merupakan web server yang paling banyak digunakan dan multi
platform seperti halnya MySql. Sampai saat ini pemakai Apache mencapai 66,7%
dari semua web server yang digunakan. Penggunaan Apache sebagai web server

karena selain open source juga stabil dan aman dibandingkan web server lain.

2.4.4 Macromedia Dreamweaver MX

Macromedia Dreamweaver adalah software yang dikenal sebagai web
authoring tool, yaitu software yang digunakan untuk desain dan layout halaman
web. Versi terbaru Dreamweaver ini memiliki kemampuan bukan hanya sebagai

software untuk desain web saja, tetapi juga untuk editing code serta pembuatan
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aplikasi web dengan menggunakan berbagai bahasa pemrograman web, seperti
JSP, PHP, ASP, ColdFusion.

Saat ini Dreamweaver merupakan software utama yang digunakan oleh
web designer maupun web programmer dalam membangun suatu situs web. Hal
ini disebabkan ruang kerja, fasilitas dan kemampuan Dreamweaver yang mampu
meningkatkan produktifitas dan efektifitas dalam desain maupun membangun
suatu situs web. Selain itu juga dilengkapi dengan fasilitas manajemen situs yang

cukup lengkap.

2.4.5 Macromedia Flash MX

Macromedia Flash MX merupakan software yang digunakan untuk
membuata suatu animasi. Baik berupa gambar maupun film. Selain itu Flash juga
dipakai untuk membuat website menjadi lebih menarik. Hal ini terjadi karena
banyak hasil desain web yang dibuat terasa kurang menarik dan kaku. Saat ini
Macromedia Flash merupakan software yang banyak digunakan web designer
karena diyakini mampu membuat website tampil lebih menarik, dinamis dan

canggih.
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BAB III

ANALISIS KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK

Deskripsi Masalah

3.1.1 Tinjauan Umum Kabupaten Gunungkidul

Kabupaten Gunungkidul merupakan salah satu dari lima kabupaten/kota di

Propinsi Daerah Istimewa Yogyakarta, beribukota di Wonosari dan berjarak

sekitar 39 km kea rah tenggara dari Kota Yogyakarta. Secara geografis Kabupaten

Gunungkidul terletak 07°46' - 08°09' LS dan 110°21" - 110°50' BT.

Secara administratif Kabupaten Gunungkidul terdiri dari 18 kecamatan

dengan luas wilayah 148.536 ha dengan panjang garis pantai £ 70 km. Jumlah

penduduk Kabupaten Gunungkidul pada tahun 2005 sebanyak 755.941 jiwa yang

terdiri dari 154.417 kepala keluarga. Perincian penggunaan lahan di Kabupaten

Gunungkidul adalah sebagai berikut:

Sawah
Pekarangan
Tegal
Hutan
Ladang
Perkebunan

Kolam Perikanan

Sementara tidak diusahakan :

Lain-lain

: 7.626 Ha

: 25.097 Ha

:67.365 Ha

: 38.227 Ha

322 Ha

110 Ha

675 Ha

108 Ha

: 9.006 Ha
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3.1.2 Kesesuaian Lahan

Kesesuaian lahan adalah salah satu cara untuk menentukan daerah tanam
dari jenis tanaman yang sesuai dengan daerah tersebut. Variabel-variabel
pendukung kesesuaian lahan antara lain:
1. Curah hujan: besarnya curah hujan yang jatuh di permukaan tanah selama
waktu tertentu yang diukur dalam satuan tinggi air di atas permukaan horizontal
apabila tidak terjadi penguapan (mm).
2. Jenis tanah: ciri dan sifat tanah yang menunjukkan kandungan apa saja yang
terdapat di dalam tanah.
3. Kemiringan: suatu keadaan yang bdilihat dan diukur dari garis horizontal
yang memiliki derajat sudut tertentu (%).
4. Ketinggian: suatu keadaan yang dilihat dan diukur dari permukaan laut

hingga daerah yang akan diukur ketinggiannya (dpl).

3.2  Metode Analisis

Analis suatu sistem merupakan salah satu proses yang harus dilakukan
dalam perancangan dan implementasi suatu perangkat lunak, untuk
mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, kesempatan-
kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang
dibutuhkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya. Metode
pengembangan sistem yang digunakan dalam analisis ini adalah data oriented
methodologies, metode ini menekankan karakteristik dari data yang akan diproses.

Alat yang akan digunakan adalah Context Level Data Flow Diagram (DFD).

21




33 Hasil Analisis

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan, maka dapat diketahui fungsi
yang digunakan, apa saja yang akan menjadi masukan sistem, keluaran sistem,
kebutuhan perangkat keras, kebutuhan perangkat lunak, serta antarmuka sistem

yang akan dibuat, sehingga sistem yang dibangun sesuai dengan yang diterapkan.

3.3.1 Analisis Kebutuhan Masukan
Pengolahan data masukan yang dibutuhkan oleh Sistem Informasi
Geogafis untuk menyajikan peta daerah tanam Gunungkidul adalah terdiri dari
data spasial dan non spasial (atribut). Untuk kebutuhan data input atau masukan
data spasial dari sistem ini adalah sebagai berikut:
A. Data Spasial
Masukan data spasial adalah sebagai berikut:
1. Data spasial jalan berupa polyline.
2. Data spasial kota kecamatan berupa point.
3. Data spasial batas kecamatan berupa polyline.
4. Data spasial curah hujan berupa image.
5. Data spasial kemampuan lahan berupa image.
6. Data spasial ketinggian tanah berupa image.
7. Data spasial jenis tanah berupa image.
8. Data spasial daerah tanam berupa image.
B. Data Atribut

Masukan data atribut adalah sebagai berikut:
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Data atribut jalan berupa jenis jalan.

2. Data atribut kecamatan berupa nama kecamatan.

3. Data atribut batas kecamatan berupa luas wilayah.

4. Data atribut curah hujan berupa besar curah hujan.

5. Data atribut penggunaan lahan berupa penggunaan lahan di daerah
Gunungkidul.

6. Data atribut ketinggian tanah berupa ketinggian tanah yang dihitung dari

permukaan air laut.

7.

8.

Data atribut jenis tanah berupa jenis-jenis tanah di daerah Gunungkidul.

Data atribut daerah tanam berupa penyebaran daerah tanam berdasarkan

faktor-faktor tertentu.

C. Data Non Spasial Pendukung Sistem

Masukan data pendukung antara lain:

1.

2.

Data buku tamu
Data profil

Data pertanian
Data info terbaru
Data jarak

Data tanaman
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3.3.2 Analisis Kebutuhan Proses

Kebutuhan proses adalah kebutuhan pengolahan data dari input data yang

diberikan kepada sistem sehingga menghasilkan output. Kebutuhan tersebut

adalah:

1.

2.

Proses login, berfungsi untuk otorisasi admin.

Proses input data, berfungsi untuk memasukkan data yang dilakukan oleh

admin. Data yang dimasukkan adalah:

a.

b.

i

3.

Data admin

Data profil

Data pertanian

Data tanaman

Data kecamatan

Data buku tamu (untuk data buku tamu, hanya digunakan untuk user)
Data info

Data jarak

Data url

Proses edit data, berfungsi untuk mengedit data yang telah ada. Proses ini

dilakukan oleh admin. Data vang diedit adalah:

Data admin
Data profil
Data pertanian
Data tanaman

Data kecamatan
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f.  Data buku tamu

g. Datainfo

j. Data jarak

h.  Data url

4. Proses hapus data, berfungsi untuk menghapus data yang telah ada. Proses ini
dilakukan oleh admin. Data yang dihapus adalah:
a. Data admin

b. Data profil

¢. Data pertanian

d. Data tanaman

e. Data kecamatan

f.  Data buku tamu

g. Datainfo
k. Data jarak
h. Data url

5. Proses pencarian data, berfungsi untuk pencarian data oleh user. Data yang
dicari berupa:

a. Data kecamatan

b. Data tanaman

6. Proses pembuatan laporan, berfungsi bagi user yang akan mencetak halaman
web. Data laporan tersebut tersebut meliputi:

a. Data kecamatan

b. Datatanaman

25




7. Proses penampilan informasi, berfungsi untuk menampilkan seluruh
informasi yang ada pada sistem yang telah dibuat. Informasi yang ditampilkan
adalah:

a. Data profil

b. Data pertanian

c. Data tanaman

d. Data kecamatan

e. Data buku tamu

f.  Data info

. Data jarak

3.3.3 Analisis Kebutuhan Keluaran
Keluaran yang dibutuhkan yang dibutuhkan dalam pengembanagn sistem
sehingga dapat memberikan informasi pada user adalah:
1. Informasi tentang profil Kabupaten Gunungkidul.
2. Informasi tentang Kecamatan.
3. Informasi tentang info terbaru di Gunungkidul.
4. Informasi tentang peta administrasi, curah hujan, ketinggian tanah, jenis tanah
dan kemampuan lahan dan daerah tanam.
5. Informasi tentang pertanian.
6. Informasi tentang tanaman semusim
7. Informasi tentang buku tamu.

8. Informasi tentang jarak antar kecamatan.

26




3.3.4 Analisis Kebutuhan Antarmuka

Kebutuhan antarmuka yang diinginkan adalah antarmuka yang bersifat
user friendly, yaitu perangkat lunak yang dibuat harus dapat digunakan dengan
mudah, nyaman dan meminimalisasi kemungkinan kesalahan, baik kesalahan
input, proses dan output. Serta dengan antarmuka berbasis web akan

mempermudah dalam pengaksesan selama masih ada jaringan Internet.

3.3.5 Analisis Kebutuhan Sistem

Kebutuhan perangkat lunak dan perangkat keras yang diperlukan adalah
sebagai berikut:
1. Kebutuhan Perangkat Lunak
Kebutuhan ini berisi mengenai kebutuhan perangkat lunak apa saja yang akan
digunakan dalam perancangan sistem dan rekayasa pemrograman. Perangkat yang

digunakan adalah:

- Sistem Operasi Windows XP

- PHP 4.73

-MySql 2.2.1

- Macromedia Dreamweaver MX
- Macromedia Flash MX

- Adobe Photoshop

- Internet Explorer
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2. Kebutuhan Perangkat Keras

Kebutuhan perangkat keras ini meliputi spesifikasi perangkat keras minimal yang

dapat digunakan dalam pengoperasian sistem yang telah dibuat. Spesifikasi

tersebut adalah:
- Prosesor
- Hardisk
-RAM

- Monitor

- Keyboard
- Mouse

- Scaner

- Printer

- Processor P3 800 Mhz atau yang sebanding.
:20GB
: 128 MB

: VGA
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informasi pada aplikasi website. Diagram Arus Data level 0 dapat dilihat pada

gambar 4.1.

Data Admin Info Admin
Data Data Info Info terbaru
Data Profil Info Profil
Data Pertanian Info Pertanian
Data Tanaman Info Tanaman
Data Kecamatan Info Kecamatan
Data Jarak SIG Info Jarak

Info Admin Data Ur Penyebaran Lahan I s tam

Info Info . : kU tamu

info Profit Pertanian d'l

Info Pertanian Kab. Gunungkidul Data Buku tamu

Info Tanaman
Info Kecamatan
info Jarak

Info Url

info Buku tamu

USER

Gambar 4. 1 Diagram Arus Data Level 0 (Diagram Context)

B. DFD Level 1

Diagram arus data level 1 merupakan penjabaran secara detil dari Confext
Diagram. Dapat dilihat pada gambar 3.2 dimana aliran data yang terjadi terpecah
menjadi 7 proses dimana dalam halaman admin terdapat 4 proses dan aplikasi
website juga terdapat 4 proses. Diagram arus data level 1 dapat dilihat pada

gambar 4.2.
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Data Buku tamu

Data Admin Data info
— — Data Profil
Tabel Data Pertanian
Admin Data Tanaman Tabel
- - Data Kecamatan buku_tamu
Data Jarak —
Data Url
Data Admin - —
Info Admin Tabel
T jarak
Ve \ Data A
/ \ Admin
1 \ e
Login / Tabel
tabell
N S | tabelt
Data Admin Data Admin e
Data Info e "“\ Tabel
T Data Profil // \ info
! Data Pertanian 2 § —
t ADMIN J Data Tanaman (\ input  /
e Data Kecamatan N / = T
Data Jarak \\¥,/ Tabel
Data Url profil
Data Admin s
Data Info - ata Info LI
Data Profil 7 DataProfil Tabel
Data Pertanian / 3 \ Data Pertanian pertanian
Data Tanaman \ Edit J -Data Tanaman LI -
Data Kecamatan \ /" 83:3 ‘Ij(ecakmatan
Data Jarak S~ ata Jara
Data Url Data Url o
Dat Tabel
Buk aTa Data Admin tanaman
uku famu Data Buku tamu e LT D
Data Info / ™~
Data Profil /' 4 ‘\\
Data Pertanian | H }
Data Tanaman \ apus: r —
Data Kecamatan wa Tabet
Data Jarak e kecamatan
Data Url —
Data Admin
Data Buku tamu
Data Info
Data Profil

Data Kecamatan
Data Tanaman

Lap Data Kecamatan
Lap Data Tanaman

7~ N
{ 5 )
| Pencarian |

AN
N
gy
!// 6
| Pembuatan |

N

\ Laporan/'
Informasi Buku tamu -

R — Informasi Profil

Informasi Info //F
7

Informasi Pertanian
Informasi Tanaman
Informasi Kecamatan

Informasi Jarak

¥ 1
| Penampilan
\_Informasi /

Data Pertanian
Data Tanaman
Data Kecamatan
Data Jarak

Data Uri
Data Kecamatan

Data Tanaman

Data Kecamatan
Data Tanaman

Data Buku tamu
Data info

Data Profil

Data Pertanian
Data Tanaman
Data Kecamatan

Data Jarak

Gambar 4.2 Diagram Arus Data Level 1
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C. DFD Level 2 Proses Input

Proses yang terjadi pada DFD level 2 proses input ada 7 proses. Disini
hanya admin yang telah mempunyai hak akses saja yang dapat memasukkan data
untuk aplikasi website. Sedangkan untuk user hanya mempunyai akses untuk

input buku tamu. DFD level 2 proses input dapat dilihat pada gambar 4.3.

Data Admin { lnbut Data Admin ;—:rtr)fr:
\ Admin
Y A ) gy —~
I [ Tabel
! ADMIN l Data Info | Input ) Data Info ]
i \ info
i info J - N
\\/'
V 1
DataProfil_ | Mput | Data Pegawai Tab:.ll
\ Profit / Riap
\\/
/24 \
Data Pertanian | Input | Data Pertanian Tabel
\ penaman/, pertanian
K/
o m
T \‘\ Tabel
Data Tanaman | Input | Data Tanaman a5
\ P / tanaman
\ Tanamy / =
F\\
[ -6 \\ Tabel
Data Kecamatan \ Keclgﬁ;gtan /’ Data Kecamatan Kecamatan
\¥/ 4
/4 il \ Tabel
Data Jarak input Data Jarak iarak
\ Jarak /' jara
N 44
T
/ 28\
! Tabet
Data Url | Irbg):t ] Data Url tabel1
\ / JE .
S
TN
[ | [z Tabel
USER | Data Buku tamu Input ] Data Buku tamu buku tamu
i \ Buku tamu / o
—

Gambar 4.3 Diagram Arus Data Level 2 Proses Input
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D. DFD Level 2 Proses Edit
Proses yang terjadi pada DFD level 2 proses edit ada 6 proses. Disini hanya
admin yang telah mempunyai hak akses saja yang dapat memasukkan data. DFD

level 2 proses edit dapat dilihat pada gambar 4.4.

“
/o3t N T —
Data Admin | Edt | DataAdmin Tabel
\ i i admin
Admin  / B no
/
N //>/
L PN -
| gt | Tabel
ADMIN | Datainfo (\ Edit ) Data Info 206
] \ info y ___info
L \
A
-
3.3 - -
i ; Tabel
Data Profil [ Edit ) Data Pegawai -
\ Profil 0
/ s
/34N
Data Pertanian | Edit | Data Pertanian Trtabgl
\ pern / Wi |
/ T
35 r
/ . 4
Data Tanaman k Edit | Data Tanaman : Tabel
\ Tanaman / aﬁr]aiman
/s
\,,77/
=
3 6 \ _— -~ ..
! di ) Tabel
Data Kecamatan 4 Kecir(::tatan /} Data Kecamatan A
{ _ RN
\_,
/ TR
3.7 \\ e B
. \
Data Jarak [ &t ) | oatasarak Tabel
\ J K
ek P - |
- A
N
N o
{ E('m \‘ Data Ud Tabel
sy k o/ tabett
\ ; | tabell
\\g, /

Gambar 4.4 Diagram Arus Data Level 2 Proses Edit

I
9%}



E. DFD Level 2 Proses Hapus
Proses yang terjadi pada DFD level 2 proses hapus ada 7 proses. Disini
hanya admin yang telah mempunyai hak akses saja yang dapat menghapus data.

DFD level 2 proses hapus dapat dilihat pada gambar 4.5.

TN
/a1 —
Data Admin | Hapus | Data Admin Tabel
L Admin / admin
\\\{
™| /a2 ) —
| | Tabel
i ADMIN Data Info ( Hapus | Data Info poto
.
[ ds Tabe
Data Profil ( Hapus ) Data Pegawai rofil
i) —
/44\\ -
Data Pertanian ' Hapus |  pata Pertanian Tabel
\ Pertanian / pertanian
4-5\\ T
Data Tanaman ( Hapus Data Tanaman tanaman
Tanaman / -
\\¥//
o oK ) Tabel

( Hapus J Data Kecamatan

Data Kecamatan @a‘j/ kecamatinr |
/T a7  Tabel

Data / : } Tabel
Buku tamu \ Bul'l{(ipt:?nu /" R 213 Buku tamu buku_tamu
e —
Data ol | ( Hapus ) Data Jarak .T:rt;il
/ 49 )
\
Data Uri [/ Hapus | Data Url ;?)Zﬂ
\\ ud =
~.

Gambar 4.5 Diagram Arus Data Level 2 Proses Hapus
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F. DFD Level 2 Proses Pencarian

Pada DFD level 2 proses pencarian terjadi proses pencarian data tanaman
dan data kecamatan dengan memasukkan kata kunci. Proses ini digunakan untuk
user yang akan mencari data tanaman maupun kecamatan. DFD level 2 proses

pencarian dapat dilihat pada gambar 4.6.

//‘/ ;7\

/

/ 51
. Data ( Pencarian | Data Tanaman
anaman \ Tanaman /

AN

Info L
Tanaman

Tabel
tanaman

USER o
| - . // 52 \ F

| Pencarian ! Data Kecamatan fiabel
/ kecamatan
\ Kecamatan / .

NS

Info Kecamatan

Data Kecamatan

Gambar 4.6 Diagram Arus Data Level 2 Proses Pencarian

G. DFD Level 2 Proses Pembuatan Laporan
Pada proses ini terjadi proses laporan untuk user berupa laporan data
tanaman dan data kecamatan. Disini user dapat mencetak halaman yang saat itu

sedang ditampilkan. DFD Level 2 proses laporan dapat dilihat pada gambar 4.8.

//\\
6.1 N\ ——
Data { Pembuatan \ Tabel
Tanaman | Laporan | Data Tanaman tanaman
\_Tanaman / —_—

Laporan
Tanaman

e N\ o

/ |
| Pembuatan | Data Kecamatan Tabel

Laoran / kecamatan

Laporan Kecamatan

Data Kecamatan

Gambar 4.7 Diagram Arus Data Level 2 Proses Laporan
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H. DFD Level 2 Proses Penampilan Informasi

Pada proses ini terjadi proses penampilan informasi yang merupakan isi
dari aplikasi website ini. Data yang ditampilkan berupa data profil, pertanian,

tanaman, kecamatan dan buku tamu. DFD Level 2 proses penampilan informasi

dapat dilihat pada gambar 4.8.

7

) 71 \\ S S
Informasi { Penampilan | Tabel
Buku tamu \ Informasi | Data Buku tamu buku_tamu
\ ;
\ Buku tamu / — g
\\\4,/
T~
Y A P A A IVYT %
! | i ! A \
| USER | Infclir:zam kpﬁ;g?nz:n} Data Info Tabel
| W \ e/ .. A 1
Nl
T
/,/ 73\ _ -
Informasi ( Pl | Data Pegawai 20
Profil i Informasi | profil
A\ Profil / I %
N
. /W\
TR gl
Informasi { Penampilan | y Tabel
Pertanian | Informasi | Data Pertanian pertanian
\_Pertanian / _
Informasi / Penampilan | Tabel
Tanaman | !rnformasi | Data Tanaman tanaman
PR
/16 0\ C —
Informasi ./ Penampila_n | Data Kecamatan goe!
Kecamatan i Informasi ; kecamatan
‘\@mata/n/ o
//777/
// 7.7 -
Informasi { Penampilan \ Tabel
| |
Jarak Informasi . | Dathgrak jarak
\ Jarak/ P e —
Rt s

Gambar 4.8 Diagram Arus Data Level 2 Proses Penampilan Informasi
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3. Tabel profil

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data profil dari Kabupaten Gunungkidul

dari beberapa aspek. Lebih lengkapnya dapat dilihat pada tabel 4.3

Tabel 4.3 Tabel profil

Fiald Type Attributes Null Default Extra

il int 2 Fl auts e rement
judul st I

] st 5

4. Tabel pertanian

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data tentang informasi seputar pertanian di

Kabupaten Gunungkidul. Lebih lengkapnya dapat dilihat pada tabel 4.4
Tabel 4.4 Tabel pertanian

Figld Type Attributas Null Default Extra

il int [l U i rement
jusdul et M
] text [l

5. Tabel tanaman

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data tentang tanaman semusim yang
terdapat di Kabupaten Gunungkidul. Lebih lengkapnya dapat dilihat pada tabel

4.5
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Tabel 4.5 Tabel tanaman

Fietd Typa  Attributes Null Defanilt Extra

] Nt Flo 0
M saan: han 2o [l o
ket text [

6. Tabel kecamatan
Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data tiap-tiap kecamatan di Kabupaten

Gunungkidul dari beberapa aspek. Lebih lengkapnya dapat dilihat pada tabel 4.6

Tabel 4.6 Tabel kecamatan

Field Type  Attributes Null Default Extra
i inta Pl 7
i S O PNTESEON Mo 0
jml pnclusduke integ Mo o
kplaton irits 2 e

7. Tabel jarak

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan jarak antar kota kecamatan di Kabupaten
Gunungkidul. Lebih lengkapnya dapat dilihat pada tabel 4.7.

Tabel 4.7 Tabel jarak

Field Type Attributes Null Defauilt Extra

id int(4) No auto_incrernent
kecl warghar(20) Ne 0
keoc2 wvarchar(20) No 0
jarak int(d) Mo 0
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8. Tabel tabell

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan link yang ditujukan untuk tiap-tiap
kecamatan yang nantinya akan memanggil artikel tentang kecamatan yang dituju.
Lebih lengkapnya dapat dilihat pada tabel 4.8.

Tabel 4.8 Tabel tabell

Field Type  Attributes Null Default Extra
id int(10) No auto_ingrament
namakec wvarchar(100) No
fink varchar(200) No

9. Tabel buku_tamu

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data buku tamu yang diinputkan oleh user.

Lebih lengkapnya dapat dilihat pada tabel 4.9.

Tabel 4.9 Tabel buku_tamu

Field Type  Auributes Null  Default Extra

x| inbd [l AUtz ind rement
ansgal at= Ploe e

PR s Fag S Flios

cmall teat [z

frzsan - beat P

4.2.3 Manipulasi Peta

Manipulasi peta menggambarkan proses-proses yang terdapat dalam
halaman peta. Proses-proses yang terdapat dalam peta merupakan fasilitas yang
berfungsi untuk membuat tampilan peta lebih menarik dan interaktif. Proses-

proses ada adalah:
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1. Legenda

Fasilitas lcgenda berfungsi untuk menampilkan keterangan tentang peta yang saat
itu sedang ditampilkan.

2. Map Customizer

Map customizer merupakan fasilitas /ayering tampilan peta. Fasilitas ini berfungsi
untuk menampilkan layer kecamatan. Desa, batas kecamatan dan jalan. User dapat
memilih untuk menampilkan layer tersebut atau tidak.

3. Zoomin

Zoom in adalah fasilitas untuk memperbesar tampilan peta. Disini peta dapat
diperbesar sampai ukuran tertentu.

4. Zoom out

Zoom out adalah fasilitas untuk memperkecil tampilan peta. Disini peta dapat
diperkecil sampai ukuran tertentu.

5. Pengukuran jarak (measure)

Fasilitas ini berfungsi untuk mengukur jarak antara titik satu dengan yang lain

6. Tambah URL

Fasilitas ini adalah fasilitas untuk menambah url dari satu titik dalam peta ke
dalam halaman web. Fasilitas ini hanya digunakan untuk admin yang sudah

terdaftar.

4.2.4 Perancangan Antarmuka

Perancangan antarmuka menggambarkan desain tampilan dari sistem,

ilustrasi dari rancangan antarmuka terhadap sistem yang akan diaplikasikan.
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A. Rancangan Antarmuka Halaman Utama

1. Halaman Dcpan

Pada halaman depan ini semua isi content dari website terangkum dalam halaman
ini jadi menu-menu utama serta tambahan langsung bisa langsung terakses dari

halaman ini. Halaman Depan dapat dilihat pada gambar 4.9.

4 Header R
|  Depan |
| Info ]
| Pertanian | i
| Profil | amee
| Peta ]
| Login ]
Info Terbaru 2 ( Profil )
_ J
4 Pertanian A
N AN Y,
| Pencarian ] l Kontak | l Buku Tamu |
l Footer ]
N J

Gambar 4.9 Rancangan Antarmuka Halaman Depan

2. Halaman Info

Halaman ini berisi tentang info-info terbaru khususnya yang berhubungan dengan
Kabupaten Gunungkidul. Disini info yang ditampilkan berurutan menurut tanggal
yang terbaru saat info tersebut dibuat. Halaman Info dapat dilihat pada gambar

4.10.
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Gambar 4.10 Rancangan Antarmuka Halaman Info

3. Halaman Pertanian

Halaman ini merupakan informasi-informasi yang berhubungan dengan pertanian
yang ada di Kabupaten Gunungkidul. Di halaman ini uset juga dapat melihat
halaman tanaman yang berisi tanaman semusim dan karakteristiknya. Halaman

Pertanian dapat dilihat pada gambar 4.11.
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4,
Halaman ini berisi tentang profil dari Kabupaten Gunungkidul yang dilihat dari

beberapa aspek. Halaman ini terdiri dari gambar dan teks. Halaman Profil dapat

Header
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Gambar 4.11 Rancangan Antarmuka Halaman Pertanian

Halaman Profil

dilihat pada gambar 4.12.

44




( Header

[ Depan ]

[ Info |

| Pertanian | Gambar

| Profil ]

| Peta |

| Login |

4 Info Terbaru ) Profil h
\ J Y,
L Pencarian H Kontak | | Buku Tamu W

Footer —|

\

S

Gambar 4.12 Rancangan Antarmuka Halaman Profil

5. Halaman Login

Halaman ini hanya diperuntukan oleh admin untuk login dan masuk ke halaman
admin. Hanya admin yang terdaftar saja yang dapat menggunakannya. Admin

login dengan memasaukkan username dan password vang telah didaftarkan

sebelumnya. Halaman Login dapat dilihat pada gambar 4.13.
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Gambar 4.13 Rancangan Antarmuka Halaman Login

6. Halaman Pencarian

Halaman ini berfungsi untuk melakukan pencarian data olch user. Data yang
dicari adalah data kecamatan dan tanaman semusim yang ada di Kabupaten
Gunungkidul. Disini user harus memasukkan kata kunci dan memilih data apa

yang akan dicari. Halaman Pencarian dapat dilihat pada gambar 4.14.
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Gambar 4.14 Rancangan Antarmuka Halaman Pencarian

7. Halaman Kontak
Halaman ini digunakan bagi user yang ingin mengetahui alamat lengkap dari
kantor Kabupaten Gunungkidul dan alamat emailnya. Halaman Kontak dapat

dilihat pada gambar 4.15.
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8.

sarana masukan saran dan kritik dari user. Halaman Buku tamu dapat dilihat pada
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Gambar 4.15 Rancangan Antarmuka Halaman Kontak

Halaman Buku Tamu

gambar 4.16.
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Halaman ini digunakaan untuk user yang mengunjungi situs ini dan ingin

menuliskan pesan dan alamat emailnya. Halaman ini juga difungsikan untuk
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Gambar 4.16 Rancangan Antarmuka Halaman Buku tamu

9. Halaman Laporan
Halaman ini merupakan halaman yang tampil jika user ingin mencetak data web
yang pada saat itu ditampilkan. Data yang dilaporkan adalah berupa data

kecamatan dan data tanaman. Halaman laporan dapat dilihat pada gambar 4.17.
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Gambar 4.17 Rancangan Antarmuka Halaman Laporan

10. Halaman Peta

Halaman ini merupakan halaman utama peta tematik dari Kabupaten
Gunungkidul. Disini tersedia berbagai macam fasilitas. User harus mengklik
menu pilihan fasilitas sebelum menggunakan fasilitas yang disediakan. Juga
terdapat berbagai macam peta di halaman ini. Untuk memilihnya user harus

memilih peta yang diinginkan. Halaman Peta dapat dilihat pada gambar 4.18.
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Gambar 4.18 Rancangan Antarmuka Halaman Peta

11. Rancangan Tampilan [.egenda Peta
Tampilan ini muncul ketika user mengklik tombol legenda. Legenda yang tampil

adalah legenda peta yang saat itu sedang ditampilkan. Rancangan tampilan

legenda dapat dilihat pada gambar 4.19.
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Gambar 4.19 Rancangan Tampilan Legenda
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12. Rancangan Tampilan Customize Peta

Tampilan ini muncul ketika user mengklik tombol map customize. Map customize
menampilkan layer yang dapat ditampilkan ataupun dihilangkan. Layer-layer
tersebut adalah kecamatan, kelurahan, jalan dan batas kecamatan. Rancangan

tampilan map customize dapat dilihat pada gambar 4.20.
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Gambar 4.20 Rancangan Tampilan Map Customize

13. Rancangan Tampilan Zoom In
Tampilan ini adalah tampilan peta yang diperbesar beberapa kali. Untuk
memperbesar peta user harus mengklik tombol zoom in. Rancangan tampilan

zoom in dapat dilihat pada gambar 4.21.
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Gambar 4.21 Rancangan Tampilan Zoom In

14. Rancangan Tampilan Zoom Out
Tampilan ini adalah tampilan peta yang diperkecil beberapa kali. Untuk
memperkecil peta user harus mengklik tombol zoom out. Rancangan tampilan

zoom out dapat dilihat pada gambar 4.22.
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Gambar 4.22 Rancangan Tampilan Zoom Qut
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15. Rancangan Tampilan Drag
Tampilan ini adalah tampilan peta yang digeser dari posisi semula. Untuk

menggeser peta user harus mengklik tombol drag terlebih dahulu. Rancangan

tampilan zoom out dapat dilihat pada gambar 4.23.
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Gambar 4.23 Rancangan Tampilan Drag

16. Rancangan Tampilan Pengukur Jarak
Tampilan ini muncul ketika user ingin mengukur jarak antara dua titik. Untuk
melakukananya, user harus mengklik tombol jarak terlebih dahulu dan

menentukan titik yang akan diukur. Tampilan pengukur jarak dapat dilihat pada

gambar 4.24.
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Gambar 4.24 Rancangan Tampilan Pengukur Jarak

17. Rancangan Tampilan Tambah Utl
Tampilan ini muncul ketika admin akan membuat artikel yang berhubungan
dengan peta yang ditampilkan. Admin harus mengklik tombul url untuk

menambah url baru. Tampilan tambah url dapat dilihat pada gambar 4.25.
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Gambar 4.25 Rancangan Tampilan Url
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B. Rancangan Antarmuka Admin

1. Halaman Depan Admin

Halaman ini adalah halaman depan admin. Halaman ini dapat diakses jika admin
berhasil melakukan proses login dengan benar. Disini terdapat menu-menu untuk
mengupdate isi dari website ini. Setiap memu mempunyai submenu untuk
menambah, mengedit dan menghapus data. Halaman admin utama dapat dilihat

pada gambar 4.26.

Info
Profil
Pertanian

Tanaman

Kecamatan
Jarak
Peta
Buku tamu
Admin
Logout

Administrator

Gambar 4.26 Rancangan Antarmuka Halaman Depan Admin

2. Halaman Input Data

Halama ini digunakan admin untuk memasukkan data. Baik data info, profil,
pertanian, tanaman. kecamatan dan untuk menambah admin baru. Akan tetapi
disini admin tidak dapat menambah data buku tamu. Halaman input data dapat

dilihat pada gambar 4.27.
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Gambar 4.27 Rancangan Antarmuka Halaman Input Data

3. Halaman Lihat Data

[Halaman ini berisi data-data yang sudah tersimpan sebelumnya. Baik data info,
profil, pertanian, tanaman, kecamatan, buku tamu, admin. Disini admin dapat
memilih untuk mengedit data ataupun menghapus data yang sudah ada. Halaman

lihat data dapat dilihat pada gambar 4.28.

Info
Profil
Pertarnian

Data Edit | Hapus

Tanaman

Kecamatan
Jarak
Peta

Buku tamu
Admin

Logiolzlt:

Gambar 4.28 Rancangan Antarmuka Halaman Lihat Data
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4. Halaman Edit Data

Halaman ini digunakan untuk mengedit data yang sudah ada. Pada halaman lihat
data, ketika admin ingin mengedit data maka akan muncul halaman ini. Halaman
ini akan memanggil data yang sudah tersimpan dan admin hanya perlu mengganti

bagian ynag diinginkan. Halaman edit data dapat dilihat pada gambar 4.29.
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Gambar 4.29 Rancangan Antarmuka Halaman Edit Data
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BAB YV

IMPLEMENTASI PERANGKAT LUNAK

5.1 Implementasi Secara Umum

Perangkat lunak (software) SIG Penyebaran Lahan Pertanian di Kabupaten
Gunungkidul diimplementasikan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP
dan Flash. Implementasi sistem merupakan tahap dimana sistem siap untuk
dioperasikan pada keadaan yang sebenarnya, sehingga akan diketahui sistem yang
akan dibuat benar-benar dapat menghasilkan tujuan yang diinginkan.

Sebelum program ditetapkan dan diimplementasikan, maka program harus
bebas kesalahan (error free). Kesalahan program yang mungkin terjadi antara lain
kesalahan penulisan bahasa, kesalahan sewaktu proses atau kesalahan logikal.
Setelah program bebas dari kesalahan, program diuji coba dengan memasukkan

data untuk diolah.

5.2 Komponen-komponen SIG

Untuk menjadi suatu sistem informasi yang dapat memberikan informasi
yang cepat dan akurat, SIG didukung oleh komponen-komponen yang dapat
mereleasikan tujuan SIG untuk SIG itu sendiri. Komponen-komponen tersebut
tergantung dari tujuan dan kemampuan SIG itu sendiri. Dalam SIG ini ada

beberapa komponen yang harus ada sehingga SIG ini dapat berjalan dengan baik.
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5.2.1 Perangkat Keras

Perangkat keras yang vang digunakan untuk SIG ini antara lain:

t.  Komputer

Komputer merupakan perangkat keras yang terpenting agar SIG ini dapat berjalan.
Walaupun demikian fungsionalitas SIG tidak terikat secara ketat terhadap
karakteristik fisik terhadap perangkat keras ini. Akan tetapi SIG ini akan berjalan
dengan lebih baik jika didukung dengan komputer dengan spesifikasi minimal

sebagai berikut:

- Prosesor : Processor P3 800 Mhz atau yang sebanding.
- Hardisk :20 GB

- RAM : 128 MB

- Monitor : VGA

- Keyboard : standart

- Mouse : serial

2. Printer

Perangkat keras ini digunakan sebagai fasilitas untuk mencetak data atau
informasi dari SIG itu sendiri.

3. Scanner

Perangkat keras ini digunakan untuk mendapatkan data spasial dari SIG ini.
Perangkat keras ini sangat diperlukan karena data yang dipakai dalam SIG ini

sebagian besar adalah data raster atau image.



5.2.2 Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan untuk S1G ini antara lain:
1. SIG Penyebaran Iahan Pertanian di Kabupaten Gunungkidul.

Perangkat lunak ini merupakan komponen penting yang harus ada untuk dapat
disebut sebagai SIG. SIG ini tersusun dalam beberapa subsistem yang masing-
masing diimplementasikan dengan perangkat lunak lain.

2. Internet Explorer

Perangkat lunak ini berfungsi untuk menampilkan SIG ini sehingga dapat dilihat
oleh pengguna dimana saja.

3. PHP

Perangkat lunak ini digunakan untuk menuliskan listing program SIG sehingga
SIG ini mempunyai beberapa {asilitas untuk mendukung sistem.

4. MySql

Perangkat lunak ini berfungsi untuk menyimpan data-data atribut dari SIG ini.
Perangkat ini sangat diperlukan karena SIG adalah aplikasi pengolah data dimana
basisdata mcmegang peranan penting.

5. Macromedia Dreamweaver MX

Perangkat lunak ini digunakan untuk mengedit data-data dari SIG ini.

6. Macromedia Flash MX

Perangkat lunak ini digunakan untuk mengedit data-data dari SIG ini.
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54 Implementasi Sistem
Program ini dijalankan dengan menggunakan web browser Internet
Explorer dan web server Apache dengan menggunakan MySQIl sebagai

databasenya.

5.4.1 Aplikasi Web Utama

Aplikasi web utama adalah aplikasi yang digunakan untuk user.
1. Menu Depan

Menu Depan merupakan tampilan awal ketika website ini dibuka. Di menu
ini semua sub menu dapat dijalankan melalui menu ini, sub menu yang terdapat

didalam menu home pengguna ini meliputi:

a. Info

b. Pertanian

c. Profil

d. Peta

e. Login

f.  Buku Tamu
g. Kontak

h. Pencarian

Tampilan menu depan dapat dilihat pada gambar 5.1
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Gambar 5.1 Tampilan Menu Depan




2. Menu Info
Menu ini berisi info-info terbaru seputar Kabupaten Gunungkidul. Disini
dapat dilihat info terbaru karena terdapat tanggal sehingga user dapat mengetahui

kapan info tersebut dibuat. Tampilan menu info dapat dilihat pada gambar 5.2.
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Gambar 5.2 Tampilan Menu Info

3. Menu Pertanian

Halaman ini merupakan informasi-informasi yang berhubungan dengan
pertanian yang ada di Kabupaten Gunungkidul. Di halaman ini user juga dapat
melihat halaman tanaman yang berisi tanaman semusim dan karakteristiknya.

Halaman Pertanian dapat dilihat pada gambar 5.3.
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Gambar 5.3 Tampilan Menu Pertanian

4. Menu Profil

Halaman ini berisi tentang profil dari Kabupaten Gunungkidul yang dilihat
dari beberapa aspek. Halaman ini terdiri dari gambar dan teks. Halaman Profil

dapat dilihat pada gambar 5.4.
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Gambar 5.4 Tampilan Menu Profil

5. Menu Login

Halaman ini hanya diperuntukan oleh admin untuk login dan masuk ke
halaman admin. Hanya admin yang terdaftar saja yang dapat menggunakannya.
Admin login dengan memasaukkan username dan password yang telah

didaftarkan sebelumnya. Halaman Login dapat dilihat pada gambar 5.5.
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Gambar 5.5 Tampilan Menu Login

Script untuk menu login dapat dilihat pada lampiran 1.

6. Menu Pencarian

Halaman ini berfungsi untuk melakukan pencarian data oleh user. Data
yang dicari adalah data kecamatan dan tanaman semusim yang ada di Kabupaten
Gunungkidul. Disini user harus memasukkan kata kunci dan memilih data apa

yang akan dicari. Halaman Pencarian dapat dilihat pada gambar 5.6.
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Gambar 5.6 Tampilan Menu Pencarian

Script untuk menu pencarian dapat dilihat pada lampiran 1.

7. Menu Buku Tamu

Halaman ini digunakaan untuk user yang mengunjungi situs ini dan ingin
menuliskan pesan dan alamat emailnya. Halaman ini juga difungsikan untuk
sarana masukan saran dan kritik dari user. Halaman Buku tamu dapat dilihat pada

gambar 5.7.

69




2007-01-22
Mama
tlarn 14 . Ervizd !
skt te s rengalami Pesan
peringhatan sering dengan g

an bertsmbahngs

0600-00-00

Gambar 5.7 Tampilan Menu Buku Tamu

Script untuk menu buku tamu dapat dilihat pada lampiran 1.

8. Menu Kontak
Halaman ini digunakan bagi user yang ingin mengetahui alamat lengkap
dari kantor Kabupaten Gunungkidul dan alamat emailnya. Halaman Kontak dapat

dilihat pada gambar 5.8.
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Gambar 5.8 Tampilan Menu Kontak

5.4.2 Aplikasi Web Admin

1. Menu Index Admin
Menu ini merupakan tampilan ketika admin berhasil login. Di menu ini

tedapat sub menu yang dapat dijalankan dari menu ini, yaitu:
1. Tambah info

2. Edit/hapus info

3. Tambah data profil

4. Edit/hapus data profil
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5. Tambah data pertanian

6. Edit/hapus data pertanian
7. Tambah data kecamatan
8. Edit/hapus data kecamatan
9. Tambah data url

10. Tambah data jarak

11. Edit/hapus data jarak

12. Tambah data tanaman

13. Edit/hapus data tanaman
14. Hapus data buku tamu
15. Tambah Admin

16. Edit/hapus admin

Tampilan halaman index admin dapat dilihat pada gambar 5.9.
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Gambar 5.9 Tampilan Index Admin
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2. Menu Tambah Info
Menu ini berfungsi untuk menamabah data info terbaru oleh admin

terdaftar. Tampilan menu tambah admin dapat dilihat pada gambar 5.10.
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Gambar 5.10 Tampilan Menu Tambah Info
Script untuk menu tambah info dapat dilihat pada lampiran 1.

3. Menu Tambah Data Profil

Menu ini berfungsi untuk menambah data profil tentang Kabupaten

Gunungkidul. Menu tambah data profil dapat dilihat pada gambar 5.11.
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Gambar 5.11 Tampilan Menu Tambah Data Profil

Script untuk menu tambah data profil dapat dilihat pada lampiran 1.

4. Menu Tambah Data Pertanian

Menu ini berfungsi untuk menambah data pertanian di Kabupaten

Gunungkidul. Menu tambah data pertanian dapat dilihat pada gambar 5.12.
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Gambar 5.12 Tampilan Menu Tambah Data Pertanian

Script untuk menu tambah data pertanian dapat dilihat pada lampiran 1.
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S. Menu Tambah Data Kecamatan
Menu ini berfungsi untuk menambah data kecamatan yang ada di

Kabupaten Gunungkidul. Menu tambah data kecamatan dapat dilihat pada gambar

5.13.

T ambah Fecamaran
info

Lt
Profil Mang
it Perududie

Pertarian Nepadatar

e
Kecamatan ¥t B
b]

Tanaman

Peta

Buku Tamu

Admin

Gambar 5.13 Tampilan Menu Tambah Data Kecamatan

Script untuk menu tambah data kecamatan dapat dilihat pada lampiran 1.

6. Menu Tambah Data Tanaman
Menu ini berfungsi untuk menambah data tanaman pertanian khususnya

tanaman pangan. Menu tambah data tanaman dapat dilihat pada gambar 5.14.
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Tanbah Tanaman
iv [

I

Profit feame

Gamba : - Browse...

Pertanian
Svatat tumtuh

Kecamatan
Marfast

Tanaman

Peta

0 OggBaga

Bulu Tame

Admin

Gambar 5.14 Tampilan Menu Tambah Data Tanaman

Script untuk menu tambah data tanaman dapat dilihat pada lampiran 1.

7. Menu Tambah Admin
Menu ini berfungsi untuk menambah admin baru. Menu tambah admin

dapat dilihat pada gambar 5.15.

Adunn Ban
info

Profil Fasswerd

Pertanian
Kecamatan
Tanaman

Peta

Buku Tamu

Admin

Gambar 5.15 Tampilan Menu Tambah Admin

Script untuk menu tambah admin dapat dilihat pada lampiran 1.
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8. Menu Tambah Jarak
Menu ini berfungsi untuk menambah jarak antara dua kecamatan. Menu tambah

jarak dapat dilihat pada gambar 5.16.

Tambah Jarak

lpaluk m»trpatuk Ex
profi

Info

Pertanian
kecamatan
Tanaman
Jarak

Peta
Buku Tamu

Admin

Gambar 5.16 Tampilan Menu Tambah Jarak

Script untuk menu tambah data jarak dapat dilihat pada lampiran 1.

9. Menu Edit Info
Menu ini berfungsi untuk mengedit info yang sudah ada. Disini admin
hanya perlu mengedit judul dan isi info tanpa harus mengganti id info tersebut.

Menu edit info dapat dilihat pada gambar 5.17.
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Edit Info

info
T : Pasien Asal Gunungkidul Positif Flu Burung
Profd Seorang pasien yang sewmula diduga terserxang £lu
burung dinyatakan positif mengidap virus avian
Tst influenza. Korhan adalah A&, 20 tahun, asal
. Kecamatan Playen, Kabupaten Gunungkidul,
Pertanian Yogyakarta.
Kecamatan
Tanaman
Peta

Buku Tamu

Admin

Gambar 5.17 Tampilan Menu Edit Info . o N

Script untuk menu edit info dapat dilihat pada lampiran 1. B

10. Menu Edit Profil
Menu ini berfungsi untuk mengedit profil yang sudah ada. Disini admin
hanya perlu mengedit judul dan isi profil tanpa harus mengganti id profil tersebut.

Menu edit profil dapat dilihat pada gambar 5.18.

Edir Profal
Info
Lkt . Kondisi Umum
Profil 1. Geografis
Kabupaten Gunungkidul merupakan salah satu dari
Ist lima Kabupaten di Propinsi Daerah Istimewa
Pertan Yogyakarta, beribukcta di Wonosari dan terletak
ertanian pada daerah perbukitan dan pegunungan. Secara
Kecarnatan
Tanaman
Peta
Buku Tamu
Adsnin

Gambar 5.18 Tampilan Menu Edit Profil

Script untuk menu edit profil dapat dilihat pada lampiran 1.
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11. Menu Edit Pertanian
Menu ini berfungsi untuk mengedit data pertanian yang sudah ada. Disini
admin hanya perlu mengedit judul dan isi pertanian tanpa harus mengganti id

pertanian tersebut. Menu edit pertanian dapat dilihat pada gambar 5.19.

Edir Pertaman
Info

Jud : Hasil Pertanian

Profit Hasil pertanian vang wmelimpah di Kabupaten
Gunungkidul ternyats bukan hanya berasal dari

el . tanaman pangan s3aja, akan tetapi dari banyak
jenis tanaman. Hal ini disebabkan cleh perbedaan
kondisi lahan dan lingkungan vang ada di tiap-—

Pertanian
Kecamatan
Tanaman

Peta

Buke Tamu

Admin

Gambar 5.19 Tampilan Menu Edit Pertanian

Script untuk menu pertanian info dapat dilihat pada lampiran 1.

12. Menu Edit Kecamatan
Menu ini berfungsi untuk mengedit data kecamatan yang sudah ada. Disini
admin hanya perlu mengedit judul dan isi kecamatan tanpa harus mengganti id

kecamatan tersebut. Menu edit kecamatan dapat dilihat pada gambar 5.20.
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Edit Ke< manaran

Info
14 2
profil Hams Panggang
et PraredUch, 28.308
Pertanian vepadata® . 284
Kecamatan Panggang merupakan Kecamatan dengan m
luas wilayah 939,80 km2....
Kecamatan et
Tanaman "
Peka
Buku Tamu
Admin

Gambar 5.20 Tampilan Menu Edit Kecamatan

Script untuk menu edit kecamatan dapat dilihat pada lampiran 1.

13. Menu Edit Tanaman
Menu ini berfungsi untuk mengedit data tanaman yang sudah ada. Disini
admin hanya perlu mengedit judul dan isi tanaman tanpa harus mengganti id

tanaman tersebut. Menu edit tanaman dapat dilihat pada gambar 5.21.

Fdit Tanaman

Info
id 1
Profil Marna . Padi Gogo
Sanibar B BIOwse.
Pertanian Tumbuh di daerash tropis/subtropis pada 45 BN
Tyar st bt derajat LU sampai 45 derajat LS *
dengan cuaca panas den kelembaban tinggi dengan e
Kecamatan Beras merupakan makanan sumber karbohidrat yang X
Martast utema di kebanyakan negars E
Asia. Negara-negara lain seperti di benua Erops, i
Tanaman Pusat penansman padi di Indonesia adalah Pulau
Jawa (Kerawang, Cianjur), Bali,
ot Hadura, Sulawesi, dan akhir-akhir ini
Peta Kalimantan. Pada tahun 1992 luas panen padi
. mencapai 10.869.000 ha dengan rata-rata hasil
Buku Tamu
Admin

Gambar 5.21 Tampilan Menu Edit Tanaman

Script untuk menu edit tanaman dapat dilihat pada lampiran 1.
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14. Menu Edit Jarak
Menu ini berfungsi untuk mengedit data jarak yang sudah ada. Disini admin
hanya perlu mengedit jarak saja. Menu edit tanaman dapat dilihat pada gambar

5.22.

Edit Jarak
Info

catih ke gedangsan = 45

profil
Pertanian
Kecamatan
Tanaman
Jarak

Peta
Buku Tanmu

Admin

Gambar 5.22 Tampilan Menu FEdit Jarak

Script untuk menu edit jarak dapat dilihat pada lampiran 1.

15. Menu Edit Admin
Menu ini berfungsi untuk mengganti password admin sebelumnya dengan

password yang baru. Disini admin harus memasukkan password lama dengan

benar. Menu edit admin dapat dilihat pada gambar 5.23.
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c’hlb Kab Gunungkidutl - Microsoft Internet Expiorer

e ) Y. s
i Maniegend wstomizes |

ge ',‘~Kgmampuan s
‘ Curah Hujan - -

‘ ‘JenisTanah

1308000 .

Gambar 5.24 Tampilan Index Peta

2. Legenda
Tampilan ini muncul ketika user mengklik tombol legenda. Legenda yang
tampil adalah legenda peta yang saat itu sedang ditampilkan. Tampilan legenda

dapat dilihat pada gambar 5.25.
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Gunungkidul | Yogyakarta

e e e ey e e
! fRap | euang : i Map Customizer

Gambar 5.25 Tampilan Legenda Peta

3. Map Customizer

Tampilan ini muncul ketika user mengklik tombol map customize. Map
customize menampilkan layer yang dapat ditampilkan ataupun dihilangkan.
Layer-layer tersebut adalah kecamatan, kelurahan, jalan dan batas kecamatan.

Tampilan map customize dapat dilihat pada gambar 5.26.
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n Gunungkidul | Yogyakarta

Windows Meda Payer
Ll B iy s vour digial media including music, videos, CDs, VO3, and Internet Radio,

Gambar 5.26 Tampilan Map Customize

4. Zoom In
Tampilan ini adalah tampilan peta yang diperbesar beberapa kali. Untuk
memperbesar peta user harus mengklik tombol zoom in. Tampilan zoom in dapat

dilihat pada gambar 5.27.
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http:jflecabost{SIG/peta.php

. Gunungkidul | vogyakarta -

"y i ‘ Manlegend |0 Map Customizer

Gambar 5.27 Tampilan Zoom In

5. Zoom Out
Tampilan ini adalah tampilan peta yang diperkecil beberapa kali. Untuk
memperkecil peta user harus mengklik tombol zoom out. Tampilan zoom out

dapat dilihat pada gambar 5.28.
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’SI'L, Kab Gunungkidut - Hicrosoft lnternet txplorer

Gunungkidul | Yogyakarta .

U tptenend |

[Macromedda Dreamweaver My 2004 - [S1G Kab Jedtjorak,php)

Gambar 5.28 Tampilan Zoom Out

6. Drag
Tampilan ini adalah tampilan peta yang digeser dari posisi semula. Untuk
menggeser peta user harus mengklik tombol drag terlebih dahulu. Tampilan zoom

out dapat dilihat pada gambar 5.29.
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t §8 Kab Gunungkidut - Microsoft Internet bxplorer

 bittp:/flocalhost [S1G/peta.

Gambar 5.29 Tampilan Drag

7. Pengukur Jarak
Tampilan ini adalah tampilan saat user ingin mengetahui jarak antar kecamatan.
User harus mengaktifkan dulu fasilitas jarak untuk kemudian memilih kecamatan

asal da tujuan. Tampilan pengukur jarak dapat dilihat pada gambar 5.30.
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r N Kab Gunungkidul - Micrusoit interaet |

KECAMALAN

Gambar 5.30 Tampilan Mengukur Jarak

8. Tambah Url

Tampilan ini adalah tampilan saat admin ingin menambah url baru pada
kecamatan tertentu. Admin harus mengaktitkan tombol dan menggeser ke
kecamatan yang dituju kemudian memasukkan url tujuan. Tampilan tambah url

dapat dilihat pada gambar 5.31.
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- RS ]

Gambar 5.31 Tampilan Tambah Url
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BAB V1

ANALISIS KINERJA PERANGKAT LUNAK

6.1 Analisis Kinerja

Analisis kinerja perangkat lunak diperlukan untuk melakukan pengujian
untuk mengetahui respon aplikasi terhadap masukan-masukan input dan output
data. Untuk penjelasan mengenai kinerja dari program yang telah dibuat dan akan
dijalankan, berikut beberapa proses yang memerlukan penanganan kesalahan

(error handling) jika proses dilakukan secara tidak normal.

6.2 Pengujian Proses

6.2.1 Pengujian pada Proses Login

a. Prosedur normal

Untuk dapat masuk ke dalam halaman admin, maka admin harus login terlebih
dahulu dengan memasukkan username dan password. Dengan demikian, hanya
admin yang terdaftar saja yang dapat mengakses fasilitas yang ada dalam halaman

admin. Prosedur normal proses login dapat dilihat pada gambar 6.1.
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Aduainistrator

nfo

et Pt e s,

Froft namnan kst tary

Dsampng 12 uga tdapar 7

untih Fenghanys 33
Pertanian

Keramatan
Tanaman

Peta

Buku Tamu

Admin

Gambar 6.1 Prosedur normal proses login

b. Prosedur tidak normal

Jika pada proses login, admin tidak memasukkan username ataupun password,

maka akan muncul pesan kesalahan seperti pada gambar 6.2.

Microsoft Internet Explorer [X];

5 Ada kesalahan:
¢ - username harus disi,
e - password harus diisi,

Gambar 6.2 Pesan kesalahan login admin kosong
Jika admin memasukkan username salah maka akan muncul pesan peringantan

seperti pada gambar 6.3.

Microsoft Internet Explorer [X]

% Ada kesalahan:
e ' -username tidak ada.

Gambar 6.3 Pesan kesalahan username salah
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Jika admin memasukkan password salah maka akan muncul pesan peringatan

seperti pada pada gambar 6.4,

Microsoft Internet Explorer [X]

?"x‘ Ada kesalahan:
- password salsh,

Y
ompesarar v

Gambar 6.4 Pesan kesalahan password salah

6.2.2 Pengujian pada Proses Input

1. Input Admin

a. Prosedur normal

Pada proses ini admin mempunyai hak untuk membuat admin baru dengan
memasukkan username dan password. Jika admin baru telah dibuat maka admin
baru dapat melakukan login pada halaman administrator. Prosedur normal proses

input dapat dilihat pada gambar 6.5.

info
Profi
D33ta telaly berhasi dirnasukican 81
Pertantan
Kecamatan

Tanasian

Peta

Buku Tamu

Admsin

Gambar 6.5 Prosedur normal proses input
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b. Prosedur tidak normal
Pada menu ini, admin harus memasukkan username dan password. Jika salah satu

tidak diisi, maka akan muncul pesan kesalahan seperti pada gambar. 6.6.

Microsoft Internet Explorer [X]

\ Ads kesalahan:
! Y -username hatus diisl.
- password harus dilsi,

Gambar 6.6 Pesan kesalahan input admin kosong

2. Input Info

a. Prosedur normal

Pada proses input data info, admin memasukkan elemen dalam form tambah info.
Jika data tersebut berhasil dimasukkan, maka akan secara otomatis masuk dalam
daftar info yang sudah ada. Schingga dari daftar tersebut data dapat diedit dan
dihapus. Prosedur normal proses input dapat dilihat pada gambar 6.5.

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang tidak diisi, maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6.7.

,@jc‘rpsglftvlqte"rrng:tr Explprgr E]

g Adakesdlahan:
. J « judul harus diisi,
o - info harus disi,

Gambar 6.7 Pesan kesalahan input info kosong
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3. Input Profil

a. Prosedur normal

Pada proses input data profil, admin memasukkan clemen dalam form tambah
profil. Jika data tersebut berhasil dimasukkan, maka akan secara otomatis masuk
dalam daftar profil yang sudah ada. Sehingga dari daftar tersebut data dapat diedit
dan dihapus. Prosedur normal proses input dapat dilihat pada gambar 6.5.

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang tidak diisi, maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6.8.

Microsoft Internet Explorer_(X].

" Ada kesalahan:
: N judul harus diisi,
e - i5i harus diisi,

Gambar 6.8 Pesan kesalahan input profil kosong

4. Input Pertanian

a. Prosedur normal

Pada proses input data pertanian, admin memasukkan clemen dalam form tambah
pertanian. Jika data tersebut berhasil dimasukkan, maka akan secara otomatis
masuk dalam daftar pertanian yang sudah ada. Sehingga dari daftar tersebut data

dapat diedit dan dihapus. Prosedur normal proses input dapat dilihat pada gambar

6.5.
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b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang, maka akan muncul pesan kesalahan

seperti pada gambar 6.9.

Ada kesalahan;
. - judul harus diisi.
=+ _jsi harus disi.

S. Input Tanaman

a. Proscedur normal

Pada proses input data tanaman, admin memasukkan clemen dalam form tambah
tanaman walaupun ada beherapa elemen vang fidak waiib untuk dits1, Jika data
tersebut berhasil dimasukkan, maka akan secara otomatis masuk dalam daftar
tanaman yang sudah ada. Schingga dari daftar terschut data dapat diedit dan
dihapus. Prosedur normal proses input damai dilibat pada oambar 6.5,

b. Prosedur tidak normal

Pada proscs ini. jika terdapat clemen yang waiih terist tapi tidak diisi. maka akan

muncul pesan kesalahan senceii pada gambar 6.10.
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Microsoft Internet Explorer [X]

Ada kesalahan:

- nama harus diisi,

- jenis harus diisi,

- syarat harus diisi.

- manfaat harus diisi.
- ket harus disi.

Gambar 6. 10 Pesan kesalahan input tanaman kosong

6. Input Kecamatan

a. Prosedur normal

Pada proses input data keccamatan. admin memasukkan elemen dalam form
tambah kecamatan walaupun ada heberapa elomen vang tidak wajib untuk diisi.
Jika data terscbut herhasil dimasukkan, maka akan secara otomatis masuk dalam
dattar kecamatan yang sudah ada. Sehingea dari daftar tersebut data dapat diedit
dan dihapus. Prosedur normial proses input dapat dilihai pada pamnar 6.5,

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat clemen vang tidak diisi. maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6,31

Ada kesalahan:
f Y -nama harus diisi.
s - il _penduduk harus diisi,
- kpdatan harus diisf,
- ket harus diisi,

7Y 7 7 11 D ) 7.1 N P/ ] 7
Gamour 0.11 resun kesdidnan input Kecamaidn KOsSong
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7. Input Jarak

a. Prosedur normal

Pada proscs input data jarak. admin memasukkan clemen dalam form tambah
jarak. fika data iersebut berhasil dimasukkan, maka akan secara otomatis masuk
dalam daftar jarak vang sudah ada. Schingga dari daftar tersebut data dapat diedit
dan dihapus. Prosedur normal proscs input dapat dilihat pada gambar 6.5.

b.  Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen vang tidak diisi. maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada pambar 6,12

¢),  Adakesalahan:
e ' -jarak harus disi.

8. {nput Url

a. Proscdur normal

Pada proses input data url, admin hanya perlu memasukkan url dari kecamatan
vang akan dituju. Alamat tersebui akan dibuka ketika user mengklik titik
kecamatan pada peta.

b. Prosedur tidak normal

Jika admin tidak memasukkan url, maka tidak ada halaman teniang kecamatan

vang akan dituju.
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a. Prosedur normial
Pada proses ini. user memasukkan nama. email dan pesan vang bersangkutan

wehagai input. Jika proses berjalan dengan normal maka untuk input buku tamu

akan kehiar hasil seperti pada gambar 6.13.

Proses tambah buku tamu berhasilinm

b. Prosedur tidak norinal

vt
o
k<
nv]

a pser tidak memasukkan input apapun, maka akan muncul pesan Kesalahan

seperti pada gambar 6.14

g, Ade kesalahan:

+ % ~nama harus diisi,
b - email harus disi.
- pesan harus disi,

6.2.3  Pencuiisn pada Proses Kdit

E})

Prosedur normal
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Pada proses ini admin mempunyai hak untuk membuat admin baru dengan
memasukkan username dan password. Jika admin baru telah dibuat maka admin
baru dapat melakukan login pada halaman administrator. Prosedur normal proses

input dapat dilihat pada gambar 6.15.

Profd

13ata telah berbash dimasukian i1
Pertantan

Tanaman

Buku famu

Adrin

Gambar 6.15 Prosedur normal proses edit
b. Prosedur tidak normal
Jika pada proses login, admin tidak memasukkan username ataupun password,

maka akan muncul pesan kesalahan seperti pada gambar 6.16.

Microsoft Internet Explorer [X]

A Ada kesalahan:
+ % ~username harus disi,
- password harys diist.

Gambar 6.16 Pesan kesalahan edit admin kosong
Jika admin memasukkan username salah maka akan muncul pesan peringatan

seperti pada gambar 6.17.
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Microsoft Internet Explorer (X]

', Adakesalshan:
_e % -usetname tidak ada.

Gambar 6.17 Pesan kesalahan username salah
Jika admin memasukkan password salah maka akan muncul pesan peringatan

seperti pada pada gambar 6.18.

v Adakesalahan:
» '  -password salah.

Gambar 6.18 Pesan kesalahan password salah

2. Edit Info

a. Prosedur normal

Pada proses edit data info, admin hanya perlu mengganti judul ataupun isi dari
info yang akan diedit. Prosedur normal proses edit dapat dilihat pada gambar
6.15.

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang tidak diisi, maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6.19.
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Microsoft Internet Explorer (X]

s Ada kesalahar:
S % = judul harus disi,
=== - infe hatus diish,

Gambar 6.19 Pesan kesalahan edit info kosong

3. Edit Profil

a. Prosedur normal

Pada proses edit data profil, admin hanya perlu mengganti judul ataupun isi dari
profil yang akan diedit. Prosedur normal proses edit dapat dilihat pada gambar
6.15.

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang tidak diisi, maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6.20.

Microsoft Internet Explorer [X]

" Ada kesalahan:
» Yi"x - j“'du] hafus dis‘.
wort st harus diis,

Gambar 6.20 Pesan kesalahan edit profil kosong
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4. Edit Pertanian

a. Prosedur normal

Pada proses edit data pertanian, admin hanya perlu mengganti judul ataupun isi
dari pertanian yang akan diedit. Prosedur normal proses edit dapat dilihat pada
gambar 6.15.

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang tidak diisi, maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6.21.

‘Microsoft Internet Explorer 5‘]

?\ Ada kesalahan;
ey - judul havus diisi.
“““““ - isi harus diisi.

Gambar 6.21 Pesan kesalahan edit pertanian kosong

5. Edit Tanaman

a. Prosedur normal

Pada proses edit data tanaman, admin hanya perlu mengganti elemen yang akan
diedit. Prosedur normal proses edit dapat dilihat pada gambar 6.15.

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang wajib terisi tapi tidak diisi, maka akan

muncul pesan kesalahan seperti pada gambar 6.22.
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Microsoft Internet Explorer @

ada kesalahan:

- id harus diisi.

- niamna harus diisi,

- syarat harus diisl,

- manfaat harys diist,
- ket harus diisi.

Gambar 6.22 Pesan kesalahan edit tanaman kosong

6. Edit Kecamatan

a. Prosedur normal

Pada proses edit data kecamatan, admin hanya perlu mengganti elemen yang akan

diedit. Prosedur normal proses edit dapat dilihat pada gambar 6.15.

c. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang tidak diisi, maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6.23.

, Mricr_osa_ft In_tgr net ﬁxplru_»rgr ‘ @

Ada kesalahat:

= id ha!’lJS dﬁﬁi,

- nama harus diisi,

- jrf_pendudul harus diisi,
- kpdatan hatus dilsi.

- ket harus disi.

Gambar 6.23 Pesan kesalahan edit kecamatan kosong
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7. Edit Jarak

a. Prosedur normal

Pada proses edit data jarak, admin hanya perlu mengganti elemen yang akan
diedit. Prosedur normal proses edit dapat dilihat pada gambar 6.15.

b. Prosedur tidak normal

Pada proses ini, jika terdapat elemen yang tidak diisi, maka akan muncul pesan

kesalahan seperti pada gambar 6.24.

Microsoft Internet Explorer ‘

¢\,  Adakesalahan:
s -jarakharus diisi.

Gambar 6.24 Pesan kesalahan edit jarak kosong

6.2.4 Pengujian pada Proses Hapus

a. Prosedur normal

Pada proses ini semua proses kecuali hapus admin dapat berjalan normal. Jika
terdapat proses yang tidak normal hanya disebabkan oleh kesalahan program yang
tidak berjalan dengan baik. Prosedur normal jika data berhasil dihapus dapat

dilihat pada gambar 6.25.
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Indo
“Frofd -
Pertantan
Data telah berhasil dihapus tit
Kevapratan

Tanaman

Peta
Buku Tamu

Admin

Gambar 6.25 Prosedur normal proses hapus

Jika data info akan dihapus, maka akan muncul pesan konfirmasi seperti pada

gambar 6.26.

Microsoft Internet Explorer, - 1%

? J apakah anda vakin menghapus info ini?

[\*A. i(/’»»‘l’gga’\ R [ . ﬁ»cml“‘ e

Gambar 6.26 Pesan konfirmasi hapus info

Jika data info akan dihapus, maka akan muncul pesan konfirmasi seperti pada

gambar 6.27.

Mic_rusqft‘lntgmet E‘x'plnrre:rr J

£

- Kj apakah anda yakirs menghapus profil ini?

Gambar 6.27 Pesan konfirmasi hapus profil

Jika data info akan dihapus, maka akan muncul pesan konfirmasi seperti pada

gambar 6.28.
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Microsoft Internet Explorer

? /; apakah anda vakin menghapus data ini?

Gambar 6.28 Pesan konfirmasi hapus pertanian
Jika data info akan dihapus, maka akan muncul pesan konfirmasi seperti pada

gambar 6.29.

Microsoft Internet Explorer X

? ¢ apakah anda yakin menghapus kecamatan ponjong?
<

Gambar 6.29 Pesan konfirmasi hapus kecamatan
Jika data info akan dihapus, maka akan muncul pesan konfirmasi seperti pada

gambar 6.30.

_Microsoft Internet Explorer i

K apaksh anda yakin menghapus tanaman Kacang Tanah?

Gambar 6.30 Pesan konfirmasi hapus tanaman
Jika data info akan dihapus, maka akan muncul pesan konfirmast seperti pada

gambar 6.31.

107



Microsoft Internet Explorer — [X]

"7 4 apakah anda yakin menghapus farak in?

Lok |ocancel . |

Gambar 6.31 Pesan konfirmasi hapus jarak
b. Prosedur tidak normal
Pada proses ini prosedur tidak normal dapat terjadi pada proses hapus admin. Hal
ini disebabkan karena admin harus memasukkan username dan password dari
admin yang akan dihapus. Jika admin tidak memasukkan apapun maka akan

muncul pesan kesalahan seperti pada gambar 6.32.

Microsaft Internet Explorer rxj

?“ ada kesalahan:
4 % . -username harus disi,
- - password harus diisi.

Gambar 6.32 Pesan kesalahan hapus admin kosong
Jika admin memasukkan username salah maka akan muncul pesan peringatan

seperti pada gambar 6.33.

Microsoft Internet Explorer [X]

l\‘\ Ada kesalahan:
_* % -username tidak ada.

Gambar 6.33 Pesan kesalahan username salah
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Jika admin memasukkan password salah maka akan muncul pesan peringatan

seperti pada pada gambar 6.34.

Microsoft Internet Explorer (X]

t',  Adakesalahan:
_e - password salah,

Gambar 6.34 Pesan kesalahan password salah

6.2.5 Pengujian pada Proses Pencarian

a. Prosedur normal

Pada proses ini, user memasukkan nama kecamatan atau tanaman yang
bersangkutan sebagai input. nama yang dimasukkan adalah yang sudah ada dalam
database yang dimasukkan oleh admin. Jika proses berjalan dengan normal maka

untuk pencarian data tanaman akan keluar hasil seperti pada gambar 6.35.

Caridalam ¢ | kecamatan fud
Kakakuncl 0 jagung
Gani

Mama
Janqung

Gambar 6.35 Prosedur normal proses pencarian

109



b. Prosedur tidak normal
Jika pada pencarian data kecamatan maupun data tanaman user tidak memasukkan

kata kunci maka akan muncul pesan kesalahan seperti pada gambar 6.36.

Candalarn 0 | kKecamatan

i ata bunci

LAY Ada kesalahan:
e 3 -nama harus diisi.

Gambar 6.36 Pesan kesalahan input kunci kosong
Jika nama yang dimasukkan tidak ada, maka akan muncul tampilan seperti pada

gambar 6.37.

Caridalam ¢ | kecamatan

Fatalund o tebu

Diata yang dicar bdak sds

Gambar 6.37 Pesan kesalahan data tidak ditemukan
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6.2.6 Pengujian pada Proses Pembuatan Laporan

1. Cetak Tanaman

a. Prosedur normal

Pada proses ini, jika user ingin mencetak halaman tanaman yang saat itu
ditampilkan, maka user harus mengklik tombol cetak untuk mencetaknya. Jika

normal maka akan muncul tampilan seperti pada gambar 6.38.

|

i Esem, ¢ i

H
§ tsiedn d (e
!

o ndfen 3 rigr e e v dwepe |
TR R F R ST E

Gambar 6.38 Prosedur normal cetak tanaman
b. Prosedur tidak normal
Pada proses ini, prosedur tidak normal yang terjadi hanya jika user tidak

terkoneksi dengan printer untuk mencetaknya.

2. Cetak Kecamatan

a. Prosedur normal
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Pada proses ini, jika user ingin mencetak halaman kecamatan yang saat itu
ditampilkan, maka user harus mengklik tombol cetak untuk mencetaknya. Jika

normal maka akan muncul tampilan seperti pada gambar 6.39.

& Print )

ngawen RN
General | Options
Jumiah Penduduk

36.153Hwa r Select Printer

Kepadatan
Trofeatm? . o
Add Printer  [EElRERE) Send Ta

Onelote 2007

¥eterangan
Kecamatan Moawsn meropakan ¥

Status  Oifine " Printta fle
Location: 2
Comment:
 Page Range
AR Number of copies: 1 ==

“Pages: 1
Erder ekher 3 single page number of & singls _‘JJ_Z_FJ_SH

page range. For example, 5-12

Gambar 6.39 Prosedur normal cetak kecamatan
b. Prosedur tidak normal
Pada proses ini, prosedur tidak normal yang terjadi hanya jika user tidak

terkoneksi dengan printer untuk mencetaknya.

6.2.7 Pengujian pada Proses Penampilan Informasi

a. Prosedur normal

Pada proses ini merupakan proses penampilan halaman web melalui menu-menu
yang disediakan. Jika user ingin menampilkan informasi info, maka akan muncul

tampilan seperti pada gambar 6.40.




22-Januari-2007

Wagub DIY Lakukan Tutup Tanam Jarak Pagar

W'akil Gubernoe DIY Paku Alam I mengemukakan, kebutuhan bahan baker mireeak (BERY dari
wiakbu ke walktu terus mengalami peningkatan seiring dengan serakin bertarmbahnyea jumlab
penduduk dan berkembangnvat ..

00-September-0000

Pasien Asal Gunungkidul Positif Flu Burung

Sentandg pasien vang semula diduga terserang fu burung dinyatakan positif mengidap wirus
avian influenza. Korban adalah A, 20 tahun, 3sal Kecamatan Plaven, Kabopaten
Gunungkidal, Yogwakarta, L.

00-September-0000

Wagub Resmikan Tekhnologi Tepat Guna di Pantai Gesing

Farmasalaban yang dihadapi petani nelayan pesisic Pantal Gesing vang sebagian besar
adalah masyarak secara berbahap muls

2at Transmigrans Ring 1 Eksadus Tirmar-Fmy
terpecabkan. Wakil Gubernor DIV P L.

01-Januari-2007

Gubernur Ingatkan Warga Agar Waspada Bahaya Tanah Longsor dan Banjir
Memasuki musim penghuian babun 2007 ini, Daerah Istimewsa Yogyakarta rawan bencana
baniir dar tanah longsor, Terlebib lagi dengan adanya bmbunan material Gunung Mer api
wang remershi beberapa huly sung ..

Data 1 sampai 4 dari 4

Gambar 6.40 Prosedur normal penampilan informasi info
Jika user ingin menampilkan informasi pertanian, maka akan muncul tampilan

seperti pada gambar 6.41.
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Sarana Pertanian

Kabupaken qunungkidul sebagai dasrah aararis mempuny S
potensi pertanian vang besar, Ini dapat dilihat dar
perogunaan lahan di Eabupaten Gunongkidl vang
sebagian hesar berupa sawah dan dasrah perkebunan,
bomaditas pertanian vang dominan di Kabupaten
aununglidul adalah jenis tanaman pangan dan holtikalburs
padi, jagung, kedela, kacang tanab, uta dan lain-laing,
Fenggunaan fahan di Gunungkidul dirincikan sebagai berikub: Sawab 7626 Ha
Pekarangar : 25.097 Ha Tegal : 67285 Ha Hutan © 3 Ha tadarg .
Ferkebunan @ 110 Ha Lain-lain © 9,006 Ha Peruntukan laban berdasarkan
pEngaqUnaannya tersebut varg terluas adalab tegal, Meskipun lshan tegal dan
pekarangan di Kabupaten Gunungkidal paling loas peruntukannya, namun sebagan
besar dava dukieng lahan tersebut untuk kegiatan usaha tani relatif rendah,

Gambar 6.41 Prosedur normal penampilan informasi pertanian
Jika Jika user ingin menampilkan informasi profil, maka akan muncul tampilan seperti

sepe pada gambar 6.42.
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Ubhi Kayu

L Wapu

Syarat tumbuh

Curah hjan yang sesusi antuk Eanaman kitels pobon antara 1,500-2. 500

it abun, Suhy udara minimal bag Furrbuhinya keteda kohon sekitar 10/ derajat C Bila
subureya di bawah 10 deraiat © menyebabkan pertusbuhan tanaman sedikit
terhambat, meniadi kerdi karens pertumbuhan bunga vang burang

sempurna. Kelembaban udara mpkimal Lnkuk tanaman ketela piohion antara &-

5%, Tanah vang paling sesual untuk ketela pobon adalah tanah vang berstrukbur
vemah, gembur, tidak terlsls fiat dan fidak terlalu peras serka kaya bahan arganik.
Tariah dengan skruktur remah mempunyal tata udara wang baik, unsur hara lebih
rdah rersedia dan rmudah diclah, Urkbuk perturmbohan tanarnan ketela pohon yang
lebih baik, tanah barus subur dan kaya baban organk baik unsur makro maupun
rrikyorya, Jenis Larah vang sesual untuk tanarman ketela pohion adalab jeris ahedal
latosal, podsoli rmerah kuning, mediteran, grumasol dan andosol Ketinggian terpat
yang baik dan ideal onfuk tanaman ketela pabon antara 107700 m dpl, sedanakan
taleransioya antara 1071500 m dpl, Janis kefela pohon tertenty dapat ditanam pada
ketinggian tempat bertenty urtuk dapat furmbioh aptimal.

Gambar 6.43 Prosedur normal penampilan informasi tanaman
Jika user ingin menampilkan informasi kecamatan, maka akan muncul tampilan

seperti pada gambar 6.44.
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panggang

Jumiah Penduduk

Kepadatan
284 iiwakms

Keterangan
¥ecamatan Panggang merupakan becamatan dengan huas witavah 39,50 ki,

rebak

Gambar 6.44 Prosedur normal penampilan informasi kecamatan
Jika user ingin menampilkan informasi buku tamu, maka akan muncul tampilan

seperti pada gambar 6.45.

o6-Maret-2007
Marna ' abe

Ernail ¢ dasi@gfsd
Pesan : coba

15-Februari-2007

Marna * shatzi
Erriait oy shakzificub 3, com
Fasan @ vang penting cepet jadi s,

Records 1to 2 of 4

Gambar 6.45 Prosedur normal penampilan informasi buku tamu
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Jika user ingin menampilkan informasi jarak, maka akan muncul tampilan seperti

pada gambar 6.46

JARAK KECAMATAN

vatulk -

adEnone

&5 et

Gambar 6.46 Prosedur normal penampilan informasi jarak
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BAB VII

KESIMPULAN DAN SARAN

7.1 Kesimpulan

Dari hasil penulisan tugas akhir ini, diperoleh kesimpulan sebagai berikut:
1. Salah satu keunggulan SIG berbasis web adalah interaktifitas. Peta yang
ditampilkan bisa lebih dinamis menurut besaran, lokasi/arah. skala dan tema.
Pengunjung bisa memilih sendiri informasi apa yang ingin mereka lihat, dan
menampilkannya sccara bersamaan.
2. Dengan SIG yang berbasis web, pengunjung dapat melihat informasi yang
diinginkan dengan cepat, kapan saja dan dimana saja selama terdapat jaringan
Internet.
3. Sebagian besar peta yang ditampilkan dalam bentuk gambar raster.
Dibelakang layar, data vektor tctap digunakan, dan pada saat pengunjung
menginginkan peta pada satu wilayah tertentu, program akan membuat dan
menampilkan peta yang diinginkan. Keunggulan dengan cara ini adalah lebih
cepat, karena besarnya data yang diterima relatif tetap dibandingkan dengan data
vektor yang jika menampilkan data dengan cakupan wilayah luas dan datanya

besar, maka waktu yang dibutuhkan untuk mengambil data akan semakin lambat.

7.2 Saran

Dalam hal ini penulis menyadari bahwa sistem ini masih banyak

kekurangan dan kelemahan, oleh karena itu disarankan:
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Lampiran 1 Listing Program

1. Scipt login

<7?php

$hasil:mysqlrquery("select username, password from

username="'Suscrname' ") ;

if (mysgl_num rOWs\$“as 1) ==0) {

admin where

print"< Sprlpt>aLert( username tidak ada');window.history.go (-
1)< /script>";

exit;

}

else(

$baris:mysq14£etch~arxdy($hdsil);
if ($password!=$baris[password]){

\

print"<script>alert('password salah');window.history.go (-

y</script>";
exit;
}
}

SLoginRS qucry sprlntf("SBLLCl usernamc, password FROM admin

WHERE uscrname='%s' AND password="'%s
get;magic_quotes?gpp() ?

addslashes (SloginUsername), get magic guotes gpc ()

addslashes ($Spassword) ) ;

7>

2. Scipt pencarian

<?php requiremonce(‘Connections/koneksi.php‘); 2>

<?php
SmaxRows_hasil = 3;
$pageNum hasil = 0;
if (isset (5 G T[ pageNum hasil'] Y|
SpageNum hasil = 3 GET['pageNum_ ‘hasil'l;
}
$startRow hasil = $pageNum hasil * SmaxRows hasil;
Stapel = "kecamatan";

$colname hasil = ViV
if (isset($ GET('nama'l)) |

$colname_hd5l1 = (get_magiciquotes4gpc()) ? $ GET[
adds]ashes($_GRT['nama‘]);
}
if (isset($_GRT[‘tabe]'])) {

$rabel = (get magic gquotes gpc{}) 7 ¢ GET['tabel']
addslashes($4GET['tabel']);
}
nysgl select db (Sdatabase koneksi, Skoneksi
S$guery hasil = sprint f {("SELECT * FROM Stabc
12255%%'", Scolname hasil);

’,4 ~

?

SloginUsername

Spassword

'nama’ |

Sguery limit hasil = sprintf("%s LIMLY 2d, %d", S$query hasil,

SsbartRow ha~‘1; SaxXROWS “1nil);
Shasil = myqal auery(Squery limit hasil, Skoneksi) or
die(mysqlwerror());

$rowrhasi1 = mysq1ifetchrassoc($hasj1);



W

if (isset ($ GET['totalRows hasil'])) |
$tota1Row< hasil - § GEv{'totalRows_hasil'];
} else {
$all hasil - mysgl query{Squery hasil);
SLot }1me,whusi1 - mysal nunrruws($a11whaﬁil);
}

$totalPages hasil = ceil($totalRows hasil/S$maxRows hasil)-1;
2>

Scipt buku tamu

<?php require once('Connections/koneksi.php'); 72>

<?php
if ((issel{$ POST["MM inserl"}}) && ($_POST["MM inseri™]
"bktamu")) |

SinsertSQL = sprintf {"INSERT INTO buku tamu (id, tanggal, nama,
email, poesan) VATUES (%2s, curdatce{), 55, ?q, sy "

”etQQTVaTuQQtrlng(S _POST['id'], "int"),
GetSQLValueString($ POST['nama'l, "text"),
GetSOTVaIuthrlng(SrPOQT~',majl'} "text"),
GetSQLValueString ($ POST['pesan'],

mysql select db{$database koneksi, Skoneksi);
SResultel : mysql query{SinsertSQL, Skoneksi) or
die(mysgl cerror());

Scipi tambah info

<?php require once{'../Connections/koneksi.php'); 72>

_POST{"MM insert”"])) & & ($ POST["MM insert™] =

faddinfor ))

$lnsertSQI. = sprintf ("TNSERT INTO info (id, tanggal, judul,
info) VALUES (%s, curdate(), zs, $3)",
GetSQLValueString($ POST['id'], "int"),
Cetsglvaluestring ($ POST{'judul']l, "text"),
GetSQLValueString($ POST['info'], "text"));

nysql select db(S$database koneksi, Skoneksi};

SResultl - mysql query($inscrtSQL, $koneksi) or
die(mysgl error());
7>

Scipt tambah data profil

3\ (3

<?php require once('../Connections/koneksi.php'); 7>

S
session start();
if ((isset {$ POST["MM insert"])) && ($ POST["MM insert"] ==
"addprofil™)) |




-
S

-

Scipt tamhak

>

"addtanam")) |
SinsertSOl = sprint [ ("INSKERY (NTO  tanaman (id, nama, gambar,
syarat, mantaat, ket) VALUES (%s, %s, %=
&

5]
GelsgLvalucSiying (s POST{1d"], "int";,
AlucSiring (S POST['nama'}, "text"),
ing (Sgambar nand, "text"),
R T Tt el ) 1
ing (S oAt .
"text"),
Get SOl ValueString ($ POST['manfaat'l,

”teXt") ,

e 7 Qg t ey £ O DY ol
GersQLValuceString (s PCST kel

'sql select db($databasc_kon

stz ov )
iy Ll

Resul B ¢ ;
die (mysagl error());
2>
» >
cssion £y
1f { (issab (S_POST [ "l‘-ﬁ‘Mwi nsertfll) && (S _POST { "MMWj nsert™] .
"addadmin") ) |
Sinneri 80L 0 < sprint T {"TNSERT  INTO adwin  {uscrname, password;
VATUES (%s, %s)",
GeLSQLValueSLring($_POST{'username‘l,
Frtext™),
GetSQLValueSLrin”($7POST['password'],
text™) )
mysql select db(Sdatabase koneksi, Skoneksi);
SResultl - mysgl query(SinsertsUl, Skoncksi) or
die(mysql cerror{));

<?php require once(' ./Cennections/koneksi.php'); 7>
< qp;ﬁ:
scsoion start ()

POST["MM insert"])) && ($ POSTI"MM insert"] ==

f ((isset (S
"addjarak")) |
if (S POST[jarak2]=="yes") S POST|['jarak'l=$ POST[jarakZ];
SinsercsSUL - sprintf (TINSKRT INTO jarak (id, kocl, kecz, jarak)
YALURS (%s, %8, %8, %s)",
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Lampiran 2 Data Geografis

1. Peta Administrasi
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2. Peta Curah Hujan




3. Peta Kemampuan Lahan

4. Peta Ketinggian Tanah




5. Peta Jenis Tanah

6. Peta Daerah Tanam




