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ABSTRAKSI

dewasa ini internet telah menjangkau hamper segala aspek kehidupan, terutama
dalam bidang informasi dan ekonomi. Karena internet dapat menyajikan informasi yang
cepat, up fo date, beraneka ragam dan penggunaannya fleksibel tanpa ada batasan ruang
dan waktu.

Internet sering juga disebut sebagai dunia maya karena internet dapat
menghadirkan berbagai hal seperti dalam kehidupan nyata hanya lewat jaringan
koneksinya. Misalnya internet dapat menghadirkan toko omline dimana wser dapat
berbelanja seperti di toko konvensional. padahal toko itu sendiri mungkin secara fisik
tidak ada.

Seperti halnya pada Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web ini yang merupakan
galeri seni lukis maya. User dapat menikmati fasilitas di galeri lukisan maya ini seperti
pada galeri lukisan konvensional. User dapat melihat-lihat karya yang dipajang dan jika
user tertarik mereka dapat membelinya. Tapi tentu saja keunggulannya user dapat masuk
ke website ini tanpa ada batasan ruang dan waktu. Jadi user dari belahan bumi manapun

dapat masuk ke galeri lukisan maya ini tanpa terbatas jarak maupun waktu.

Kata Kunci: Internet, Galeri lukisan, Online, konvensional
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BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belgkang

Indonesia selain memiliki alam yang indah juga banyak memiliki karya seni
yang indah, yang kualitasnya telah diakui oleh dunia internasional. Baik itu karya
seni peninggalan nenek moyang kita maupun karya-karya seniman yang sampai
sekarang masih berkarya.

Karya-karya para seniman Indonesia, dalam konteks ini lukisan bahkan sering
mendapatkan penghargaan dunia internasional. Banyak dari karya mereka yang
diincar oleh para kolektor maupun author barang seni. Sehingga tidak heran jika
banyak dari lukisan para seniman ini yang telah ’beredar’ di luar negeri.

Dan untuk sampai ke tangan kolektor, khususnya kolektor luar negeri
biasanya para kolektor itu harus bertemu langsung dengan pelukisnya, atau kalau
tidak dengan galeri seni yang memajang lukisan tersebut. Padahal mereka biasanya
datang dari berbagai negara yang jauh, dan belum tentu tahu dengan pasti alamat dari
pelukis pembuat lukisan yang mereka inginkan. Seperti sudah umum kita ketahui
banyak para seniman yang suka hidup mengasing tak diketahui publik demi
kenyamanannya dalam berkarya. Untuk mendatangi galeri seni yang memajang karya
yang diinginkan juga bukanlah hal mudah karena belum tentu orang dengan mudah
mendapatkan info galeri seni mana yang memajang karya lukis tertentu. Belum lagi
masalah tercorengnya integritas Indonesia bagi negara-negara luar sehingga
Indonesia termasuk dalam daftar negara yang dihindari untuk dikunjungi.

Hal ini menyebabkan penjualan lukisan ke luar negeri belum optimal. Padahal
80% peminat karya lukis Indonesia yang berkualitas adalah dari luar negeri.




1.2 Rumusan Masalah

. Berdasarkan latar belakang di atas, maka penelitian ini ditujukan untuk

membuat suatu aplikasi galeri lukisan maya, tempat untuk memajang dan

memasarkan karya lukis para seniman Indonesia, sehingga para kolektor seni yang

kebanyakan dari luar negeri tidak perlu jauh-jauh datang ke Indonesia untuk membeli

karya lukis yang mereka sukai.

1.3 Batasan Masalah

Karena luasnya ruang lingkup dan permasalahan yang ada, maka aplikasi ini

diberi batasan-batasan:

1.

Implementasi program menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
database-nya menggunakan MySQL.

Lukisan-lukisan yang dipasarkan adalah karya dari seniman-seniman
yang menjalin kerja sama dengan penulis.

Galeri maya ini merupakan implementasi galeri konvensional. Jadi karya
yang dipajang disertai data-data seperti pada galeri konvensional, yaitu
memuat riwayat singkat tentang pelukisnya dan data-data tentang lukisan
tersebut berupa: judul, ukuran, bahan dan tahun pembuatan.

Sedang harga lukisan tidak dicantumkan (mengikuti kode etik seniman).
Karya yang dipajang dapat diupdate.

Sistem mengabaikan cara pengiriman karya yang telah terjual kepada
pembeli.

Website yang dibangun menggunakan pengantar bahasa Indonesia dan
bahasa Inggris.

User dibagi menjadi dua, yaitu Public User dan Administrator. Public
User memiliki hak akses selayaknya user biasa dalam mengakses situs
seperti membaca berita di Tentang Kami atau About Us, mengisi buku
tamu, memesan karya lukis, dan sebagainya. Sedangkan administrator
memiliki hak akses untuk mengubah isi situs, dengan kata lain hampir
tidak terbatas.




1.4 Tujnan Pepelitian

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sebuah aplikasi website yang dapat
memajang dan menjual karya lukis seniman Indonesia yang dapat diakses oleh
kolektor seni dunia tanpa terbatas ruang dan waktu sehingga penjualan lukisan karya

seniman Indonesia diharapkan dapat meningkat.

1.5 Manfaat penelitian
Manfaat yang diharapkan dengan dilakukannya penelitian ini adalah sebagai
berikut:
1. Meningkatkan penjualan karya lukis seniman Indonesia keluar negeri
yang imbasnya diharapkan dapat meningkatkan devisa negara.
2. Website ini diharapkan dapat memberikan image baru bagi Indonesia
sebagai negara dengan segudang Kkarya berkualitas. Dengan begitu

sangatlah mungkin Indonesia kembali menjadi negara tujuan wisata.

1.6 Metodologi Penelitian
1. Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data merupakan metode mendasar yang digunakan

dalam melakukan penelitian untuk membuat Aplikasi Galeri Lukisan

Berbasis Web, meliputi:

a. Wawancara atau interview

Bertujuan untuk mendapatkan data-data yang berkaitan dengan
masalah yang akan dipecahkan sebagai penentu aplikasi yang akan
dibuat, untuk kemudian dijadikan dasar dalam menyusun sebuah
hipotesis.
Dengan wawancara memungkinkan untuk memperoleh data secara
langsung berdasarkan situasi yang sedang berkembang dari orang yang
diwawancarai. Dalam hal ini penulis mewawancarai langsung para

seniman dan pelaku seni yang terlibat langsung dalam penelitian ini.




b. Observasi
Observasi merupakan pengamatan secara langsung terhadap kegiatan
yang sedang dilakukan. Data diperoleh dari hasil pengamatan secara
Jangsung di lapangan.

c. Literatur
Pengumpulan data dengan mencari referensi dari berbagai media
seperti media internet dan media cetak seperti buku, koran dan tabloid
atau majalah.

2. Metode Pengembangan Sistem
Metode pembuatan website disusun berdasarkan hasil dari yang sudah
diperoleh. Metode ini meliputi:

a. Analisis Kebutuhan
Untuk membuat software ini dibutuhkan hosting, software dan
hardware. Hosting digunakan untuk meletakkan software aplikasi
pada web server, software terdiri dari teks editor, scripting language
dan database sedangkan hardware nya adalah komputer untuk
mengakses internet.

b. Perancangan Perangkat Lunak
Perancangan meliputi perancangan diagram arus data, dan
perancangan interface software menggunakan teks editor.

c. Implementasi Perangkat Lunak
Implementasi  ditampilkan dengan komputer. Software aplikasi
menggunakan fasilitas web server, serta web programming PHP,
sedangkan data disimpan dalam database menggunakan database
MySQL.

d. Analisis Kerja Perangkat Lunak
Setelah aplikasi selesai dibuat, maka pada tahap ini merupakan tahap
uji coba terhadap program tersebut. Pengujian ini dapat dilakukan

dengan melakukan percobaan-percobaan dengan kondisi-kondisi yang




berbeda agar dapat menciptakan suatu soffware atau aplikasi yang

berdaya manfaat yang tinggi bagi penggunanya.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika yang digunakan dalam penyusunan laporan tugas akhir ini seperti

di bawah ini:

BAB1

BAB I1

BAB I

PENDAHULUAN

Bab ini membahas masalah umum tentang penyusunan tugas akhir yang
berisi latar belakang tentang masalah yang diambil, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi
penelitian tentang materi yang diambil dan sistematika penulisan yang
menggambarkan secara singkat tentang organisasi penulisan laporan serta
isi dari setiap bagiannya.

LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan tentang dasar teori yang berhubungan dengan
penelitian vang meliputi pembahasan tentang website pada umumnya,
pengertian PHP sebagai bahasa pemrograman, MySQL sebagai server
database dan teori-teori lain yang berhubungan dengan penelitian.
METODOLOGT

Memuat uraian tentang metode analisis, analisis masalah, analisis sistem
dan hasil analisis mengenai semua perangkat lunak yang diperlukan untuk
membangun sistem serta menghasilkan pemilahan kebutuhan sistem yang
diwujudkan dari perangkat lunak, meliputi kebutuhan masukan dan
keluaran sistem, fungsi-fungsi yang dibutuhkan, dan antarmuka yang

diinginkan, juga menunjukkan arus data yang ada.




BAB 1V

BABV

~1

HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi hasil pengujian terhadap sistem dan bagaimana asistem
menghadapinya.

SIMPULAN DAN SARAN

Bab ini memuat tentang kesimpulan yang dirangkum dari kinerja dan hasil
yang dicapai dalam pembuatan tugas akhir ini. Juga berisi saran-saran bagi

pengembangan software selanjutnya.



BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Internet

Pada tahun 1969, lembaga riset Departemen Pertahanan Amerika, DARPA
(Defence Advance Research Project Agency), mendanai sebuah riset untuk
mengembangkan jaringan komunikasi data antar komputer. Aplikasi Internet yang
pertamakali ditemukan adalah FTP, menyusul kemudian E-mail dan telnet. Dari
ketiga layanan itulah sampai sekarang Internet telah mencapai jutaan host
(komputer) bahkan lebih yang menjangkau ke seluruh dunia.

Internet dapat digambarkan sebagai suatu kampung elektronik, dimana
setiap penduduknya memiliki alamat masing-masing (internet address) yang
dapat digunakan untuk berkirim surat atau melakukan komunikasi antar
sesamanya baik dalam satu kampung maupun dengan kampung lainnya. Pengguna
internet dapat menjangkau semua orang dari berbagai usia, dan melalui internet
pula orang dapat berkomunikasi secara on-line dan real-time.

Internet dapat dipandang sebagai sekumpulan sub nerwork yang
dihubungkan bersama-sama. Tidak terdapat struktur yang nyata, namun terdapat
beberapa backbone utama. Backbone dibangun dari jaringan-jaringan menengah
yang memiliki bandwidth tinggi dan router-router yang cepat. Backbone
menghubungkan jaringan-jaringan regional dan jaringan regional menghubungkan
LAN.

Proses komunikasi antar komputer dapat terjadi karena adanya jembatan
yang menghubungkan satu komputer dengan lainnya. Beberapa komponen
jembatan yang penting adalah komponen hardware dan software. Komponen
hardware terdiri dari network interface (router, bridge, repeater, modem) dan
lainnya. Sedangkan secara sofiware, komunikasi dapat terjadi karena adanya

protokol atau sering disebut protokol komunikasi data.[ONNO1}]




2.1.1 TCP/P (Transmision Control Protocol/Internet Protocol)

Protokol yang pertama kali digunakan semenjak komputer dapat
melakukan komunikasi adalah NCP (Network Communication Protocol), namun
dengan semakin banyaknya node komputer yang tersambung, protokol ini tidak
sanggup bekerja secara maksimal. Kemudian dibuatlah sebuah protokol baru yang
dinamakan TCP/IP, yang sekarang telah menjadi standar internet di seluruh dunia.

TCP/IP merupakan sekumpulan protokol yang didesain untuk melakukan
fungsi-fungsi komunikasi data, yang masing-masing bertanggung jawab atas
bagian-bagian tertentu dari komunikasi data. Sekumpulan protokol ini dimodelkan

dengan empat layer TCP/IP. Seperti pada gambar 2.1 berikut:

Application Layer M
(SMTP,FTP,HTTP, dil)
Transport Layer
(TCP,UDP) TChar
> Stack

internet Layer
(IP,ICMP,ARP)

Network Interface Layer
(Ethernet, X25,SLIP, dlil) Y,

i,

i Jaringan Fisik ]

Gambar 2.1 Layer TCP/IP

Dalam TCP/IP jika suatu protokol menerima data dari protokol lain
dilayer atasnya, ia akan menambahkan informasi tambahan miliknya ke data
tersebut, begitu pula sebaliknya. Adapun layer-layer dalam TCP/IP adalah.

a. Network Interface Layer, bertanggung jawab mengirim dan menerima data
ke dan dari media fisik. Media fisik dapat berupa kabel, serat optik, atau
gelombang radio.

b. Internet Layer, bertanggung jawab dalam proses pengiriman paket ke
alamat yang tepat. Contoh protokol ini adalah IP, yang berfungsi
menyampaikan paket data ke alamat yang tepat.
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¢. Transport Layer, bertanggung jawab mengadakan komunikasi atara dua
host/komputer.

d. Application Layer, pada layer inilah terlétak semua aplikasi yang
menggunakan protokol TCP/IP ini.

Selain TCP ada juga protokol yang lainnya yaitu UDP. Perbedaan antara
keduanya dapat dianalogikan seperti mengirim surat dengan amplop terbuka dan
tertutup. TCP seperti mengirim surat dengan menggunakan amplop tertutup,
sehingga isi surat lebih aman. Hal ini dikarenakan pada TCP terdapat proses
acknowledgement, retransmisi dan sequencing number. Setiap kali TCP mengirim
data maka akan selalu meminta konfirmasi (acknowledgement) apakah data
sampai tujuan. Jika data sampai pada tujuan, TCP akan mengirim data berikutnya.
Apabila data tidak sampai tujuan maka TCP akan mengirim ulang data
(retransmisi). Data yang dikirim maupun yang diterima TCP akan diatur
berdasarkan nomor urutnya (sequencing number).

Sedangkan pada paket UDP tidak ada proses acknowledgement,
retransmisi dan sequencing. Sehingga protokol layer paling atas yang
menggunakan UDP tidak dapat mengetahui apakah data sampai tujuan atau tidak.
Namun terkadang ada aplikasi yang tidak memerlukan keamanan data seketat
TCP, yaitu untuk data-data tertentu yang dipancarkan secara periodik, berukuran
kecil dan ketempat yang tidak begitu jauh, UDP dapat digunakan, dan dapat
berperan lebih efisien.

Selanjutnya setelah data diproses oleh protokol TCP agar terjamin
keutuhannya, data ini diteruskan oleh protokol dibawah TCP, yaitu IP (Internet
Protocol). 1P adalah protokol di internet yang mengurusi masalah pengalamatan
dan mengatur pengiriman paket data sehingga sampai ke alamat yang benar.

Alamat komputer diinternet ini disebut IP address. IP address biasanya
ditulis sebagai 4 urutan bilangan desimal yang dipisahkan dengan titik. Jumlah IP
address yang tersedia ialah 255.255.255.255 IP address. Contoh penulisan IP
address ialah sebagai berikut:

192.168.122.144



Pengalokasian IP address ini diatur oleh lembaga yang disebut Internic (Internet
Network Infomation Center).

IP address ini dikelompokkan menjadi 5 kelas: kelas A, kelas B, kelas C,
kelas D, dan kelas E. Perbedaan tiap kelas tersebut adalah pada ukuran dan
jumlahnya. IP kelas A dipakai oleh sedikit jaringan namun jaringan ini memiliki
anggota yang sangat besar. IP kelas C digunakan oleh banyak jaringan namun
anggota masing-masing jaringan sedikit. Sedangkan untuk IP kelas D dan E tidak
digunakan dalam penggunaan normal. Kelas D diperuntukkan bagi jaringan

multicast, dan kelas E digunakan untuk keperluan eksperimental. [JONNO1]

2.1.2 WWW (World Wide Web)

Sebelum berkembangnya World Wide Web, internet umumnya hanya
digunakan oleh kalangan akademisi dan riset. Pada tahun 1993 NCSA
mengeluarkan Mosaic, browser WWW dengan kemampuan grafik yang dapat
berjalan pada PC/Windows dan Macintosh. Sehingga kemunculan mosaic mulai
menampakkan hasilnya pada tahun itu juga.

Server WWW diakses dengan menggunakan WWW browser atau sering
disebut juga web browser, seperti Netscape dan Internet Explorer. Protokol yang
digunakan untuk layanan WWW ini adalah HTTP (Hypertext Transfer Protocol).
Adapun untuk mengakses layanan tertentu pada web browser digunakan konsep

URL (Uniform Resource Locator). [ONNO1}

2.1.3 HTML (Hypertext Markup Language)

HTML adalah suatu bahasa yang berupa penanda (fag) untuk menyatakan
format tampilan layar bagi dokumen diinternet. Dokumen dengan format HTML
sering disebut file HTML. Format penyimpanan file HTML adalah file teks biasa.
Dengan demikian, file HTML sebenarnya dapat dibuat hanya dengan teks editor
sederhana, seperti: Notepad pada Windows atau Edit pada DOS. Namun untuk
menghasilkan file HTML yang lebih kompleks, telah tersedia aplikasi-aplikasi

antara lain: Microsoft FrontPage, Macromedia DreamWeaver, dan masih banyak

lagi.
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2.1.4 Arsitektur Aplikasi Web
Pada tingkat yang paling rendah, web bekerja pada arsitektur client server,

yang berarti antara keduanya baik sentral server dan aplikasi client bertanggung
jawab pada sejumlah proses. Berbeda dengan program lain yang berjalan tanpa

bantuan server.

Relational Database
(MySQL,MSSQL,Oracle, din)

Web Server Middleware
(Apache,IIS, PWS, dll) (PHP,ASP,ColdFusion, dil)

7 3

Web Browser
(Internet Explorer, Netscap, dll)

v

Gambar 2.2 Arsitektur Aplikasi Web

Berikut ini adalah beberapa penjelasan dari gambar 2.2 arsitektur aplikasi
web diatas:
a. Client
Aplikasi client tunggal yang dapat dikembangkan melalui MySQL adan
PHP adalah aplikasi web browser dan bahasa utama dari web browser
adalah HTML yang menyediakan sekumpulan teks yang menjelaskan
bagaimana teks ditampilkan.




2.2
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Server

Kebanyakan dari seluruh pekerjaan aplikasi web terletak di server,
_aplikasiiefsebut disebut sebagai web server yang akan bertanggung jawab
untuk berkomunikasi dengan browser yang ada pada client.

Sistem Operasi

Web server, bahasa pemrograman, database server harus bekerja dengan
sistem operasi. Banyak sekali sistem operasi yang populer saat ini, seperti
Windows, Linux, Macintosh, dan masih banyak lagi lainnya.

Web Server

Hampir semua pekerjaan dari aplikasi web berada di server. Aplikasi web
server tersebut bisa berupa Apache, 1IS, PWS dan lainnya.

Middleware

PHP termasuk dalam class bahasa middleware. Bahasa ini bekerja pada
web server sebagai interpreter permintaan dari clienf, memproses
permintaan, menghubungkan sengan program-program lain di server
untuk memenuhi permintaan, dan kemudian dikirimkan kembali ke
browser client.

Relational Database

Relational Database Management System (RDBMS) menyediakan cara
yang terbaik untuk menyimpan dan mengakses suatu informasi vang
komplek. Beberapa RDBMS komersial yang populer antara lain: Oracle,
MySQL, MSSQL, dan lainnya.

PHP
PHP diciptakan oleh Rasmus Lerdorf, seorang programmer C yang

handal. Semula PHP hanya digunakan untuk mencatat jumlah pengunjung pada

homepagenya. Rasmus adalah seorang pendukung Open Source, karena itulah ia

mengeluarkan Personal Home Page tool versi 1.0 secara gratis. Setelah

mempelajari YACC dan GNU Bison, Rasmus menambahkan kemampuan PHP 1.0

dan menerbitkan 2.0.




PHP 2.0 mampu berhubungan dengan database dan dapat diitegrasikan
dengan HTML. Pada tahun 1996, PHP telah banyak digunakan oleh banyak
website didunia. Adapun versi terbaru dari PHP sekarang sedang dirilis di-
website-nya www.php.net adalah versi 5.0. Dan berdasarkan hasil survey dari
Netcraft (http://www.netcratt.com) PHP adalah salah satu bahasa server-side yang
paling popular. [KAD02]

2.3 MySQL

MySQL adalah Relational Database Management sistem (RDBMS) yang
didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GPL (General Public License).
Dimana setiap orang bebas untuk menggunakan MySQL, namun tidak boleh
dijadikan produk turunan yang bersifat closed source atau komersial.

MySQL sebenarnya merupakan turunan salah satu konsep utama dalam
database sejak lama, yaitu SQL (Structured Query Languagey. MySQL sendiri
dikembangkan sekitar tahun 1994 oleh sebuah perusahaan pengembang software
dan konsultan database bernama MySQL AB yang bertempat di Swedia.

Saat ini MySQL adalah salah satu dari sekian banyak sistem darabase
yang telah terpasang pada lebih dari 3 juta komputer. Berbagai aplikasi. baik itu
yang berbasis web ataupun non-web mengandalkan MySQL sebagai tulang
punggungnya. Banyak sekali keistimewaan yang dimiliki MySQL disamping Free
Cost dan Open Source, diantaranya:

1. Portability. MySQL dapat berjalan pada berbagai platform OS seperti:

Linux, Windows, FreeBSD, Mac OS dan masih banyak lagi.

2. Multiuser. MySQL dapat digunakan oleh beberapa user dalam satu

waktu yang bersamaan.

3. Performance Tuning. MySQL memiliki kecepatan yang menakjubkan

dalam menangani query sederhana.

4. Column Types, Command dan Function. MySQL memiliki tipe kolom

yang kompleks. Disamping itu juga memiliki operator dan fungsi
secara penuh yang mendukung perintah SELECT dan WHERE dalam

query.




5. Security. MySQL memiliki beberapa lapisan sekuritas seperti level
nama host, dan izin akses wuser dengan sistem perizinan yang
menggunakan password terenkripsi.

6. Interface. MySQL memiliki interface (antar muka) terhadap aplikasi
dan bahasa pemrograman menggunakan fungsi APl (Apllication
Programming Interface).

Masih banyak lagi keistimewaan yang belum disebutkan dalam tulisan ini.

Untuk mendapatkan MySQL berikut fitur-fiturnya dapat di-download dari
website-nya di http://mysqgl.com. [PRA03]

2.4 Basis Data

Pemanfaatan komputer dalam sebuah organisasi / perusahaan hampir
memanfatkan atau berhubungan déngan basis data. Bentuk-bentuk organisasi atau
perusahaan yang memanfaatkan basis data diantaranya: perbankan, asuransi,
ruttah sakit, produsen barang, industri, manufaktur, pendidikan, telekomunikasi,
dan lain-lain. |

Basis data terdiri dari 2 kata, yaitu basis dan data. Basis kurang lebih

diartikan sebagai markas atau gudang, tempat bersarang/berkumpul. Sedangkan
datd adalah representasi fakta dunia nyata yang mewakili suatu objek seperti
manusia (pegawai, siswa, pembeli, pelanggan). barang. hewan, peristiwa. konsep,
keadaan, dan sebagainya, yang direkam dalam bentuk angka. huruf, simbol, teks.
.gambar, bunyi, atau kombinasinya[FAT99].

Basis data sendiri dapat didefinisikan dalam sejumlah sudut pandang,

seperti:

1. Himpunan kelompok data (arsip) yang saling berhubungan yang
diorganisasi sedemikian rupa agar kelak dapat dimanfaatkan kembali
dengan cepat dan mudah.

2. Kumpulan data yang saling berhubungan yang disimpan secara
bersama sedemikian rupa dan tanpa pengulangan (redundansi) yang

tidak perlu, untuk memenuhi berbagai kebutuhan.




3. Kumpulan file atau tabel atau arsip yang saling berhubungan yang

disimpan dalam media penyimpanan elektronis.

2.4.1 Diagram Konteks
Diagram konteks menempatkan sistem dalam konteks lingkungan,
diagram terdiri dari satu simbol proses yang menggambarkan sebuah sistem.
Diagram konteks menunjukkan data mengalir dari ke terminator. Diagram konteks
menyoroti karakteristik penting sistem, yaitu:
a. Terminator merupakan kelompok pemakai, organisasi atau sistem
lain dimana kita melakukan komunikasi.
b. Data masuk merupakan data yang diterima sistem dari lingkungan dan
harus diproses dengan cara tertentu.
¢. Data keluar merupakan data yang dihasilkan sistem dan diberikan
keluar.
d. Penyimpanan data (data store) yang digunakan secara bersama antara
sistem deﬁgan terminator, hal ini berarti pembuatan data store dalam
diagram konteks dibenarkan dengan syarat simbol tersebut merupakan

bagian di luar sistem.

2.4.2 Diagram Arus Data
Diagram arus data (data flow diagram) atau DFD adalah suatu gambaran

dari suatu sistem yang menggunakan sejumlah bentuk-bentuk simbol untuk
menggambarkan bagaimana data mengaliri suatu proses yang saling berkaitan.
Data flow diagram merupakan alat yang digunakan pada metodologi
pengembangan sistem yang terstruktur (structured analysis and design), dapat
menggambarkan arus data di dalam sistem dengan terstruktur dan jelas serta

merupakan dokumentasi dari sistem yang baik.

2.4.2.1 Proses (Process)
Proses adalah kegiatan atau kerja yang dilakukan oleh setiap orang, mesin

atau komputer dari hasil suatu arus data yang masuk ke dalam proses. Suatu




proses terjadi karena adanya arus data yang masuk dan hasil dari proses
merupakan arus data yang mengalir. Suatu proses dapat ditunjukkan dengan

simbol lingkaran atau empat persegi panjang.

Proses

Gambar 2.3 Proses
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3.1 Metode Analisis

Metode analisis digunakan untuk melakukan analisis pengembangan suatu
sistem. Metode yang dipakai adalah metode analisis terstruktur dengan membuat
diagram arus data (Data Flow Diagram) untuk menggambarkan arus data input,
proses, dan output.

Diagram arus data digunakan untuk menunjukkan hubungan antara data pada
sistem dan proses pada sistem. Metode ini menghasilkan sistem yang lebih terstruktur
karena memberikan gambaran secara terperinci mengenai komponen-komponen yang
digunakan oleh sistem sehingga akan memberikan pandangan dari sudut yang

berbeda terhadap sistem.

3.2 Hasil Analisis
Hasil analisis yang diperoleh dari Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web ini

terdiri atas 3 tahap yaitu masukan data (inpuf), proses dan keluaran data (output)

3.2.1 Masukan Data (inpur)
Masukan data (input) adalah data yang terdapat di dalam sistem, yang akan
digunakan untuk proses selanjutnya. Masukan data (inpuf) sistem terdiri dari;
1. Data lukisan. Input-nya: ID lukisan, judul, nama pelukis, gambar
lukisan, ukuran, bahan dan tahun pembuatan.
2. Data Pelukis. Input-nya: ID pelukis, nama pelukis, foto, tempat lahir,
tanggal lahir, alamat dan pendidikan.
3. Data riwayat pameran. Input-nya: nama pelukis, pameran, tempat

pameran dan tahun pameran.
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Data riwayat penghargaan. Input-nya: nama pelukis, penghargaan,
tahun, tempat dan lembaga yang mengeluarkan penghargaan.

Data buku tamu. /npur-nya: nama tamu, alamat, e-mail dan pesan.
Data hubungi kami. /nput-nya: nama tamu, alamat, e-mail dan pesan.
Data Komentator. Input-nya: nama komentator, alamat asal dan

lembaga tempat komentator bernaung.

Proses menggambarkan bagaimana data diolah dari input (masukan) sampai

menjadi output (keluaran). Proses yang terjadi ada 3:

I.

Simpan., adalah proses menyimpan masukan data dari input ke dalam
database.
Edit, adalah proses mengganti/mengubah data dari database.

Hapus, adalah proses menghapus data di dalam dartabase.

3.2.3 Keluaran Data (Output)

Keluaran vang dihasilkan berupa informasi yang akan ditampilkan melalui

web browser. antara lain:

I

o

Informasi lukisan. Berisi data-data lukisan, yaitu: ID lukisan, judul
lukisan, nama pelukisnya, bahan, ukuran dan tahun pembuatan.
Informasi pelukis. Berisi riwayat hidup pelukis, berupa: ID pelukis,
nama pelukis, foto, tempat lahir, tanggal lahir, alamat, pendidikan,
riwayat pameran, riwayat penghargaan dan karya lukisnya yang
dipasarkan lewat website ini.

Informasi website. Berisi garis besar penjelasan tentang website ini.
Informasi buku tamu. Berisi informasi jumlah pengunjung dan
komentarnya.
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3.3  Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)
Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web ini memerlukan beberapa kriteria

perangkat lunak yang akan digunakan agar sistem berjalan dengan baik, antara lain

adalah:
1. Sistem operasi berbasis Windows 9x/ME/2000/XP

2. XAMPP
3. Macromedia Dreamweaver MX 2004
4. Adobe Photoshop 7.0

3.4  Analisis Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)
Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web ini juga membutuhkan perangkat keras
sebagai berikut:
1. Personal Computer (PC) dengan processor 1.10 GHz

2. Server Database menggunakan RAM 256 MB
3. Keyboard

4. Mouse

S. Printer

6. Monitor SVGA atau yang lebih baik
Kebutuhan perangkat keras diatas adalah kebutuhan minimal yang harus

dipenuhi agar aplikasi dapat lebih optimal.

3.5 Kebutuhan Antarmuka

Kebutuhan antarmuka (inferface) yang dibuat berdasarkan kepada keinginan
pemakai (user) berdasarkan atas hasil wawancara dengan pihak-pihak yang terkait
dengan Aplikasi Galeri Lukisan Serbasis Web. Antarmuka yang diinginkan adalah
antarmuka yang bersifat user friendly artinya user atau pengguna dapat menggunakan
perangkat lunak tersebut senyaman mungkin, memperkecil kesalahan baik inpuf data,

proses maupun output yang dihasilkan.
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Antarmuka yang akan dirancang terdiri dari 2 bagian yaitu bagian admin dan

bagian public user. Bagian admin tidak dapat dilihat oleh public user, sebab pada

bagian ini terjadi proses pengaturan data. Sedangkan pada bagian public user terdapat

beberapa menu antara lain:

1.

Home atau index atau disebut juga halaman selamat datang, merupakan
halaman utama dari website.

Select language, pada menu ini wuser bisa memilih bahasa pengantar
website, yaitu bahasa Indonesia atau bahasa Inggris. Dipilihnya bahasa
Indonesia karena website ini dibuat oleh orang Indonesia dan memajang
karya seni dari seniman Indonesia. Sedang pilihan keduanya bahasa
Inggris karena website ini ditujukan untuk pasar Eropa pada khususnya
dan dunia pada umumnya. Sebagaimana kita tahu bahwa bahasa Inggris
telah diakui sebagai bahasa resmi dunia yang kebanyakan orang dari tiap
negara yang berbeda dapat memahaminya.

Painting / lukisan, halaman yang berisi karya lukis yang dipasarkan di
website ini. Karya yang dipajang disertai data-data lukisan tersebut seperti
judul, pelukisnya, ukuran, bahan, tahun pembuatan.

Painter biography / biografi pelukis, halaman ini berisi tentang profil
para pelukis yang karyanya dipasarkan lewat website ini, seperti riwayat
pameran, riwayat penghargaan dan karya lukisnya. Halaman ini dianggap
penting karena walaupun seniman yang karyanya dipajang di website rata-
rata adalah seniman kelas dunia, tapi tetap ada kemungkinan user / calon
pembeli mungkin ada yang belum mengenal seniman tersebut. Padahal
kebanyakan karya seni harganya tergantung dari nama seniman
pembuatnya.

Guest Book / buku tamu. Merupakan halaman buku tamu seperti pada
galeri seni konvensional, dimana berisi data user seperti nama, alamat,
email dan pesan.

About Us / tentang kami, berisi sekilas penjelasan tentang website ini.
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7. Contact us / hubungi kami merupakan fasilitas yang dapat digunakan oleh

user untuk menghubungi pihak pengelola website apabila mereka tertarik

untuk memiliki karya yang dipajang.

3.6 Metode Perancangan
Metode perancangan yang digunakan dalam mengembangkan Aplikasi Galeri
Lukisan Berbasis Web ini yaitu dengan cara memperoleh data, kemudian dianalisis.

Pada tahap berikutnya adalah perancangan dengan metode terstruktur, yaitu Data

Flow Diagram (DFD).

3.7  Hasil Perancangan
Perancangan sistem Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web ini terdiri atas dua
bagian yaitu:
1. Basis Data, yaitu bagian yang digunakan untuk menyimpan masukan data dari
sistem sehingga dapat digunakan kembali untuk proses dan data hasil proses
sistem.

2. Perangkat lunak yang memproses data untuk menghasilkan suatu informasi.

3.7.1 Diagram Context Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web

Perancangan sistem dengan Diagram context atau sering disebut juga DFD
level 0 ini menggambarkan proses aliran data dalam sistem secara umum. Diagram
konteks ini menggambarkan hubungan data-data yang masuk ke sistem beserta

sumber dan output yang dihasilkan sistem.
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Aliran data pada sistem Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web ini dapat

dilihat pada gambar 3.1.

| Buku Tamu

! ]
i Pengelola Pemesanan Lukisan

Login

Data Pelukis Data Lukisan

Data Lukisan Data Pelukis

Data Komentar Lukisan " Data Komentar Lukisan

Data Admin

Pengunjung
I

_ Buku Tamu 3
Pemesanan Lukisan

Gambar 3.1 Diagram Context Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web

Dari gambar 3.1 diatas menunjukkan aliran data sistem Aplikasi Galeri
Lukisan Berbasis Web yang digambarkan secara umum. Terdapat dua entitas yang
terlibat dalam sistern, yaitu:

1. Pengelola, entitas yang bertugas sebagai administrator sistem yang akan
mengatur sistem dalam hal mengolah data lukisan, data pelukis, data
komentar lukisan dari komentator / pengamat seni dan mengedit pesan di
buku tamu yang dapat ditampilkan di website.

2. Pengunjung, adalah entitas yang hanya dapat mengisi data pengunjung di

buku tamu, mengirim email dan memesan karya lukis.
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3.7.2 Data Flow Diagram (DFD) Level 1

DFD level 1 merupakan aliran data sistem yang diturunkan dari aliran data
diagram context atau DFD level 0. Sehingga dalam DFD level 1 ini merupakan
penggambaran atau penjabaran subproses-subproses yang terjadi di dalam DFD level

0. Gambar DFD level 1 Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web dapat dilihat pada

gambar 3.2 berikut:




B Nama User ~
Password
Nama Lengkap
Upate I .. NamaUser - - S —
mi ; Password — ID Lukisan
. Gambar Lukisan
i Mengelola Judut
oy data Lukisan ID Peiukis
» Administrator Li:”;npmb”m’"
| Bahan
v ID Pelukis
Gambar Nama
Judul - Lukisan Menge?ka_ Photo
Tahun Pembuatan . \data Pefukis Pendidikan
Petukis I S o Tpt tgl Lahir
Ukuran v Alamat
Bahan - Pelukis Keterangan
Mengeiola 1D Komentar
e . data . _Komentator __. ___. ...
—_— Komentar
Komentar Komentar
Lukisan
ID Pelukis ‘ ID Pameran
Nama Pejukis-- __ ID Pelukis
Photo i Mengelola Y
-y [ ___Nema Pameran
Keterangan data Tahun
i Pameran Pameran Tempat
! ‘ Keterangan
| A
. | ‘ ID Penghargaan
*’ ST i Mengeiola 1D Pelukis
! ~—— Penghargaan i——{ data Peng- ———— Nama Penghargaan ——
; ‘ hargaan Tahun
. i ‘ Lembaga -
«} _ o ‘ Tempat
| l Buku Tamu <—— | ! Keterangan
i 1 I
1 ‘ . 4 (Hopusdata i\ iDPemesanan___ _ _
I ! | Pemesanan
] v — Y N N |
Pemesanan 4-— "~ s i
b ‘ /\ ,A
Nama Pelukis / mpt V[ s Buku \
‘ Penghargaan Pemesanan ; y  Tamu
; : Tahun k data Buku v
| Lembaga tamu Y
\‘ Negara Nama
I Keterangan Email
i ! l Text Buku Tamu
\ ] I
! . Nama Pemesan
1 I N ——— —p} Tampil Data i Alamat
| | - Tokr
Email
Nama Komentator
Lembaga [ X Text Pemesanan
Negara e e T T
Komentar
Nama Pelukis
Pameran
Tahun
Tempat ;
Keterangan . ... . . )

Gambar 3.2 DFD level 1 Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web
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Pengelola

Text Buku Tamu

Pengunjung
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3.7.3 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Data Pelukis
DFD level 2 merupakan merupakan aliran data sistem yang diturunkan dari

aliran data level 1. Pada level ini merupakan penjabaran dari subproses yang terjadi

pada level 1.

Berikut adalah DFD level 2 Data Pelukis seperti yang tampak pad gambar 3.3:

1D Peilukis
R Nama
e Pelukis Photo - Pengeiola

——aF Pendidikan
| Tpt tgl Lahir

Alamat
Keterangan

1 £« " i Tambah
data
i y

iD Pelukis
Nama
Photo

ID Pelukis ; >

Nama Pendidikan ;
Photo Tptigl Lahir
Pendidikan Edit data _—— Alamat

Tpt tgl Lahir Keterangan -
Alamat ' ID Pelukis

Keterangan

1

»t Tampil data —————p{ Pengunjung

Gambar 3.3 DFD level 2 Data Pelukis
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3.7.4 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Data Lukisan
Seperti halnya DFD level 2 data pelukis, DFD level 2 data lukisan juga
merupakan penjabaran dari subproses yang terjadi DFD level 1.

DFD level 2 data lukisan dapat dilihat pada gambar 3.4 berikut:

. 1D Lukisan
—_— ID Pelukis ID Pelukis
Pelukis - Nama Pelukis Gambar Pengelola
Judul
) Tahun
ID Pelukis Ukuran
Bahan
¥y .Sk Tambah B
s data
y 1D Lukisan
! ID Pelukis
— Lukisan Gsmbar
. : 7 /‘\ Judul
: ) . Tahun
—-»| Editdata |« —— Ukuran
| 7 Bahan i
| | ‘ ID Lukisan
| IDLukisan |
' Gambar /\
Judul e ---—-{Hapus data r< - e e
Tahun \ /

Ukuran \\/'/

. Bahan

g _——#———-————————N\Tampu data —-—————>»{ Pengunjung

.

| :
Nama Pelukis ' v
|

Gambar 3.4 DFD level 2 Data Lukisan
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3.7.5 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Riwayat Pameran
DFD level 2 riwayat pameran juga diturunkan dari DFD level 1.
Gambar 3.5 dibawah ini memperlihatkan DFD level 2 riwayat pameran.

_— ID Pelukis
1D Pameran
: Pelukis Nama Pelukis ID Pelukis l Pengelola
Tahun

I

. Tempat
ID Pelukis Keterangan
o — Tambah -
; : data
vy
Penghargaan ID Pameran
—u T 1D Pelukis
‘ Tahun
. Tempat
Editdata |« ——keterangan
ID Pameran
Pameran !
Tahun - ——————{Hapus data j
Tempat \ /‘
Keterangan
s
e ———'*—/—4 Tampil datal——————»| Pengunjung
\
Nama Pelukis

Gambar 3.5 DFD level 2 Riwayat Pameran
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3.7.6 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Riwayat Penghargaan

DFD level 2 riwayat penghargaan menggambarkan turunan arus data dari

DFD level 1.

DFD level 2 riwayat pameran dapat dilihat pada gambar 3.6 di bawah ini:

Pelukis

AT
- Penghargaan
—

ID Pelukis ID Penghargaan
Nama Pelukis - . ID Pelukis Pengelola
Tahun
Lembaga
ID Pelukis Tempat

Tambah
data

@)

Edit data

Penghargaan
Tahun
Lembaga
Tempat
Keterangan

Nama Pelukis

Hapus data

- —_ Tampil data

e

Keterangan

1D Penghargaan
ID Pelukis
Tahun

Lembaga

77777 -Tempat
Keterangan

ID Penghargaan

—————p| Pengunjung

Gambar 3.6 DFD level 2 Riwayat Penghargaan
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3.7.7 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Buku Tamu
Seperti halnya DFD level 2 yang lain, DFD level 2 buku tamu juga
merupakan penurunan dari arus data dari DFD level 1.

DFD level 2 buku tamu dapat dilihat pada gambar 3.7 di bawah ini:

ID Buku tamu
Buku Tamu g;’g: Pengunjung Tampil data Pengelola
—_—

Text Pesan

Tambah
data

l [ '

Text Pesan

{ Edit data €. IDBukutamu -
Text Pesan ;
| |
ID Pemesanan ;
iiiiiiii w /\77777-7”‘ 1
ID Buku tamu ”—*g
Nama Pengunjung [
Email g
|

i v
L+ Pengunjung

Gambar 3.7 DFD level 2 Buku Tamu
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3.7.8 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Komentar
DFD level 2 data komentar juga diturunkan dari DFD level 1.
Di bawah ini adalah DFD level 2 komentar seperti terlihat pada gambar 3.8.

_ ID Lukisan ]
- Lukisan - - Judul Lukisan - l Pengelola
| 1D Komentar
ID Lukisan ID Lukisan

ID Komentator

Judul Lukisan
Komentar
R 0 0 . Tambah
data
1D Komentar

Komentar «-- ID Lukisan
1D Komentator

1D Komentator S S—
Nama Komentator Komentar i
- R " iD Komentator 3 |
T el "7 Nama Komentator Edit data "N |
iD Komentar
Komentator — 3 .
ID Komentar |
- ID Lukisan ‘ Hapus datale—— |
. 1D Komentator
Komentar
Nama Komentator
i —-——p{Tampil data}-——————— » Pengunjung
Judul Lukisan |

Gambar 3.8 DFD level 2 Data Komentar
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3.7.9 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Data Komentator
DFD level 2 data komentator juga diturunkan dart DFD 'evel 1.
Di bawabh ini adalah DFD level 2 data komentator seperti terlihat pada gambar

3.9.

ID Komentator
Pelukis Nama Pengelola
— Nama Komentator
‘ Lembaga
Negara

Keterangan

Tambah
data

I
i
|
i
|
|

!

|

ID Komentator

: Nama ;
‘ Nama Komentator |
Nama Komentator Lembaga |
Lembaga i Edit data Negara |
Negara | Keterangan |

Ketera}ngan { 1D Komentator
i La—. 5N i
—-mmn =4 Hapus data —

e ——— R —p{ Tampil data ——» Pengunjung

Gambar 3.9 DFD level 2 Data Komentatar
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3.7.10 Data Flow Diagram (DFD) Level 2 Contact Us / Data Pemesanan

DFD level 2 data pemesanan juga diturunkan deri DFD level 1.

Di bawah ini adalah DFD level 2 data pemesanan seperti terlihat pada gambar

3.10.
ID Pemesanan
Nama Pemesan
Pemesanan ~ Alamat
Telp
‘ Email

Text Pemesanan

—p{ Tampil data

Tambah

data

————p{ Pengelola

ID Pemesanan

//\
Hapus data |«

ID Pemesanan
Nama Pemesan
Alamat

Telp

Email

Text Pemesanan

L Pengunjung

Gambar 3.10 DFD level 2 Contact Us / Data Pemesanan
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3.8 Basis Data

Basis data (database) merupakan komponen yang paling penting dalam
sistem informasi karena berfungsi sebagai basis penyedia informasi bagi pemakainya.
Perancangan struktur database tidak lepas dari perancangan masukan (input) dan
keluaran (outpur) karena eleman-elemen data di suatu file database harus dapat
digunakan untuk pembuatan suatu owfput, demikian juga dengan input yang akan
direkamkan di database, file-file database harus mempunyai elemen-elemen untuk
menampung input yang dimasukkan.

Data dalam database Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web dirancang sesuai
dengan kebutuhan sistemn dan ruang lingkup batasan masalah. Menggunakan MySQL
sebagai database-nya, dengan antar muka phpMyAdmin.

Berikut adalah tabel-tabel beserta atributnya yang digunakan dalam Aplikasi
Galeri Lukisan Berbasis Web:

1. Tabeld admin

Tabel d_admin berisi data admin sebagai administrator sistem Aplikasi Galeri

Lukisan Berbasis Web. Struktur tabel d admin dapat dilihat pada tabel 3.1 di bawah

ini.
Tabel 3.1 Tabel d_admin
No. Nama Field Tipe Lebar Field Keterangan
1 ID smallint 1 Primary key, not null, auto increment
2 user varchar 15 Not nuli
3 password varchar 15 Not null




2. Tabel d lukisan

Tabel d lukisan berfungsi untuk menyimpan data-data lukisan dalam website
yang bisa ditambah, di-edite atau dihapus. Struktur tabel d_lukisan dapat dilihat pada
tabel 3.2 di bawah ini.

Tabel 3.2 Tabel d_lukisan

No. Nama Field Tipe Lebar Field Keterangan
1 id_fukisan varchar 24 Primary key, not null
2 judul varchar 100 Not nuit
3 id_pelukis varchar 60 Foreign key, not null
4 gambar varchar 100 Not nuli
5 ukuran varchar 30 Nulb
6 bahan varchar 100 Null
7 tahun int 4 Nutl

3. Tabeld pameran

Tabel d_pameran adalah tabel yang menyimpan informasi-informasi pameran
yang pernah diikuti atau diadakan oleh pelukis yang karyanya dipajang di website ini.
Struktur tabel d_pameran dapat dilihat pada tabel 3.3 di bawah ini.

Tabel 3.3 Tabel d_pameran
No. Nama Field Tipe Lebar Field Keterangan

id_pameran int 11 Primary key, not null, auto increment

id_pelukis varchar 60 Forein key, not null

tempat varchar 625 Not null
tahun int 4 Not null

1
2
3 pameran varchar 625 Not nuil
4
5




4. Tabel md_pelukis
Tabel md_pelukis adalah tabel yang menyimpan data-data pelukis yang karyanya

dipajang di website ini. Struktur tabel md pelukis dapat dilihat pada tabel 3.4 di

bawah ini.

Tabel 3.4 Tabel md_pelukis

No. Nama Feid Tipe Lebar Field Keterangan
1 id_pelukis varchar 60 Primary key, not null
2 nm_pelukis varchar 225 Not null
3 photo varchar 100 Not null
4 tpt_lahir varchar 30 Not nui}

5 tgl_lahir date Not nuill
6 alamat text Not null
7 pendidikan varchar 625 Null
8 keterangan text Nufl

5. Tabel d penghargaan
Tabel d_penghargaan berisi informasi penghargaan-penghargaan yang pernah
diterima oleh para pelukis yang karyanya dipajang di website ini.. Berikut adalah

struktur tabel d_penghargaan dapat dilihat pada tabel 3.5 di bawah ini.
Tabel 3.5 Tabel d_penghargaan

No. Nama Field Tipe Lebar Field Keterangan
1 id_penghargaan smallint 3 Primary key, not null, auto increment
2 id_pelukis varchar 60 Forein key, not nuil
3 nama_penghargaan varchar 100 Not null
4 tahun int 4 Not null
5 tempat varchar 100 Not nuil
6 lembaga varchar 100 Not null
7 keterangan text Null




6. Tabel d tamu
Tabel d_tamu berisi data-data tamu yang login ke website ini. Struktur

d_tamu dapat dilihat pada tabel 3.6 di bawah ini.

Tabel 3.6 Tabel d_tamu

No. Nama Fleld Tipe Lebar Field Keterangan
i id_tamu int 11 primary key, not null, auto increment
2 nama_tamu varchar 100 Not null
3 alamat varchar 625 Nuli
4 email varchar 100 Not null
5 pesan text Not null

7. Tabel d pemesanan

Tabel d_pemesanan berisi data-data pesanan lukisan dari pengunjung yang login

ke website ini. Struktur tabel d pemesanan dapat dilihat pada tabel 3.7 di bawah ini.

Tabel 3.7 Tabel d_pemesanan

No. Nama Field Tipe Lebar Feld Keterangan
1 id_pesanan int 11 primary key, not null, auto increment
2 nama_pemesan | varchar 100 Not nuil
3 alamat varchar 625 Nuil
4 telp varchar 30 Null
5 email varchar 100 Not null
6 pesan text Not null
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8. Tabel d_komentator

Tabel d_komentator adalah tabel yang menyimpan data-data komentator yang
memberikan komentar terhadap karya lukis yang dipajang di website ini. Struktur
tabel d_komentator dapat dilihat pada tabel 3.8 di bawah ini.

Tabel 3.8 Tabel d_komentator

No. Nama Fieild Tipe Lebar Field Keterangan
1 id_komentator smallint 6 primary key, not null, auto increment
2 nama varchar 100 Null
3 alamat_asal text Nult
4 lembaga varchar 100 Null
5 keterangan text Null

9. Tabel d_komentar

Tabel d_komentar adalah tabel yang menyimpan komentar yang diberikan oleh
komentator terhadap karya lukis yang dipajang di website ini. Struktur tabel
d_komentar dapat dilihat pada tabel 3.9 di bawah ini.

Tabel 3.9 Tabel d_komentar

No. Nama Fleid Tipe Lebar Feid Keterangan
1 id_komentar int 11 Prmary key, not null, auto increment
2 id_{ukisan varchar 24 Not null
3 id_komentator smallint 6 Not null
4 komentar text Not nut

3.9 Relasi Antar Tabel

Basis data (database) merupakan kumpulan data yang saling berhubungan
satu dengan yang lainnya. Data tersebut disimpan dalam sebuah file atau tabel yang
memiliki keterangan tertentu, dan apabila direlasikan akan menghasilkan informasi
yang kompleks. Hubungan antar table imi direlasikan dengan kunci relasi (relational

key) yang merupakan kunci utama dari masing-masing file atau tabel. Dengan adanya



-~

- 7
tabel relasi dapat mempermudah dalam pemeliharaan data dan menganticinnsd data
vang sama, schingga informasi yang diperolch lebih akurat,

Hubungan antar tabel yang satu dengan yang lain untuk relasi tabel pada
Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis dapat dilihat pada gambar 3.11 berikut
d_komentator d_admin d_pameran
——Ptid_komentator” id” , p-p| 'd_pameran”
nama user id_pelukis**
alamat_asal password pameran
lembaga tempat
keterangan tahun
md_pelukis
d_lukisan id_pelukis* [ ‘
_p «—
- nm_pelukis
—.——_.’ : =
;Sa:ﬁkwan photo
J . tpt_tahir
id_pelukis tgl_lahir
gambar alamat
ngfa" pendidikan
?ah 28 keterangan
anun
d_penghargaan
id_penghargaan*
d_tamu . A
d_komentar —~ PP id_pelukis™
= id_tamu® nama_penghargaan
id_komentar* nama_tamu tahun
L——»P id_iukisan™ atamat tempat
———— P id_komentator** emait lembaga
komentar pesan keterangan

Gambar 3.11 Relasi Antar Tabel Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web

Keterangan:
* = Primary Key
*x = Forein Key

<+

= One to many
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3.10 Rancangan Antarmuka Masukan Sistem

Rancangan antarmuka sistem dalam Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web
ini di bagi menjadi dua vaitu, rancangan antarmuka untuk administrator dan

rancangan antarmuka untuk pengguna umum (User).

3.10.1 Rancangan Antar Muka Pengguna (User)

Website ini ditujukan untuk pasar global khususnya Fropa, maka tampilan
website akan ditampilkan dalam dua pilihan bahasa, yaitu bahasa Indonesia dan
bahasa Inggris. Dalam kedua pilihan bahasa ini menunya sama, terdiri dari : halaman
utama / index, pilihan bahasa, halaman Painting / Lukisan, halaman Painter
Biography / Biograti Pelukis, Guest Book / Buku Tamu, Contact Us / Hubungi Kami,
About Us / Tentang Kami. Rancangan antarmuka dapat dilihat pada gambar-gambar

di bawah ini:
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3.10.1.1 Rancangan Antarmuka Halaman Utama

Halaman utama atau index atau disebut juga halaman selamat datang adalah
halaman yang akan tampil pertama kali ketika wser membuka wibsite ini. Pada
halaman utama ini, user dapat memilih tampilan wehsite dengan pengantar bahasa
Indonesia atau bahasa Inggris sebelum masuk kepada menu-menu yang ada. Halaman

utama sendiri tampil dalam bahasa Indonesia dan bahasa Inggris.

Rancangan halaman utama dalam bahasa Indonesia dapat dilihat pada

gambar 3.12 berikut:

I
T T . BIOGRAF] UKU HUBUNGH TEI G | i W
; LTS L PELuks } TAMU KAMI KAME | ENGLISH

LATAR

Gambar 3.12 Rancangan Antarmuka Halaman Utama Bahasa Indonesia
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Rancangan halaman utama dalam bahasa Inggris dapat dilihat pada gambar

3.13 berikut:

i

|| LOGO

I b

j, | ROME —” PAINTING H Blz‘gﬁiﬂ( %L(’)%SKT JTT’:ECT} [AB?)UTL;SJ ‘ ENGus_ﬂJ Fnooneg;—i
BACKGROUND

?ﬁ

i

!

i

1

}

1 —J

Gambar 3.13 Rancangan Antarmuka Halaman Utama Bahasa Inggris

3.10.1.2 Rancangan Antarmuka Halaman Painting / Lukisan

Pada menu halaman Painting / Lukisan ini nantinya user akan dapat melihat
seluruh katalog lukisan. Agar tampilan lebih enak untuk dilihat, maka setiap halaman
hanya menampilkan 10 lukisan. Untuk melihat lukisan-lukisan lainnya user tinggal
meng-klik tombol nomor halaman yang ingin dilihat atau meng-klik tombol next atau
previos dalam menu pengantar bahasa Inggris dan tombol sebelumnya atau
selanjutnya dalam pengantar bahasa Indonesia. Lukisan itu sendiri akan disertai data-
data seperti kode lukisan, judul lukisan, nama pelukis, ukuran, bahan dan tahun
pembuatan. Juga diberikan fasilitas tombol Derail atau Detil untuk setiap lukisan,

yaitu jika user ingin melihat lukisan tersebut dalam versi satu halaman penuh.

Rancangan halaman Lukisan dapat dilihat pada gambar 3.14 berikut:




| LOGO

[ HOME ] TP ] B, | | Buku TAMu ' UKAMB? I'? T “,K? ’ ENGLISH J ’ INDONESIA
1D Lukisan iD Lukisan
Judul Lukisan Judul Lukisan
FOTO Nama Pelukis FOTO Nama Pelukis
LUKISAN Ukuran LUKISAN Ukuran
Bahan Bahan
Tahun Pembuatan Tahun Pembuatan
Detit Detil
ID Lukisan ID Lukisan
Judut Lukisan Judul Lukisan
FOTO Nama Pelukis FOTO Nama Pelukis
LUKISAN Ukuran LUKISAN Ukuran
Bahan Bahan
Tahun Pembuatan Tahun Pembuatan
Detil Detil
1D Lukisan ID Lukisan
Judul Lukisan Judul Lukisan
FOTO Nama Pelukis FOTO Nama Peiukis
LUKISAN Ukuran LUKISAN Ukuran
Bahan Bahan
Tahun Pembuatan Tahun Pembuatan
Detil Detil
1D Lukisan 1D Lukisan
Judul tukisan Judut Lukisan
FOTO Nama Pelukis FOTO Nama Pelukis
LUKISAN Ukuran LUKISAN Ukuran
Bahan Bahan
Tahun Pembuatan Tahun Pembuatan
Detil Detil
ID Lukisan ID Lukisan
Judul Lukisan Judul Lukisan
FOTO Nama Pelukis FOTO Nama Pelukis
LUKISAN Ukuran LUKISAN Ukuran
Bahan Bahan
Tahun Pembuatan Tahun Pembuatan
Detil Detil

Gambar 3.14 Rancangan Antarmuka Halaman Lukisan



Rancangan halaman Painting dapat dilihat pada gambar 3.15 berikut:
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Gambar 3.15 Rancangan Antarmuka Halaman Painting



45

3.10.1.3 Rancangan Antarmuka Halaman Painter Biography / Biografi Pelukis
Halaman ini berisi cuwriculum vitae dari para seniman yang karyanya
dipajang di website ini. Antara lain berisi nama, tempat dan tanggal lahir, lukisan
vang dimiliki, pameran yang pernah diikuti dan penghargaan yang sudah diraih.
Dimasukannya hal ini sebagai salah satu menu utama karena dirasa penting
dampaknya bagi pemasaran karya lukis seniman tersebut. Walau seniman yang
karyanya dipajang di website ini adalah para seniman yang telah memiliki nama besar
tingkat dunia, tapi tetap ada kemungkinan ada beberapa orang (baik user secara
umum ataupun penikmat seni pada khususnya) yang tidak mengenal mereka. Dengan
adanya menu ini maka wser dapat menimbang kualitas mereka sehingga dapat

meningkatkan pemasaran dan harga jual.
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Berikut adalah rancangan halaman Biografi Pelukis seperti terlihat pada

gambar 3.16.

. LOGO |

BIOGRAF HUBUN TENTANG !
HOME LUKISAN PELUKIS BUKU TAMU KAMIﬂ KAMI [ ENGLISH ‘! l INDONESIA )

iD
FOTO
Tempat,
PELUKIS Tanggal Lahir
|
Painting |
Exhibition :

Achievement Award

FOTO 1D
PELUK!S Tempat,
Tanggal Lahir
Painting ;
Exhibition i
Achievement Award ;

Gambar 3.16 Rancangan Antarmuka Halaman Biografi Pelukis
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Berikut adalah rancangan halaman Painter Biography seperti terlihat pada

gambar 3.17.

|
LOGO
{ PAINTER GUEST CONTACT
| HOME H PAINTING H BIOGRAPHY H BOOK |: us HABOUTUS’ ’ ENGLISH HLINDONESIA-[
ID
PELUKIS Tompa
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Painting
Exhibition

Achievement Award

FOTO 1D
PELUKIS Tempat.
Tanggai Lahir
Painting
Exhibition
Achievement Award

Gambar 3.17 Rancangan Antarmuka Halaman Painter Biography



48

3.10.1.4 Rancangan Antarmuka Halaman Guest Book / Buku Tamu

Pada menu ini user diminta untuk mengisi data-data seperti nama, e-mail,
pesan, dan lain-lain. Menu ini berguna untuk melihat seberapa besar pengunjung
website ini. Selain itu pengelola website mendapat masukan dari para pengunjung
yang dapat digunakan untuk kemajuan website ini.

Rancangan halaman Buku Tamu dapat dilihat pada gambar 3.18 berikut:

| LoGo
HOME LUKISAN [—%Sfm BUKU TAMU [_F'%Nlcr} (_TEEATG_] LENGL'SH] ’ INDONESIA

Terimakasih anda bersedia mengisi halaman ini.
Anda juga bisa member komentar, pesan atau saran.

Nama

Alamat

Email

Pesan / kesan

OK

Gambar 3.18 Rancangan Antarmuka Halaman Buku Tamu
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Rancangan halaman Guest Book dapat dilihat pada gambar 3.19 berikut:
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BIOGRAPHY
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GUEST CONTACT
oo || U [[soutus

{ ENGLISH H INDONESIAJ

Kata Pengantar
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Email
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OK i
|

Gambar 3.19 Rancangan Antarmuka Halaman Guest Book
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Rancangan halaman Contact Us dapat dilihat pada gambar 3.21.

LOGO

N PAINTER GUEST CONTACT [ I
[—HOME [PAINTING ” BIOGRAPHY 1 BOOK r e [ABOUTUS] ! ENGLISH | | INDONESIA

If you interisting with our painting, you can have its. Please contact us by this page.
It's a pleasure can serve you...

Name

Address

Email

Message

OK

Gambar 3.21 Rancangan Antarmuka Halaman Contact Us
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3.10.1.6 Rancangan Antarmuka Halaman About Us / Tentang Kami

Halaman ini berisi penjelasan sekilas tentang website ini. Informasi yang
ditampilkan dapat di-update menyesuaikan dengan kebutuhan. Dengan demikian
informasi yang disajikan menjadi dinamis dan selalu up to date.

Rancangan halaman Tentang Kami dapat dilihat pada gambar 3.22 berikut:

’ LOGO
(o (o] v ] [woovesa

Berisi sekilas penjelasan tentang website ini
dalam pengantar bahasa Indonesia

Gambar 3.22 Rancangan Antarmuka Halaman Tentang Kami
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Rancangan halaman 4bout Us dapat dilihat pada gambar 3.23 berikut:

PAINTER GUEST | [CONTACT |[ -
[ HOME ’LPAINTING H BIOGRAPHY BOOK 1 Us ]L ROLT us] !ENGUSHW[INDONES&'

Berisi sekilas penjelasan tentang website
ini dalam pengantar bahasa Inggris

Gambar 3.23 Rancangan Antarmuka Halaman About Us

3.10.2 Rancangan Antar Muka Admin

Perancangan antarmuka admin dimaksudkan agar admin yang mengelola
website ini mudah dalam meng-edit, menambah atau menghapus data.

Adapun rancangan antarmukanya terdiri dari beberapa halaman yang
disesuaikan dengan kebutuhan sistem, yaitu:
3.10.2.1 Rancangan Antarmuka Halaman Login Admin

Halaman login berfungsi sebagai halaman security atau keamanan. Pada
halaman ini admin diminta untuk memasukkan nama dan kata kunci. Jika nama dan
kata kunci yang diminta benar maka admin dapat masuk ke dalam sistem, tetapi jika
nama atau kata kunci yang diberikan salah (salah satu atau dua-duanya) sistem akan
menolak dan orang tersebut dianggap tidak punya hak akses sehingga tidak diizinkan

untuk masuk ke dalam sistem.




i
N

Password

—
(@] .

Qa
3

:ambar 3.24 Rancangan Antarmuka Halaman Login Admin

3.10.2.2 Rancangan Antarmuka Halaman Tambah Administrator

Halaman Tambah Administrator adalah halaman untuk menambah admin |
Riskan sekali jika sebuah website hanya ditangani oleh scorang administrator karena
dapat terjadi sang administrator sedang tidak dapat menjalankan tugasnya. Karena

itulah halaman Tambah Administrator dianggap perlu demi keberhasilan website ini.
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Rancangan halaman tambah administrator dapat dilihat pada gambar 3.25

berikut :

Panel Admin
Galeri Lukisan

Data Pelukis

Data Lukisan

Riwayat Pameran
Riwayat Penghargaan
Buku Tamu
Administrator
Change Password
Logout

Add to Table: Administrator
Back to List

D

Nama User

Password

ADD

Gambar 3.25 Rancangan Antarmuka Halaman Tambah Administrator




3.10.2.3 Rancangan Antarmuka Halaman Data Lukisan
Halaman ini untuk menambah, meng-edit dan menghapus data lukisan
dari atau ke sistem

Rancangan halaman admin lukisan dapat dilihat pada gambar 3.26 berikut:
I

" Panel Admin Add to Table: Data Lukisan
Galeri Lukisan Back to List
Data Pelukis B
Data Lukisan ID Lukisan
Riwayat Pameran
Riwayat Penghargaan Judul
Buku Tamu
Administrator Pelukis @
Change Password :
Logout Gambar Browse ‘
Ukuran
!
Bahan ‘
|
Tahun | |
||
|
ADD f
|
l

Gambar 3.26 Rancangan Antarmuka Halaman Data Lukisan
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3.10.2.4 Rancangan Antarmuka Halaman Data Pelukis
Halaman ini nntuk menambah, meng-edit dan menghapus data pelukis dari

atau ke sistem.

Rancangan halaman admin pelukis dapat dilihat pada gambar 3.27 berikut:

Panel Admin Add to Table: Data Pelukis
Galeri Lukisan
Back to List
Data Pelukis B T
Data Lukisan ID Pelukis
Riwayat Pameran
Riwayat Penghargaan Nama Pelukis
Buku Tamu
Administrator Foto Browse
Change Password
Logout Tempat Lahir |
Tanggal Lahir Yy/mm//dd LI
! | |
Alamat Co
Pl
Bl
Pendidikan :
Keterangan
ADD

Gambar 3.27 Rancangan Antarmuka Halaman Data Pelukis
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3.10.2.5 Rancangan Antarmuka Halaman Data Riwayat Pameran
Halaman ini nanti untuk menambah, meng-edif atau menghapus data
Riwayat Pameran dari atau ke sistem.

Rancangan halaman admin lukisan dapat dilihat pada gambar 3.28 berikut:

| Panel Admin Add to Table: Data Pameran
Galeri Lukisan
Back to List
Data Pelukis
Data Lukisan
Pelukis @

Riwayat Pameran
Riwayat Penghargaan
Buku Tamu Pameran
Administrator
Change Password
Logout

Tempat

Tahun

ADD

Gambar 3.28 Rancangan Antarmuka Halaman Data Riwayat Pameran
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3.10.2.6 Rancangan Antarmuka Halaman Data Riwayat Penghargaan

Halaman ini untuk menambah, meng-edit dan menghapus data Riwayat
Penghargaan dari atau ke sistem.

Rancangan halaman data Riwayat Penghargaan dapat dilihat pada gambar
3.29 berikut:

| Panel Admin Add to Table: Riwayat Penghargaan
Galeri Lukisan
Back to List

Data Pelukis
Data Lukisan

e Pelukis @
Riwayat Pameran
Riwayat Penghargaan
Buku Tamu Penghargaan }

Administrator g

Tah
Change Password el :

Logout

Tempat

Lembaga

Keterangan

ADD

Gambar 3.29 Rancangan Antarmuka Halaman Data Riwayat Penghargaan




3.10.2.7 Rancangan Antarmuka Halaman Data Buku Tamu

AN

Halaman ini untuk meng-edit data Buku Tamu vang ditampilkan di dalam

website. Karena nantinva jumlah penguniung dan komentarnva akan ditampilkan agar

dapat dilihat user. Tapi tentu saia komentar vang ditampilkan adalah komentar vang

bernilai positit bagi website ini.

Rancangan halaman data Buku Tamu dapat dilihat pada gambar 3.30 berikut:

Panel Admin
Galeri Lukisan

1
|
I
1
]
Data Pelukis 1
!
i

! Add to Table: Buku Tamu

Back to List

|

|

|

|

i

i Data Lukisan {} Nama Tamu E

| Riwayat Pameran j 5 |

| Riwayat Penghargaan ' * ]

| y ghargaan, ' Alamat | |
| Buku Tamu B , | |
| Administrator | i 1
} Change Password I !
| Logout i ) _ i

i : Email — l
i L
; |
i [
| Pesan =]
|  ADD |
| e |

Gambar 3.30 Rancangan Antarmuka Halaman Data Buku Tamu




3.11 Implementasi Perangkat Lunak
3.11.1 Batasan Implementasi

Batasan implementasi dari Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web adalah
implementasi untuk proses pemasukan data berupa data pelukis. data lukisan. data
tamu. dan proses menampilkan data pelukis. data lukisan dan data tamu.

Proses pembuatan Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web terdiri dari beberapa

tahap. antara lain :

3.11.1.1 Pembuatan Halaman Weh
Halaman website Aplikasi Galeri Lukisan Berbasi Web ini didesain dengan

menggunakan Macromedia Dreamweaver MX 2004 dan PHPDesigner 2005

3.11.1.2 Pembuatan Aplikasi untuk admin
Pembuatan halaman admin untuk mengolah data pada Aplikasi Penjualan
Karya Seni Berbasis Web adalah:
1.  Sistem operasi menggunakan Windows 9x.2000 XP.
2. Database server menggunakan MySQOL

Pemrograman script menggunakan PHP

|98}

4. Web server menggunakan Apuche.

3.11.1.3 Pemhnatan Datahase

Pembuatan program diawali dengan mengimplementasikan hasil perancangan
sistem kedalam tabel-tabel yang akan diintegrasikan menjadi sebuah database,
perangkat lunak yang digunakan adalah MySQL. Tabel-tabel pada database Aplikasi
Galeri Lukisan Berbasis Web terdiri dari beberapa tabel, yaitu tabel admin, tabel

lukisan, tabel pameran, tabel pelukis, tabel penghargaan, tabel tamu.
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3.11.1.4 Pembuatan Program
Skript program dalam Aplikasi Galert Lukisan Berbasis Web ini

menggunakan skript PHP. Penggunaan skript PHP terdapat didalam halaman web
browser diantaranva pada halaman utama user terdapat halaman pilih bahasa.
halaman home, halaman painting, halaman painter biography. dan halaman guest
book, halaman contact us dan halaman about us. Sedang pada halaman administrator
terdapat halaman penambahan., pengeditan, dan penghapusan data pelukis. data

lukisan, data pendidikan, data penghargaan. data pameran dan data tamu.

3.11.2 Implementasi

Implementasi dari Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web terbagi atas 2 level
pengguna vaitu :
1. Aplikasi web untuk user public.

2 Aplikasi web untuk user admin.

3.11.2.1 Halaman I/ser
Halaman ini dapat diakses oleh user dan merupakan halaman vang berdin

berdasarkan kontigurasi situs vang diatur oleh administrator.

3.11.2.1.1 Halaman Home

Halaman home untuk user atau disebut juga halaman index adalah halaman
vang pertama kali ditampilkan apabila user mengakses website Aplikasi Galeri
Lukisan Berbasis Web. Halaman ini berisi halaman welcome, pilihan bahasa dan link
ke menu-menu yang ada di dalam situs. Karena websife ini tampil dalam dua bahasa
pengantar maka halaman home juga akan ditampilkan dalam dua bahasa pengantar,
yaitu bahasa Indonesia dan bahasa inggris. Halaman home yang pertama kali
ditampilkan ketika user masuk ke website ini adalah halaman home dalam pengantar
bahasa Inggris. Setelah itu wuser dapat memilih bahasa pengantarnya, bahasa

Indonesia atau bahasa Inggris. Link atau menu yang ada di website ini adalah halaman



63

lukisan / painting, biografi pelukis / painter biography, buku tamu / guest book,

hubungi kami / contact us, dan tentang kami / about us.

Tampilan halaman home dapat dilihat pada gambar 3.31 berikut:

Towrein

7
‘Z*?/

www.agid.com

Fagish | Indonesia Hame Pointing Pointer Biogrophy Guest Book Cantact Us About Us
Supported by
VWelcome to AGID Art Gallery of Indonesio
PHP
Find the greotest pointings of Indonesian ertist only here at AGID,
MysSaL
Apache

Copyright © 2007 www.agid.com

Gambar 3.31 Halaman Home dalam bahasa Inggris



3.11.2.1.2 Halaman Lukisan / Painting
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Halaman lukisan / painting berisi katalog lukisan yang dipasarkan lewat

website ini seperti terlihat pada gambar 3.32.

Copyright © 2007 www.agid.com

Jumlah data 1 dari 26

English

Pasar Bunung

A. Nurkhlis

thn 2000

100x145 cm

Minyak diatas Kanfas

Wiz'oko Pusmfo :
Lukisan ini cukup menarik, dengan

baluran cat minyak yang bergurat
dan pemilihan warna yang tepat

Adolf Supratno :
Hiruk pikuk pasar burung yang

mampu diterjemahkan dalam guratan
kuas yang berani

M., Kreger :

Lukisan yang sangat dalam artinya
dan menceritakan banyak sisi tentang
kehidupan

Gambar 3.32 Halaman lukisan / painting
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3.11.2.1.3 Halaman Biografi Pelukis / Painter Biography

Halaman biografi pelukis / painter biography diantaranya berisi riwayat
hidup, riwayat pameran, riwayat penghargaan dan karya lukis dari seniman yang
karyanya di pajang di website ini dan informasi lain.

Tampilan halaman biograti pelukis / painter biography dapat dilihat pada
gambar 3.33 berikut:

Tl 17 i ,//
A7
( ., www.agid.com

Heme | Lukisan | Bicgrafi Pelukis | Buku Tamu | Hubungi Komi | Tentang Kami

Terp at Ladur ™

Copyright 2 2007 www.agid.com

Gambar 3.33 Halaman Biografi Pelukis / Painter Biography
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Tampilan halaman pameran dari seluruh pelukis yang karyanya dipajang di

website ini dapat dilihat pada gambar 3.34 berikut:

“

AT

< .,(/ /C]
(/,"Nww agid.com
Heme | Lukisan | Biografi Pelukis | Buku Tamu | Hubungi kami | Tentang kami English

TABEL. Pameran

l Cari (® | Lihat seua data

@ Frase yang sama ¢ Sebwuh Kata  Kata mana saja

Mirota Gallery, Yogyakarta 1994
Solo Café and Gallery, Surakarta, Indonesia 1998
Vredeburg Fortress Museum, Yogyakarta,

Send Mimpr, Pameran Tunggal

ANuwhobs  Ser dan Nurkhols, Pameran Tunggal

A Nukhobs D1 Luar Ekosistem, Pameran Tunggal Indonesia 1999
A Nurkhops | L mere Sem Sobdasitas,"Selamatkan Tempat U Rita™ [y 00y 1990
: ; Send Sono ‘
{Joko p pembukaan “V" gallery | Yogyakarta 12006 |
| Sulistiono X amiggn el : : !
Joko Do S, Gallery {Malaysia 2004
 Subistiono i i
P S BN NN . AN .
Suistiono - Pameran phallp momns Smgapore 2001
' : 1999
A Nurkholis - Muscle and Emotion” double solo extubitions Dincx Ast Gallery, Yogyakarta 2000 {

Gambar 3.34 Halaman List Pameran Keseluriihan
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Tampilan halaman pameran per pelukis dapat dilihat pada gambar 3.35 berikut:

e

<>
“ww agid tom

TABEL Pameran |
Cani () I Labat sermua data
@ Frase yang sama € Sehuruh Kata € Kata mana saja

12 3 Berikue Akhir
Jumlah data 1 Hingga 20 dan 46

A Nurkhobs ' Send Mampt, Pameran Tunggal

"Mirota Gallery, Yogyakarta 1954 - !

ANurkhobs | Sens dari Nurkhots, Pameran Tunggal | Solo Café and Gallery, Swakarta, Indonesa 1998
ANukhols Dr Luar Ekosistem, Pameran Tunggal Vredeburg Fortress Museum, Yograkara, 0

Indonesia

Ly A s ke R Lvy e, =~

(Gambar 3.35 Halaman Pameran Per Pelukis
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3.11.2.1.4 Halaman Tentang Kami / About Us

Halaman About Us berisi penjelasan sekilas tentang website ini dan informasi
lainnya yang terkait . Informasi yang ditampilkan dapat di-update menyesuaikan
dengan kebutuhan. Tampilan halaman about us dapat dilihat pada gambar 3.36

berikut:

e

< s
< ;vwwvggnd tom

AGED 45 a virtual gallegy of art, expecially painting. You can Sine th

greatest art kere, cog our panters areinternational class.

Now you can fooking for painting just with your finger at your home
You don't have to go to gaflery around the world agam fust to fine pantin. Hou

wonderfufl. . ..
So, enjoy your life, enjoy your ant. ...

* Leayr g 2 2007 www ogid com

Gambar 3.36 Halaman Tentang Kami / About Us
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3.11.2.1.5 Halaman Hubungi Kami / Contact Us
Halaman Hubungi Kami / Contact Us adalah halaman yang disediakan bagi
kolektor yang ingin memesan karya lukis di website ini. Tampilan halaman Hubungi

Kami / Contact Us dapat dilihat pada gambar 3.37 berikut:

g

7
(
M

P
C(—/“?wwwugid.(om

Home | Lukisan | Biegrafi Pelukis | Buku Tomu | Hubungi Kami | Tentang Komi

Form Pemesanan

W B

@O -D

Gambar 3.37 Halaman Hubungi Kami / Contact Us




70

3.11.2.1.6 Halaman Buku Tamn / Guest book
Halaman Buku Tamu / Guest hook adalah halaman buku tamu. Website akan
menampilkan jumlah pengunjung dan pesan yang berdampak positif bagi situs ini.
Tampilan halaman Buku Tamu / Guest hook dapat dilihat pada gambar 3.38

berikut:

€ = P (3 it ocabost/anidind_pekuiskst phozcmdresetal

(] Art Gallery of Indonesia M R Art Gallery of Indonesia

[}

AT /
2T
c/?ww»~:.ugid om

Home | Lukisan | Bisgrafi Pelukis | Buku Tamu | Hubungi Kami | Tentang Kami English

<

Isian Buku Tamu

aee S A B

1

CEEE IR e @O g
< Fae - s <Ry

Tambah data

Gambar 3.38 Halaman Guest Book
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Tampilan daftar tamu, jumlah tamu dan pesan seperti terlihat pada gambar

3.39 berikut:

PN 53 o focakhostjagdimd_pekiiskst phoTcmderosstal

Art fiallery of Indone s L 41 Art Gallery of Indonesia

Y
ST

P

I /
c12‘:)},(,'7
L/,’www.ugidxom

Home | Lukisan | Bicgrafi Pelukis | Buku Tamu | Hubungi Kami | Tentang Kami

List Buku Tamu

isi bulas tamu

Melati ;Bmgkulu emi@mail com coba Aja
I P, AR |
toni Jogjakarta toni@mail com Pesan ini chsamp akan oleh Molat

Gambar 3.39 Halaman T ist Tamn




BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Pengujian Program

Pengujian program ini di lakukan agar kemungkinan terjadinya kesalahan
pada program dapat diidentifikasi sejak awal. Klasifikasi dari kemungkinan
terjadinya kesalahan meliputi kesalahan logika (logical errors) yang merupakan
kesalahan yang terjadi akibat logika program yang dibuat tidak sesuai. Walaupun
kesalahan ini agak sulit ditemukan.

Supaya program tersebut bisa dikatakan bebas atau minim dari kesalahan-
kesalahan, maka program harus diuji atau dievaluasi terlebih dahulu. Pengujian ini

dilakukan untuk menemukan kesalahan-kesalahan yang mungkin terjadi.

4.2 Pengujian Dan Analisis
Pada tahap pengujian dan analisis program ini, dilakukan pembandingan

antara kebenaran serta kesesuaian program dengan kebutuhan sistem.

4.2.1 Pengujian Input Data
Pada pengujian input data ini akan diberikan beberapa contoh masukan

melalui dua tahap pengujian vaitu pengujian normal dan pengujian tidak normal.

4.2.1.1 Pengujian Normal
Pengujian normal (normal testing) dilakukan dengan memberikan

masukan yang sesuai dengan spesifikasi awal yang dibolehkan.
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1. Login Administrator

Pada form input data login administrator diberikan contoh masukan atau
input untuk menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Input login admin

dapat dilihat seperti pada gambar 4.1.

Logn Page

User Name admin f

Password |eeeee

[1Remember me

Login

Gambar 4.1 Tampilan Inpur Data login Administrator

Jika data yang diberikan benar maka dapat masuk ke halaman admin.
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2. Input Data Pelukis

Pada form input data Pelukis diberikan contoh masukan atay input untuk
menguji keluaran atau output yang dihasilkan, berupa ID Pelukis, nama Pelukis,
foto (klik tombol Browse), tempat lahir, tanggal lahir, alamat, pendidikan dan
sebagai tambahan bisa menginputkan keterangan. Kemudian klik tombol ADD.
Jika input yang dimasukkan benar maka data akan langsung dimasukkan ke dalam
database dan ada pesan “Add New Record Successful®. Tampilan input data

Pelukis dapat dilihat pada gambar 4.2.

ID Pelukis §004

1197010007 o

|J1.Parang Tritis Km. 6,7 7
Gg.Aryapala No. 125 ;
‘Bantul Yogyakarta |
| |
|
- _
?Jurusan Seni Lukis Institut Seni ]
:Indonesia
Pendidikcan
i
Eeterangan -
J

Gambar 4.2. Tampilan Inpur Data Pelukic
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3. Input Data Lukisan
Pada halaman input data lukisan diberikan contoh masukan yang sesuai

dengan yang diminta sistem untuk menguji keluaran yang dihasilkan. Input data
yang diberikan berupa ID lukisan, judul, Pelukis (klik tombol pilihan), gambar
dari lukisan (klik tombol Browse), ukuran, bahan. tahun. Kemudian klik tombol
ADD. Seperti pada input data Pelukis, jika input yang dimasukkan benar maka
data akan langsung dimasukkan ke dalam database dan ada pesan “Add New

Record Successful®. Tampilan input data lukisan dapat dilihat pada gambar 4.3.

ID Lukisan J[LORIOG

e
B\ Nurkholis, 001

Garmbar DIIE MAILPIC\CLIPARTIWLAT /ﬂ Browse. .. l

100cm x 145¢cm ]

[Minyak di atas kanvas

2003

Tahun

Gambar 4.3. Tampilan Input Data Lukisan
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4. Input Data Riwayat Pameran
Pada halaman input riwayat pameran diberikan contoh masukan atau input

untuk menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Input yang diberikan berupa
Pelukis (memilih nama Pelukis pada tombol pilih), pameran, tempat, dan tahun.
Setelah itu klik tombol ADD. Jika pemasukan data berhasil maka akan langsung
disimpan di database dan ada pesan “Add New Record Successful®.Tampilan

input data riwayat pameran dapat dilihat pada gambar 4.4.

Made Paiguna, 003 4

Pameran tunggal "Rytm Of Soul”

Parneran

Art Case Gallery, Malaysia

Tempat

Gambar 4.4. Tampilan input Data Riwayat Pameran
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5. Input Data Riwayal Penghargaan

Pada halaman input data riwayal penghargaan diberikan masukan alau
input untuk menguji keluaran atau outpui yang dihasilkan. Input yang diberikan
berupa Pelukis (pilih tombol nama Pelukis), penghargaan, tahun, tempat, lembaga
dan bisa meng-input-kan data tambahan di kolom keterangan. Kemudian klik
tombol ADD. Jika input yang dimasukkan benar maka data akan langsung
dimasukkan ke dalam database dan ada pesan “Add New Record Successful*

lampiian trpui aata riwayat pengnargaan dapat aiinar pags somrar sl overi.

ini.

|Joko Sulistiono, 002 ¥

e Polukis Torbak Nasional |

b g

Tempat jiakart a T

Lembaga Departemen P dan K Indonesia

Keterangan

|
|
by

Gambar 4.5. Tampilan input Data Riwayat Penghargaan
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6. Input Data Buku Tamu

Pada halaman input data buku tamu diberikan contoh masukan atau inpul
untuk menguji keluaran atau outpul yang dihasilkan. Input data buku tamu berupa
nama tamu, alamat, e-mail, dan pesan. Kemudian klik tombol ADD. Jika input
yang dimasukkan benar maka data akan langsung dimasukkan ke dalam database
dan ada pesan “Add New Record Successful® Hasil dari input data buku tamu jika

berhasil dapat dilihat pada gambar 4.6.

Times Now Roman 6, [32m) ] [Ne

= 5 U = ;zsz&#@%@é—-wmmo 2 @

1 like with u'r art. i don't know that u'r country hv many great
painter. before, 1 think u just hv great teronist. (ust kidding )

‘path: body

Gambar 4.6 Tampilan inpur Data Buku Tamu
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7. Input Change Password

Pada halaman inpur change password diberikan contoh masukan atau
input untuk ménguji keluaran atau oufput yang dihasilkan. /nput data change
password berupa old password, new password, dan confirm password. Kemudian
klik tombol change password. Jika input yang dimasukkan benar maka data akan
langsung dimasukkan ke dalam database dan ada pesan “Change Password
Successful® Hasil dari input data change password jika berhasil dapat dilihat pada
gambar 4.7.

Change Password Page

J

Old Password (ooooo

| S RINA

New Password }oooooo

Confirm Password |eeeees|

[ Change Password__y

Gambar 4.7 Tampilan input change password
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8. Input Data Hubungi Kami

Pada halaman input data hubungi kami diberikan contoh masukan atau
input untuk menguji keluaran atau oulpul yang dihasilkan berupa nama tamu,
alamat, e-mail, dan pesan. Setelah itu klik tombol ADD. Tampilan inpur hubungi

kami seperti pada gambar 4.8.

UEIUEREIUNE  Michkeil Smith

alamat gstreeth avenue, California, USA

smithee@gmail.com

i like u'r painting with &
code '004005' The playing Wings.
i like 2 hv its. Can u tell me the .l
prize? &

|
|

Gambar 4.8 Tampilan inpwr Hubungi Kami

4.2.1.2 Pengujian Tidak Normal

Pengujian tidak normal (robust testing) dilakukan dengan memberikan
masukan atau reaksi lain yang berlawanan dengan spesifikasi awal yang
dibolehkan. Pengujian dilakukan untuk memeriksa apakah respond perangkat
lunak sesuai dengan spesifikasi awal yang dibuat.
1. Login Administrator

Pada halaman Jlogin administrator diberikan contoh masukan atau input
yang salah untuk menguji keluaran atau oufput yang dihasilkan. Berikut adalah
beberapa contoh masukan data login administrator yang berlawanan dengan

spesifikasi awal seperti pada gambar-gambar berikut:
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Microsoft Internet Explorer

Gambar 4.9 Tampilan pesan kesalahan user name belum diisi

Microsoft Internet Explorer

Gambar 4.10 Tampilan‘pesan kesalahan password belum diisi

Logm Page

Incorrect user ID or password

User Name }

Password |

Gambar 4.11 Tampilan pesan kesalahan masukan user name atau password
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2. Input Data Pelukis
Pada halaman data Pelukis diberikan contoh input yang salah untuk

menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Maka ketika menekan tombol ADD

akan ada peringatan data belum diisi seperti tampak pada gambar-gambar berikut:

!_\_ Please enter required field - ID Pelukis

Microsoft Internet Explorer

Gambar 4.12 Tampilan pesan kesalahan 1D Pelukis belum diisi

!} Please enter required field - Nama Pelukis

o]

Microsoft Internet Explorer

Gambar 4.13 Tampilan pesan kesalahan nama Pelukis belum diisi

Microsoft Internet Explorer @

': Please enter required Field - Foto

Gambar 4.15 Tampilan pesan kesalahan foto belum diisi
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Microsoft Internet Explorer

!E Please enter required field - Tempat Lahir

Gambar 4.16 Tampilan pesan kesalahan tempat lahir belum diisi

Microsoft Internet Explorer

!E Please enter required Field - Tangal Lahir

Gambar 4.17 Tampilan pesan kesalahan tanggal lahir belum diisi

]
_!S Please enter required field - Alamat

Microsoft Internet Explorer

Gambar 4.18 Tampilan pesan kesalahan alamat belum diisi

3. Input Data Lukisan
Pada halaman input data lukisan diberikan contoh input yang salah untuk
menguji keluaran atau oufput yang dihasilkan. Maka ketika menekan tombol ADD

akan ada peringatan data belum diisi seperti tampak pada gambar-gambar berikut:
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Microsoft Internet Explorer

! E Please enter required field - ID Lukisan

Gambar 4.19 Tampilan pesan kesalahan ID lukisan belum diisi

!} Please enter required field - Judul

Microsoft Internet Explorer

Gambar 4.20 Tampilan pesan kesalahan judul lukisan belum diisi

Microsoft Internet Explorer

!} Please enter required field - Pelukis

Gambar 4.21 Tampilan pesan kesalahan nama Pelukis belum diisi / dipilih

_& Please enter required field - Gambar

Microsoft Internet Explorer

Gambar 4.22 Tampilan pesan kesalahan gambar lukisan belum diisi / dipilih
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Microsoft Internet Explorer @

! E Incorrect integer - Tahun

Gambar 4.23 Tampilan pesan kesalahan tahun belum diisi

4. Input Data Riwayat Pameran

Pada halaman input data riwayat pameran diberikan contoh input yang
salah untuk menguji keluaran atau oufput yang dihasilkan. Maka ketika menekan
tombol ADD akan ada peringatan data belum diisi seperti tampak pada gambar-

gambar berikut:

Gambar 4.24 Tampilan pesan kesalahan nama Pelukis belum diisi / dipilih

Microsoft Internet Explorer

': Please enter required field - Pameran

Gambar 4.25 Tampilan pesan kesalahan judul pameran belum diisi
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Microsoft Internet Explorer

!E Please enter required field - Tempat

Gambar 4.26 Tampilan pesan kesalahan tempat pameran belum diisi

Microsoft Internet Explorer @

Gambar 4.27 Tampilan pesan kesalahan tahun belum diisi

3. Input Data Riwayat Penghargaan
Pada halaman input data riwayat pameran diberikan contoh input yang
salah untuk menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Maka ketika menekan

tombol ADD akan ada peringatan data belum diisi seperti tampak pada gambar-

gambar berikut:

Gambar 4.28 Tampilan pesan kesalahan nama Pelukis belum diisi / dipilih




Microsoft Internet Explorer

! 5 Please enter required field - Penghargaan

Gambar 4.29 Tampilan pesan kesalahan nama penghargaan belum diisi

_!S Please enter required field - Tahun

Microsoft Internet Explorer

Gambar 4.30 Tampilan pesan kesalahan tahun belum diisi

.!l Please enter required field - Tempat

Microsoft Internet Explorer

Gambar 4.31 Tampilan pesan kesalahan tempat penghargaan belum diisi
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Microsoft Internet Explorer @

! } Please enter required field - Lembaga

Gambar 4.32 Tampilan pesan kesalahan lembaga yang memberikan penghargaan

belum diisi

6. Input Data Buku Tamu
Pada halaman input buku tamu diberikan contoh input yang salah untuk

menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Maka ketika menekan tombol ADD

akan ada peringatan data belum diisi seperti tampak pada gambar-gambar berikut:

@
_Q Please enter required field - Nama

Microsoft Internet Explorer

Gambar 4.33 Tampilan pesan kesalahan nama tamu belum diisi

@
!: Please enter required field - Email

Microsoft Internet Explorer

Gambar 4.34 Tampilan pesan kesalahan alamat email belum diisi
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Microsoft Internet Explorer @

' !.\- Please enter required field - Pesan

Gambar 4.35 Tampilan pesan kesalahan pesan belum diisi

7. Input Change Password

Pada halaman input change password diberikan contoh input yang salah
untuk menguji keluaran atau oufpul yang dihasilkan. Maka ketika menekan
tombol Change Password akan ada peringatan data belum diisi seperti tampak

pada gambar-gambar berikut:

Microsoft Internet Explorer @

Gambar 4.36 Tampilan pesan kesalahan password lama belum diisi

Microsoft Internet Explorer @

Gambar 4.37 Tampilan pesan kesalahan password baru belum diisi
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Microsoft Internet Explorer E(:J

Gambar 4.38 Tampilan pesan kesalahan konfirmasi password baru belum diisi

8. Input Data Hubungi Kami
Pada halaman input hubungi kami diberikan contoh input yang salah untuk
menguji keluaran atau output yang dihasilkan. Maka ketika menekan tombol ADD

akan ada peringatan data belum diisi seperti tampak pada gambar-gambar berikut:

Microsoft Internet Explorer

!: Please enter required field - nama tamu

Gambar 4.39 Tampilan pesan kesalahan konfirmasi nama tamu belum diisi

Microsoft Internet Explorer

Gambar 4.40 Tampilan pesan kesalahan konfirmasi nama tamu belum diisi
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!} Please enter required field - pesan

Microsoft Internet Explorer

Gambar 4.41 Tampilan pesan kesalahan konfirmasi nama tamu belum diisi

4.3

Evaluasi Sistem

Dalam pembuatan Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web akan dilakukan

evaluasi sistem dari sudut pandang kelebihan dan kekurangan sistem. Adapun

kelebihan dan kekurangan sistem tersebut adalah sebagai berikut:

4.3.1

4.3.2

Kelebihan sistem

Kelebihan dari sistem ini adalah:

Sistem bersifat user frendly. Dari sisi administrator mudah dalam hal
pengisian data maupun untuk melihat data yang ada dalam darabase.
Sedang bagi user umum aplikasi ini mudah dalam penggunaannya.

Sistem memberi peringatan jika terjadi kesalahan ataau ketidaklengkapan
dalan mengisi data.

Sistem memberikan konfirmasi jika data yang di-input, edit, atau delete

berhasil dilakukan.

Kekurangan sistem

Kekurangan dari sistem ini adalah:

Sistem tidak memberikan fasilitas pelelangan online.

Sistem tidak memberikan fasilitas bagi wser untuk berdialog online

dengan admin.




BAB YV
SIMPULAN DAN SARAN

Setelah menyelesaikan pembuatan Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web

ini, maka penulis menarik kesimpulan dan memberikan beberapa saran untuk

kelanjutan dari pengembangan perangkat lunak yang telah dibuat.

5.1

KESIMPULAN
Kesimpulan yang dapat diambil dari pembuatan Aplikasi Galeri Lukisan

Berbasis Web ini antara lain :

1.

Memberikan kemudahan bagi kolektor seni khususnya seni lukis untuk
mencari dan memesan karya lukis yang mereka suka melalui fasilitas
pemesanan online.

Website yang dibuat dapat memperluas pasar karya seni lukis tanpa ada
batasan tempat dan waktu.

Bagi seniman yang karyanya dipajang di website ini sangat
menguntungkan karena selama ini kalau mereka ingin memasarkan
karyanya mereka harus menitipkan karya tersebut di galeri seni padahal
Jjangka waktu suatu karya dari pertama dipajang sampai terjual tidak dapat
diprediksi. Sedangkan kalau mereka memasarkan karvanva lewat website
ini mereka tidak perlu menitipkan karyanya karena yang dipajang hanya
foto dari karya tersebut.

Website ini sebagai aplikasi penjualan online dapat disebut unik.
Dikarenakan yang dijual adalah karya seni lukis maka produk yang dijual
juga diperlakukan istemewa tidak seperti barang kebanyakan. Yaitu dalam
website ini setiap karya yang dipajang tidak disertai harga karya tersebut.
Kolektor yang tertarik untuk membeli dan ingin mengetahui harga harus
menanyakannya ke pengelola website. Di situlah letak seninya dan karena

itulah harga suatu karya lukis bisa menjadi sangat mahal.
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52 SARAN

Penulis berharap pengembangan Aplikasi Galeri Lukisan Berbasis Web ini
tidak hanya berhenti di sini saja, namun dapat dilakukan pengembangan yang
lebih jauh sesuai dengan kebutuhan-kebutuhan baru yang mungkin muncul seiring

dengan berkembangnya website ini dikemudian hari.

Dalam pengembangan selanjutnya penulis berharap aplikasi ini dapat
ditambahkan sistem-sistem lain yang lebih mendukung website ini seperti sistem
pelelangan online, sistem keamanan yang lebih baik, fasilitas pembayaran online

dan aplikasi-aplikasi lainnya.
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