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MOTTO

” Orang- orang yang beriman dan hati merekg menjadi tentram dengan mengingat Allah,
Ingatlaf fanya dengan mengingat Allahk hati merekg menjadi tentram. ”
(QS: Ar-Ra'd: 28)

“ Sungquh bersama kesukaran itu pasti ada kemudahan. Oleh Rarena itu, fika kamu telah
selesai dari suatu tugas, Rerjakan tugas fain dengan sungguh-sungguh. *
(QS : Asy Syarh: 6 dan 7 )

“ Kamu tidak akan memperoleh Reinginanmu, kecuali bila Allah menghendaki. Allak sungguh
Maha Mengetahiui dan Maha Bijaksana. *
( QS : Al Insaan: 30)

" Tiada suatu Repayahan, ResaKitam, Kesedifian, Kesusahan, penderitaan, dan kesukaran
sampaipun duri yang menyakitRan itu menimpa kepada seorang mu’min melainkan dengan itu
semua Allak akan menutupi dosa-dosanya. ”

(HR, Bukfari dan Muslim )
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